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Resumen

Este proyecto consiste en el desarrollo de unaapageb mediante la tecnologia
HTMLS5 y el empleo del framework Dojo Mobile, de ntodue la web se asemeje a una
aplicacion movil. Ademas implementaremos un thiantlpara Wordpress que permita
a la aplicacion interactuar y descargar contenigosn servidor ajeno.

Para completar el desarrollo de nuestra aplicaei@otaremos de persistencia.
Esto nos servira para entender por qué HTML5 nosipe el disefio de aplicaciones
moviles mientras que anteriormente era impensable.

Ademas de realizar los aspectos tecnoldgicos,sén goyecto pretendemos
comparar el desarrollo via HTML5 con el desarralo forma nativa. Para ello, tras
finalizar el desarrollo, realizaremos una compa&mciel mismo con el desarrollo
realizado de forma nativa con el fin de disceroiore los puntos fuertes y los débiles
gue se obtienen de trabajar de este modo, asi epmar nuestra vision sobre las
lineas de futuro trabajo que debe seguir HTMLS5.

Palabras clave:HTML5, Dojo Mobile, Movilforum, Android, iOS, Javespt,
Persistencia, CSS, JSON.



Abstract

This Project consists in the development of a HTMitkl Dojo Mobile based
web page. By using these technologies the web walgegeem like a native application.
Furthermore we are going to implement a Wordprdss’ client which will allow the
web to interact and download contents from an esteserver.

In order to complete the development of this ppjeve will make our
application persistent in time. This will be usetwilhelp us to understand why HTML5
allows us to develop mobile applications meanwthigeprevious technologies didn't.

In addition to make the technological developmantthis project we are also
going to compare the development using HTML5 aganfighe native development.
Once the development is finished, we are goingampare our development with a
native development to learn about the strengthsnsaknesses of HTML5. At the end,
we are going to consider the future lines of warki®ML5.

Keywords: HTML5, Dojo Mobile, Movilforum, Android, iOS, Javaspt,
Persistencia, CSS, JSON.
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CAPITULO 1. Introduccion

1.1 Introduccion

Este proyecto ha versado sobre la aplicacion dedaologia, de relativamente
reciente aparicion, HTML5, para el disefio de pagimaeb con funcionalidades y
aspecto similares a las de las aplicaciones mowilés escritorio. Surge este proyecto
como continuacion a la asignatura Estudio Tecnotdi] cuyo titulo fue “Estudio
sobre el empleo de la tecnologia HTML5 para apices moviles”, en él se
investigaron las nuevas caracteristicas que apemsL5, la importancia que ha
adquirido Javascript en la industria, los patrodesprogramacion, la utilidad de los
frameworksJavascript asi como una comparativa entré&raghework Dojo frente a

Jquery mas Backbone.js.

Se pretende con este proyecto ir un paso mas ghangr en practica todo el
contenido tedrico adquirido en la asignatura pr@gacomo otros conocimientos que
son necesarios a la hora de llevar a cabo la imgi&nion real. Una de estas
consideraciones que debemos llevar a cabo esspbnsive desigf?]. Responsive
designconsiste en hacer nuestra web adaptable a tooldl¢iplispositivos, ajustando su
tamafo, su resolucion, etc. Esto como veremos dendtal importancia en nuestro

cometido ya que en el mundo maovil abundan dispasitde todo tipo.

Junto con eftesponsive desigdebemos tener en cuentagehceful degradation
como se nos informa en [3], es relativamente comcreder a una web y ver un
mensaje que nos indica que esa web s6lo esta digppara Internet Explorer. En este
caso, el usuario en lugar de cambiar su navegaa@ ppoder visionar esa pagina,
probablemente no vuelva a intentar acceder a lananig€sto es debido a que el sitio
web en cuestion no ha tenido en cuentgrateful degradationes decir, hacer nuestra
pagina visible para todo tipo de navegador aungte o cumpla con los requisitos
necesarios para hacer funcionar completamentedmaaveb. En el caso de que se
acceda a nuestra pagina desde un navegador no tdadmpal 100% con las
funcionalidades de nuestra web, debemos gesti@taryemostrar al usuario nuestra
pagina web con aquellas funcionalidades que no seawpatibles con su navegador

capadas, pero manteniendo las que si lo seanastda idea dgraceful degradation
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es que un sistema (en este caso una pagina webxdetinuar funcionando incluso en

el caso de que alguna de sus partes falle.

Veremos a lo largo de esta memoria que hemos padidwlir con todas las
especificaciones, no sin antes tener que sorteablgmmas derivados de la
incompatibilidad de algunos dispositivos asi come mtoblemas intrinsecos a la
funcionalidad, en ocasiones limitada, que Dojo apsrta. Durante el resto de este
capitulo vamos a realizar una introduccién a lasaataristicas fundamentales de
HTMLS5 y de Dojo.

1.2 HTML5, ¢ por qué ahora?

HTML5 es un compendio de tecnologias que han idkardellandose durante
varios afios hasta converger en este punto. Como podexti@erede [4] y [5] las siglas
HTML5 provienen deHyperText Markup Languagg son la continuacion de HTML4, pero
debido a que HTML5 ha pasado a ser un reclamdketiniano,las siglas HTML5 engloban

también a dos tecnologias sin las que el disefseria posible: Javascript y CSS3.

Si echamos la vista atrés en la historia podemssroér lo siguiente:

. 1991 HTML

. 1994 HTML 2

. 1996 CSS 1 + Javascript

. 1997 HTML 4

. 1998 CSS 2

. 2000 XHTML 1

. 2002 Tableless Web Design
. 2005 AJAX

. 2009 HTML 5

Centrandonos en los afios mas recientes vemos coL®% ha ido sustituyendo
paulatinamente a AJAX. AJAX a su vez surgid trasa Uguerra” entre los diferentes
navegadores debida a la falta de estandarizacidorodbft durante este periodo cred la
extension que se conocié coMdILHttpRequest y tras una evolucion se convirtiolan
tecnologia AJAX.

El problema de la no estandarizacion de los lergueg de capital importancia en
esta industria y nos lleva a entender por qué daolegia HTML5 se ha impuesto
actualmente a XHTML.

11



El organismo internacional de estandarizacion daguajes web W3CWorld
Wide Web Consortiunse mostraba inicialmente mas decantado hacia XHyMque
esta tecnologia apostaba por la estandarizacioOhlTddL4, pero, la lentitud en el
proceso de estandarizacion, unido a desavenenctiasreferente al criterio del mismo,
provocaron que en 2004 Opera, Firefox y Apple fuanl@l Web Hypertext Application
Technology Working Group (WhatWG [6]) al margen W8C cuya finalidad era crear
una nueva version del estandar desde un puntstienaas practico y no tan académico

como pretendia el W3C [7].

Ademas, debido a la utilizacion que realiza deiuser (concibiéndolo como una
herramienta con funcionalidades y no s6lo como wromitil para mostrar la
informacion), HTML5 permite realizar disefios welmiares a las aplicaciones de
escritorio, lo cual fue otra razén fundamental pgrecreacion por parte de Whatwa.
Por estos motivos el W3C se vio obligado a acdptapexistencia de ambos tipos de
estandares y termind definiendo a HTML5 como “uralbulario y APIS asociadas
para HTML y XHTML” y comenzé su estandarizacion auinalizacion se prevé para
2014 [8]. No obstante, uno de los riesgos que @atgaie el proceso de estandarizacion
sea lento, es que la tecnologia ya se encuentrardlide para su uso y continuamente
los disefiadores se encuentran creando nuevas ratidedes, lo cual puede
desencadenar una mala estandarizacion al finakp @wsa Douglas Crockford, creador

de Javascrpit, en el ultimo parrafo de [9].

Como comentamos en el parrafo anterior, los dism@addesean crear paginas
web mas similares a aplicaciones de escritoricsty se consigue gracias a las nuevas

funcionalidades afiadidas que presenta HTML5 commsaa ver a continuacion.

1.2.1 HTMLD5, funcionalidades anadidas.

Las diversas tecnologias que forman lo que conoseocoono HTML5 nos
permiten disefiar interfaces mucho mas customizadgsadables a la vista del usuario,

ademas de aportar un mayor dinamismo a la pagicaestion.

Con HTML5 surgen nuevomarkupscon significado propio que nos permiten
realizar una web con un significado mas claro en@ra vista, en lugar de tener que
emplear eltag <div> seguido de un identificador que le aporte significado

caracteristico, tenemos nuevas etiquetas como eftread<article> que por si mismas
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nos indican su significado y hasta su posi légica en el DOMER la figura lpuede

apreciarse con claridad lo que se ha comer

<header>

<section>
<header>

<aside>

<article>

<footer>

<footer>

Figura 1. Nuevos Tag de HTML5. Fuente [10]

Este es un nuevo afadido sobre HTML4, pero no aeglaque le hac
diferenciarse. Lo que ha conseguido hacer a HTMéibar frente a otros con
XHTML han sido su funcionalidees nuevas, como puedaer la comunicacio
bidireccional en tiempo real (aportando para elles ttecnologias diferenteWeb
Workers, Web Socketyslas notificaciones), la geolocalizacion o el nudxvatado de
imagenes y video empleando Canvas o0 SVG que perngitdizar un web mucho mas

atractiva visualmente.

No obstante, vamos a centrarnos en la caracterigitc HTML5 que ha sid

indispensable pata realizacién de este proyecto, la persiste
Persistencia

Entendemos por persistencia el permitir que elesodt (en su totalidad o un
parte) permanezca inalterado entre dos sesiones dife. Podemos definir i
persistencia a nivel de memoria, a nivel de aplicao a nivel de obje [11], pero lo
gue nos interesa es mantener la sesion abiere dwdraccesos, : necesidad de ten
que reenviar la informacion cada vez que se acadapagine

Este problema se venia solventando mediante etleidas cookies, solucion |
del todo satisfactoria principalmente por dos nastivel almacenamiento medial
cookiestiene un tamafio maximo de 4KB (el cual en nuesasoces a todas luc
insuficiente como veremos posteriormente) y el deupuede borrar en cualqui
momento las cookies de su navegador borrando dailéoinformacion que hayam

podido almacenar.
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Para solventar el problema del espacio en HTMLBaseonseguido implementar
de varias maneras posibles una base de datodrentetnd es decir, una base de datos
que se encuentra almacenada en el dispositivo ntecehque se accede y de la cual se
pueden extraer los contenidos directamente sinsitazk de disponer de conexion, ya

gue se encuentra en el propio dispositivo.

Existen varias tecnologias capaces de llevar a eat®m cometido, por ejemplo
WebStoragey Web SQL Databas@&lotese de nuevo la caracteristica no estandazac
que estara presente en todo el documento, quedugcaparezcan varias tecnologias
diferentes para un mismo fin. A continuacion prémes una descripcidon de ambas
siguiendo la comparativa realizada en [12].

WebStorageemplea una pareja de datos-clave para el almademt@amde
contenidos, asi se logra extraer el contenido mézlida clave obtenida en el
almacenamiento. Este método es bastante senddio, tigne algunos inconvenientes
como que hay que tener mucho cuidado al realiztréansacciones en tiempo real y
ademas no permite realizar una busqueda en base@terio genérico si no que hay

que realizar la busqueda iterando, con la carggutanional extra que esto supone.

Por otro lado tenemos la tecnoloyieb SQL Databasda cual es mucho mas
robusta al ser una base de datos basada en SQhitipedo realizar busquedas
genéricas sin tener que implementar una busquedativia. No obstante presenta el
inconveniente de que dos grandes como Microsoftirgfdx no tienen pensado

implementarlo.

Para nuestro disefio hemos optado por utilizardaotegiaWeb SQL Database
por una razén fundamental, la carga computacidrabplicaciones méviles es de vital
importancia la rapidez y la sencillez, es por elee, el poder acceder a los datos
filtrando por peticiones en vez de iterando, se p@senta a priori mas atractivo.
Ademas, como sabemos, los navegadores Androidayi ®atan basados arebkit[13]

y soportaran esta tecnologia sin problemas.

Cabe resefar llegados a este punto que, ademasidielo deNVeb SQL Database
para almacenar contenido especifico de nuestraaapin, HTML5 nos proporciona
otro tipo de almacenamiento para almacenar datoériges y permitir una carga de la
pagina mas rapida. Este, el denominado almacentomediantepplicationcache es

un almacenamiento que se realiza en el servidta dplicacion web y almacena como
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hemos comentado datos caracteristicos y genériabitubles en la aplicacion,

procediendo a descargarlos de una forma muchodapétaral usuario.

No obstante, sirvan estos parrafos a modo de imtmdn ya que en el capitulo 4

detallaremos con claridad como hemos llevado a cabla tipo de almacenamiento.

1.2.2 Dojo y Dojo Mobile.

Hemos comentado las bondades de HTML5, pero comod&isto, no es solo el
lenguaje denarkuplo que le permite a HTML5 destacar, son los lejeggidavascript y
CSS3 los que lo complementan de manera excelente.

Javascript [14] es un lenguaje que lleva existieva®os afios, pero no es hasta
hace relativamente poco que su uso se ha incredeerggponencialmente, para
encontrar la respuesta a esto debemos remontarses arigenes y, una vez mas, al
proceso de estandarizacién. Debido a que Javassriph estandar y a la dificultad de
estandarizar el mismo de modo que fuera compatibetodos los navegadores, se
realizaron una serie de concesiones las cualeo@rovque puedan comerse errores
comunmente de dificil deteccién. Pero, a su vezlogtar un lenguaje que fuera
compatible con todos los browsers, fue una deltages del éxito de Javascript, como

cuenta su creador Douglas Crockford en [15].

Para ayudarnos a lidiar con estos errores existeindmeworks Los frameworks
son librerias Javascript que nos proporcionan @umes ya implementadas para el
tratado del DOM, de los eventos y otras caractesist Pero lo mas importante para
Javascript es que, implementando codigo Javasuggiante el empleo de frameworks
nos abstraemos de cometer los errores tipicos d¢adwnen el parrafo anterior. Es
gracias en gran medida a l)ameworksque Javascript hoy en dia es un lenguaje
profundamente aceptado y utilizado.

Existen variosframeworks Javascript como por ejemplo jQuery, Mootools,
prototype.js o Dojo. En la figura 2 podemos apreleidbusqueda por palabras clave en

Google de algunos de lfmmeworkscomentados.
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Figura 2. Evolucion histérica de la busqueda en Google desldiferentes Frameworks. Fuente [16

Como puede apreciarseframeworkmas popular es j@ry, encontrandosDojo
incluso en tercer lugaEsto nos plantea la pregunta de por qué escoger €no

frameworkpara la implementacién de nuestra \

En nuestro caso hemos elegido Dojo, porque preser@idorma mas robusta q
jQuery, encontrandose formado por diferentes méduloso Base, Dojo Core, Diji
DojoX y Dojo Util. Los cuales podremos cargar taigbarcialmente en funcion de
caracterigcas que necesitemos, lo ( nos lleva a comparar con jQuery, que pres
un gran maédlo inicial mediante el cual, en caso de nece otras funcionalidad,

deberemos ir descargando diverplugins

Otras dos caracteristicas que nos han hecho drnos por Dojo han sido que
supropia estructura se encuentra implementado ebipale programacion MV [17] y
qgue Dojo presenta una mayor velocidad de cali Durante elEstudio Tecnoldgic
anteriormente referenciac hicimos una comparacion entre la velocidad de
diferentes frameworks en distintas plataformas obteniendo como puedeeve
continuacion que tanto para Android, como para, como para el rvegador mas

extendido del merch, Google Chrorr el frameworkmas rapido es Doj
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Test Opsisec

124,648
+2.90%
fastest

63,084
jQuery var j1 = jQuery('.content'); +1.62%

Dojo var dl = guery(".content");

49% slower

64,372
+0.44%
48% slower

15939
jQuery -inside var j2 = jQuery('.content p'); +2 65%

87% slower
16,021

+2 T4%
87% slower

Mootols var ml = §5('.content");

Mootools - inside var m2 = §§('.content p');

Figura 3. Comparativa de la velocidad de los frameworks enavegador Google Chrome. Fuente [1

M Dojo M Dojo - inside Mootols B Mootools - inside I jQuery W Cuery - inside

Android 2.2 (1)

Android 2.3 (1)

iPad 5.0 (1)
iPhone 4.3.3 (2)

iPhone 4.3.4 (3)

1] 100.000 200.000 300.000 400.000

operations per second (higher is better)

Figura 4. Comparativa de la velocidad de los frameworks edispositivos Android e iOS Fuente [18]

Una vez que nos hemos decantado por Dojo, vamxamiar su extensi, Dojo
Mobile (que se encuentra dentro del modulo DojoXlay oportunidades que n
presenta.

Mediante Dojo Mobile podemos realizar una aplicaaon dinamismo basada
el intercambio de vistas al igual que sucede cendlferentes aplicaciones movili
Ademas,Dojo Mobile nos proporciona diferentes animaciopesa las transicione

entre las distintas pantallas lo cual, a prioris pyoporciona una sensacion de
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encontrarnos navegando por una pagina web si nendentrarnos frente a una

aplicacion moévil, que es lo que se pretende.

Sirva este punto como introduccion a Dojo Mobilelveremos posteriormente en
los capitulos 2 y 3 sobre los elementos que nogopcmna Dojo Mobile y por qué

elegimos cada uno para entenderlo en mas detalle.

1.2.3 Wordpress.

Como sabemos, de un tiempo a esta parte en el mwetto predomina la
denominada Web 2.0, es decir aquella en la qusuario puede participar activamente
en la misma ya sea mediante comentarios 0 medidgiia otro tipo de actuacion. Del
mismo modo hay usuarios que no solo quieren dappsnion sobre un tema, sus
inquietudes van mas alla y desean tener una pagehadonde puedan publicar sus

propios contenidos y sean otros usuarios los cqpedmenten.

No obstante, en muchas ocasiones |los usuariosenenticonocimientos sobre

disefio web y es ahi donde surge la fuerza de Wesdpt9].

Con Wordpress se nos permite la creacion de un déotprma tremendamente
sencilla, pudiendo llegar a customizar el mismdalmites que nos hacen olvidar que
estamos viendo un blog todo ello mediante la iastéh de diferenteglugins Pueden
observarse algunos ejemplos de estas webs en [20].

Es esta caracteristica la que nos hace ver poMprélpress tiene tanto éxito.
Permite al usuario implementar y personalizar halséxtremo su propio blog pudiendo
asi publicar sus contenidos y realizar una webctiea visualmente sin tener que

aprender practicamente ningun tipo de conocimierta para tal fin.

Es por este motivo por el que se ha decidido em @styecto interactuar con un
servidor Wordpress. Veremos con posterioridad consaliante peticiones no muy
complicadas podemos obtener informacién bien atasié por categorias, por nimero
de post, etc. Luego la extensa aplicacion de Wesdpen la web, unido a la posibilidad
de interactuar con su servidor nos ha llevado atgdanos trabajar con Wordpress en

este proyecto.
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1.3 Objetivos del proyecto

El objetivo de este proyecto es explorar la pasidil de realizar una pagina web
con aspecto de aplicacion movil o de escritorio iargd el empleo de la tecnologia
HTML5, ademas se pretende interactuar con un sarilfordpress y dotar de

persistencia a la aplicacion.

De estos objetivos generales se nos derivan logiesigs objetivos mas

especificos:
1- Disefo de una pagina web con aspecto de aplicaciodvil

Mediante el empleo de la libreria Dojo Mobile setpnde realizar una
web basada en diferentes vistas, que, mediante tramsiciones y su
apariencia, logren hacer creer al usuario que smieatra frente a una
aplicacion.

2- Interactuacion con servidor Wordpress
Investigar de qué manera es posible obtener calugrde un servidor

Wordpress, hacer peticiones basadas en contengpecicos, procesar la

informacion recibida y mostrarla de cara al usueoio un formato especifico.
3- Persistencia de los contenidos

Conseguir visualizar los contenidos de la aplicacih necesidad de
conexion mediante el empleo de las diversas cafstitas que nos
proporciona HTML5 para este fin. Asi mismo, consegona mayor fluidez en

la descarga de contenidos mediante el cacheop#giaa.
4- Comparativa con aplicaciones nativas

Adquirir los conocimientos suficientes sobre lantdogia HTML5 para
su empleo en aplicaciones moviles. Conocer susléads, debilidades y
limitaciones para poder comparar su empleo frehtisafio de aplicaciones

de forma nativa.
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1.4 Estructura de la memoria

La estructura de esta memoria se encuentra divaid#iferentes capitulos con sus
correspondientes contenidos asi como diversos argx® ayudan a complementar la

informacion sobre el mismo.

1. Introduccion. Resumen sobre las tecnologias empleadas en egtecioroy

motivo por el cual se han escogido.

2. Primera aplicacion. Wordpres&xplicacion del primer ejercicio realizado en
el desarrollo del proyecto. Puesta en marcha desemidor basado en
Wordpress y disefio de una aplicacion sencilla cajsanteractuar con el

mismo.

3. Interaccién con servidor Wordpress real. Movilforumxplicacion de la
aplicacion completamente operativa de forma onkséuctura y disefio de la

pagina web y motivos por los cuales se han impléadende esa forma.

4. PersistenciaCapitulo encargado de explicar como dotamos alieaapn de
persistencia asi como de contar las diferentes froadiones que se han

llevado a cabo para la version final de la apli@aci

5. Comparativa HTML5 vs Aplicaciones nativa3apitulo que versa sobre las

cualidades que presenta HTMLS5 frente al desarddlforma nativa.

6. ConclusionesConclusiones finales del desarrollo llevado a cabo.
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CAPITULO 2. Primeros pasos con Wordpress

2.1 Creacion blog con Wordpress

En este segundo capitulo vamos a comentar el pepeericio del proyecto que
nos sirvio de toma de contacto con un servidor Apaasi como para familiarizarnos
con el entorno Wordpress y como gestiona éste siemiolo. Para ello 1o que hicimos

fue crearnos nuestro propio blog empleando Wordpres

El primer paso para poder trabajar con Wordpredsrdea local es poseer nuestro
propio servidor. Nos evitaremos de esta forma eérteque subir los ficheros a un
servidor externo, nos sirve también para mantenestro contenido de forma privada,
aungue no sea este el cometido final de un blagsgroeste primer ejercicio meramente
de contacto no estamos interesados en hacer pabfigan contenido. Ademas, para
todo usuario interesado en el uso de Wordpressoes@jable poseer un servidor propio

para poder testear localmente los cambios antpertr el contenido online.

2.1.1 Instalacién Apache, php y Mysq|l

Para nuestro servidor hemos optado por el paquét®lRV Como extraemos de
[21], se conoce como WAMP al acronimo que engl@anstalacion de un servidor
Apache junto con Mysql para la gestion de la basedatos y php, todo ello para

Windows.

Es importante resefiar que la instalacion del pagMigisgl es indispensable para
el funcionamiento de Wordpress, ya que este reguier una base de datos para

almacenar su contenido.

Vamos a describir a continuacion como llevamos hocé instalacion y

configuracion del paquete WAMP siguiendo los pagasse nos aconsejan en [21].
1- Instalando Apache

El primer paso es instalar el servidor, la versifggida para nuestro
proyecto es la 2.2.22. Para su instalacion destergael fichero y lo
ejecutamos. En la ruta de instalacion le indicamoe queremos la ruta

C:\appserv. Es importante conocer la ruta exactstpugque luego deberemos
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acceder a algunos ficheros de configuracion. Ura se& ha finalizado el
proceso de instalacion del servidor si abrimos avegador y en la barra de

navegacion ponemos la direccion localhost visuainas lo siguiente

e - v . TEET

& C' @ localhost

It works!

o5 I
2012

ES o« @i .l )

24
23705

Figura 5. Pagina que muestra el servidor Apache unaez esta operativo.

Que nos indica que la instalacién del servidor hpae ha finalizado
con éxito.

2- Instalando PHP

Una vez tenemos instalado y funcionando el servgmche vamos a
proceder a la instalacion de PHP y su integrac@m ruestro servidor. Para
ello bajamos el archivo ejecutable para Windowsl@ gjecutamos, indicando
como directorio para su instalacion el directoaz rC:\

Ya tenemos instalado PHP, vamos a proceder a artegron nuestro
servidor. Para ello acudimos a la carpeta de russtwidor, y en el directorio
C:\appserv\conflextra creamos un archivo denominaitied-php.conf cuyo

contenido debe ser igual al mostrado en la figura 6
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#load the php main library to avoid dll hell

Loadfile "C:\php\phpSts.dll"

#load the sapi so that apache can use php

LoadMadule php5_module "C:\php\phpSapache2_2.d1l1"

#set the php.ini location so that you don't have to waste time guessing where it is
PHPIniDir “C:\php"

#Hook the php file extensions

AddHandler application/x-httpd-php .php

AddHandler application/x-httpd-php-source .phps

Figura 6. Fichero de configuracion httpd-php.conf.

Tras esto, debemos hacer algunas modificacionesl earchivo de
configuracion de nuestro servidor, esto es, enr@iiv httpd.conf que se
encuentra en C:\appserv\conf. Lo primero que debdmoer es anadir al final

de la seccidn “#Supplemental configuration” lo segte:

# PHP settings

Include conf/extra/httpd-php.conf

Con esto le indicamos al servidor Apache que irxlan su
configuracion ese archivo. Guardamos las modifases realizadas y por
ultimo vamos a prepararnos para instalar nuessa tha datos, para ello vamos

a habilitar el soporte para MySq|.

Buscamos el archivo de configuracion de PHP. Loeimaremos en la
ruta C:\php\php.ini. Abrimos el fichero y nos van®sa seccion “Paths and
Directories” y modificamos la entrada extension_pira que quede como

sigue:
extension_dir = “C:\PHP\ext

Tras esto, habilitamos las extensiones de php, gllranos vamos a la
seccion “Windows Extensions” y descomentamos teesal:

extension = php_mysql.dll
extension = php_mysqli.dll

Guardamos el archivo y reiniciamos el servidor hpapara ello nos
vamos a la barra de tareas, pinchamos sobre sa jcolicamos sobre restart.
Tras esto, si abrimos el monitor de Apache podeveogjue ya se encuentra

integrado con PHP.
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Apache Service Monitor - . l':'| : $

Service Status

Stop

Bestart

Services

Apache/2.2.22 (Win32) PHP/5.310

Connect

- Exit
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[ |
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Figura 7. Monitor de Apache.

Vamos a instalar el altimo componente del paquefdAR, el soporte

para MySql.

Instalando MySq|

Para la instalacion de MySqgl nos bajamos el archiv@rio y lo
ejecutamos, elegimos una instalacion personaligdgl@andicamos el directorio
donde debe instalarse, en nuestro caso C:\MySa@ls Bsto iniciamos la
instalacion y una vez se ha finalizado, indicamos queremos configurar el
servidor MySql en ese momento.

Tras este paso se nos abre una nueva ventana guoelaremos
indicando paso por paso lo siguiente:

Developer Machine> Multifuncional Database> Decision Support
(DSS)/OLAP - Enable TCP/IP Networking (importante, abrimos eénpo
gue se nos indicap Install as Windows Service e Include Bin Directamy
Windows PATH.

Tras estas pantallas accedemos a la ultima de elada cual
indicaremos la contrasefia que queremos para gastoestra base de datos.

Elegimos la contrasefia deseada y procedemos dagjecaonfiguracion.
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Una vez hemos realizado estos pasos tenemos dwstalaestro
servidor apache junto con php y MySQL. Podemos gutec a instalar

Wordpress sobre nuestro servidor.

2.1.2 Instalacion Wordpress y creaciéon de varios post

El primer paso antes de instalar Wordpress es areabase de datos con MySQL
en nuestro servidor desde la cual pueda Wordpressogarse y almacenar nuevos
contenidos. Para ello iniciamos el “MySQL 5.5 Comuhaine Client” de MySQL.

Lo primero que nos solicita es la contraseiia de Qly§ue le facilitamos en la
instalacion. La introducimos y ya podemos gestionaestras bases de datos. La
creacion de una base de datos es bastante sirapie, modemos ver en [22] basta con

ejecutar el siguiente comando:
CREATE DATABASE blog;

Noétese que blog es el nombre que hemos dado aséad®datos sobre la que

operara Wordpress. Tras esto nos salimos del agstfecutando el comando:

\q

Bien, ya estamos listos para acometer la instalaci@ Wordpress. Nos
descargamos el paquete de Wordpress y lo descomm#en una carpeta vacia dentro
de la carpeta htdocs de nuestro servidor. En ruesiso vamos a descomprimir el
contenido directamente dentro de C:\appserv\htdseits,crear una subcarpeta, asi
cuando accedamos a la direccion localhost accedsramuestro blog sin necesidad de

navegar entre subcarpetas.

Una vez tenemos descomprimido Wordpress, como ndi€a [23] debemos
acceder a su archivo de configuraciéon “wp-config’phmodificar las siguientes lineas
para introducir la informacién relativa a nuestervigdor y a la base de datos que

acabamos de crear:
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S** E]1 nombre de tu base de datos de WordPress */f

TR 1

define ('0EB_NAME', 'blog'):

J** Tu nombre de usuaric de MySQL */
define('0DB U3ER', 'root'):

S** Tu contrasefia de MySQL */

define ('0B_PASSWORD', 'contrasena'):r

S** Host de MySQL (es muy probable gue no necesites cambiarlao) */

define ("DB_HOST', 'localhosat');
Figura 8. Fichero configuracién wp-config.php.

Tras guardar el fichero estamos listos para ejeaitinstalador de Wordpress,

para ello accedemos desde nuestro navegador vaetiquiente direccion:

Localhost/wp-admin/install-php

En esa direccion se nos solicitara el nombre desacy la contrasefia, los
introducimos y se nos indicara un mensaje cuandoskalacion haya finalizado con
éxito. Para cerciorarnos de esto podemos acceldedieeccion localhost para visionar

un contenido similar al mostrado en la figura 8.

mi blog | Otro sitio realizacl - L - fof

‘(— C  © localhost @ X\

@ mibg 1+ Nuew Hola, admin [fl] £ [

mi blog

Otro sitio realizado con WordPress

Inicio

No se ha encontrado nada

META

Figura 9. Aspecto inicial de Wordpress.

Ya tenemos disponible Wordpress en nuestro servjByo como se nos indica
esta vacio de contenidos. Vamos a proceder a lflerestro blog con post diferenciados

por categorias para poder acceder posteriormeritesacon nuestra aplicacion.

Para la creacion de contenidos en el blog accedeams administrador y se nos

mostrara la interfaz de gestion de nuestro blog\Wamdpress. Tiene diversos menus
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pero para nuestro cometido simplemente vamos ar ddegost, dos de ellos
pertenecientes a la categoria ocio, otros dosrmientes a la categoria académico, un
quinto que pertenece a ambas categorias y un sé&xjaoe no indicaremos ninguna

categoria. Ya veremos posteriormente por qué amndilos post de esta manera.

Lo primero que hacemos es crear las dos categéréaa. ello clicamos sobre la
pestafia categorias y se nos muestran las categarssntes (en este caso una uUnica
denominada “sin categoria”). Observamos un apartiule indica “Afiadir nueva
categoria”, afiadimos el nombre “ocio”, el slug @diel slug es importante porque sera
lo que nos permita identificar posteriormente estigoria), una breve descripcion de
la categoria y pulsamos sobre el botén de afadpefnos el proceso cambiando
“ocio” por “académico” y afladimos la segunda catizgo

Una vez tenemos ambas procedemos a la creacids ¢gms$t. Pulsamos sobre la
pestafia situada a la izquierda afiadir entradangs@bre el menu para crear la entrada.
Rellenamos su titulo y el contenido que queramosigmos insertar alguna imagen
también), los etiquetamos en la categoria correipote y pulsamos sobre el botdn

publicar para hacerlos visibles.

En la figura 10 puede observarse como una vezaeliesto tenemos presente el
contenido en el blog.

Editar entrada < mi biog — Appwordpress i blog | Ctro sitio realizad: » |, | (T e |
&« C' @ localhost % ® [

@ mibog 1 @+ Nuew Hola, admin [l P |8

Horario biblioteca periodo de exdmenes

Publicado &l 24 mayo, 2012

Con motivo de los examenes y para ayudar a aguellos alumnos que busguen tranquilidad
para estudiar, |a biblioteca de la UC3M permanecera abierta con horario ininterrumpido de
9:00a 2:00

Universidad

los 11T de Madrid

Publicado en academico | Deja una respuesta Editar

Mercadillo medieval

Publicado el 24 mayo, 2012

Durante la primera semana de Junio tendra |ugar en la cubierta de Leganés un mercadillo
medieval

| bibliotecajpg © & bibliotecajpg | & mercadillojpg

3 |
24/05/2012

ES L @@ a0 %

Figura 10. Aspecto de Wordpress relleno de conterod.
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Con todo esto tenemos listo nuestro servidor, permfeente integrado con
Wordpress y ademas con contenido publicado. Todé ksto para dar nuestros
primeros pasos con Dojo Mobile y conseguir exttagrcontenidos de nuestro servidor

para nuestra aplicacion.

2.2 Disefo pagina web que interactie con Wordpress

En este apartado vamos a disefiar una pagina wehnzinterfaz sencilla, sin
detenernos a elaborar en demasia su aspecto yé&qak lo que pretendemos es dar los
primeros pasos con Dojo Mobile y conseguir recdmntenidos de nuestro servidor

Wordpress.

En el primer punto vamos a considerar como diseBagh@specto de la pagina
empleando Dojo Mobile, su comportamiento y qué aaes son susceptibles de
producir errores. En el segundo punto investigasesabre cdmo podemos extraer la
informacion del servidor de Wordpress (el conterddbmismo) y en el tercer y ultimo
punto de este apartado veremos como, una vez hegoidsdo la informacion del

servidor la procesamos y extraemos su contenidopaslicarlo al usuario.

2.2.1 Creacion pagina web con Dojo

Si examinamos la documentacion de la libreria Ddabile disponible en [24]
podemos encontrar el siguiente parrafo:

The Dojo Mobile package provides a number of widgets that can be used to build web-
based applications for mobile devices such as iPhone, Android, or BlackBerry. These widgets
work best with webkit-based browsers, such as Safari or Chrome, since webkit-specific CSS3
features are extensively used. However, the widgets should work in a “graceful degradation”
manner even on non-CSS3 browsers, such as IE or (older) Firefox. In that case, fancy effects,
such as animation, gradient color, or round corner rectangle, may not work, but you can still
operate your application. Furthermore, as a separate file, a compatibility module,

dojox/mobile/compat, is available, which simulates some of CSS3 features used in this module.
If you use the compatibility module, fancy visual effects work better even on non-CSS3 browsers.

En él se nos indica que Dojo nos proporciona una se Widgets que podemos
emplear para construir aplicaciones basadas enela wque seran perfectamente
funcionales tanto en iPhone como en Android pomseegadores basados en webkit.
Ademas nos pone en conocimiento de que, a pesgualpuede perder alguna de sus

caracteristicas, también es compatible con navegadwm basados en webkit como

28



puedan ser Internet Explorer (cuyo motor es Trid2s}) o Firefox (basado en Gecko
[26]).

De este primer parrafo extraemos que Dojo se eaa@gesolvernos el problema
de la no estandarizacion, nos ayuda cograteful degradatiory nos ahorrara tener
que probar nuestro codigo Javascript en cada gpwastegador para cerciorarnos de su
funcionamiento. Como comentamos en el capitulo aste es uno de los motivos por
los que Javascript se ha impuesto a otros lengyaesu vez por el que |ldsameworks

se han extendido abundantemente, es una uniéreqeéida a ambos.

Ademas de solventar los problemas de compatibilidejo Mobile nos presenta
abundantes widgets con los que poder disefiar aue&gina. Mediante el empleo de
widgets tipo View podemos conseguir que nuestranpageb navegue entre distintas
vistas cambiando entre una y otra con una animdiporslide que Dojo se encarga de
implementar. Este simple hecho ya nos permite efifdarnos de una pagina web
estatica normal ya que la animacidon es muy sinalala que se produce en un
dispositivo iOS o Android al navegar entre menusld&figura 11 puede observarse el

planteamiento de este widget.

Back to Wiew 1 e

-------- TEEEEEEEEEE

i i. '-"I"I |
w-n Hello TEEE 1 R I I I I TIENIEY [ = World
@ Transition to Wiew 2
..;..—ﬂl-:;.

iSlide Transition)

Figura 11. Esquema de funcionamiento de transici6mére vistas Dojo Mobile. Fuente [24]

En la figura 11 se observan diversos objetos quenggesarios para permitir a
Dojo ejecutar la transicion. A continuacidon mostoana porcion de nuestro cédigo que

se encarga de la transicion entre las vistas y otaremos sobre ella como lo logramos.
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<div id="principal" data-dojo-type="dojox.mobile.View" data-dojo-props="selected: trme">
<hl data-dojo-type="dojox.mobile.Heading">Vista prinecipal</nl>
<ul data-dojo-type="dojox.mobile.RoundRectList":>
<1i data-dojo-type="dojox.mobile.ListItem" data-dojo-props="icon:'../img/fiesta.jpg', moveTo: 'ocio'">
Posts de la categoria ocio...

<flix

<1i data-dojo-type="dojox.mobile.ListItem" data-dojo-props="icon:'../img/virrete.jpg', moveTo: 'academico'">
Posts de la categoria académico...

<flix

<1i data-dojo-type="dojox.mobile.ListItem" data-dojo-props="moveTo: 'instalacionl'">»
Instrucciones de instalacién...
</1ix

</ulx>
</divy>

<div id="ocecio" data-dojo-type="dojox.mocbile.View":>
<hl data-dojo-type="dojox.mobile.Heading" data-dojo-props="back:'Principal', moveTo: 'principal'">0cio</hl>

Figura 12. Cédigo que permite el intercambio entreistas.

Como puede verse en la figura 12 tenetagsde html5 normales, pero dentro de
ellos les asignamos caracteristicas intrinsecasja mediante la opcion “<data-dojo-
type>" o bien mediante “<data-dojo-props>". En &ptura se observan dos diferentes
tipos de View, el denominado principal y el denoaxia ocio. Mediante la propiedad de
Dojo selected indicamos que la vista principaleesgue se debe mostrar al usuario en
primer lugar, luego serd el controlador de Dojoeecargado de modificar esta

propiedad haciendo visible la vista correspondidetenanera acorde al patron MVC.

Mediante el tipo de Dojo Heading indicamos cuakksitulo de cada vista, en
nuestro caso son Vista principal y Ocio. Dicholditse visualizara en la parte superior

de la aplicacion dependiendo de qué vista estéaacti

El dltimo objeto necesario para poder realizardagicion entre dos vistas es un
Listitem. A este objeto podemos otorgarle la prdate moveTo mediante la cual, al
indicarle el identificador de la vista a la que guneos movernos, al clicar sobre este
objeto Listltem se iniciara la animacién finalizankd misma en la vista indicada con

moveTo.

Una vez se ha completado la transicion, medianpeojpiedad back podemos crear
un botén en la cabecera de la nueva vista, qudicaklo se desplace hasta la vista
indicada en moveTo, como hemos realizado en eldasa vista Ocio, mediante el cual

le indicamos con back que vuelva a la vista priacip
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Ademas cabe reseflar que también mediante las gdenjgie de Dojo podemos
asignarle un icono a cada objeto, consiguiendoeasizar un aspecto muy parecido al

que tiene por ejemplo el menu de ajustes de umsitspo Android.

Por dltimo hay que indicar que, a pesar de pemoiirrealizar transiciones
similares a los moviles, Dojox.Mobile tiene el ingeniente de que todo objeto del
DOM debe tener asignado un tipo de Dojo Mobilegye si no se producira un error y

la pagina no funcionara correctamente.

La necesidad de que catlg de HTML lleve asociado un tipo de objeto Dojo
Mobile nos impedira la creacion de objetos en eMD@e forma dinamica empleando
Javascript, hecho que nos ocasionara algun probigmaomentaremos mas adelante

en los capitulos 3 y 4.

En este punto tenemos disefiado como va a seredtagpe nuestra pagina, pero
para su correcto funcionamiento debemos cargabreria de Dojo y en ultimo lugar,
debemos parsear la pagina empleando la librera aopbile.parser. Para importar la

libreria utilizamos el APl de Google y afiadimosilguiente linea en la cabecera:

<script src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/dojo/1.7.1/dojo/dojo. j" data-dojo-config="async: true"»</script>

Figura 13. Cadigo para cargar libreria Dojo.

Con esta linea cargamos el modulo principal de Do que es lo mismo, la libreria
Dojo.Base, pero en nuestro caso necesitamos mésifatidades a parte de las que nos
proporciona esta libreria (por ejemplo, Dojox.Mebiho se encuentra ahi). Para
solucionar este problema Dojo nos proporciona d@bdtérequire [27] que nos sirve
para indicar a Dojo qué elementos adicionales itacess.

Noétese que este método es el mas adecuado paracapies moviles ya que nos
da la posibilidad de descargar unicamente aqueltmtulos que necesitemos para hacer
funcionar nuestra aplicacién, alcanzando asi urpcomiso ideal entre funcionamiento

y datos descargados.

Asi pues, para conseguir parsear la pagina y dothel aspecto que deseamos

introducimos las siguientes lineas:
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require (["dojox/mobile/parser”, "dojox/mobile", "dojox/mobile/deviceTheme", "dojo/on", "dojo/domReady!", "dojo/io/script”,

r

ang", "dojox/mobile/compat 1Ready!"], function(parser,on) {

dojo.requirelf(!dojo.isWebKit, "dojox.mobile.compat"™);
parser.parse();
N:

Figura 14. Uso de los métodos require y parse.

Como se observa de la figura 12 mediante el métedoire indicamos aquellos
modulos que necesitamos y posteriormente mediaatelilea parser.parse()
formateamos nuestra pagina y le dotamos el aspeetmos proporciona Dojo. Ademas
mediante el médulo dojox.mobile.deviceTheme Dojtecta automaticamente el User
Agent desde el que se esta accediendo y se erdmrggrgar una hoja de estilo u otra
diferente segun el dispositivo. A continuacion sguatan dos capturas de pantalla,

mostrando la vista principal desde un movil Andrpidiesde el navegador Chrome.

€ - ¢ O 19.168064movilapphtm R

Smim s s

ald U LIPd

:;L.é‘.ﬂ»" Posts de la categoria ocio...
$ Posts dela categoria académico...

Instrucciones de instalacion...

Figura 15. Aspecto de la pagina desde Chrome.

Posts de la categoria académico...

INnstrucciones de instalacion...

Figura 16. Aspecto de la pagina desde Android.

Como puede verse la hoja de estilo por defectoadargs la de iPhone ya que a
Chrome le asigna la hoja de estilos por defectoesibargo para Android le asigna una
hoja de estilo personalizada para el dispositivedal dota a la aplicacion de una
apariencia muy similar al menu de ajustes de lepadiitivos Android. No obstante,

32



como veremos posteriormente, podremos editar ka d@jestilo para elegir nosotros el
aspecto que tendré la pagina.

Vamos a echar un vistazo ahora a como queda nuasteade Ocio, en esta

ocasion desde un moévil Android.

all B & 9:47

Posts de la categoria ocio:

Ir HTML fragment example |

Figura 17. Aspecto de la vista de Ocio desde un mb&ndroid.

En esta captura podemos apreciar el boton que méiadnediante la propiedad
back, si pulsamos este botdn volveremos a la Pigteipal, ya que asi se lo indicamos
con la propiedad moveTo. Ademas vemos que tenemesd@ el espacio para
almacenar los post, pero se encuentra vacio, vaima® a explicar como realizamos

las peticiones para rellenar este espacio corfdeniacion correcta.

2.2.2 Extraccion informacion de Wordpress. APl RESTful vsSOAP

Una vez tenemos disefiada nuestra primera paginaevebojo Mobile, vamos a
ver como podemos extraer la informaciéon que hemudsdigado anteriormente en el
Wordpress para poder visionarla en nuestro dispositovil sin tener que acceder a la
pagina de nuestro blog directamente. Este es up paportante porque Si no
conseguimos extraer la informacién desde un senggierno hasta nuestra aplicacion,
ésta no podra cumplir con su cometido final puest@ Unicamente podriamos
mostrarle al usuario los contenidos estaticos queotmos deseemos y no los mas

recientes publicados en alguna pagina web externa.

Para acometer esta tarea existen diversos progcsikndo los dos con mayor
presencia en la web SOAP y RESTful Web Services.
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Tras la instalacion de Wordpress, tenemos en muelitectorio un archivo
denominado xmlrpc.php que se encarga de gesti@sarpéticiones y respuestas

empleando el protocolo xml-rpc que es el predecds@OAP [28].

Como podemos ver en la pagina web de xml-rpc g9hos dice lo siguiente:

(XML-RPC) It's aspecand a set of implementations that allow software running on
disparate operating systems, running in different environments to make procedure calls over the
Internet.

It's remote procedure calling using HTTP as the transport and XML as the encoding. XML-RPC is
designed to be as simple as possible, while allowing complex data structures to be transmitted,

processed and returned.

Este protocolo gestiona las peticiones codificaaslohediante XML y, a su vez,
es independiente del protocolo de transporte denfamacion, pudiendo emplear
HTTP, SMTP [30], TCP u otros. Ademas, los mensd$SOAP presentan cabeceras
adicionales que permiten realizar QoS [31] o estalopciones de configuracién.

No obstante, este protocolo no va a ser empleadwestro disefio puesto que,

como indican en su propia pagina web los lengusgpsrtados por este protocolo son:

for Perl, Python, Java, Frontier, C/C++, Lisp, PHP, Microsoft .NET, Rebol, Real Basic, Tcl,

Delphi, WebObjects and Zope

Como podemos ver, Javascript no es uno de los #gEgsoportados, luego
debemos buscar otras soluciones que nos permitdizare peticiones y que si se

encuentren soportadas por Javascript.

Como comentamos anteriormente el otro protocoloaroplia presencia en la web
es RESTful Web Services o REST [32].

REST basa sus peticiones en URIs, esto es imperfaugsto que provee un
esquema de direccionamiento descentralizado acoodela web. Cada objeto de
peticion se representa mediante una URI, al caatcare SOAP en el que cada objeto
es independiente y puede tener sus propios mét@tdopresentar un esquema de
direccionamiento unificado permite a REST tenemamnor consumo de recursos [33],

lo cual es interesante para nuestro cometido.

REST presenta diferencias con SOAP en la concepgitn tiene de HTTP,
mientras que HTTP en SOAP es concebido Unicamem® @rotocolo de transporte,
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en REST HTTP es mas que eso y se considera urcplotde aplicaciéon, empleando
los métodos caracteristicos GET, POST o PUT palzae las peticiones [34]. No
obstante esto tiene sus desventajas, si hay um dallun HTTP server, al emplear

REST, la responsabilidad recae sobre el usuario.

Hay que indicar también que REST es un protocoloestado puesto que cada
mensaje es autodescriptivo, llevando toda la infmitm necesaria, pero se puede
conseguir guardar el estado mediante diversasctcmiomo el empleo de cookies u

otras.

La dltima diferencia resefiable es que REST no ptaseabeceras adicionales
como vimos que si presentaba SOAP, esto le impiggdementar QoS extremo a
extremo, pero del mismo modo hace que presente amomctonsumo de ancho de
banda, lo cual nos hace decantarnos finalmentempiear para nuestra aplicacion un

protocolo basado en RESTful Web Services.

Navegando entre lgduginsde Wordpress encontramospéligin para JSON, este
plugin implementa peticiones de tipo REST y nos permi&aer contenido de
Wordpress empleando, como hemos visto, peticioag¢gpd HTTP. Vamos a ver ahora
si se encuentra soportado por Javascript y masretantente si nuestrfsamework
Dojo nos proporciona el codigo para interactuaré&on

Encontramos la documentacién de la libreria dafciipt [35] en la cual se nos
indica:

Aside from being able to do cross-site data access, this implementation provides support
for JSON which is a way callback names can be added to a script return and executed

appropriately. Not all services that provide script-tag data formats support JSONP, but many do

and it makes it very flexible.

Asi pues, podemos concluir que hemos encontragootdcolo que necesitamos,
pero, al contrario que XMLRPC este protocolo nosegportado directamente por
Wordpress, debemos proporcionarle soporte medwamtelugin. Para ello debemos
descomprimir la APl que nos descargamos de [36]eknsiguiente directorio
C:\appserv\htdocs\wp-content\plugins (directoriceknual se deben instalar Ipkigins

que afiadamos a Wordpress).
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Tras instalarlo en el directorio, no ha finalizadgestra labor, debemos activar el
plugin para que funcione correctamente. Accedemos arouelsty Wordpress como
administradores y en la pestafia mlagins clicamos sobre JSON API y pulsamos
activar. Ya tenemos operativo @ugin, es decir, ya podemos hacer peticiones desde
nuestro codigo Javascript y obtener el contenidtosi@iferentes post de nuestro blog

para mostrarlo en la aplicacion. Vamos a expliéan@ realizamos esto a continuacion.

2.2.3 JSON, formato de peticiones y decodificacion de laformacion

Una vez hemos encontrado la herramienta adecuadeeptaer informacion del
servidor, vamos a dedicar un apartado a indagae dab diferentes formas de solicitar

informacion que nos proporcionapligin JSON [36].

Lo primero que observamos es que tenemos dos nsatkeraalizar peticiones, de
manera implicita y de manera explicita. Si empleataomanera implicita debemos
realizar peticiones a una pagina concreta de Wesdpy la respuesta a la peticion seré
devolvernos lo que se encuentre en esa paginareatio JSON. Un ejemplo de este

tipo de peticion seria solicitar la siguiente diién:

http://www.example.org/?p=47&json=1

Sin embargo JSON es mas potente y nos proporcideeemtes métodos con
distintos parametros para filtrar nuestra petigpdn categorias, por fecha, por nimero

de pagina...

Para poder emplear estos métodos debemos readiticiopes de modo explicito
indicandole el método que deseamos emplear y samptaos. Notese que en este tipo
de peticion no estamos accediendo directamentené¢mido de una pagina web, si no
que le estamos indicando al servidor que nos flirénformacion y nos devuelva
Gnicamente lo que nosotros deseamos. Ademas paliaarelas peticiones de modo
explicito podemos emplear el parametro JSON o podeimmdicar directamente el

método de la API. Veamos algunos ejemplos:

http://www.example.org/?json=get recent posts

http://www.example.org/api/get recent posts/
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En ambas peticiones estamos empleando el modaikapliestamos solicitando,
mediante el método get_recent_posts que nos devakbervidor, en formato JSON el
contenido de los ultimos post publicados. En est® ;o le estamos indicando el
namero de post que queremos, pero podriamos ifgicadiante un argumento mas

cuantos queremos que nos sean devueltos.

También podemos solicitar el contenido de un Umost mediante el método

get_post de la siguiente manera:

http://www.example.org/?json=get post&post id=47

http://www.example.org/api/get post/?post id=47

En estas peticiones, tenemos un ejemplo de comdina@s parametros a la
peticion, en este caso, el método get _post neogsédde indiqguemos el identificador

del post que estamos solicitando.

Vamos a comprobar ahora el formato JSON que nasdesolviendo la peticion,

en la figura 16 puede apreciarse una respuesta patition:
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"status": "ok",
"count™: 1,
"count_total™: 1,

"pages": 1,
"posts": [
i
"id": 1,

"type": "post",
"slug"™: "hello-world"™,
"url": "http:W/\/localhostYy/wordpress\/2p=1",
"title™: "Hello world!"™,
"title_plain": "Hello world!",
"content™: “<p:Welcome to WordPress. This is your first post. Edit or ¢
"excerpt”: “Welcome to WordPress. This is your first post. Edit or dele
"date"™: "28689-11-11 12:58:19",
"modified”: "2889-11-11 12:58:19",
"categories™: [1,
"tags": [1,
"author": 1
wide: 1,
"zlug": "admin",
"name": “admin®,
"first_name™: ""
"last_name™: "™,
"nickname®™; ",
"url™: ",
"description™:

wan

¥a

“comments": [
i
"id": 1,
"name": "Mr WordPress",
"url™: "http:\vJ/A\Swordpress.orghJ/s",
"date": "28609-11-11 12:58:19",
"content™: “<p>Hi, this is a comment.<br %/>To delete a comment, JjL
"parent”: @
¥
1,
"comment_count™: 1,
"comment_status"™: "open"

Figura 18. Formato de respuesta a una peticion JSQNuente [36]
Como puede apreciarse, se nos proporciona en ay iaformacion relativa a la
solicitud, en este caso al pedir un post tenenfosnracion como la fecha en la que se
publicd, el titulo del mismo, el autor, y como mb,contenido. Ademas también nos

devuelve los comentarios que se han producido pastl

Ya tenemos claro el protocolo a utilizar, vamosea ¥0mo realizamos estas

peticiones empleando Javascript, y mas concretanmerstrdrameworkDojo.

Examinando la libreria dojo.io.script [35] vemosequwos proporciona un método

dojo.io.script.get(jsonpArgs). Este método neeesttmo pardmetro una variable en la
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que debe ir contenida la informacion relativa gd#icion que estamos realizando. A
continuacion en la figura 19 podemos ver la poradémuestro codigo que se encarga

de ejecutar el método get.

function peticion({tipo) {

/fvamos a crear el objeto de la peticion de la categoria pruebas

var arg tipo pruebas = {
url: "eo",
callbackParamMame: "callkback"

'{ con load cargamnos los datos donde gqueremos

load: function{datos){

[/ en datos tenemo=s el objeto de la peticion, intentamos acceder a sus campos
carga datos(datos,tipo);

} r

error: function(error) {

nado . innerdTML. = "An unexpected error cccurred: " + erreor;
}
}:
if{tipo—"ocio™)} {
arg tipo pruebas.url = "http: 152.168.0.64/?]20on=get_category postsislug=ocio”;
lelse{
if{cipo—"academico™) {
arg tipo pruebas.url = "http: 152.168.0.64/?j2on=get_category postsislug=academico";
}
}

//funa vez tenemns todos los parametros para la peticion la realizamos

dojo.ioc.script.get(arg tipo pruebas);

Figura 19. Funcidn peticidon encargada de establecef formato para peticiones JSON.

Como podemos observar de la captura, para reddizaticion hemos creado una
funcién denominada peticién a la cual le pasamasocparametro un String para
distinguir entre si la peticion es para los postod® o para los post de la categoria
académico. En esta funcion lo primero que hacemmogear la variable que pasamos
como argumento al método get. La variable debeeo@ntindispensablemente los
atributos url, callbackParamName, load y error.

El pardmetro url contiene la direccion de la péticiSON. En nuestro caso en este
primer ejercicio solicitaremos los post en funcitinsu categoria, para ello empleamos
la funcidon de la API JSON “get_category _post” y copuede apreciarse, en funcion
del tipo de informacion que deseemos, modificanhasler de la url a una direccion u

otra, cambiando Unicamentesiligde la peticion.

Mediante el parametro load indicamos qué acciomequoes llevar a cabo una vez
se nos ha devuelto la informacion desde el servidadtese que se realiza de forma

sincrona, primero se recibe la informacion y una ka sido recibida se procede a
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realizar la accion indicada en load. En nuestro dasnamos a una funciéon de nuestra
creacion denominada carga_datos a la cual le paskmaatos que han sido recibidos
como respuesta a la peticion y en tipo le indicamesliante un String si los datos
pertenecen a ocio 0 a académico para mostrarlogsamprocesados en una vista o0 en

otra.

Por ultimo resefiar que mediante el parametro @rdicamos la accion a realizar

si se produce algun fallo durante la peticion ezepcion de datos.

Una vez hemos recibido la informacién del servidebemos procesarla para
distinguir entre sus contenidos y extraer aguejlesnos interesen. Esto es necesario ya
que, como pudo apreciarse en la figura 18 en lavgismos el resultado de la peticion,
ésta tiene numerosos campos. Vamos a ver a coaitnual codigo de la funcién

carga_datos y sobre dicho cédigo explicamos comoegamos la informacion.

function carga datos(datos,tipo) {

var nodo;
if{tipo="occio™}{
nodo = dojo.byId("posta”
lelse]
nodoe = dojo.byId("postk™)
}
f/tenemos que transformar a formato json los datos que recibimos
var json = dojo.todson(datos, true) :
fSfahora va podemos crearncs un objeto empleando fromjson
var obj = dojo.fromIson (json) ;

f/una vez tenemas el objeto podemos acceder a cualquiera de sus campos
var contenido ="":

for(i=0;i<=c0b]j.po3ts.length;i++) |
contenido = contenido + "<b> " + obj.poata[i].title + " </bB>" ;

contenido = contenido + obj.posts[i] .content;
nodo.innerHTML = contenido;

Figura 20. Funcién carga_datos encargada del procaso de la informacion.

Como vimos anteriormente, esta funcion recibe doametros, los datos que se

han obtenido de la peticion al servidor y el tigopetticion que se realizo.

Para poder extraer el contenido de la informaciélmechos realizar dos acciones,
en primer lugar transformaremos la peticion re@bédun String y en segundo lugar
crearemos un objeto Javascript a partir de esegSteiste proceso es necesario ya que el

resultado de la peticién al servidor no es un objetvascript y por tanto no podemos
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acceder directamente a sus contenidos. Mediariten¢zon de Dojo toJson realizamos
la serializacion a formato JSON en forma de Strilegla peticion y finalmente,

mediante la funcién fromJson creamos el objeto skai@ a partir de un String con
formato JSON.

Mediante el parametro tipo sabemos a qué petiadresponden esos datos, para
publicarlos en su lugar mediante la funcién dojtlgncontramos el nodo del DOM en
el que deben ir los contenidos. Si la peticion @sigb ocio debemos publicarlos en el
recuadro con id “posta” y si pertenecen a acadéigpublicaremos en el espacio con
identificador “postb”. Como a priori no sabemosmo& post nos son devueltos, vamos
almacenando en la variable contenido los difergmdss y los publicamos al final. Esto
debemos hacerlo asi puesto que, como se coment@nteroridad, no podemos crear
nodos del DOM de forma dinamica, puesto que tode®bjetos deben pertenecer a un
tipo de Dojo Mobile y no se puede indicar el tigcceear un objeto dinamicamente.

Volveremos sobre este problema en mayor detalé giguiente capitulo.

En las siguientes dos figuras podemos observardsgitados obtenidos de la

aplicacion:

Posts de la categoria académico:

Calendario de examenes Septiembre 2012
Ya se encuentra disponible en la web de la universidad el calendario de examenes para septiembre de 2012.
Horario biblioteca periodo de examenes

Con motivo de los examenes y para ayudar a aquellos alumnos que busquen tranquilidad para estudiar, la biblioteca de la UC3M permanecera abierta con horario ininterrumpido de
9:00 a 2:00

Universidad

Carlos IlI de Madrid

Exposicion libros antiguos biblioteca UC3M

Durante la semana del 18 al 24 de Junio de 2012 tendré lugar en el Hall de la biblioteca una exposicion sobre algunos manuscritos datados de la época de Carlos 111

Figura 21. Vista académico con el contenido obterddde la peticion.
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Principal

Posts de la categoria ocio:

Mercadillo medieval

Durante la primera semana de Junio tendré lugar en la cubierta de Leganés un mercadillo medieval.

Exposicion libros antiguos biblioteca UC3M
Durante la semana del 18 al 24 de Junio de 2012 tendra lugar en el Hall de la biblioteca una exposicion sobre algunos manuscritos datados de la época de Carlos Il
Concierto solidario en Leganés

El dia 25 de Junio tendra lugar en el auditorio de la UC3M un concierto solidario en favor de los alumnos que se veran obligados a dsjar los estudios por el incremento en las tasas

Figura 22. Vista ocio con el contenido obtenido da peticion.

Si observamos el contenido de las noticias podermogjue, en ambas hay tres
post y que en las dos aparece el mismo post, “Eoipaslibros antiguos biblioteca
UC3M” esto es asi ya que, cuando creamos los posuestro Wordpress indicamos
gue este post perteneciera a ambas categorias. desb@car que, si recordamos,
creamos un post que no pertenecia a ninguna ddoksategorias y como puede
observarse el post no nos ha sido devuelto en mingle las dos peticiones por no

pertenecer a ninguna de las dos categorias.

Tras este primer ejercicio hemos adquirido algwarecimientos basicos sobre el
funcionamiento de Wordpress, la forma de clasifinformacion que tiene y la forma
en la que debemos solicitar informacién, asi com@asterior procesado. Ademas
hemos raspado la superficie de Dojo Mobile diseGandestra primera pagina y hemos
comenzado a intuir de igual forma algunos posilgesblemas que nos vamos a
encontrar debido a su empleo. El siguiente pasal&ar es tratar con una pagina real

basada en Wordpress, vamos a ello en el capitulo 3.
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CAPITULO 3. Servidor Wordpress real, Movilforum

3.1 Aspecto inicial de la pagina

En este capitulo vamos a tratar con un servidowdedpress que se encuentra
operativo de forma online para todos los usua¥asios a trabajar con el servidor de la
paginawww.espana.movilforum.corf87] para solicitarle los contenidos de las nasgi

los eventos asi como del blog (Que a su vez seeatrauen una direccion diferente
[38]). Ademas en nuestro disefio debemos tener entael aspecto de la pagina web
para implementar en nuestra pagina un aspectoasipelo a su vez con caracteristicas
intrinsecas a aplicaciones moviles. La pagina weklVidvilforum luce como puede

apreciarse en la figura 23.

.
m OVI IfO r U m ESPANA Programa de partners de Telefonica

OEO-Wes S8
=t O

Movilforum Android

Play Store

{;—,:P Home

k_J Catdlogo Bienvenido a Movilforum

Mejora la productividad de tus empleados y
Aprovecha un nuevo canal de relacion con tus clientes.
Descubre las soluciones mas exitosas del mercado, adaptadas a tu negocio.

(E2) Area Técnica
u_]] Eventos

('\Y"y Noticias

Destacados

lEjJ Blog 3 "Barcelona Visual”: Instituto de Cultura de Barcelona

c El Instituto de Cultura de Barcelona (lcub), ha confiado en Telefdnica Espafia para

la creacién y lanzamiente de la aplicacion “Barcelona Visual™. Esta aplicacion

{;59?1 Quiénes somos
& ccmv
Figura 23. Aspecto general de la pagina www.espamaovilforum.com. Fuente [37]
Podemos apreciar a simple vista que tiene un dibaBado en tonos blancos y
azules marino, ademas consta de una imagen quea baepa parte del contenido de la

pagina y posee unos iconos caracteristicos quempadremplear en nuestro disefio.
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3.1.1 Eleccién de elementos Dojo Mobile

Tenemos claro nuestro cometido y las herramieniaspgseemos, vamos pues a
analizar como podemos realizar la pagina web paeaatbergue nuestros contenidos y
tenga funcionalidad parecida a una aplicacion m&@abe destacar que en este apartado
trataremos la estructura de la pagina en geneeal,g} préximo apartado comentaremos
como logramos mediante la hoja de estilo conseguertenga un aspecto similar a la
pagina de Movilforum. Debemos recalcar en este@unt aspecto muy importante,
nuestra pagina debe ser visible en todo tipo deodisvos adaptandose a la resolucion
de pantalla y al tamafo de la misma siguiendo flioipios deresponsive desigresto

lo conseguimos afiadiendo el meta viewport tal ya&eenos indica en [2] y en [24].

Tal y como comentamos anteriormente, vamos a mmostr@ontenido de las
noticias, del blog y de los eventos. Para ello amalisefiar una vista principal en la
que se muestren mediante un listado las tres oggidiferentes y pulsando en cada una
de ellas nos desplazaremos a otras tres vistasnilesxdas Eventos, Noticias y Blog
dentro de las cuales mostraremos el contenidoergfera cada una de ellas. Esto lo
conseguimos de igual manera que explicamos enrgb2.1 luego no volveremos
ahora sobre ello. Ademas, en la vista principaluiremos dos imagenes que juntas
conforman la imagen que copa la mayor parte déadinp de Movilforum junto con el
mismo icono que tienen en la pagina web a la izdaiegle cada menud. Por ultimo
afladimos un recuadro que deberemos rellenar deiespan blanco para el correcto
funcionamiento en el navegador nativo de Samsumgpstante volveremos sobre él en
el punto 3.3.3 en el que nos referimos a los proateencontrados. El codigo de la vista
principal puede apreciarse en la figura 24.
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<div id="principal" data-dojo-type="dojox.mobile.View" data-dojo-propa="selected: true">
<nl data-dojo-type="dojox.mobile.Heading">Movil Formm </hl>

<img id="cabecera" clazz="imagenCabecera" data-dojo-type="dojox.mobile.ListItem" src="./pictures/cabecera.jpg" =tyle="width:100%; height:auto"; />
<img id="home" data-dojo-type="dojox.mobile.ListItem" 3:c=”./pictures/contenido_home.]pg”
atyle="width:100%; height:auto"; />
<ul data-dojo-type="dojox.mobile.RoundRectlist" >
<1i data-dojo-type="dojox.mobile.ListIten" data-dojo-props="icon:'./pictures/eventos2.jpg', moveTo: 'eventos'">
Eventos
</1ix
<1i data-dojo-type="dojox.mobile.ListIten" data-dojo-props="icon:'./pictures/noticias2.jpg’', moveTo: 'noticias'">
Noticias
</1i»
<11 data-dojo-type="dojox.mobile.ListItem" data-dojo-props="icon:'./pictures/blog2.jpg’, moveTo: 'blog'"»
Blog
</1ix

</ul>

<div data-dojo-type="dojox.mobile.RoundRect" shadow="true">»
<div id="destacado" data-dojo-type="dojox.mobile.RoundRect" shadow="true"> </div>

</div>
<fdiv>
Figura 24. Cadigo de la vista principal.

Respecto a las vistas de Eventos, Noticias y Bhlog dido disefiadas las tres de
igual manera. Teniendo en cuenta que nos encordgrénmate a una aplicacion moévil
debemos lograr que sea lo mas ligera posible y nestre todos los contenidos de
golpe para no abrumar al usuario. Es por este mgtiee hemos optado por mostrar el
inicio de los diferentes contenidos y afiadimos atoi que al pulsarse mostrara el
contenido entero. Para lograr esto hemos dividedodistintas vistas en cinco objetos
dojox.mobile.RoundRect dentro de los cuales tenemosspacio para mostrar el
contenido de la noticia y justo después el botora peer el contenido completo.
Ademas, cuando el boton para leer la noticia compleaya sido pulsado Ilo
ocultaremos. Por ultimo, en la parte inferior deikta contamos con dos botones, uno
para pedir las noticias siguientes y otro para e/olv mostrar las noticias anteriores,
permaneciendo este Ultimo oculto en un principmostrandose si nos encontramos en
la segunda pagina de noticias. También destacanemes afiadido un objeto tipo <li>
al principio a modo de titulo de la pagina al iggaé podemos ver en Movilforum en
tonos grisaceos. El aspecto de la vista de Notiisesie apreciarse en la figura 25,

manteniendo una apariencia similar para el Blogna fos Eventos.
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{ Movilforum | Noticias

Mavil Forum Conference Latinoameérica 2012 ya esta cerca
Movil Férum Conference Latinoamérica 2012 ya esta en camino y este es el momento de aprovechar la oportunidad y formar parte de este evento internacional. Si eres partner nuestro
en Espanfia, te animamos a que participes en Mavil Férum Conference Latinoamérica 2012 como expositor. Conseguiras que tus soluciones sean conocidas

>

¢Quiere automatizar el envio de SMS de su empresa? Nuevo servicio en Aplicateca
Ya tienes disponible en Aplicateca, un nueve servicio de automatizacidn del envio de SMS. El funcionamiento del mismo es a través de un API para integrar faciimente los sistemas de
tu compafiia. Esto te permite automatizar el envio de SMS desde tus aplicaciones. Se puede integrar desde cualquier entorno de ..

>

Telefonica lanza a nivel mundial su propio ‘whatsapp’ con llamadas y SMS gratuitos
La compaifiia participa también en la plataforma “Joyn’, conocido como el ‘whatsapp’ de las operadoras. Telefdnica Digital ha lanzado una aplicacion gratuita TU Me’ que permite a
los usuarios comunicarse a través del ‘'smartphone’, infercambiar mensajes de texto gratis, realizar llamadas gratuitas, dejar mensajes de voz y compartir fotos o ...

>

La calidad del portal mévil de Bankia, asegurada con el CCMV
Uno de los proyectos que llevamos a cabo desde el Centro de Competencias de Movilidad de Valladolid (CCMV) es la homologacién del portal movil de Bankia, apoyéndonos en el
servicio de Movilteca. Se frata de un proyecto abierfo con Bankia desde hace tiempo, gracias a la competitividad de nuestros precios ...

>

Nuevo lanzamiento de “Vuforia App Design Guide”
Si eres un desarrollador o disefiador gréfico que le apasiona el mundo dela RealidadAumentada, no puedes dejar escapar este momento que Qualcomm te ofrece con la creacion de
Vuforia App Design Guide. Vuforia App Design Guide permite maximizar las capacidades del SDK Vuforia a un alfo nivel. Entre ofros aspecfos

>

[

Figura 25. Aspecto de la vista Noticias.

En la figura 25 podemos observar varias cosasdif@sentes tonalidades que
tienen los elementos segun el tipo, el botdn pataev a la vista principal, los dos
botones al final de la pagina para solicitar ma#ertdo y hasta el diferente tamafio y
aspecto del titulo de la noticia con respecto aterido. Como vemos todos estos
elementos presentan un aspecto diferente, vamas @&rv el siguiente punto cémo

conseguimos esto.

3.1.2 Creacion de hoja de aspecto (CSS)

Si comparamos la figura anterior con las figurasy222 que nos mostraban el
aspecto de nuestra primera aplicacion en el cap2ulemos que cambia su aspecto a

pesar de la estructura ser similar. Esto es lognaettiante las diferentes hojas de estilo.

En este punto entra en consideracion la tercerliggia de la nos habiamos
hecho eco en el capitulo uno de esta memoria, 8| [@9. Es gracias a este lenguaje
que podemos personalizar nuestra pagina hastagtonsge sea justo de la forma en
gue nosotros deseamos. Mediante la hoja de edglosimos el aspecto que queremos
gue tengan los diferentes objetos del DOM que hedissiiado cortags HTML.
Podemos crear clases y subclases para consegaliradedrios objetos de caracteristicas
similares, y a su vez hacer que uno de esos obgetancreto se comporte de otra
forma. Gracias al CSS podemos, ademas, identificamico objeto del DOM mediante

su id y asignarle el aspecto que nosotros queramadterar lo mas minimo a otros que
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comparten su tipo... En definitiva, es una herranaigeallmente potente que con un
buen uso nos permite justo lo que venimos buscahol@y a nuestra pagina con un

aspecto similar a una aplicacion movil.

Para entender mejor el funcionamiento de la hojasidos vamos a mostrar a
continuacion dos capturas. En la primera de ebagugde apreciar nuestra pagina con
la hoja de estilos que nos proporciona Dojo poedefpara los méviles Android y en
la segunda captura observamos como podemos consegdificar el aspecto hasta
conseguir que adquiera la apariencia que nosotreeemos sin mas que modificar la

hoja de estilo.

movilforum..

Noticias

Blog

Figura 26. Aspecto de la vista principal con la haj de estilos por defecto para Android.

47



= X, il &
Movil Forum

Ty

L7 H Eventos
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=]/ Blog

Figura 27. Aspecto de la vista principal con hoja & estilos personalizada.

Si comparamos la figura 27 que esta disefiada cestnaupropia hoja de estilos
con la pagina web de Movilforum de la que pudimbseovar su aspecto en la figura
23, vemos que hemos implementado el mismo aspeetse ve en la pagina para los
diferentes menus, poniendo la fuente de las lemasl mismo tono que en la pagina
web, ademas tenemos una pequeia linea gris que SR menu al igual que en la
web y, como comentamos anteriormente, medianteotgurcion de dos imagenes
distintas logramos conformar una sola en la gueda imagen principal de la web asi

como el titulo de Movilforum.

Para lograr este aspecto en la vista principal Beseguido algunos consejos de
[40] hemos modificado en la hoja de estilos el canfgpdy poniéndole como
background el color blanco o #FFFFFF. Para quiubtde la vista aparezca en blanco
sobre fondo azul marino hemos cambiado en el elemerblHeading tanto el fondo
como el color y tamafio de la fuente de las letRespecto a las imagenes para
conseguir que se adapten perfectamente al tamaifio pintalla en cada ocasion lo
hemos realizado mediante la propiedad de dojo stgieandole width 100% y height
auto. Por ultimo resefiar que para los menus heenidot que modificar tres elementos,
el primero es el que le dota de aspecto general ¢l enblRoundRectList, le hemos
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indicado un margen de 15px a mano izquierda y errel resto, un padding de cero asi
como un fondo blanco y el color de las letras a4f&lal (un tono azul oscuro como
puede apreciarse en la figura 27), los otros daseahtos que hemos modificado son el
primer hijo y el dltimo de .mbIRoundRectList dejansli contenido vacio consiguiendo
asi que el primer elemento no tenga una lineammma. Por ultimo para tener la linea
de color gris tal y como sucede en la pagina deilfdorm modificamos el elemento

.mblListltem, en concreto su campo border-bottolm golocamos a silver.

Vamos a proceder a analizar ahora la vista de idetiga que las de Eventos y
Blog son practicamente idénticas en su aparie@@ano pudimos apreciar en la figura
25 en la vista noticias tenemos bastantes tifesetites de elementos. La cabecera ya
tenemos diseflado su aspecto porque modificamosiaprente el elemento
.mblHeading para la vista principal. Dentro de #&becera nos encontramos con la
flecha para volver a la vista anterior que integrammediante las propiedades de Dojo,
para dotarle de ese aspecto caracteristico madifisa el elemento
.mblArrowButtonBody indicandole el tamafio del bodie2px y de color blanco para
poder distinguirlo entre el azul verdoso del forrdmdicandole a su vez que las letras

deben ser de color blanco sobre fondo del mismar cpie el elemento .mblHeading.

Respecto al titulo a modo de entradilla en gris gos indica Noticias lo
conseguimos afadiendo un elemento de lista ya el asocia directamente la clase
.mblListltem que ya tenemos disefiada de la visizcipal. Pero hay que notar aqui
gue, mientras que en la vista principal el coldrteeto era azul marino ahora el color
de las letras es gris. Esto es posible graciasaecaracteristica fundamental de css, el
orden jerarquico. Cuando metemos el elemento <hi>eleDOM le indicamos que
ademas de ser de tipo dojox.mobile.listitem pedergela clase “cabecera” y en la hoja
de estilos de css nos creamos esta clase cabelemdycamos que los elementos del
tipo .mblListitemTextBox que se encuentren dentraudo con la clase cabecera tengan
de color para las letras el gris. Esto lo consegsinefiniendo la siguiente linea en la
hoja de estilos:

.cabecera .mblListitemTextBox {

color:silver;
font-size: 26px
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Ya tenemos definida la cabecera y el titulo, vammlbsra a dar formato a los
elementos que contendran las noticias. Hemos divildi vista en un <section> el cual
en su interior alberga cinco <article> para el enitto de la noticia y un boton por cada
una de ellas. También hay que destacar que, copeonss, todo objeto que creemos en
el DOM debe tener en sus propiedades el tipo deezito Dojo Mobile que es, asi pues
hemos indicado que los elementos <article> persgmacdojox.mobile.RoundRect y el

boton es un dojox.mobile.button.

A la hora de dotarles de estilo, el espacio paantdicias queremos que sea en
blanco para poder visionar el contenido con clakidalemas es asi como se muestran
las noticias en la pagina de Movilforum. Para gkkonos cambiado en la hoja de estilo
el elemento .mblRoundRect y le hemos indicado quexeqos el fondo blanco y que
no deseamos que el borde sea visible, ademas esaniecquitarle el sombreado que
trae por defecto, para ello modificamos .mblRourdRmblShadow y vaciamos su
contenido. Por ultimo para el boton hemos definglo propia clase denominada
JleerMas, hemos tenido que definir una clase yaepuemos diferentes tipos de botones
gue queremos dotar de un estilo u otro segun widiNEl botdn de leerMas lo hemos
disefiado idéntico a la pagina web de Movilforunrapaio le hemos indicado el fondo
blanco y el color del texto (que sera “>" simplenedme color #105775.

El estilo del contenido lo creamos dindmicameni@ndo afiadimos las noticias,
para ello mediante el atributo style [41] de HTMLihdicamos para el titulo el color
#555555 (gris oscuro), tipo de letra arial y tama@px, para el contenido de la noticia
dejamos el formato por defecto.

Para completar el aspecto de la vista unicamergequnedan los dos botones al
inferior de la pantalla que sirven para pedir lgaigntes contenidos. Ambos botones
son del tipo dojox.mobile.button pero como comemisigNteriormente para dotarles de
un estilo propio debemos crearnos una clase nuest clase se ha llamado
.masnoticias y le hemos puesto un fondo negro gokdr del texto tipo silver, asi
conseguimos que luzca como los botones habilitpdos la misma funcidn que hay en

la pagina de Movilforum [37].

Con todas estas modificaciones conseguimos tenestmau aplicacion con el
aspecto que deseamos, pero, Unicamente se masstaraspecto si se consigue cargar

la libreria de Dojo, luego los navegadores que ooden o no tengan habilitado
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Javascript se encontraran con una pagina con ddatefTML estatico y sin formato.
Luego no estamos cumpliendo aqui cogrelcefuldegradation En el capitulo cuatro
veremos cOmo solventamos este problema y como goinses dotar del mismo estilo

a la pagina web tenga o no tenga habilitado Jaypascr

3.2 Funcionalidad de la pagina

Una vez tenemos completado el aspecto de nuesjiaap@amos a acometer el
codigo Javascript necesario para dotarle de fumtitad, es decir, realizar las

peticiones al servidor, procesar la informaciérpliparla en el lugar necesario, etc.

Noétese que en este punto, un usuario accediendavald desde un navegador o
dispositivo sin Javascript no podra ni visionarrectamente la pagina web (ya que la
hoja de estilos es cargada dinAmicamente al pdespagina mediante el método parse
de Dojo), ni tampoco tendra ninguna funcionalidadgye para su funcionamiento la

pagina necesita el empleo de Javascript.

Dicho esto, hay que destacar que un usuario cuyegaaor no soporte Javascript
en ningln momento podra disfrutar de la pagina ¢etaymente operativa, pero en el
capitulo 4, una vez tengamos nuestra aplicaciG@ntente operativa, introduciremos
algunas modificaciones en la hoja de estilo part@arda la pagina de un aspecto
visualmente atractivo a pesar de no contar consdaps y del mismo modo,
avisaremos al usuario mediante un mensaje queglagéequiere del uso de Javascript

para funcionar.

3.2.1 Excerpt. Importancia y utilizacién

Como debemos tener en mente durante toda la memumr® encontramos
disefiando una pagina web que debe poder visiomars®do tipo de dispositivos,
cumpliendo asi con eksponsivedesign pero fundamentalmente nuestro cometido es
orientar este disefio hacia dispositivos movilesstabmo smartphones o tablets. Es por

este motivo que adquiere importancia el excergt [42

Tal y como sabemos, en un dispositivo mévil el egpae encuentra mucho mas
limitado que en un ordenador de mesa o inclusceguén portétil por pequefio que sea
éste. Es debido a esto que, si cargamos directartmid el contenido de las noticias (0
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del blog o de los eventos), la pantalla del ususgitlenara de informacion obligandole
al mismo a hacescroll para llegar al contenido que le interesa. Por estdn hemos

optado en nuestro disefio por mostrar en primer lalgasuario el titulo y un pequefo
extracto del contenido (lo que se denomina excerfg)hemos afiadido un boton cuya

funcionalidad es permitir al usuario leer el cordercompleto.

Hay que darnos cuenta no obstante, que no todapdgisas realizadas con
Wordpress tienen habilitado o relleno el campo tc&n nuestro caso comentaremos
posteriormente como al realizar la peticion desdenavegador de ordenador tipo
Chrome o Firefox el campo excerpt se nos devuekegoven el caso de la peticion del

blog, mientras que para noticias 0 eventos est@aafise encuentra relleno.

3.2.2 Peticiones JSON y procesado

En esta segunda aplicacion, a diferencia de lagramexplicada en el capitulo
dos, en la que unicamente solicitAbamos el cordedi&l dos categorias diferentes,
debemos distinguir entre numerosos tipos de petsi@n funcion de lo que deseemos.
Ademas, tenemos variables globales para almacér@meenido, en la variable obj
guardamos las noticias, en la variable evento l@ntes del afio y en la variable
obj_blog almacenamos la informacion de los posnfiéan, debido a los problemas con
el excerpt del blog hemos tenido que crear uniabiardenominada post que almacena

la informacién sobre un post en concreto.

El funcionamiento general es el siguiente, cuarelgasga la pagina pedimos la
informacion referente a las noticias, a los eventad blog. Una vez recibimos esa
informacion, decodificamos su contenido y lo alnmareos en las variables
mencionadas anteriormente. Cabe destacar que, @spoesta a la peticion recibimos
toda la informacion, en ella ya se encuentra etezodo completo de las noticias y de
los eventos (no asi del blog), simplemente nosdindsamente mostramos inicialmente
el excerpt por los motivos que se comentaron epuelto anterior, pero toda la

informacion se encuentra almacenada en las vasighdbales.

Con esto, cuando el usuario pulse sobre el botdeedenas sobre una noticia o un
evento, lo que tenemos que hacer es cargar elntdateompleto que se encuentra
almacenado en la variable global correspondierds (ost del blog funcionan de

manera diferente y lo comentaremos en el puntd)3.3.
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También debemos tener claro en cada momento qugapdg noticias o del blog
quiere leer el usuario, es por eso que contamosi@®ariables globales denominadas
pag_noticias y pag_blog que nos indican la pagueae] usuario desea cargar en cada
momento, estas variables globales se controlarsasedel manejador de los botones de
siguientes noticias que se encuentran al finabtdatla vista Noticias como de la vista

Blog.

Una vez tenemos claro el funcionamiento generahwestro codigo, vamos a
entrar en mas detalle a explicar las funciones Iquiéevan a cabo, relatando cémo
pedimos el contenido de las noticias y de los @genkl tratado del blog lo

comentaremos posteriormente en otro apartado ptgeemente diferente.

Para realizar las peticiones al servidor contanmws una funcién denominada
peticion que recibe como parametros el tipo decigetique realizamos (si es noticias,
eventos, blog en general o un Unico post del misota) pardmetro llamado num que
nos ayudara a tratar las peticiones de un anicbyppsr ultimo un tercer parametro,
id_espacio, que utilizaremos para identificar posteente el objeto del DOM en el

gue debemos publicar el contenido en cada caso.

Al igual que comentamos en el punto 2.2.3 parafgueione la peticion debemos
crear un objeto que contenga los parametros ulhackParamName, load y error. Es

mediante la url que distinguimos el contenido quergmos pedir.

Cuando queremos pedir por las noticias lo realizagmmo puede verse en la

figura 28.

if(tipp="noticias"){
1f(pag noticias=I){
arg tipo pruehas.url = "http://espana.movilforum, con/category/noticias/?jaon=get recent poscaicount=s";
}elas{

arg tipo pruebas.url = "http://espana.novilforum. com/category/noticias/page
1
Figura 28. Formato de la url para pedir noticias.

Como puede apreciarse en la figura 28 lo primem ltacemos para modificar la
url es identificar el tipo de peticion que quererhaser, una vez vemos que gueremos

las noticias identificamos mediante la variablebglgpag_noticias, cual es la pagina por
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la que estamos preguntando ya que, si solicitamagpégina distinta de la primera, la
url cambia y debemos emplear esta variable gladra pedir la pagina que deseamos.

Respecto a los eventos la url que debemos soliegaun poco diferente a la
peticion de noticias, ya que, para poder gestithseventos desde nuestra aplicacion,
se cred un objeto especifico en la pagina web delfiorom denominado ailec_event.

La url en concreto por la que debemos pedir egjlashte:

http://espana.movilforum.com/api/get recent poptsP type=ailec event&orde

rby=ailec event date&order=desc

Lo primero que notamos es que esta es una petiqydnexplicita que usa
directamente la APl de JSON [36], debemos emplsiar tgpo de peticion para poder
indicarle que queremos que nos devuelva todosdsisdel tipo ailec_event (ya que asi
se identifican los eventos) y ademas le indicanomsocparametros que nos los ordene

por fecha y en orden descendente.

Una vez hemos recibido la respuesta a la peticiédiante el parametro load,
indicamos a nuestro codigo como proceder, en reato llamamos a una funcion de
nuestra creacion denominada carga_datos y le pasaonmo parametros los datos que
han sido recibidos como respuesta a la peticiétipelde la peticion y el identificador

del espacio donde debe publicarse el contenido.

En la funcion carga_datos lo primero que hacemosnesliante las funciones
dojo.toJson y dojo.fromJson procesamos la inforGmaobtenida y almacenamos en las
variables globales correspondientes la informaciécodificada. Una vez tenemos la
informacion traducida publicamos su contenido enegpacio correspondiente que
identificamos mediante el parametro id_espaciod@wpreciarse el codigo en el que

tratamos las noticias en la figura 29.
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if(tipﬂ:”:'_::-_:.-_i.:n]{
for(i=); i<=0bj.post3. length; itt) {

contenido = contenido + "<b atyle='font-family:arial;color:$355555; fonc-ize: 20px; line-height 1. Jen'> " + obj.posta[i].title +" ¢/>" + "',
cadena = obj.posta[i].excerpt;

[[tenzmoe que quitar los Gltinos cincuenta caracteres para que desaparezcim el Leer mas que viens pueato v el dibujo

cadena = cadena, subatring(0,cadena. length-50);

contenido = contenido + cadena ;

dojo.byId{"noticia™i). innerHTML = contenido;

contenido = ";

cadena ="'

Figura 29. Cadigo para publicar las noticias en eDOM.

En primer lugar identificamos el tipo de peticiama vez sabemos que es de
noticias iteramos mediante un for por todo su ariay cada iteracion publicamos el
contenido dotandole de su propio estilo para elotitomo puede apreciarse en la
primera linea del for. Posteriormente debemos emunos cuantos caracteres del
excerpt puesto que trae una imagen y su propiddieikkmas el cual, si lo pulsamos, nos
redirigiria a la pagina web de origen y no es le gretendemos con nuestra aplicacion.
Por dltimo resefiar que identificamos el elementb @M sobre el que vamos a
publicar el contenido mediante el método dojo.bghl el cual le pasamos como
parametro “noticia” seguido de la i que valdra adeciteracion del for de 0 a 4, asi pues
el identificador completo serd en cada caso n@ci@oticial ... hasta noticia4.
Evidentemente mediante el codigo HTML tenemos @sagktos elementos con ese

mismo nombre como identificador.

Hemos explicado como realizamos las peticioneg@idor y cOmo procesamos
su informacion mediante la funcion carga_datosp esta funcion también es llamada
cuando queremos leer el contenido completo de otiaiano de un evento. Cuando
pulsamos el boton de leer mas invocamos a est@éfupasandole como parametros en
tipo “post_noticias” o “post_evento” y en identdbor de espacio el correspondiente
entre 0 y 4 (ya que cargamos 5 por defecto siem@epndo esto sucede, en
carga_datos identificamos el tipo de peticion yligaimos el contenido almacenado en
la variable global correspondiente en el nodo aadou NoOtese que tanto para las
noticias como para los eventos cuando el usuarseadéeer el contenido entero no
tenemos que realizar otra peticién al servidor percuando pedimos las noticias ya nos

llega la informacion entera. No obstante no sualemismo modo con el blog asi
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pues, vamos a comentar en el siguiente punto coatantos las peticiones del tipo
blog.

3.3 Dificultades y limitaciones

A lo largo de la realizacidon de este proyecto remeds encontrado, como no podia
ser de otra forma, con algunas dificultades quedsetanido que trabajar de manera
especial. Estas han tenido diferentes origenegjedésmas relacionados con las
peticiones al servidor como particularidades deoDidjobile y de la necesidad de

mantener el sincronismo de la pagina.

En este punto vamos a tratar las incidencias wladias con el funcionamiento
online. Veremos en el capitulo cuarto como dotade®persistencia a la aplicacion y
como trabajamos con la base de datos lo cual reior@ra también algun problema,
pero lo trataremos posteriormente. Englobaremossém punto aspectos de diferente
indole tales como el funcionamiento no del todoremo del plugin JSON que
instalamos previamente en el Wordpress, las linoiteess de Dojo Mobile o el

comportamiento peculiar de la pagina en algungsogisvos distintos.

3.3.1 Dificultades en el comportamiento de blog.movilform.com

Como comentamos anteriormente, el blog de movilfof@8], que es accesible
desde la url www.blog.mobilforum.com, no presenteddeeno el campo excerpt en los
post, luego nos veriamos obligados a mostrar tbdorgenido al usuario, rompiendo
asi una de las caracteristicas clave de nuesty@@nm el no abrumar al usuario con

contenidos que no desea ver.

Para solventar esto, instalamos un plugin en eldyfess del blog de movilforum
gue identifica eluser agentmediante el cual se esta accediendo a la pagibayve
detecta que es un dispositivo movil, formatea lgim@y le muestra una version
reducida al usuario. En esta version reducida sefenal usuario el excerpt y se le

facilita la posibilidad de leer el contenido congple

Asi pues, ya tenemos el excerpt en nuestros posice@demos desde un

dispositivo movil, no obstante si estamos accedietesde un ordenador o un ipad el
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campo excerpt sigue vacio, para estos casos optgmosmostrarle al usuario

Unicamente el titulo del post en cuestion.

El segundo problema que nos plantea el blog vieceuaa de como gestiona las
peticiones elplugin de JSON. Estglugin no gestiona la informacion, si no que nos
devuelve el contenido tal cual se muestra si sed&ca la pagina web en cuestion. Es

decir, si se accede desde un dispositivo mévildiréccionwww.blog.movilforum.com

[38] se nos muestran los diferentes post con su exceepd si queremos leer el
contenido de un post concreto, al pinchar sobitgo®n, nos redirige a otra direccion
distinta. Esto, unido al funcionamiento de JSONvpoa que, cuando solicitamos los
post del blog, inicamente nos devuelva el excefoinismo y la url dénde se encuentra
almacenado el contenido completo, pero, a difegedei las noticias y los eventos, la
peticion inicial no nos devuelve el contenido emtde los post. Luego, cuando un
usuario quiera leer el contenido completo de uri debemos realizar una solicitud a

parte para dicho post al servidor.

Ademas debemos resefiar que tuvimos que realizanadgmodificaciones en el
plugin por dos motivos, en el excerpt Unicamentemestraban 40 caracteres lo cual es
realmente escaso, y ademas el plugin realizabageEgn y como JSON nos devuelve
lo que se muestre en la pagina, si solicitamosoetenido completo de un post nos
devolvia Unicamente el link a la primera pagina plest y si queriamos leer mas
debiamos acceder de nuevo a un link externo patarpmntinuar leyendo. Tras las
modificaciones, ahora el excerpt devuelve un nunagaptable de caracteres y ya no

realiza paginacion luego ya podemos trabajar con él

Una vez tenemos claro que debemos solicitar losysasa uno si se quiere leer el

contenido completo, vamos a explicar como lo hellewado a cabo en nuestro codigo.

Cuando pedimos los post para mostrar su excerptuestra funcion peticion
comprobamos el tipo de peticion y una vez sabernessqlicitamos el blog debemos
comprobar, al igual que haciamos con las notigasstamos pidiendo por la pagina
inicial o por alguna posterior. Esto lo controlamesadiante la variable global pag_blog
gue sera modificada desde el manejador del botérsgencarga de pedir los siguientes

post. En la figura 30 puede apreciarse lo que hemoentado.
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if{tipo=—"kblog"){
if(pag blog=1){
arg_tipo pruebas.url = "http: blog.movilforum.com/?json=get recent posts"”;
lelsef
arg tipo pruebas.url = "http: blog.movilforum. com/page/"+pag blog+"/?json=get_recent posts";
}
i

Figura 30. Formato de la url para peticion post deblog.

Si por el contrario queremos leer el contenido detopde un post, debemos pedir
por la url del post en concreto. Esta url la consags una vez hemos solicitado los
post del blog, asi pues se encuentra almacenadk \@ariable global obj_blog. Esta
variable contiene un array con la informacion ddotolos posts que nos han sido
devueltos tras la primera peticion, luego debemdiarle mediante el parametro num
gue mencionamos cuando explicamos la funcidn peticual es el post concreto que
estamos solicitando. Dicho parametro valdra entyed0y se lo indicaremos desde el
manejador del boton leer mas (trataremos el compiento de estos manejadores en el
siguiente punto). Ademas, debemos afadirle a lanuéstra peticibn JSON para
identificar el tipo de peticion que estamos realdta Puede apreciarse como realizamos

esto en la figura 31.

if{tipo="post blog"){

arg_tipo_pruebas.url =obj_blog.posts[num] .url+"?)son=get_recen

Figura 31. Formato de url para la peticion de un Uito post.

Una vez hemos recibido la informacion procedentesdevidor la procesamos
mediante la funcién carga_datos. Si la peticiondek tipo blog almacenamos la
informacion en la variable global obj_blog y sidssun post concreto la almacenamos
en la variable global post. Una vez tenemos deicadid la informacion, rellenamos el
DOM del mismo modo que haciamos con las noticidesyeventos. Recorremos
mediante un for el array con todos los post, ifieatnos el nodo del DOM en el que
debemos publicar la informacion mediante la funcitojo.byld, damos formato al
titulo, eliminamos el leer mas que trae la petigpondefecto y rellenamos el DOM con

el contenido. Puede verse el cédigo en la figura 32
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if{tipo="blog"){
{/Rellenamos el espacio del blog con los post

for(i=0;i<=0bj blog.posts.length;it++){
contenido = contenido + "<b style='font-family:arial;color:$555555;font-size:20px;1ine-height:1.3em"> " + obj blog.posta[i].title + " </b>" + "<br>";

cadena = ob)_blog.posts[i].excerpt;

cadena = cadena.substring(0,cadena.length-9);

//tenemos que quitar los Gltimos nusve caracterss para que desaparezca el Leer mas que viene puesto
contenido = contenido + cadena;

nodo = dojo.byId("post™i);

nodo. innezATML = contenido;

contenido = ";

cadena = "";

Figura 32. Procesado de la informacion de los pogel blog.

Si la peticion era de un post en concreto, adengscantenido completo,
mostramos el autor y la fecha de publicacién dednmoi con un formato en tonos
grisaceos similar al que puede apreciarse en lmaatpl blog de movilforum. Puede

observarse el formato tanto del titulo como debrayta fecha en la figura 33.

Primavera de novedades

Ya es primavera, y van llegando los
anuncios como es costumbre
ultimamente. Las principales
plataformas sacan pecho, iOS,
Android y Windows Phone/Windows
8 van destilando anuncios,
intenciones y requiebros al contrario.

Figura 33. Ejemplo del formato de un post del blog.

Llegados a este punto tenemos claro como realizdasogeticiones al servidor,
como nos devuelve la informacidbn y cOmo procesarast informacion y la
publicamos en el DOM. Nos falta por explicar conestgppnamos cuando un usuario
solicita leer el contenido completo de una notiei&gnto o post o cuando quiere que se
le muestren las siguientes noticias o post. Esigessonado mediante los botones que

afladimos en la pagina.
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3.3.2 Utilizacién unicamente de objetos Dojo Mobile

En este apartado vamos a explicar las limitacianes nos produce tener que
disefiar nuestra pagina unicamente con objetogpdedmjo Mobile. Como vimos en el
punto 2.2.1 todo elemento de nuestra pagina weé teter asignado un tipo de objeto
de Dojo Mobile indispensablemente. Esto es debigiaeasi no se realiza asi, al intentar
parsear la pagina mediante el método parse lossnBld®L que no se encuentren
asignados a un tipo de Dojo Mobile quedaran signasi produciendo un error que
impedira todo funcionamiento de la pagina, desdealegacion entre las diferentes

vistas, hasta pedir la informacion al servidor, etc

Esto nos fuerza a crear con anterioridad a reddsirnoticias el espacio para
almacenar las mismas. Como se puede apreciargiaa web de movilforum, tanto
las noticias como los eventos como los post dej BB® muestran de cinco en cinco,
luego debemos crear cinco objetos de tipo dojoxil&toundRect para almacenar el
contenido de cada vista.

Ademas, esta caracteristica de Dojo Mobile, nosdenprear nodos de HTML de
forma dinamica mediante Javascript, ya que, aupgdemos crear losmgsde HTML
de igual manera que en una pagina no basada enNbmjde, no tenemos forma de
indicarle mediante Javascript al nodo qué tipo ldmento de Dojo Mobile es, con lo

cual al parsear no funcionaria la pagina porqueatexeria ese nodo.

Otro aspecto que tenemos que comentar, es queoiosds de Dojo Mobile no
admiten el manejador de eventos que nos propor®ojapor defecto, luego debemos
controlar si se han pulsado o no y la accion azaraiediante la propiedad onclick que
nos proporciona Dojo Mobile a tal efecto [43]. Estoocasiona mayor problema ya que
su comportamiento es el adecuado, pero seria desgalmas intuitivo para el
observador ajeno a la aplicaciébn mantener el ioae separacion entre el aspecto de
la pagina (logagsde HTML) y el funcionamiento de la misma, acorde gue dicta el
patron MVC [17], pero de este modo nos vemos fargaa tener que romper este
principio y a afadir el cddigo para controlar lasianes sobre el botdn en la parte de
codigo de losagsHTML.

En la captura de la figura 34 podemos observar &ondetalle lo comentado en
el parrafo anterior. Podemos apreciar como estarreando y reservando el espacio

para la primera noticia mediante el RoundRect yaa@wocamos el boton debajo de
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este espacio. Lo deseable seria realizar con HTMicathente esta estructura y
posteriormente afadir mediante Javascript el codigoargado de manejar las
pulsaciones sobre el boton, pero como hemos conwrdase intenta realizar asi Dojo
Mobile rompe su funcionalidad. Asi pues, debemosdiante la propiedad onclick

indicarle qué queremos hacer si se pulsa el b&dra figura 34 podemos apreciar el
caso del boton de leer mas de una noticia, en ase, dlamamos a la funcion

carga_datos, pasandole como parametros la pogjci@rocupa esa noticia en el array
gue contiene la variable global obj (que recordecnndiene la informacion devuelta de
la peticion al servidor), como tipo de peticidrindicamos post_noticias, que identifica
una sola noticia, y como tercer parametro indicammosinimero que nos sirve para
identificar el nodo del DOM en el que debemos mablel contenido. Ademas, una vez
se ha pulsado el botén de leer mas lo ocultamda hjase el usuario solicita otra pagina

distinta de noticias.

<!-- Ventana de noticias -->
<div id="noticias" data-dojo-type="dojox.mobile.View">
<hl data-dojo-type="dojox.mobile.Heading" data-dojo-props="back: 'Movilformm', moveTo:'principal’'">Noticias</hl>
<ul data-dojo-type="dojox.mobile.RoundRectList">
<1i class="cabecera" data-dojo-type="dojox.mobile.ListItem" >
Noticias
</flix
</ul>

<div data-dojo-type="dojox.mobile.RoundRect" shadow="true">
<div id="noticial" data-dojo-type="dojox.mobile.RoundRect" shadow="true"> </div>
<button id="bn0" claszs="leerMas" data-dojo-type="dojox.mobile.Button" data-dojo-props='label:">",
onClick: function(e) {
dojo.byId("bnl").style.visibility = "hidden";
carga_datos (0,"post noticias",0);
return true;
}'></button>

</div>
Figura 34. Cédigo para la creacién de los elementgsmanejador del botén leer mas.

Debemos resefar que el botdn leer mas para lososvesm comporta exactamente
igual que el de noticias, simplemente a la funciéma_datos le indicaremos como tipo
de peticion post_evento. Pero en el caso que tsolios leer un post del blog entero,
como comentamos anteriormente, debemos pediratisersu contenido. Para ello en
vez de llamar a la funcion carga_datos llamamasfarcion peticion pasandole como
parametros el nimero del post que estamos pididagticiobn de tipo post_blog y el

identificador para el nodo.

Por ultimo vamos a comentar como tratamos lasipaés de siguiente pagina de
noticias o del blog, como se comentd con antemokiccontamos con dos botones
destinados a tal fin, tal y como puede aprecianstadigura 23 nos encontramos con
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dos botones en el fondo de la pagina, el de laieed@ vale para pedir los post mas
recientes, luego sélo lo haremos visible si nooeimamos en de la segunda pagina
para arriba, y el boton de la derecha que vale galfeitar los post anteriores, luego
siempre permanecera visible. Cuando pulsamos cadade estos botones, hacemos
visibles todos los botones de leer mas que se ptraneen la misma vista, para poder
solicitar mediante los mismos leer de nuevo el emmdb completo de las siguientes
noticias que se vayan a cargar. Ademas hacegradl al principio de la pagina para
ahorrarle al usuario el trabajo de realizasabll manualmente hasta arriba para leer las

noticias siguientes. Puede observarse el codigsetipo de botones en la figura 35.

<button claza="nmasnoticias" data-dojo-type="dojox.mebile.Button" style="float:right" data-dojo-props='label:"Siguiente »", onClick:function(e){
pag_noticias=pag noticias+l;

peticion("noticias");

window.scrollTe(110,0);

dojo.byld("not anteriores") style.visibility = "visible";
for(i=0;i<5;i44){
dojo.byId("bn"+i) .style.visibility = "visible";
}
return truoe;
}' »<¢/button>

<button 1d="not anteriores" class="masnoticias" data-dojo-type="dojox.mobile.Butten" atyle="visibility:hidden" data-dojo-props='label:"< Anterior",
onClick:function(e){
dojo.byld("not anteriores").style.visibility = "visible";
pag noticias=pag noticias-1;
peticion({"noticias");
window.scrollTo(110,0):
for(i=0;i<5;i++){
dejo.byId("bn"+i).style.visibility = "visible";
}

if (pag noticias=1){
dojo.byld("not anterieres").style.visibility = "hidden"

}

return troe;
}'><¢/button>

Figura 35. Cédigo de los manejadores de los botonsiguientes noticias y noticias anteriores.
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3.3.3 Problemas visualizacion navegador nativo Samsung

El udltimo punto de incidencias que debemos resefg@run problema de
visualizacion que hemos detectado en algunos dismssde la marca Samsung. Hay
gue notar que éste problema solo se ha producidgdgenos modelos, no todos, de la
marca Samsung y que soélo ocurre con el navegadivo rikel dispositivo, si se instalan
otros navegadores de los disponibles en el magkdétndiroid basados en webkit como
Dolphin Browser, la pagina se visiona sin problemBsmbién ha sido testeada en
numerosas marcas y versiones de Android tales ¢dht@ SonyEricsson o Motorola
de diferentes compafiias telefénicas y ha funciosaudmingun tipo de incidencia. Por
altimo indicar que ha sido testeada en dispositoas el sistema operativo iOS tales

como iphones o ipads y se ha visionado perfectament

El problema es el siguiente, como hemos comentaad eapitulo 2, la aplicacion
se basa en diferentes vistas con transiciones dasnentre cada una de ellas. En el
navegador nativo de los dispositivos Samsung, esianacion se produce sin
problemas, pero, una vez finalizada ésta, al iateet usuario hacescroll sobre la
pagina se produce un solapamiento entre la videriany la actual resultando un
efecto Optico algo molesto. Cabe resefar que etcefe produce mientras el usuario
realiza el primesscroll, una vez que su dedo deja de hacer contacto qoantalla, el
navegador parece notificar que se ha producidadasicién entre las vistas y el

contenido se visiona perfectamente.

Es por eso que para paliar este problema hemodotepie descargar la clase
View.js de Dojo Mobile [44] para realizar alguna®dificaciones sobre su codigo.
Dicha clase nos proporciona una funcion denomir@dsfterTransitionin(moveTo,
dir, transition, context, method) mediante la quadlemos identificar por el parametro
moveTo qué transicion se estaba llevando a cabqugadicho parametro lleva el
nombre de la vista a la que nos estamos movienal@ Ppaliar el problema lo que
hacemos es hacer un pequeswoll automaticamente para que el navegador de
Samsung se dé cuenta de que se ha producido unsicitha y deje visible la vista
deseada y no superponga la anterior.

Esta es la idea principal, pero para llevarla ad¢ahemos que tener en cuenta un
par de consideraciones. En nuestra vista principatamente tenemos la foto y una

lista que no nos ocupa el largo entero de la pagiego cuando intentamos haseroll
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no nos deja puesto que no hay contenido suficieata realizar escroll. Es por eso
gue nos hemos visto obligados a afadir un nuevo anda vista principal del DOM y
rellenarlo de espacios en blanco para poder hawarel. La segunda consideracion
gue tenemos que tener en cuenta es que si nostmsos en el borde de la pagina,
hacemos una transicién hacia otra vista y mediantstro cddigo le decimos que
vuelva a arriba de la pagina, es como si no higiésscroll y el problema persiste, es
por ello que detectamos si estamos haciendo laitian hacia la vista principal o hacia
otra distinta y segun el caso hacermosll hacia puntos diferentes de la pagina. Puede

apreciarse con mas claridad esto en el cédigoegue sn la figura 36.

onbfterTransitionIn: function{moveTo, dir, transition, context, method) {
/ summary:
Stub function to connect to from your application.
'/ description:
Called after the arriving transition occurs.

if{moveTo=—"principal™) {

window.scrollTo (3,10} ;
lel=ei
window.=scrollTo(3,3)

Figura 36. Modificaciones realizadas sobre el codigde la clase View.js.

Tras todo lo visto en el capitulo tres nos encombsa con nuestra aplicacion
perfectamente operativa siempre y cuando tengaomexmn. Si nos encontramos sin
conexiéon y tratamos de acceder a la pagina webnose mostrard un mensaje
indicandonos un error. Como sabemos esta paginaestébdestinada a hacer frente a
las aplicaciones moviles, y dichas aplicacionesedefuncionar tanto con conexion
como sin ella. Vamos a proceder en el capituloiddecar como dotamos a nuestra

pagina de funcionalidad offline.
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CAPITULO 4. Persistencia

4.1 Importancia de la persistencia

En este capitulo vamos a tratar un aspecto fundaimeéel proyecto, sin el cual
nuestra pagina no podria compararse a una aplicacidvil. Este aspecto es la
persistencia, definida en [45] como “la caractardst estado del proceso que sobrevive
al proceso que la creo”. Sin esta capacidad, edessolo existiria en la RAM y se
perderia cuando la RAM perdiera la alimentacioma@or ejemplo, cuando se apagara
el ordenador. En nuestro caso queremos gue los datauestra aplicacion sobrevivan
al proceso del navegador y que se encuentren didpsra proxima vez que se abra

nuestra pagina.

Como comentamos en el punto 1.2.1, la persistqnotale definirse a nivel de
memoria, a nivel de aplicaciéon o a nivel de obj&n.nuestro disefio nos interesa la
persistencia a nivel de aplicacion que es la quepsomite almacenar el contenido y
que se encuentre disponible entre dos sesionegm#s. Como nos indica [11] “Este
tipo de persistencia requiere que los datos seaacahnados en un medio secundario, no
volatil, para su posterior reconstruccion y utidien, por lo que su tiempo de vida es

independiente del proceso que los cred”.

Cabe destacar que la persistencia es de vital tampma en nuestra pagina ya que,
al estar orientada al mundo movil, la conexion mmgre estard disponible para el
usuario, y pueden incluso producirse intervalososmue el usuario tenga conexion y
pierda la cobertura. Nuestra pagina debe ser cdpatetectar todo eso y funcionar
correctamente en todos los casos posibles. Adesh@setendemos comparar nuestra
pagina web con las aplicaciones nativas debemom)eals, tratar de equiparar su
funcionalidad. Asi pues el funcionamiento offlireeros presenta indispensable.

Hemos visto por qué la persistencia es importanteeestra aplicacion, pero,
¢,.como podemos lograrla con HTML5? Observando elopbri de [46] que nos habla
sobre las nuevas APIs que se han introducido en ItBTMspecto a sus anteriores
versiones, vemos que HTML5 nos proporciona dos amiédPls para cumplir con

nuestro cometido, estas son la de application cathele localstorage que nos permite
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almacenar informacién en el cliente. Veremos cos getenimiento estas dos en los

siguientes apartados.

4.2 Acceso offline a la pagina

Vamos a comentar en este punto como logramos qusiatio pueda acceder a la
pagina si se encuentra sin conexion. Esto lo cams®g mediante el cacheo de nuestra
pagina web por su navegador. Evidentemente, patarpzachear los contenidos, el
usuario debe haber accedido al menos una vez ten@mexion a nuestra pagina para

poder descargarla a su dispositivo y cachearbearias y el codigo necesario.

El permitir el cacheo de la pagina por parte dahts es posible mediante una de
las dos librerias que comentamos en el punto anteen concreto la libreria de

application cache.

4.2.1 Application cache

Mediante application cache vamos a conseguir dgstiobs, el primero y
fundamental es que el navegador sea capaz de mogéstra pagina web aun cuando
€l mismo se encuentra sin conexion, pero ademasliante application cache
permitimos una carga mas rapida de nuestro comtgmidjue el navegador compara un
fichero que tiene almacenado con el que hay onfir@ encuentra algin cambio
descarga de nuevo los contenidos, pero si no lo(d@mypo ocurrira la mayoria de las

veces) muestra el codigo de la pagina que tienacanado.

Es muy importante distinguir que, mediante apphcatache lo que conseguimos
es almacenar en el dispositivo del usuario el @dig nuestra pagina y podemos
cachear los elementos que el usuario ha visioratis como imagenes efwero no
tenemos almacenado el contenido para procesarl€uando indicamos que no se
produciran cambios, nos referimos a que no camb@seel codigo de nuestra pagina
web a no ser que se detecten fallos o se produmearas versiones del mismo y es éste
codigo el que se almacena en el dispositivo. Agiidmos con application cache que el
usuario no tenga que descargarse mas contenidel gedas noticias, etc que él quiera
leer, ahorrandole asi tiempo y tarifa de datos.
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No obstante, en el punto siguiente comentaremosaspEstos sobre la application

cache y sobre cuanto tiempo permanece almacenadatehido en memoria.

Una vez tenemos clara la importancia y la fortaldzapplication cache, vamos a
ver como podemos implementarla. Tal y como vemos[4éf), para poder usar
application cache debemos crearnos un fichero gaesle indicamos el contenido que
gueremos que cachee y ademas, debemos introdacimigestro fichero html en la
cabecera que mire ese fichero, esto lo hacemo$aidate atag html lo siguiente:

<htm| manifest = “cache.manifest”>

Podemos observar un ejemplo de fichero cache estmh la figura 37.

CACHE MANIFEST
/clock.css
Jclock.js
fclock-face.jpg
Figura 37. Ejemplo fichero cache manifest. Fuente (8.

Mediante ese fichero indicamos al navegador quspwis de descargarlos, cachee
los elementos clock.css (hoja de estilo), cloclcfsdigo javascript) y clock-face.jpg
(imagen). Una vez el navegador haya cacheado Egusmos, si recargamos la pagina,
el browser comparara de nuevo con ese ficherogbsérvar que ya tiene cacheados
esos ficheros no los volvera a descargar, ahorrastl@al usuario tiempo de espera y

datos descargados.

Ademas, al fichero de caché se le pueden afadirediies secciones. En la
seccion network le indicamos todos aquellos archiyee no deben ser cacheados vy, si
queremos mostrar algin otro archivo en lugar de desla seccion network, lo
indicaremos mediante una seccion fallback. Pomadltidestacar que si a la seccién
network le indicamos el caracter especial *, naegigina se encargara de cachear
todos aquellos contenidos que el usuario visiomarda su periodo online, tales como
fotos, articulos, etc, incluso cuando pertenezcam aominio diferente al de nuestra

aplicacion.

Con esto tenemos claro que nuestro fichero cach&ast deberia tener en el

apartado general las imagenes que queramos guasii@gmo nuestro propio codigo y
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muy importanteas librerias de Dojo necesarias para dotar de fumgnalidad a

nuestra pagina.

Es por este motivo que nos hemos encontrado cdabepnas en los dispositivos de
iIOS, como se puede observar en [48], los dispositque emplean Safari (y quiza otro
tipo de navegadores) presentan problemas de siraoién con la forma que tiene
Dojo de descargar los datos. Esto es debido a @qje i» es totalmente asincrono,
empleando XMLHttpRequest (XHR [49]) para descalgardatos y en el navegador
Safari, el proceso de cacheado y el de descargardenidos es simultaneo, lo cual se

traduce en errores.

Para solventar este problema, hemos optado poard@sca nuestro servidor las
librerias de Dojo que empleamos en nuestro codigd y le indicamos a Dojo que
emplee el modo asincrono para descargarlas dessrawservidor. De este modo

evitamos realizar peticiones XHR que son las queimducen a errores.

Como necesitamos bastantes clases Dojo para hawgoriar nuestra aplicacion,
si tuvieramos que indicar una por una, el cachemwsstro archivo cache.manifest
alcanzaria unas dimensiones muy grandes, por Ichgom®s optado por optimizar el
codigo indicando mediante php que cachee todosatokivos disponibles en el
directorio. Asi, introducimos Unicamente en el ciogio los archivos que necesiten ser
cacheados. Ademas hemos empleado la propiedad del &partado network como
comentamos anteriormente para indicar a nuestraguebcachee todas las imagenes

gue visione el usuario, asi se encontraran disfEmduando acceda sin conexion.

Como hemos utilizado cédigo php para recorrer todestro directorio, nuestro
archivo de caché pasara de tener la extension festuai la extension .php, debiendo

indicarselo a nuestra pagina con el cambidatghtm| como vimos anteriormente, por:
<html manifest = “cache.php”>

También, debemos indicar en nuestro codigo queueukxs librerias en nuestro
servidor, asi pues, ya no usamos como en los tapituy 3 la APl de Google para
descargar la libreria, si no que indicamos que Ui$os archivos en la ruta local como

puede verse en la figura 38.
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<link id="hoja" rel="stylesheet" href="movilforum.css">

<gcript src="./dojo/dojo.js" data-dojo-config="asyno: troe"></script>
<gcript src="./View.js"»</script>

<3cript sroc="./persistence.js"></script>

<3cript src="./perzistence.store.sgl.js"></3cript>

<£gcript src="./perzisztence.store.websgl.js"></script>

Figura 38. Archivos cargados localmente.

Como podemos ver, estamos cargando la hoja deo eskinominada
movilforum.css, la libreria de Dojo, la clase Viewla cual le hemos hecho algunas
modificaciones, y los archivos denominados penstgecorresponden a un framework
gue nos ayudara a gestionar la base de datos ceramaes posteriormente en el punto
4.3. Hay que observar también que, como comentamesiormente, debemos indicar
a Dojo que emplee el modo asincrono para evitgoioisiemas de Safari, asi al emplear

el método de Dojo require descargara los archigagctamente.

Para dar por finalizado este punto, mostramos diglaa 39 el contenido del
fichero cache.php que sera el encargado de indisarficheros debe cachear nuestro
navegador.

$hashes = ""

£dir = new RecursiveDirectoryIterator("."):

/ /=i gqueremos que la aplicacion cachee de nuevo aumentamos =1 numero de version
/ (31 ve que ha cambiado algo en el fichero cachea, si cache.php se mantiene constante no cachea de nuevao)
// wersion 1
foreach (new RecursivelteratorIterator(8dir) as $file) {
if ($file->IsFile() &&
§$file !'= "cache.php" &&

substr ($file->getFilename (), r p 1= U0
echo $file . "\n":
Shashes .= md5 file($file):
echo "\nFALLBACK:\n":

echo "
echo "

echo " . md5 ($hashes) . "\n";

Figura 39. Contenido del fichero cache.php.
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4.2.2 \Volatilidad de la caché

Una vez tenemos almacenado el contenido mediafitheto de caché, debemos

tener en cuenta dos aspectos relativos a la vd&tide la misma.

El primero de ellos es que el usuario puede b@matualquier momento la caché
de su navegador y nuestra pagina dejara inevitapende funcionar offline. Esta es
una caracteristica intrinseca de HTML5 frente gua no podemos hacer nada y sera

comentada de nuevo en el capitulo 5 cuando habldentas debilidades de HTMLS5.

El segundo aspecto es, una vez que el usuario dieeado el contenido de la
pagina, como le indicamos si necesita volver aatgsgse algun contenido porque ha
sido actualizado, etc. Como comentamos en el pamttrior, una vez que el navegador
ha cacheado la informacion necesaria, comparafigreero de caché con el disponible
en el servidor, si no se han producido cambios e &chero, el navegador no
descargara de nuevo los ficheros y librerias yafeah con los que tiene cacheados. Asi,
la solucion mas sencilla para controlar cuando @ques que los usuarios vuelvan a

descargar los contenidos consiste en modificarcbivao de caché.

Como puede apreciarse en la figura 39, medianteoomentario le indicamos al
fichero cache.php una versién, de este modo, sis qué modificar esta linea de
comentario, el navegador vera que el fichero habco su contenido y procedera a

volver a bajar los contenidos y a cachearlos demue

A lo largo de este apartado 4.2 hemos indagadaesaimo podemos conseguir
gue nuestro cddigo no sea descargado cada veznteliiaapplication cache, asi pues,
nuestra aplicacion ya se encontraria accesiblmeffpero los contenidos no se pueden
guardar mediante este tipo de almacenamiento, reggmque debemos recurrir a la
segunda API que vimos en el punto 4.1 que nos pcap@ HTMLS para almacenar

contenidos, el local storage.
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4.3 Almacenamiento de contenido en el navegador

Como discutimos en el punto 1.2.1, HTML5 nos profmra diversos métodos de
almacenar nuestro contenido en el navegador debslis/o tales comaVeb Storage
Web SQL DatabaseEn nuestro caso elegimd¥eb SQL Databaspor encontrarse
basado en SQL vy ser, por tanto, mas potente gaknelcenamiento tiptWeb Storage
gue se basaba en un par de parejas clave-contenido.

En este punto vamos a ver como implementamos ggtedé almacenamiento
mediante codigo Javascript. Tal y como comentamtesiarmente, loframeworkshan
dotado a Javascript de una enorme utilidad y nb®sian numerosos errores de dificil
deteccion, es por esto que buscamoBameworkque nos proporcione librerias para el

almacenamiento de datos mediawteb SQL Database

4.3.1 Base de datos. Persistence.js

El frameworkque hemos encontrado se denomina Persistencegsg, podemos
ver en [50], nos permite implementar cuatro tipaerdntes de almacenamiento:
Google Gears, MySQLlocalstoragey el que nos interesa HTMLSVeb Storage

Database.

Ademas, se nos indica quefelmeworkpersistence.js da soporte en navegadores
basados ewWebKitcomo Chrome o Safari, en Firefox (a través de GoGgars), en
Opera y que han sido testeados con resultadodastiisos en Android desde su

version 1.6 y en iOS a partir de la version 3.

Una vez elegido drameworkque nos va a ayudar con nuestra labor de almacenar

el contenido, vamos a ver cémo ponerlo en funcioeaio.

El primer paso, como vimos en la figura 38, esdadia nuestro navegador donde
puede encontrar las librerias necesarias para liageionar el almacenamiento, en
nuestro caso las descargamos localmente y se daemomipersistence.js,

persistence.store.sql.js y persistence.store.wgb.sq

Tras descargar las librerias y una vez han sidunmetdas por la pagina, vamos a

ver como creamos la base de datos y como almacsenamtenidos en ella.
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4.3.1.1 Almacenamiento en la base

El primer paso es crear el tipo de variable queosmealmacenar en nuestra base
de datos, como nos indica [51] tenemos diferenigsstde datos que podemos
almacenar en la base, desde String hasta int, gf@sanluso por objetos JSON. En
nuestro caso hemos creado un tipo de variablelgsnaoticias, otro para el blog, otro
para los eventos, otro para los casos de éxitolgm®ms afiadido en la aplicacion final a
diferencia del capitulo 3) y un ultimo tipo de daencargado de almacenar la fecha de
la Ultima actualizacion para mostrarla cuando estesin conexion. Puede apreciarse en

la figura 40 como definimos estos tipos de dateoa [zabase.

var Noticias = persistence.define('Noticias', {

. n v n
name: "TEXT",

excerpt: "TEXT",
titulo: "TEXT"
|30
var BElog = persistence.define{'Blog', {

name: "TEXT",

excerpt:
titulo:

ff1los post ademas tienen fecha y autor

fecha: "TEXT",

Yz
var Eventos = persistence.define('Eventos"', {

name: "TEXT",

excerpt: "IEXT"™,

titulo: "TEXT"™

1)

name: "TEXT", f/definira el tipo de solucion

s

var Fecha = persistence.define('Fecha’,{

dia: THT™,

mes=s: "INT™,

ano.:

Ty :
Figura 40. Definicion tipos datos.
Como se ve de la figura, cada tipo de datos camtiencampo name que sera su
identificador, el campo contenido serd donde atmamos el contenido completo de la

noticia, el campo titulo que es para el tituloalenisma. Ademas el tipo blog contiene
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espacio para el autor y la fecha de publicaci6muisio. El tipo de datos Fecha es el
gue empleamos para saber la fecha de la ultimaleztcion del contenido, para

indicarselo al usuario en el caso de que ésteaeentre offline.

Si observamos detenidamente, los tipos de datasi&gtBlog y Eventos podrian
haber sido un mismo tipo, pero los hemos divididdres para evitar tener que realizar
una busqueda iterativa y poder realizar la busqueeidiante el tipo de dato. Ya que

ésta es una de las ventajadMeb SQL Databasgno ibamos a desaprovecharla.

Una vez hemos definido todos los tipos de datossqueEimacenaran en la base de
datos, vamos a explicar como conseguimos guardamosuestra base. Para el
almacenamiento hemos creado una funcion denomivestzdatos(). En esta funcién lo
primero que hacemos es inicializar la base de daios se nos indica en [33], para

ello afladimos la siguiente parte de codigo:

if(base_inicializada=0) {
ffinicializamos base de datos
persistence.store.websgl.config(persistence, datos', Base datos de la aplicacion', 5 * 1024 * 1024);
i
if({conexion=—=1} {
if(base_inicializada=—0) {
f/borramaos lo que hubiera en la base
persistence.reset();
base_inicializada=l;

Figura 41. Inicializacion base datos.

Mediante la linea config declaramos la base desda&oprimer argumento debe
ser persistence, el segundo argumento es el natebeebase de datos, el tercero es una
descripcion de la base, y el cuarto argumento, importante, es el que indica el
tamafio que se debe almacenar para la base de Hatasafio es de 5 * 1024 * 1024,
equivalente a 5Mb, que es el maximo almacenamigaé permiten los dispositivos
iIOS. Una vez declarada la base, la reseteamodpamax todo su contenido, es por eso
que solo realizamos esta accion si nos encontraprosonexion, ya que si lo hacemos
sin conexion borrariamos todo el contenido almaderyano podriamos mostrarle nada

al usuario.

Una vez creada la base de datos, procedemos aemlanasl contenido, para eso

empleamos las lineas de codigo mostradas en la it
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persistence.achemaSyno{function() {
dojo.byId{"cargando™) .innerHTML = "Almacenando en base de datos"™;
for(i=0:;i<obj.posts.length;it+t) {
//Creamos las noticias, los eventos ¥ los posSt gque gueremos meter
wvar noticia = mnew Noticias():
noticia.name = "Noticia " + i
noticia.contenido = obj.posts[i] .content;
noticia.excerpt = obj.posts[i].excerpt;
noticia.titulo = obj.posts[i] .title;
/fecon add los vamos metiendo, pero hasta gue no hacemos flush no pasan a la base de datos
persistence.add (noticia) ;
}
per=sistence.flush{fonction() {
//mediante flush los volcamos a la base

i

hy:

Figura 42. Almacenamiento en base de datos.

En la figura 42 mostramos Unicamente el almacenmamie las noticias, el resto
de los contenidos se almacenan de igual forma.riEmep lugar mediante la funcion
persistence.schemaSync indicamos a la base quesvamamacenar datos. En la
captura puede apreciarse ademas como mostramonsgaj@ indicando que se esta
almacenando el contenido en la base de datos.e$tasprocedemos a iterar sobre la
variable global en la que tenemos almacenadas désias y para cada una, nos
creamos una variable, indicandole el tipo de dattichas y rellenamos sus campos a
partir del array de la variable global. Una vezereddos todos los campos, mediante el
meétodo persistence.add afadimos las diferentesia®ta la base de datos, y tras
rellenar todas ellas, llamamos al método persistéinsh que procede a volcar los datos
sobre la baseEs muy importante notar como el llamamiento a lasunciones se

produce de forma anidada para mantener el sincronigso.

Como hemos visto, hemos sido capaces de crear asa He datos, de
especificarle el tamafio, de indicar los diferenifgss de datos que van a componer la
misma y posteriormente de almacenar el contenidogyeremos mediante funciones
sencillas que no ha sido necesario implementarydb es un ejemplo muy bueno de la
fuerza que une a Javascript y afteeneworksy como ambos salen beneficiados de esta
unién como comentamos con anterioridad en el plr#@® en el que empezabamos a

introducir Dojo.

Una vez tenemos almacenado el contenido que qusrevamos a ver cOmo

podemos leer de la base de datos el mismo cuarsdencontremos offline.
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4.3.1.2 Lectura de la base

Una vez tenemos creada la base de datos y llecandenidos, podemos utilizarla

para mostrarle al usuario los contenidos cuangmeseentra en modo offline.

El primer paso es detectar mediante Javascrigtaim®s trabajando con conexion
o sin ella. Para ello, intentamos cargar desde [Baotp imagen. Después, mediante el
método onerror identificamos si hubo algun errorcdal indicara que no hay conexion
o por el contrario, mediante el método onload, esalbs que la imagen se cargd con
éxito y por tanto, sabremos que la conexion se erical activa. Para saber en todo
momento si tenemos conexion o no, cambiamos er widouna variable global que

creamos a tal efecto.

Una vez hemos discernido si nos encontramos coexam o sin ella, iniciamos
nuestro programa mediante una llamada a la funmégrama que es la encargada de
emplear el método dojo.require, de realizar ladciogies, etc. En la figura 43

mostramos el cédigo mediante el cual detectamograxion.
/fcomprobamaos 81 hay o no conexion ¥y ponemns la variable en concordancia

var imgsrc = 'http://www.google.es/intl/en com/images/logo plain.png':;
var imy = new Image ()

img.onerror = function () {
conexion = 0;
//una vez sabemos si hay conexion iniciamos e1 programa
programa () ;

X

img.onload = function () {
conexion = 1;
f/una vez sabemos si hay conexion iniciamos e1 programa
programa () ;

img.=src = imgsrc;
Figura 43. Deteccion de conexion.

Tras detectar si el dispositivo tiene conexién,etrcaso de que no la tenga,
llamamos a la funciéon rellenaDOM que es la encagiel leer de la base de datos y
mostrar el contenido de las diferentes noticiast pel blog, etc. En el punto 4.5.1, en
el que comentaremos los fallos que se han prodycide soluciones tomadas, veremos
que estamos obligados a llamar a rellenaDOM tanbt@ys conexién como si no, pero

ya especificaremos mas adelante los pormenorestaéuacion.
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En la funcion rellenaDOM extraemos el conteniddagenoticias, de los post del
blog, de los eventos, y de las soluciones o casa@xido que tengamos almacenados y
mediante la funcién dojo.byld identificamos el edsmo del DOM y publicamos el
contenido adecuado. En la figura 44 mostramosdifjodde esta funcion cuando lee las
noticias. Dicho codigo es similar al empleado pasgpost del blog y los eventos.

function rellenaDOM(){
//con esta funcion cargamos el contenido desde la base de datos
var contenide="";
var cadena="";
var contador =0; //es para identificar el e

persistence.store.websql.config(persistence
Noticias.all{).list(function(noticias){
//IMPORTANTE CONTAR CUANTCS NCS DEVUELVEN PARA ITERAR

var contadorNoticias = noticias.length;
//Una vez hemos extraido los datos iteramos sobre ellos

noticias.forEach(function(noticia){

contenido = contenido + "<b style='font-family:arial;color:$555555; font-3ize:20px;line-height:1.3em'> ™ + noticia.titule + " </b>" + "<hbry"

cadena = noticia.excerpt;
cadena = cadena.substring(0,cadena.length-50);
contenido = contenido + cadena ;

dojo.byId("noticia"+contador) . innerHTML = contenido;
contador = contador + 1;

contenido = ""

cadena = "";

//Comprobamos si ya hemos iterado sobre todos
if(--contadorNoticias = 0){
//Una vez hemos modificado todos los volvemos a subir a la base de datos
contador = 0;
persistence. flush(function() {
{fvolcamos datos

Figura 44. Cédigo funcion rellenaDOM.

Lo primero que hacemos en esta funcion es definirase de datos que vamos a
emplear mediante la funcion config, le indicamosniama base que tenemos creada
mediante la funcién basedatos. Tras esto, sacardas las noticias mediante la funcién
Noticias.all.list (vemos aqui lo comentado antenente de que con Web SQL
Database podemos filtrar las busquedas por comiemds creamos una variable para
saber cuantas tenemos almacenadas y posterioriterateos sobre cada una de ellas
publicando su contenido en el nodo del DOM corredmnte, en el momento en que
hemos extraido informacion de todas las noticiasdiamte el método flush las

volcamos de nuevo a la base de datos.

Mediante los puntos 4.3.1.1 y 4.3.1.2 hemos mostiad métodos que nos
proporciona persistence.js para trabajar con |& loi@s datos. En el siguiente punto
vamos a comentar como empleamos nosotros estasrigaacde que nuevos afiadidos

hemos dotado a nuestra pagina para la version fesgdecto a las anteriores y las
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modificaciones que hemos tenido que realizar @airecta sincronizacion de toda la

web.

4.4 Version final de la aplicacion. Modificaciones y aédidos

En este punto vamos a comentar, por un lado, l@vasumenus que hemos
afadido para completar la pagina, obteniendo ssidredefinitiva, ya que hasta ahora
los capitulos dos y tres nos han servido para ércandonos a la version final de
nuestra aplicacion, sin presentar todo su conterikdo otro lado, indicaremos todos
aquellos cambios que hemos tenido que realizargiaceonizar la base de datos con las
peticiones y para el correcto funcionamiento dedgina de manera online como de

forma offline.

4.4.1 Elementos anadidos al DOM

En el capitulo 3 vimos que nuestra pagina web tehéntenido de las noticias,
de los post del blog y de los eventos. Pero, sipewamos con la figura 23 en la que
mostrabamos la pagina web de movilforum [37] vempos ésta tenia mas menus, en
esta ultima version de la aplicacion hemos afatiidién los menus de soluciones y
casos de éxito. También hemos modificado la vistecipal, sustituyendo la imagen de
las personas sentadas en una mesa por algo mawatista, mas acorde con una

aplicacion movil.

Por dltimo, sefalar que hemos afiadido un elemeata mdicar al usuario el
proceso de actualizacidn que esta siguiendo lanpagil contenido de este elemento
serd modificado dinamicamente en funcion de lo geeencuentre haciendo la

aplicacion en este momento.
Los diferentes mensajes que mostrara este elersento

» Cargando. Cuando se accede por primera vez a lagpgigdescargamos el
contenido.
* Almacenando en base de datos. Este mensaje loamsts una vez la

informacion ha sido descargada y estemos almaceranth base de datos.
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* Actualizado + fecha. Cuando se ha descargado etemiolo y se h
almacenado en la base, indicamos mediante esteajpegse ya se F
actualizado.

« Ultima actualizacién + fecha. Cuando se acca la aplicacion y ya se tiel
informacion guardada, se indica mediante este eosal fue la fecha de
ultima actualizacid.

 Error en la base de datos. Este mensaje se mostnicamente si se |

producido algun error al intentar guardar los datofa base de dat

En la figura 45, mostrada a continuacipuede verse ehspecto de la pagir

principal de nuestra aplicaci tras estas modificaciones.

—~

- sl i

-
m ov. Ifo r u I I I Programa de partners de Telefonica

Actualizado 8/6/2012
L] Eventos
w7 Noticias
=|| Blog
X>> Soluciones

.. Casos de éxito

Figura 45. Vista principal. Captura desde mévil Android.

Como puede apreciarse enfigura anterioy esta es la vista principal desde
movil Android. Vemos la imagen que hemos utilizadono cabeca, justo debajo ¢
mensaje que nos indica que se han actualizadoctamente los contenidos vy, tras e
la lista de los diferentes contenidos, en la qesds afiadido dos nuevos elementos
lista, las soluciones y los casos de éxito. Efigasas 46 y 47mostramos la vista de |

soluciones y de los casos de é:
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DUU Fuerzas de Venta

Fuerzas de Campo

M2M, Domédtica y Telecontrol

Ol Loc/Gest. Flotas
{=r

Marketing Movil

Figura 46. Vista Soluciones. Captura desde mévil Android.

Casos de éxito

Educacidn
Sanidad y Farma
Seguridad

Cultura

Ocio y Turismo

el Tramites

Figura 47. Vista reducida casos de éxito. Captura desde mbéw¥indroid.
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Como puede observarse en las figuras 46 y 47, heanmgdeado los mismos
iconos que emplea www.espana.movilforum.com [37ilehas hemos optado por
modificar el icono de back para volver a la vistéesaor, ahora tiene un aspecto mas
movil y algo mas intuitivo al indicar home. Hay guelicar también, que la figura 47
muestra una version reducida de la vista casositie guesto que tiene un mend mas

extenso, pero sirva esta captura para hacernosiemae su aspecto.

Una vez hemos indicado los nuevos afiadidos a laaapn, vamos a ver las

modificaciones que hemos introducido en nuestraaveivel funcional.

4.4.2 Necesidad de descargar todo el contenido antes dmacenar.

En este apartado vamos a ver cdmo sincronizamagsel&sones con la base de
datos. Cabe destacar que Javascript no espera pg@clucion de una funcién antes de
comenzar con la ejecucion de la siguiente. Es gt@rmotivo que debemos ser nosotros
los encargados de gestionar que se haya recibspoigsta a todas las peticiones antes
de intentar grabar el contenido en la base de daogue, si no hemos recibido
respuesta a la peticion realizada, al intentardaraen la base de datos, intentaremos

acceder al array que nos devuelve la peticion ypnoducira un error.

En nuestro disefio hemos optado por realizar lasigrets de las noticias, del blog
y de los eventos nada mas producirse el accesasigrio a la pagina web. Sin
embargo, parael caso de los menus soluciones y casos de éxitmanmente
solicitaremos su contenido si el usuario accedseangenu. La decision de hacerlo de
esta forma se debe a una razon de optimizaciorugaggneralmente, las noticias, el
blog y los eventos son los elementos mas visitalleste a los casos de éxito y las
soluciones, en los que cada usuario sélo estaefiegatdo en alguno de ellos en
particular. Si cargaramos todos de inicio, estdhbese traduciria en una espera mayor
para el usuario y en una descarga de datos inmecgsaque en la mayoria de las
ocasiones el usuario no estara interesado en aesenao. Como puede verse, una vez
mas, seguimos el principio de minimizar las esppaa el usuario y la descarga de
contenido que es vital en el mundo movil. Ademé&maeenaremos en la base de datos
para mostrarle al usuario de forma offline Unicamméas cinco primeras noticias, los
cinco primeros post y los eventos. Esto lo haceasisde igual manera para evitar

almacenar en el dispositivo del usuario demasiadteaido.
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Vamos a proceder a explicar, en primer lugar, coeatizamos las peticiones de
las noticias, los eventos y los post del blog y @dos sincronizamos con la base ya que
es algo que realizamos siempre que tengamos camexigosteriormente indicaremos

con detalle como gestionamos las soluciones ydssscde éxito.

En la primera funcion, denominada programa, llanmmmoa funcidn peticion
indicAndole como tipo noticias y posteriormentendoe. Una vez que hemos recibido
las peticiones de las noticias y de los eventadizegemos desde la funcion carga_datos
la peticion para los post del blog. Debemos coatrolediante una variable global si ya
tenemos las noticias y los eventos antes de reddizeeticion de los post del blog. Esto
lo tenemos que realizar asi debido a que no sabshn®isservidor nos proporcionara
respuesta antes para los eventos o para las soti@avariable global utilizada es la
llamada peticiones_resueltas. Esta variable senmentara en uno cuando recibimos
respuesta para las noticias y para los eventospues en el caso de que valga 2
significara que ya hemos recibido respuesta a déisias y a los eventos y podemos

proceder a pedir los post del blog.

Tras haber recibido respuesta para los post de, lyla tenemos el contenido
completo de las noticias, el contenido final dedwentos y el excerpt de todos los post
del blog, tras lo que llamamos a la funcidon basedgue, como comentamos en el

punto 4.3.1.1 es la encargada de almacenar elridaten la base de datos.

Pero ademas de mostrar el excerpt de los postudriascuando acceda sin
conexién, queremos poder mostrarle el contenidgéeto lo que nos obliga a realizar,
ademds, peticiones directamente a la url del paostcancreto para descargar el
contenido entero. Como sabemos, cada pagina egrd®dn movil del blog contiene 5
post, asi pues, deberemos realizar esta peticitoco creces. Realizamos la primera
peticion desde este punto y las siguientes lagzagamos desde el caso post_blog de la

funcién carga_datos.

En la figura 48 mostramos el codigo de la funciarga_datos para el caso de los

post del blog que hemos explicado en el parraferemt
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case "blog":

//Rellenamos el espacio del blog con los post
for(i=0;i<obj_blog.posts.length;it+){
if{(obj blog.posts[i].title!=null)&&{ob]j blog.posts[i] .excerpt!=null)){
contenide = contenido + "<b style='font-family:arial;color:§555555; font-size:20px;line-height:1.3em'>"+obj blog.posts[i].title +"</b>"+"<br>";
if{obj blog.posts[0].excerpt!= null }{
cadena = obj_blog.posts[i].excerpt;
cadena = cadena.substring(0,cadena.length-9);
1
contenido = contenido + cadena;
nodo = dojo.byId("post"+i);
nodo.innerHTML = contenido;
contenido = "";
cadena = "";
1
if{i—4&bpeticion inicial=I1){
//{cuando tenemos todas las url de los post, pedimos su contenido para almacenarnos en la base de datos
/fs0lo si es la primera vez, si no, no guardamos los post en la base. Empezamos pidiendo el primero y una wez procesado este pediremos
//1los siquientes

basedatos ()

peticion("post blog”, 0,0);

break;

Figura 48. Cadigo funcién carga_datos para blog.

Asimismo, en el cédigo puede apreciarse que comperaon la variable global
peticion_inicial, esto es asi porgque, como comeosar@nteriormente, Unicamente
almacenaremos los post correspondientes a la @ipeegina del blog, luego si nos
encontramos pidiendo la pagina dos o posterioresideno, la variable peticion_inicial
valdra 0 y ya no llamaremos a la base de datosghai@cenar la informacion.

Ahora vamos a pasar a explicar como realizamogpééisiones de los post para
almacenar su contenido completo. Hemos visto gag récibir las noticias, los eventos
y los post, su contenido era almacenado en nuease mediante la funcion basedatos,
pero para los post, nos falta conocer como almaadrzontenido completo ya que la

peticion inicial no nos lo devuelve como ya sabemos

Una vez hemos recibido respuesta a la peticion arllale un post concreto,
extraemos los post del blog de la base de dataspa@amos los titulos de los
almacenados con el que nos ha devuelto el seryjdama vez encontrado, rellenamos
su contenido completo y volcamos todos de nuew lzase de datos. Una vez hemos
terminado de trabajar con la base de datos, sothios$ el siguiente post al servidor y

repetimos el proceso.

Tras haber rellenado el contenido de los 5 postptetos en la base de datos,
modificamos la variable peticion_inicial, comentadhderiormente, y ponemos su valor
a cero para que las siguientes veces que realiceetasones de cualquier tipo no
tratemos de almacenar mas contenido en la baseatds. Ademas mostramos los

botones de leer més, de pedir siguientes noti@ss, para permitirle al usuario
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interactuar con el contenido de la pagina. Esteeddizamos en este punto para evitar
que el usuario interactie antes de tener el catderorrectamente almacenado en la

base porgue si no podria producir errores debigmatonismo con la base de datos.

A continuaciéon mostramos, en la figura 49, la pddkecddigo que se encarga de

realizar lo comentado en el parrafo anterior.

if(peticion inieial=l}{
/f3i es la primera vez que Se carga la pagina almscenamns el contenido del post del blog en la base de datos
//extraemns los post de la base, modificamos el que corresponda y los wolvemns a introdueir.
//esto es necesario puesto que cuando se piden todos los post, solamente nos es devuelto el excerpt, pero no todo su contenido
Blog.all(}.list(functian(blogdatos) {
var contadorBlog = blogdatos.length;
blogdatos. forEzch (functian (unpost) {
//comprobamos el titulo del post de la base con el que nos ha llegado de la peticion cuando lo encontremos rellenamos los campos
if(unpost.titulo=post.posts[0].title}{
contadorBlog = 1;
unpost.contenido = post.posts[0] .content;
unpost-fecha = post.posta[0] .date;
unpost_autor = post.posts[0].author name;
}
if{--contadorBlag = 0} {
//Una vez hemns modificado todos los volvemos 2 subir a lz base de datos
persistence.flush(functian(){
f/volcamos los datos
i
f/pedimos el siguiente post, debemos hacerlo desde aqui para cerciorarnos que se piden los post de uno en uno una vez almacenado
f/el anterior en la base, si no, se pierde el sincronismo con la base de datos
id espacio=id espaciotl;
if{id_espacio<=4){
peticion("post_blog”,id espacio,id espacio);
}elze{
peticion inieial=0;
dojo.byId("

o

innerHTML = "Retuzlizads "+date.getDate()+"/"+(date.getMonth({)+1}+"/"+date.getFull¥ear();

dojo.byld ("bn"+i) .style. visibility = "vi
dojo.byId("bl"+i) .style.visibility = "

dojo.byld("be"+i) .style. visibility = "vi

Figura 49. Cédigo funcion carga_datos para post_bip
Como puede apreciarse en el cdodigo, cuando tenewas el contenido
disponible, indicamos en el nodo del DOM habilitgubra tal efecto, la fecha de la
altima actualizacion. Para ello utilizamos la valgaglobal llamada date y los métodos
de Javascript getDate() que nos indica el dia @sl, metMonth() que nos indica el mes

de 0 a 11 (con lo cual debemos sumarle uno) y pianaila funcién getFullYear() que
nos devuelve con cuatro digitos el afo.

Llegados a este punto tenemos almacenados en dadeaslatos el contenido
completo de todos los elementos. Vamos a explitaraacomo hacemos para mostrar

al usuario el contenido total de una noticia cugmaea el boton leer més.
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Con el manejador del botdn leer mas, controlaresidenemos conexion y si
estamos mirando la primera pagina de contenidos (oocual el contenido se
encontrara almacenado en la base de datos porgoegegs pedimos inicialmente) o
bien estamos solicitando el contenido completo de woticia de las paginas
posteriores, en cuyo caso el contenido se encardiaracenado en la variable global al
igual que en el ejercicio del capitulo 3.

De esta forma, si comprobamos que el contenidaitsmb corresponde a la
primera pagina llamamos a la funcion carganoti@aapdole como parametro un id
para el nimero de noticia y para identificar el mal@l DOM y en esta funcion nos
encargamos de leer de la base de datos y publicantenido correspondiente. Si por el
contrario el contenido solicitado pertenece a uagira distinta a la primera el
contenido se encontrard almacenado en la varidblealg por ello llamamos a la
funcién carga_datos pasandole como parametroceptipt_noticias o post_evento y en
dicha funcién nos encargamos de publicar el codtern el DOM. En la figura 50
vemos el codigo del manejador de un boton leer aeasoticias, para los eventos es

similar.

<article id="noticial" data-dojo-type="dojox.mobile . RoundRect" shadow="true"> </article>
<button id="knl" class="leerMas" data-dojo-type="dojox.mohile.Button" style="wisikility:hidden" data-dojo-props='label:">"
onClick: functione) {
dojo.byId({"bnl") .style.visibility = "hidden":
if (conexion—1&&pag noticias!=1} {
carga_datos (0, "post noticias", 0):
lelse]
carganoticia(0) ;
}
return true:
}'></button>

Figura 50. Cadigo del manejador del botén leer méde una noticia.

Para el caso de los post del blog el manejadoraesigamente idéntico, pero en el
caso de pedir un post de una pagina distinta aitaem llamaremos a la funcion

peticion, ya que habra que pedir a su url el cadtecompleto.

Como comentamos anteriormente, los casos de éxé® soluciones son tratados
de manera un poco diferente. Vamos a explicar a@aizamos las peticiones para este

caso.

Al inicio de este punto 4.4.2 explicamos que habmmptado en nuestro disefio
por solicitar inicamente el contenido de un caséxit® o de una solucién si el usuario
accedia directamente a ese menu. Para controtarvedtemos a modificar el codigo
de la clase View.js de Dojo con la cual ya nos fanzamos en el punto 3.3.3 cuando

comentamos los problemas del navegador nativo dms@®. En concreto,
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modificamos el método onAfterTransitionin que esrlado cuando se accede a una
vista nueva y mediante el parametro moveTo ideatifios a qué vista se encuentra
accediendo. Asi, si estamos accediendo a unacdstaspondiente a un caso de éxito o

a una solucion realizaremos la peticion corresporidi

Respecto a las peticiones, los diferentes casaoixitie y soluciones tienen una
categoria propia dentro de la web de movilforum]| [@7e es identificada por un id
numerico concreto, luego debemos realizar unaipetpor categorias y mediante su id
identificamos la categoria que queremos. La peti@d concreto tiene el siguiente

formato:

http://espana.movilforum.com/api/get cateqgory p@gis313

Ademas, tenemos una variable global denominadadpedue es un array
mediante el cual identificamos si hemos solicitgd@se caso de éxito o no para evitar
pedirlo cada vez que el usuario acceda a ese niamia figura 51 puede verse un
extracto del cddigo encargado de hacer esto.

awitch(mowveTo) |
case "ventas":
if(pedido[0]==0}{
//31 no hemos pedido pedimos
peticion("ventas™,329,0):
pedido[0]=1:

Figura 51. Pedido fuerza de ventas.

En la funcidn peticion implementamos el formatoudecomentado anteriormente
y mediante el id que le pasamos como parametroalaamos la peticion. Luego, en la
funcién carga_datos, identificamos el elementddd@M mediante el tipo y publicamos
el contenido donde corresponde. Ademas, una vezlqusuario haya solicitado una
solucion o un caso de éxito concreto, almacenamasostenido en la base de datos
para mostrarlo también cuando el usuario accedtrdea offline. Esto lo hacemos
mediante la funcidbn metesolucion a la que le pasadus parametros, el tipo y un
segundo parametro que indica si debemos meter ulus @ost, en funcion de lo que

nos haya sido devuelto. El cédigo de esta funcsoel ée la figura 52.
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function metesclucion(tipo,numerc) {

//esta funcion es la encargada de meter en la base de datos las soluciones y los casos de exito,
//con numerc controlamos 3i debemos almacenar una o dos
persistence.store.webagl.config(persistence, 'ptest', 'A database descripticn', 5 * 1024 * 1024} ;

persistence.schemaSync (function() {
for(i=0;i<=numerc:i++) {
var sclucicn = new Sclucicnes():
/fimportante el name es el identificador del id del DOM para meter el contenido
//3era wventasl wentasl ociol ociol
solucion.name = tipo+i;
solucion.contenido = sol.posts[i].content:
solucion.titulo = 3ol.post3a[i] .title;
//fcon add los vamos metiendo, perc hasta que no hacemos flush no pasan a la base de datos
persistence.add (sclucion) ;
}
persistence.flush(functian() {
//mediante flush los volcamns a la base
b
b

Figura 52. Cadigo funcién metesolucion.

Cabe resefar que nos vemos lastrados por no poehar objetos del DOM de
forma dinamica tal y como comentamos en el pun®23en el que tratamos las

limitaciones de tener que emplear sélo objetospdellojo Mobile.

Decimos que estamos lastrados debido a que, depeladde la categoria para
soluciones o casos de éxito, tendremos entre posts y lo ideal seria poder crear los
nodos del DOM en los que publicar el contenidoatené dinamica ya que no sabemos
a priori cuantas soluciones o0 cuantos casos nds skrvueltos. Para solventar esta
limitacion hemos optado por reservar espacio pasaetementos en todas las vistas y
mostrar Unicamente las dos soluciones o los dosscdge éxito mas recientes.
Asimismo, por mostrar Unicamente dos post y noact@wmo en las noticias o el blog,

mostramos directamente todo el contenido y no elgdxcerpt.

4.4.3 Doble funcionalidad de la pagina (online — offline)

A lo largo de éste capitulo 4 hemos explicado cdlegamos a almacenar los
contenidos para que se encuentren disponibles cuwgnduario acceda a la pagina sin
tener conexion disponible. Vamos a analizar en pgtéo como implementamos la
alternancia entre el funcionamiento offline y ogligsin que se resienta la funcionalidad

de nuestra aplicacion.

El primer punto que debemos comentar aqui es cagoarhos elgraceful
degradation en nuestra pagina. Deberemos ser capaces de ectatedo las

caracteristicas que presenta el dispositivo desuario en concreto y partir de menos

86



funcionalidad a mayor funcionalidad. Para ello kimgro que detectamos el si el
usuario tiene activado Javascript, esto lo sabemediante la libreria de Dojo al
emplear el método parse, si no se consigue pagsezdigo no tendra funcionalidad
ninguna asi pues sabemos que el usuario no sopavescript y se lo indicamos

mediante un mensaje.

No obstante, en la hoja de estilo que creamos eapdtulo 3 y que comentamos
en el punto 3.1.2, todo disefio estaba basado emeetes de tipo Dojo Mobile, asi
pues, cuando el método parse asignaba a tegdde HTML el objeto Dojo Mobile
correspondiente la pagina adquiria el aspecto des@&ro un usuario que no tuviera

activado Javascript veria un disefio HTML plano.

Respondiendo a la necesidad geaceful degradationdebemos mostrarle al
usuario el mismo disefio de nuestra pagina aunquenga activado Javascript, es por
ello que hemos realizado en este capitulo modiboas sobre el css para dotar del

mismo aspecto a los elementos HTML que sus homséldgbcapitulo anterior.

Hemos afadido un id a cada elemento de la liste deésta principal y hemos
creado una regla especifica para cada uno pardedd&asu icono sin tener que utilizar
las propiedades de Dojo. En la figura 53 mostraehae$digo de la vista principal. Hay
gue destacar que si el usuario no tiene habiliEd@script, esta vista es la Unica que
vera, ocultamos el resto de vistas y las mostrasgrosteriormente mediante Javascript

si el usuario lo tiene habilitado.

Ademas hemos afiadido el pie de pagina en el quigaiaos la posibilidad al
usuario de acceder via web a la seccion de conpacto ponerse en contacto con el
administrador de la web de movilforum, asi comarimfacion relativa al copyright de
la pagina de movilforum [37].
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<!-- vista principal —->
<section id="principal" data-dojo-type="dojox.mcbile.View' data-dojo-props='selected: true’>

<img id="home" class="i 2" data-dojo-type="dojox.mobile.ListIten" src="./pictures/logo_movilforum.png" width:100%; height:auto"; />

<ul class="lista princ" data-dojo-type="doJjox.mobile RoundRectlist' >
<li ig="cargando" class="lista" data-dojo-type="dojox.mobile.ListItem" style="visibility:hidden" data-dojo-props="icon:'./pictures/cargando.gif'"s>
Actualizando contenido

</Llix

<li id="princ_soluciones" class="lista" data-dojo-type="dojox.mobile.listTten" data-dojo-props="moveTo: 'soluciones'">
Soluciones

<flix

<li id="princ_casos" class="lista" data-dojo-type="dojox.mobile.ListTten" data-dojo-props='moveTo: 'casos'">
Casos de éxito

</lix

<li id="princ_eventes" class="lista" data-dojo-type="dojox.mobile.ListIten" data-dojo-props="moveTo: 'eventos'">
Eventos

<flix

<1i ia="princ noticias" class="lista" data-dojo-type="dojox.mobile.ListItem" data-dojo-props='moveTo: 'moticias'">
Yoticias

</1i>

<1i ia="princ blog" class="lista’ data-dojo-Type="dojox.mobile.listItem” data-dojo-props="moveTo: 'blog''>
Blog

</1i>

</ul>

<div id="destacado" data-dojo-type="dojox.mcbile.RoundRect" shadow="true'> Esta pigina requiere de Javascript para funcionar, por favor habilitelo </div>
"abaje" data-dojo-type="dojox.mobile RoundRect">

ontacto" style="margin-top:3px;"
/pictures/icon_contact.png” ="padding:0px 5px 0 0;"> </img>

"color:#64C3D6; text-decoration:none; margin-top:-10px; font-size: 10px: line-height:10px;"
//espana.movilforum. com/about-us/contacto/ " >admingmovilforum. com  </a>

margin-top:-10px; coler:$cOcOcO; font-size: 10px; line-height:10px;">
blank" href="http://espana.movilforum.com/texto-legal/" style="color:#fff; text-decoration:nome; font-size:10px; fleat:left;margin-right:3px;">Texto Legal</a>
| ® 2011-2012 Telefénica $.A. Todos los derechos reservados </p>

«/footer>
</section>

Figura 53. Cédigo HTML de la vista principal.

En la figura 54 puede verse el cddigo css que fa dda pagina del mismo estilo

que si se cargara Dojo.

body {
background—color: #FFFFFF ;

padding: Opet;
padding—left: 35pox:;
padding—top: Spec;
kackground—color: #FFFFEF;
mily: Helwvetica;
color: #0d4d4f5b;

ont—aize: 1l6pec;

reight: bold:

position: relative;
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}

#princ_eventoal

background: uarl{./ /picturesfeventos.png) center left no-—repeat:

Figura 54. Cédigo CSS.

Como vemos en la figura 54, hemos dotado de gstdpio al elemento body,
haciéndolo de color blanco, luego mediante el etdmel le hemos dotado de un

aspecto general a la lista y la clase mas impartast la clase lista en la que le
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indicamos el color de las lineas, la fie a utilizar, el color de la misma, el tamafio,
todo ello para que tenga el mismo aspecto que snsgentra activado Javascript. |
altimo también vemos en la captura la regla paraetificador princ_eventos pa
cargar el icono sin necesidac utilizar la propiedad de Dojo, esta regla es sinplara

el resto de elementos de la li

Mostramos a continuacion en la figui5 el aspecto que tendria la pagina pari

usuario que se encuentra accediendo a la mismaasaiscript desactivac

-
m ov. Ifo r u I I I Programa de partners de Telefonica

)] Eventos
vy7 Noticias
=] Blog

£~ Soluciones

> Casos de éxito

Esta pagina requiere de Javascript para
funcionar, por favor habilitelo

Figura 55. Aspecto de la pagina sin Javascript. Captura dds movil Android.
El siguiente punto a tener en cuentegraceful degradatiors la funcionalidad ¢
la que vamos a dotar a nuestra pagina si el ussariencuentra siconexion. Tal y
como comentamos anteriormente, por razones deddisefeé almacenamiento herr
optado por almacenar en la base de datos la pripdgiaa de las noticias y los post,
eventos y Unicamente, aquellas soluciones o casasxitb que el usrrio solicitara
cuando accedi6 de forma online a la aplicacionpass, cuando se acceda sin cone

a la pagina, estos contenidos y no otros seraguegodamos mostr
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El primer paso que realizamos es detectar si tesenmn tenemos conexion, tal y
como vimos en el codigo mostrado en la figura 4% wez que sabemos que nos
encontramos sin conexidn ocultamos los botonespeEta las siguientes noticias y los
siguientes post del blog, ya que al encontraraeseario sin conexion si intenta pedir
las siguientes noticias no le seran devueltaspydaencia de ese botén puede llevarle a
confusiones. Una vez ocultados ambos botones llamanta funcion rellenaDOM que,
como pudo verse en la figura 44, extrae los codtenalmacenados en la base de datos
y los muestra en el DOM, tras publicar todos lastenidos, también mediante la propia
funcién rellenaDOM hacemos visibles los botonetedéVias para las noticias, los post

del blog y los eventos.

Lo ultimo que nos queda por explicar del funcioramto offline es como hacemos
para leer el contenido completo de una noticiayrdpost, o de un evento. Como vimos
en el manejador del boton de leer mas de una adatioistrado en la figura 50, si nos
encontramos sin conexién llamamos a la funcién a@ticia, pasandole como
parametro un id (tenemos métodos analogos panaoktsdel blog y para los eventos),
en esta funcién carganoticia extraemos las notideta base de datos, mediante el
identificador pasado como parametro identificamos el parametro name la noticia
gue estamos solicitando y mostramos su contenidmpleto en el nodo

correspondiente.

Respecto al funcionamiento online, como explicamos| punto 4.4.2 primero
debemos descargar el contenido y posteriormentegeo a almacenarlo en la base de
datos. Una vez hemos completado ese proceso eliasp@aede interactuar sin
problemas con la aplicacion. En primer lugar, metgialavascript mostramos todos los
elementos que habiamos ocultado inicialmente paganq fueran mostrados en el caso
de que el navegador no tuviera habilitado Javasdnps esto, procedemos a identificar
si tenemos 0 no tenemos conexidn y una vez detestgoe si tenemos, solicitamos el

contenido al servidor.

Una vez que hemos almacenado el contenido comgétaltimo post en la base
de datos ya estamos preparados para que el usornactie, para ello le indicamos
mediante un mensaje que el contenido ha sido &ddaly la fecha de la actualizacion

y mostramos los botones de leerMas que permanecidios hasta ahora.
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En este punto hemos explicado la alternancia emimeionamiento offline y
funcionamiento online, pero como vamos a comentaorginuacion, la pagina ha
presentado un problema concreto a la hora de detkctconexion, lo cual nos ha
obligado a introducir algunas ligeras modificac®rgue comentamos en el punto

siguiente.

4.5 Dificultades y soluciones adoptadas.

En el punto 4.4 hemos explicado como se comporgadpna cuando se detecta
conexién y como lo hace cuando detectamos que gmoctiaexion, también hemos
explicado cémo logramos ese comportamiento. Enpsteo 4.5 vamos a explicar un
problema que hemos observado que sucede en toslodisipositivos respecto a la
deteccion de conexion y problemas mas especifices mps hemos encontrado al
trabajar con los dispositivos iPhone 4S que nosfbiado a reducir la funcionalidad

para trabajar solo de forma online para dicho digpo.

4.5.1 Fallos al detectar conexion.

El problema con la deteccibn de conexion es eliange. Una vez se ha
almacenado el contenido en la memoria del disposisi cerramos el navegador y
matamos el proceso, cuando nos desconectemos gnvadva abrir el navegador para
introducir la direccion de la pagina, el navegaéor lugar de detectar que nos
encontramos sin conexion, detecta que si tienexdomey tratard de ejecutar los
contenidos de forma online como asi lo dicta eligmddSin embargo, si una vez nos
encontramos en la pagina web pulsamos el botérctalaar la misma estando sin
conexion, el navegador si detecta que no tenemoex@m y ejecuta el codigo

correspondiente al comportamiento offline.

Este error en la deteccidon de la conexion ha sigmsible de subsanar, parece ser
intrinseco al funcionamiento de los navegadoresio R®mo sabemos, nuestra
aplicacién debe funcionar continuamente de manemo toffine como de manera
online, es por ello que nos hemos visto obligadosalizar modificaciones en nuestro

codigo para tratar con este problema.

El principal cambio que hemos hecho es llamar faraion rellenaDOM tanto si

detectamos que hay conexién como si no, a pesgueda idea inicial era hacerlo
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Unicamente cuando no se tuviera conexion. si tenemos contenidos almacenado:
la base de datos los mostraremos en el DOicho contenido podra ser sobrescritt
la peticion devuelve contenidos mas actualizadey pi n, permanecran inalterados.
Asi pues, el llamar a la funcién rellenaDOM tambigs proporciona una may
rapidez a la hora de acceder a los contenidostener que esperar a que S
descargados de nuewdo obstante, para cerciorarnos de que esta todo e@ntenido
disponible deberemos esperar a que la aplicacion soindique el mensaje

“Actualizado” mas la fecha

Otro aspecto intrinseco del funcionamiesin conexidon es un mensaje que
mostrard nuestro navegador cuando tratemos de eaccad la pagina we
encontrandonos sin conexion. Ya sea accediendoedesd Android o desde
dispositivo iOS, el navegador nos mostrara un merssailar al que puedebservarse
en la captura de la figure5. Es un mensaje que no podemos evitar que nos &
navegador. No obstante, debemos darle al botérejetaa y podremos trabajar cor

aplicacion sin problemas.

Sin conexion de red

No se puede cargar la pagina.
Internet no conectado

Figura 56. Mensaje de eerta sin conexién. Captura desde movil Androic
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Tras estas modificaciones conseguimos que nuegliea@dn se encuentre
perfectamente operativa en dispositivos Android8 iasi como en navegadores de
sobremesa de forma online como de forma offline. (t@amo para finalizar con este
capitulo 4 que trataba sobre la persistencia vamesgplicar en el dltimo punto del

capitulo los problemas que nos hemos encontrad@satispositivos iPhone 4S.

4 5.2 Base datos iPhone 4S.

El problema que hemos encontrado para los dispositle este tipo es que no
permiten acceder a la memoria del teléfono medidgb SQL Databastl y como
hemos implementado en nuestro disefio. Tras contacia los responsables del
framework persistence.js nos indicaron que debiamos ceromsade no rebasar el
limite de la memoria del iPhone que son 5Mb, peraacvimos en el punto 4.3.1.1, en
la figura 41, cuando definimos la base de datasdieamos un tamafio de 5Mb, con lo
cual no deberia ocasionar conflicto, a pesar dg s redujo el espacio reservado a
3Mb pero persistieron los problemas con el iPhoBe Ademas la aplicacion ha sido
testeada en otros dispositivos i0OS tales como [(Pad2) e iPhone (3 y 4) y la base de
datos ha funcionado correctamente sin ningun tgercbr.

Asi pues, una vez mas, dispuestos a seguir losipios degraceful degradation
nos vemos obligados a modificar el cédigo de lacapion para lograr dotar de
completa funcionalidad online a nuestra aplicasidnnecesidad de emplear la base de
datos para nada, pero al mismo tiempo empleandokl easo de que si sea posible.

Vamos a ver como logramos esto.

El elemento clave que nos ayuda en este caso sammeout Javascript nos
proporciona una pareja de funciones denominaddsrssbut y clearTimeout que nos
permitiran ejecutar una funciéon o cancelar la ajgzu de la misma en un tiempo
determinado. Mediante la funcién setTimeout podempasarle dos parametros, el
primero una llamada a una funcién y el segund@geigo en minisegundos tras el cual,
una vez transcurrida esa cifra llamara a la funadijpe le hemos pasado como
parametro. A su vez, mediante la funcion clearTumg@mdemos cancelar ese tiempo y
asi evitar que se llame a la funcion. Para trab@garestas funciones nos creamos la

variable global t, que sera la encargada de camtebltiempo.
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Para el correcto funcionamiento de nuestra apticaen el iPhone 4S, o en otros
dispositivos incapaces de trabajar con la baseattesdnos hemos visto obligados a
realizar modificaciones en la funcion carga_da&s$,como en las funciones que son
llamadas por los manejadores de los botones leerlstaprimer lugar, en la funciéon
carga_datos, una vez que hemos recibido la respukst servidor por todas las
peticiones de las noticias, los post del blog ydesntos, cuando nos encontramos
solicitando el contenido completo para el primestpanzamos utimeoutque llamara
transcurridos 15 segundos a la funcion muestral®stoBsta funcion simplemente se
encarga de hacer visibles los botones de leerMhissigdicar mediante un mensaje que
se produjo un error en la base de datos ya quameitte sera llamada en el caso de
que estdimeoutvenza.

Estos quince segundos son el tiempo que damos queranuestra aplicacion
solicite el contenido completo de los 5 primerostgoalmacene su contenido en la base
de datos. Si por algun motivo la aplicacion espazade acceder a la base de datos, una
vez transcurridos esos 15 segundos se indica usajeette error al intentar acceder a la
base de datos, pero se le deja actuar al usuari@@plicacion mostrandole los botones
correspondientes, ademas si ho podemos almacegantenido en la base de datos,
Gnicamente pediremos el primer post y no soliaier® los siguientes. Sin embargo, si
todo transcurre segun lo previsto y la aplicaciGade actuar con la base de datos, una
vez que hemos almacenado el contenido completa drmage, mediante la funcion
clearTimeout cancelamostaheouty mostramos los botones y un mensaje indicando la
fecha de la dultima actualizacibn, momento a padlgt cual, como comentamos

anteriormente, el usuario puede interactuar plengren la aplicacion.

Nos queda explicar, como conseguimos que los n@doregia de los botones de
leerMas consigan mostrar al usuario el contenigopteto de una noticia sin utilizar la
base de datos si, como vimos en el punto 4.41Baekjador llamaba a una funcién que

se encargaba de extraer el contenido directameritelthse de datos.

Para lograr esto hemos tenido que modificar lascifumes carganoticia,
cargaevento y ademas crearnos una auxiliar pagarcérs post. Vamos a explicar
primero la modificacion llevada a cabo sobre caotjaia, que es similar a la de

cargaevento.
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En carganoticia lo que haciamos era extraer eleotit de la base de datos y
mostrarlo, ahora seguimos haciendo esto pero, gdataso de que se produzca algin
error en la base de datos, mostramos el conteardbién que se encuentra almacenado
en la variable global. Cabe destacar que, en @ easque accedamos a la web sin
conexion, esta variable global se encontrara watbague se mostrara sera el contenido
proveniente de la base de datos, luego esta madiic no nos introduce ningun fallo
en el comportamiento offline. En la figura 56 mastios el codigo de la funcion

carganoticia.

functian carganoticia(id){
//1llamaremos a esta funcion para leer el contenido entero de la notieia, ya que accede directamente a la base de datos
//mediante id identificamos que noticia desea leer el usuaric
var contenide="";
var cadena="";
Noticias.all().list(functian(noticias){
var contadorNoticias = noticias_length;
noticias.forEach(fumctian(noticia) {
if{noticia.name="Noticiz "+id){
nodo = dojo.byld("noticiz"+id);
contenido = contenido + "<b style='"font-family:arial;color:§555555; font-size:20px;line-height:1.3em'> " + noticia titulo + " </b¥" + "<br>"
contenido = contenido + noticia.contenido ;
nodo. innexHIML = contenido;
contenide="";
}
if{--contadorNoticias = 0) |
//Una vez hemos modificado todos los volvemos a subir a la base de datos
persistence.flush(functian() {
B

i

si no funciona la bas

nodo = dojo.byld("noticiz

contenido = contenido + "<b style='"font-family:erial;color:#555555; font-size:20px;line-height:1.3em'> " + obj.posta[id].title + " </b¥" + "<bzr>";

contenido = contenido + obj.posts[id].content ;
nodo. innerHTML = contenido;

contenide="";

Figura 57. Cadigo de la funcién carganoticia.

Vamos a explicar ahora como realizamos esto misara s post del blog,
tenemos que realizar alguna modificacion mas porcum@o indicamos anteriormente,
si se produce algun error con la base de datosarmeinte pediremos el primer post y
no tendremos en la variable global el contenidonitbgln otro asi pues deberemos

solicitarlo a la url del post en cuestion.

Lo que hacemos en la funcion cargapost es lanzém@&outmediante el cual, si
en 500ms no se ha podido acceder a la base de &ttamos a una funcién de nuestra
creacion denominada auxicargapost que se encargendar la peticion para el
contenido de un post concreto. Si por el contraodo va segun lo previsto y podemos

acceder a la base de datos, el contenido del post ¥ncontrara almacenado, luego lo
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mostramos en el nodo del DOM correspondiente y npasael timeout sobre la
ejecucion de la funcion auxicargapost para evittirp el contenido al servidor de

nuevo. En la figura 57 mostramos el codigo de teifan cargapost.

|function cargapost (id){
f/1lamaremos a esta funcion cuando queramos leer el contenido entero de un post, cargaremos su contenido desde la base de datos
f/mediante el id identificamos que post quiere leer el usuario
var contenide="";
var cadena="";
var fecha="";
t=0;
id global = id;

{/ponemos un timeout, si no se accede correctzmente a 1

/fs0lo se produci

2 este cas 1z base de datos

, 5 * 1024 * 1024);

n el supues

persistence.store.websql.config(persistence, 'ptest', 'A

t = setTimeout ('suxicargapost
\ Blog.zll().list(functian(bls){

var contador = bls.length;

',500);

| bls. forfach(functian(bl) {
| if(bl mame="Blog "+id){
nodo = dojo.byld("post"+id);
contenido = contenido + "<b style='font-family:arial;color:$555555; font-size:20px; line-height:1 3em'> " + bl.titulo + " </b>" + "<br»";
fecha = bl.fecha;
fechz = fechz.substring(0,fecha.length-3);
contenido = contenido + "<b style='font-family:arizl;color:silver;font-size:12px;line-height:1.3em'>" + "Publicado el " + fecha + " por " + bl.sutor + "</b¥" +"<br>";
contenido = contenido + bl.contenido ;
nodo.innerHIML = contenido;
contenido="";
1
| if{--contador = 0){
//Una vez hemos modificado todos los volvemos a subir a la base de datos
| persistence.flush(functian(}{
B
1

i
clearTimeout (t) ;
i

Figura 58. Cadigo de la funcién cargapost.

Como puede apreciarse del codigo, tenemos unabilearde caracter global
denominada id_global, esta variable es la que usanda funcién auxicargapost para
saber cual es el post que estamos solicitando ga dpbido a una limitacion de la
funcién setTimeout, la funciéon a la que llamemospuede tener parametros y no

podemos indicarle de ninguna manera a auxicarggpespost queremos pedir.

Al finalizar este capitulo 4 ya tenemos nuestr&caplon completamente operativa
y con comportamiento offline. Hemos adquirido canmoentos suficientes y nos hemos
enfrentado a problemas intrinsecos de trabajaretamompendio de tecnologias que
conforman HTML5. Podemos considerar pues, que tesemmas bases para poder
analizar las fortalezas y debilidades que presehtaabajar con HTML5 frente a
hacerlo de forma nativa para las diferentes plateds. Es esto o que vamos a

comentar en el capitulo 5.
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CAPITULO 5. Comparativa HTMLS5 vs Aplicacion
Nativa

Tras la finalizacidon de nuestra aplicacion y una se encuentra totalmente
operativa, podemos afirmar que hemos adquirido @onentos de las bases sobre las
gue se establece la tecnologia HTML5. En esteuwapiamos a proceder a comentar la
situacion actual de HTML5 para el disefio de apiwses de escritorio y de movil
comentando las debilidades y las fortalezas irddas, tanto de la propia tecnologia,
como de su soporte y su rendimiento en los difeeerdispositivos. Una vez
conozcamos sus puntos débiles y fuertes, comertaresinla situacion actual es
prometedora o por el contrario no lo es y las Brfeturas de trabajo que debe seguir en

nuestra opinion esta tecnologia.

5.1 Debilidades de HTML5.

Vamos a empezar reseflando los puntos débiles gserpa HTML5 frente al
desarrollo de aplicaciones de forma nativa. Expdices primero las deficiencias
técnicas de este tipo de disefio en comparacioraleae las aplicaciones de forma

nativa y continuaremos con sus debilidades de twaréomercial y de cara al usuario.

Como vimos en el capitulo 4, la persistencia es imyprtante en las aplicaciones
moviles, asi pues también lo es en nuestro dideéloido a esto, HTML5 presenta una
desventaja frente a las aplicaciones nativas yues @ estar basada la persistencia en
los diferentes navegadores, el usuario en cualguignento puede borrar el contenido
gue hemos almacenado en el navegador medianterabbale la caché, mientras que
en las aplicaciones nativas el usuario no tieneesamca priori a como tratan las
aplicaciones los datos vy, por lo tanto, no podnddnims de forma tan sencilla. Ademas
de esto, en un disefio de forma nativa la memorla dae dispone una aplicacion para
almacenar su contenido es mucho mayor de la quportBsnos mediante el
almacenamiento directamente en el navegador, glasehspositivos i0OS es de 5Mb y

en los dispositivos Android es similar.

Uno de los mayores puntos débiles de HTMLS5 frentesaplicaciones nativas es

la diferencia de rendimiento que presenta en ditpos de sobremesa en comparacion
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con el que ofrece en los dispositivos portatiles. yfcomo se nos comenta en [52] el
rendimiento en los moviles respecto a los orderedee reduce en una cantidad que
oscila entre las seis y las mil veces, sobre t@da pl tratamiento de uno de los puntos
fuertes con los que cuenta HTML5, el tratamientand&genes mediante canvas. Para
entender mejor este problema vamos a analizar Qu#eSos dispositivos portatiles nos
proporciona un mayor soporte para HTML5 y tras ,ekiocompararemos con un

dispositivo de sobremesa que use el mismo SO.

En una comparativa extraida de [53] podemos veutduacion obtenida por los
navegadores de cada sistema operativo (AndroidA2@&0id 4.0 e iOS 5.1) en funcién
de las funcionalidades de HTML5 que soporta cada Gomo puede verse en la figura

58 el que obtiene mayor puntuacion es iOS 5.1.

browsers Android 23 Android 4.0 i05 5.1
Select up to three browsers and compare 189 273 32&
their test results in detail

1 bonus points 3 bonus points % bonus points

Figura 59. Comparativa por funcionalidades de difeentes navegadores. Fuente [36]

Esta comparativa es importante ya que una carstitarde HTML5 que funcione
en un dispositivo puede no hacerlo en otro y ea esimparativa se otorga una

puntuacion acorde al nUmero de caracteristicasop@rta cada SO.

Existen diversoframeworksdestinados a lidiar con este problema. Uno de ellos
Modernizr [54], esteframework nos permite comprobar previamente si una
funcionalidad de HTML5 es soportada por el naveggde esta visionando la pagina o
por el contrario no lo esta, permitiendo asi ejggcui cédigo u otro, siendo asi una

herramienta muy util para cumplir congehceful degradation

No obstante, en el desarrollo de este proyectoamol utilizado esta libreria
puesto que todas las funcionalidades implementadat mismo han sido previamente
testeadas y se ha comprobado que los navegaderesplarte a las mismas, incluso la
persistencia empleanddeb SQL Databaséuego, el empleo de la libreria Modernizr,
no nos solucionaria el problema de la base de data®hone 4S ya que la misma

detectaria que el dispositivo si proporciona seppara dicha funcionalidad.
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Mediante la comparativa de la figura 58 hemos vigie iOS 5.1 es el SO que
proporciona mas soporte para HTML5, para hacermas idea de la diferencia de
rendimiento de un dispositivo que emplee este SO wwolaptop recurrimos a la
comparativa que se ha llevado a cabo en [52]. Ea @smparativa se especifica la
diferencia de rendimiento que presentan los ditesedispositivos al ejecutar alguna de
las funcionalidades de HTMLS5 para el tratado degiendés.

Como puede verse en la figura 59, los resultadtsnalns en esta comparativa
dejan claro que la diferencia de rendimiento emtual tema grafico se refiere es

abismal.

HTMLS Performance on Safari
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Figura 60. Comparativa rendimiento dispositivos iOSFuente [35]

De esta comparativa nos queda clara la idea deaquellas aplicaciones que
requieran un tratamiento exhaustivo de imagenes @mo juegos se encuentran en
clara desventaja frente a las aplicaciones natjuasno presentan este tipo de retrasos.
Podemos ver por nosotros mismos la diferencia d@imeento que presentan este tipo

de aplicaciones si accedemos a la direccién de EB5Ella podemos encontrar el juego
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Super Mario Bros implementado mediante HTML5, sie@emos desde un navegador
Chrome en nuestrtaptop el rendimiento se encuentra optimizado y es pleman
satisfactorio, mientras que si accedemos desdespositivo movil el juego se visiona

ralentizado y no del todo correctamente, hacienaosga impracticable su uso.

Otra gran debilidad de HTML5 es, como se nos indea [56], que las
herramientas que nos proporcionan los navegadosnes @yudarnos aebuggear
nuestro coédigo se traducen también en una fugagieridad, proporcionando a algun
hacker malintencionado la posibilidad de modificar el arade alguna de nuestras
variables. Este es un punto critico que se deheisolar, aunque la criticidad varia de
unas aplicaciones a otras, el mero hecho de qustaexna falla tan sensible de
seguridad es un punto a tener muy en cuenta.

Ademas, debido al empleo de HTMLS5 la experienciasieario es, en ocasiones y
dependiendo del dispositivo, bastante diferenteunige aplicacion disefiada de forma
nativa. En este punto hay que realizar distincicargse Android e iOS por estar cada

usuario acostumbrado a una experiencia de usuégiernte.

En primer lugar, una aplicacion disefiada nativamestt ambas plataformas
(Android e iOS) es accesible mediante un iconosguencontrara disponible en el menu
de aplicaciones de los mismos. En nuestro casemmntramos disefiando una pagina
web, luego necesitamos crear un icono de accesctadilma nuestra pagina. Ambas
plataformas nos ofrecen esta posibilidad, peroassahte mas sencilla y habitual esta

practica en dispositivos iOS que en aquellos cistersa operativo es Android.

En dispositivos iOS la creacion del icono es pcactiente inmediata, sin mas que
pulsar sobre el icono situado en la barra de nawagael navegador Safari e indicarle
crear acceso directo. Tras esto ya tenemos didpaglificono para nuestra pagina web
entre los iconos de las aplicaciones y sin maspgisar sobre él se nos abrird nuestra
pagina.

Por el contrario, en los dispositivos Android edqaso es mas complejo y requiere
de mas pasos. En primer lugar hay que agregarrayegjina a favoritos del navegador,
tras lo que debemos situarnos en el escritoriovgstro dispositivo y seleccionar crear
acceso directo. Entre los accesos directos buscamosno de favoritos y tras esto,

seleccionamos nuestra pagina. Una vez completad@esceso, tendremos disponible
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el icono para acceder a nuestra pagina web de fdimeeta en el escritorio de nuestro
dispositivo. No obstante, como hemos indicando remteente, esta posibilidad de
crear un acceso directo a los favoritos de su rel@ges a menudo desconocida por los
usuarios de Android, luego nos encontramos aqui wormproblema de costumbres

establecidas que representa un handicap parapestietdisefio.

Otro punto importante a resefiar en torno a la épaa de usuario es que los
dispositivos Android a menudo poseen un boton €gafisico o tactil) de retroceso para
navegar entre los diferentes menuds. Como pudimesemela figura 11, nuestra
aplicaciéon basa la navegacion entre las diferenségs mediante un icono situado sobre
la parte superior de la vista en cuestién y es ameila pulsacién de este botén que se
accede a la vista anterior ya que no nos encongraragegando entre distintos links
como pueda suceder con una tipica pagina web, sjuronos encontramos todo el
tiempo en una misma pagina y navegamos entre siisnigos mediante Javascript. Es
por este motivo que los usuarios que usen Andremdlan, hasta que se acostumbren a
la aplicacion, a volver al menu anterior pulsaradelcla de retroceso, lo cual les hara
salirse de nuestra pagina web y volver a la queviesan visionando en su navegador

anteriormente.

Nuevamente, al igual que el punto anterior, estaneproblema de la costumbre
establecida entre los usuarios de Android, parautogrios de iOS sin embargo este
problema no sucedera puesto que la forma de nawwedes los mends de nuestra
aplicacién es muy similar a la que presentan lepatitivos iOS. Sin mas que acceder
al menu de Ajustes de un iPhone, presentado eiguaaf60, podemos ver que la
navegacion entre los menus es igual que la demaugdgina web con un botén en la

parte superior para volver al menu anterior.
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Figura 61. Menu ajustes dispositivo iOS.

El dltimo punto débil que presenta HTML5 relacionatbn la experiencia de
usuario es la imposibilidad de realizar notificage en la barra de tareas de su
dispositivo. Asi pues mediante HTML5 sera imposibfermar al usuario de que hay
nuevo contenido disponible o cualquier otro tipandéficacion hasta que él no decida

acceder a nuestra aplicacion de forma voluntaria.

Otro aspecto interesante de HTML5 y una de sus reayeirtudes como
comentaremos en el punto siguiente es la indeperadgue nos otorga disefiar nuestra
pagina en HTML5 con respecto a lomrketso storesde los dispositivos. Pero, esta
misma ausencia de las aplicaciones basadas en HENL&s diversosnarkets,como
queda reflejado en [57] se traduce en una mayasiikdad para el usuario, lo cual es
un problema fundamental a la hora de conseguingestra aplicacion llegue al mayor

publico posible.

El Gltimo escoyo que vamos a comentar en esteammads de otra indole, el de
caracter comercial. A las grandes compariias qee ’f mercado de lagnartphones
no les interesa perder el control de las aplic@soque son empleadas por sus
dispositivos y es por eso que plantean mecanisraadtrol como eimarket Como
vimos en la figura 58 los dispositivos basados adréid e iOS no presentan todas las
funcionalidades que nos proporciona HTML5, y estéaemano de estas dos compafiias

dotar de mas soporte a sus dispositivos, luegonaebesperar a ver como evolucionan
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estos intereses comerciales. No obstante, comomusreposteriormente, las

perspectivas son halagtenas.

5.2 Fortalezas de HTMLS5.

Una vez comentadas las debilidades que tiene HTiviiEe a las aplicaciones
nativas vamos a ver cuales son aquellas otraddpata que le dotan de un atractivo
para los disefiadores.

Uno de los principales atractivos de HTMLS5 es laipidad que nos otorga de
disefiar una Unica aplicacion compatible con toplo tie dispositivos, ya posean el SO
Android o iOS, ya sean mévilelgptopso tablets Esta es la caracteristica de HTML5
mas importante puesto que puede traducirse en amoatie costes muy significativo.
Como hemos podido observar a lo largo del documengoiendo los principios de
responsive designgraceful degradationhemos conseguido que nuestra aplicacion sea
utilizable por varios tipos de dispositivos emplamn Unico cédigo para el disefio de
la misma. Ha sido necesario realizar algunas pegueiddificaciones para ir afiadiendo
las funcionalidades paulatinamente, pero en cualaaso, resulta mas interesante para
el disefiador tener que controlar estos aspectos djgefiar una aplicacion

completamente desde cero para cada tipo de platafor

No obstante, el empleo de HTML5 también nos permftar por disefiar una
aplicacion especifica en funcion de cada dispasifRara ello, habria que identificar el
user agentdel dispositivo que se encuentra accediendo entroussrvidor y mostrarle
un codigo u otro. En nuestro caso consideramosputesite, reducido en contenidos
para el servidor y didactico, el disefio de unaalajglicacion siguiendo los principios
basicos en desarrollo software en lugar de realigex pagina distinta para cada

dispositivo.

Ademas, gracias a CSS3 podemos conseguir dotar depecto u otro a la pagina
como se vio en el capitulo 2. Asi, podemos consejmiplemente creando una hoja de
aspecto diferente que nuestra aplicacion luzcaodma totalmente distinta en un
dispositivo Android que en un iOS para asemejaemsiayor medida al aspecto de las

aplicaciones nativas segun el tipo de dispositivo.

103



Volviendo al aspecto econémico, vamos a tratarrdengler por qué afirmamos
gue HTMLS5 se traduce en un ahorro de costes. Fuadi@imente los costes de disefio
en HTMLS5 frente a los costes de disefio de formavaabn menores por dos motivos,
el numero de disefiadores web frente al de dise@sdwtivos y el menor tiempo de

desarrollo.

En el mercado laboral se encuentran un gran numeraesarrolladores con
conocimientos de HTML y Javascript frente al escadmero de desarrolladores de
aplicaciones nativas que sepan a su vez disefiart@ado tipo de dispositivos. Esto se
traduce en una mayor oferta y por consiguienterenraduccion de costes. Ademas,
disefiar una unica aplicacién que pueda ser utdizzd todo tipo de dispositivos se
traduce en unaeduccién notable del tiempo de desarrollofrente a tener que
desarrollar cédigos distintos en funcion del digpasy a su vezpermite llegar a un

mercado mayor reduciendo esfuerzos.

Otro de los puntos fuertes de HTML5 es, como yaite en el apartado de
debilidades, la no necesidad de tener que pasaurporarketpara llegar al usuario.
Para entender por qué es este aspecto muy atrguingo los disefiadores vamos a

explicar como funciona eharkety laappstore

En elmarket debido al problema de fragmentacion, caractedste Android, que
puede apreciarse en la figura 61, es el propiofid® el encargado de testear su
aplicacion en los dispositivos que él crea converiga que testear la aplicacion en
todos los dispositivos es, practicamente, imposiBk por ello que la aplicacion no
tardara tanto tiempo en estar disponible enarketcomo en lappstore
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Figura 62. llustracion del problema de fragmentacia en Android. Fuente [58]

En la appstoresin embargo, debido a que hay un ndmero mucho meeo
dispositivos que en Android, la aplicacion sufre proceso de validacion mas
exhaustivo, siendo testeada en todos los disposii®@S. Es por ello que el periodo
entre que se solicita la publicacién de la aplimacn laappstorehasta que ésta se
encuentra finalmente disponible es de aproximadsediaz dias. No obstante, es muy
importante destacar quepple es la que tiene la decision final sobre si plica la
aplicacion en su tienda o noAsi pues, si durante el testeo se observa aldlaneia la
misma la aplicacion, o incluso por otro motivo difete, la aplicacion puede ser

rechazada y no se encontrara disponible appestore

Del mismo modo sucede para las actualizacionesurSidesarrollador ha
implementado una nueva versién de su aplicacionigre publicarla en emarket
correspondiente, debe repetir este proceso cogtrako que ello conlleva en el mejor
de los casos. Mientras que por el contrario, meéeliehempleo de HTMLS5, es el propio
desarrollador el encargado de todo el proceso dicpaion de la aplicacion. Una vez
gue la aplicacién se encuentre alojada en el smrvikra accesible para todos los
usuarios, sin tiempos de espera por intermediaBie® es una enorme ventaja de

HTMLS5 frente a las aplicaciones nativas.

Ademas, no debemos olvidar que por cada aplicatgSoargada deharketo de

la appstorela compaiiia se lleva un porcentaje simplementdnaoer de intermediario.

105



Luego si se tiene suficiente visibilidad en el naeiec para ser conocido seria deseable
poder ahorrarse este porcentaje en el coste debd@dn de la aplicacion y con

HTML5 somos capaces de conseguirlo.

Por todo lo comentado en este punto, debemos ¢ttarer que la mayor fortaleza
de HTMLS5 reside en el aspecto econdmico y en kxtiétll que otorga al desarrollador
para implementar el modelo de negocio que él créa oonveniente en lugar de
restringirse al modelo que obligan lmarkets Un ejemplo de este modelo de negocio
puede ser disefiar nuestra pagina y cobrar por @ceaeglla una Unica vez, emplear one

click payment [59] o cualquier otro modelo que es pueda ocurrir.

Para concluir con este punto, comentar que algpedédicos como el financial
times [60] o aqui en Espafa la Vanguardia [61] tkecidido apostar fuertemente por
HTML5 y para dispositivos iOS ya se encuentra didpe su version en formato

HTML5 en lugar de la aplicacion nativa.

5.3 Vision de futuro HTML5.

Por todo lo visto en los dos puntos anteriores padeaugurar un gran futuro para

HTMLS5 debido fundamentalmente a las mejoras ecoca@smjue nos proporciona.

Debemos tener permanentemente en cuenta que HEMUBa tecnologia muy
joven y que se encuentra en proceso de estandarizaasta 2014 [62]. Por lo tanto
podemos presumir que buena parte de las debilidatmmtradas hasta la fecha en el
empleo de esta tecnologia iran siendo subsanad@slida que HTML5 gane cuota de

mercado.

También hay que destacar que, como vimos en laafig8 extraida de la
comparativa de [53], la diferencia de soporte erraid 4.0 frente al soporte que
ofrecen los dispositivos con version 2.3 es bastgrande, lo cual nos impulsa a ser
optimistas respecto a si las grandes compafiagApPloogle van dar mayor soporte a
esta tecnologia o si por el contrario van a trd¢adisminuir su presencia.

Por su parte, los navegadores no nativos tambiéenseentran en proceso

continuo de actualizacion y en cada una de ellgsr@ggorciona soporte para nuevas
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caracteristicas de HTML5 no disponibles en la varsinterior, como es el caso de la
reciente actualizacion del navegador Firefox pasadispositivos Android [63].

Respecto al rendimiento, hay que notar que hayosi@spectos de la tecnologia
gue se encuentran suficientemente maduros comampl@mentar ciertas aplicaciones
sin ningun tipo de problema pero, sin embargo, dtegs que no hacen posible disefiar

para dispositivos maviles aun.

Es por ello que empresas como la Vanguardia onan€ial Times han optado por
HTML5 debido a que les aporta unos mayores bepsfigue las aplicaciones nativas y
ademas HTML5 les proporciona, ya en la actualighdsoporte necesario para todos
aguellos aspectos que necesitan realizar.

De esto, podemos concluir que, actualmente, el ewmple HTML5 es
presumiblemente para aplicaciones ligeras que muigan de mucha carga
computacional o de grandes graficos ya que puedeningplementadas con total
funcionalidad en HTMLS5, proporcionando grandes ags como la inmediatez en la
actualizacion de versiones de la misma o, inclusa,mayor rapidez de funcionamiento

en la misma frente a una aplicacion nativa.

Por el contrario podemos afirmar que, en agueflisaxiones que requieran de un
tratamiento exhaustivo de imagenes y necesitertagagamayor a 5fps [64], el empleo
de HTML5 estd desaconsejado puesto que aun no cgerdgra suficientemente
soportado a esos niveles por los dispositivos resviNo obstante, el mercado de
dispositivos moviles esta en constante renovaciégiendo continuamente dispositivos
con procesadores y RAM que crecen exponencialnresigecto al anterior modelo,
luego, no es descabellado afirmar que en un afaeddsora pueda haber dispositivos
en el mercado con suficiente potencia en su mateastript para poder mostrar hasta
30fps [64].

AUln asi, si se quiere optar por el empleo de HTdaga el disefio de aplicaciones
gue requieran de estas caracteristicas tales casgng, hay formas diferentes de
lograrlo con el soporte actual. Como ejemplo, lapesa Ideateca [65] consigue
desarrollar sus juegos en HTML5 proporcionando nasmas caracteristicas de un
juego desarrollado de forma nativa. Para ello,fidiseun navegador web reduciendo sus

funcionalidades al maximo para simplemente mossarjuego e integran este
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navegador en la vista de la aplicacion, asi lecagidon correra mediante el navegador
gue ellos han disefiado especificamente para esmdinciéndose esto en una mejora

del rendimiento en canvas de hasta 1000% coms® m@lismos afirman.

Asi pues, las lineas de trabajo futuro en nuesism 0 dependen de la propia
tecnologia HTML5 si no del soporte que le propareio a la misma los diferentes
dispositivos. No obstante hemos visto ejemplos @aocun buen desarrollador web
puede disefiar aplicaciones que solventen los praseurgidos del empleo de HTML5

y que le permitan aprovechar todas las ventajagsgaetecnologia ofrece.

Esta en la mano del desarrollador tomar ventaja dee esta tecnologia ofrece vy,
a medida que pase el tiempo, el soporte y el raedimde HTML5 seran mayores en
los diferentes dispositivos reduciendo en gran deedds problemas patentes en la

actualidad.
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CAPITULO 6. Conclusiones.

Finalmente en este capitulo vamos a resumir laglusiones obtenidas del

desarrollo de este proyecto.

6.1 Conclusiones.

Durante el desarrollo de este proyecto hemos aditizla tecnologia de reciente
aparicion HTML5 con el fin de orientarla al desdoale paginas web que puedan
sustituir en un futuro a las aplicaciones movil&e han explorado diversas
caracteristicas relevantes de la misma como lditidaid de interactuar con un servidor
basado en Wordpress, dotar de un aspecto visuamandctivo a la par que
minimalista y funcional para la pagina o la capadide hacer persistir los datos entre

diferentes sesiones en la misma.

Este proyecto nos ha servido para reforzar los @omnentos tedricos adquiridos
en la asignatura estudio tecnolégico [1] y ver et un ejemplo practico la
importancia de los diferentefsameworksJavascript y como pueden ayudar a los
desarrolladores en el empleo de sus funciones. Aslemos ha servido para coger
confianza ante lo desconocido y para aprender lgointancia de recabar toda la
informacion posible antes de tomar decisiones mepe& como desarrollar o

enfrentarnos a un problema.

También ha sido de utilidad el empleo de la teajialoHTML5 unida al
frameworkDojo en el disefio de una aplicacion practica paragiarnos de que ambas
herramientas nos permiten funcionar de maneraisofe para la aplicacion llevada a
cabo, pero aun asi, por ser una tecnologia tamjgvencontrarse aun en fase de
desarrollo, la funcionalidad que nos permiten eapés bastante mas reducida que la
gue se puede lograr si se trabaja nativamente lemgliaje del dispositivo para el que

se desarrolla.

La fase de testeo de la aplicacién nos ha sidoaterglevancia para comprobar de
primera mano el problema de la no estandarizaai@negiste respecto a esta tecnologia
y al soporte que proporcionan de la misma los elifies navegadores. Hemos sido

conscientes de que no todos los navegadores fiarcide la misma manera y ha sido
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necesario realizar modificaciones en nuestro digefia adaptarnos al mayor nimero
posible de los mismos. Cabe destacar ademas quidodal soporte que nos
proporciona Dojo Mobile, la aplicacion funcionar@& singuan tipo de error en los
navegadores basados en Webkit mientras que suohaticiad se vera mermada en

aquellos que no lo sean.

Por otro lado, es importante notar el ahorro emaate trabajo que supone
emplear una Unica tecnologia en el disefio frenteern@r que emplear diversas
tecnologias en funcion del dispositivo para el geedesarrolla, tal y como hemos

podido comprobar con la implementacion de nuestgina.

Por ultimo, el empleo de HTML5 nos ha servido, tpale para adquirir
conocimientos tecnoldgicos, para tomar conscietheiatros aspectos externos al propio
desarrollo tecnolégico de la aplicacion pero iguaite intrinsecos y relevantes para el
mismo. Estos son la importancia de la reduccioncaktes en el desarrollo de un
proyecto de disefio software y tener claro el pgpeljuegan en este sector las grandes

compafias monopolisticas.
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APENDICE A. Presupuesto

1.- Autor: David Ortiz Saez

2.- Departamentdng. Telematica

3.- Descripcion del Proyecto:

- Titulo:

- Duracion (meses)
Tasa de costes Indirectos:

Aplicaciones Web Mdviles con persistencia.

20%

4 .- Presupuesto total del Proyecto (valores enjuro

17.060,99 Euros

5.- Desglose presupuestario (costes directos)

PERSONAL
, Dedicacion Coste :

Apeliidos y N.LF. Categoria (hombres | hombre Coste Firma ple

nombre 2) (Euro) | conformidad

mes) mes

Elaszsua, Ingeniero 0,31 4.289,54| 1.329,75

steban Senior
Chambers, Ingeniero 0,05| 4.289,54| 214,45
Hayden Senior
Galindo Ingeniero 0,2 4.289,54| 857,9
Sénchez, Luig Senior
Angel
Ortiz Saez, Ingeniero 4( 2.694,39| 10.777,56
David

Hombres mes 4,56 Total 13.179,66

a) 1 Hombre mes = 131,25 horas. Maximo anual dedeidn de 12 hombres mes (1575 horas)

Méaximo anual para PDI de la Universidad Caiflbde Madrid de 8,8 hombres mes

(1.155 horas)

EQUIPO
. L . Coste
L Coste | % Uso dedicadg Dedicacion Periodo de | .
Descripcion ._ .. | imputable
(Euro) proyecto (meses) | depreciacion d)

PC con Win. 7 y Office 800,00 100 6 60 93,33
Router ADSL 50 100 6 60 5,00
Total 98,33
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9 Férmula de calculo de la
Amortizacion:

A = n° de meses desde la fecha de facturacion eel que
—XCxD equipo es utilizado
B B = periodo de depreciacién (60 meses)
C = coste del equipo
(sin IVA)
D = % del uso que se dedica al proyecto (habituaknen
100%)

SUBCONTRATACION DE TAREAS

Descripcion Empresa Coste imputable

Total 0,00

OTROS COSTES DIRECTOS DEL PROYECTQO?

Descripcion Empresa Costes imputable
Licencia Microsoft Office 2012
Hogar y Estudiante 89,00
Material oficina 50,00
Abono Transportes B2 (6 meses) 405,60
Total 5440

®) Este capitulo de gastos incluye todos los gasiasontemplados en los conceptos anteriores,
por ejemplo: fungible, viajes y dietas, otros,...

6.- Resumen de costes

Presupuesto
Presupuesto Costes Totales Costeg Totales
Personal 13.179,66
Amortizacion 98,33
Subcontratacion de tareas 0,00
Costes Indirectos 3.783,00
Total 17.060,99
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APENDICE B. Glosario

Android: Es un sistema operativo moévil basado en Linux, gst& enfocado
para ser utilizado en dispositivos modviles como riph@nes tabletsy otros
dispositivos. Es desarrollado por la Open Hands#ianke, la cual es liderada
por Google.

Apache: es un servidor web HTTP de cddigo abierto, para
plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Micros&ftindows, Macintosh y otras, que
implementa el protocolo HTTP/1.1 y la nocién desiirtual.

Canvas: es un elemento HTML incorporado en HTML5 que peemita
generacion de graficos dinamicamente. Permite genagraficos estaticos vy
animaciones. Fue implementado por Apple para swegaor Safari. Mas tarde fue
adoptado por otros navegadores, como Firefox & parsu version 1.5 y Opera.

Chrome: Es un navegador web desarrollado por Google y dadpicon base
en componentes de cddigo abierto como el motoerezatio WebKit y su estructura de
desarrollo de aplicaciones (framework), dispongsktuitamente bajo condiciones de
servicio especificas.

CSS3:CSS es un lenguaje usado para definir la preséntale un documento
estructurado escrito en HTML o XML. EI W3C (Worlditflé Web Consortium) es el
encargado de formular la especificacion de lasshdgestilo que serviran de estandar
para los agentes de usuario o los navegadores.

Dojo: Es un framework que contiene APIs y widgets (cdef)opara facilitar el
desarrollo de aplicaciones Web que utilicen teagialdJAX. Contiene un sistema de
empaquetado inteligente, los efectos de Ul, drad drop APIs, widget APIs,
abstraccion de eventos, almacenamiento de APIscierge, e interaccion de APIs con
AJAX.

Dolphin Browser: Es un navegador web gratuito para
dispositivos Android y iOS creado por la empresa bdlaap Inc. El motor de
renderizado de Dolphin es WebKit.

DOM: (‘Modelo de Objetos del Documento’ o ‘Modelo enefily para la
Representacion de Documentos') es esencialmentiterfaz de programacion de
aplicaciones (API) que proporciona un conjunto redtié de objetos para representar
documentos HTML y XML, un modelo estandar sobre e@meden combinarse dichos
objetos, y una interfaz estandar para accedepsa glinanipularlos. A través del DOM,
los programas pueden acceder y modificar el cotbenestructura y estilo de los
documentos HTML y XML, que es para lo que se dig&ittcipalmente.

Excerpt: En Wordpress es en esencia una propiedad auxdiaeypuede ser
incluida opcionalmente y que indica el resumenrsdil@as principales de un post.
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FireFox: Es un navegador web libre y de cdodigo abierto debeate
de Mozilla Aplication Suite y desarrollado por larfelacion Mozilla.

Framework: En el desarrollo de software tnameworko infraestructura
digital, es una estructura conceptual y tecnoldgica dersoplefinido, normalmente
con artefactos o modulos deftwareoncretos, con base a la cual otro proyecto de
software puede ser mas facilmente organizado yriddisalo.

Graceful Degradation: Es la propiedad que permite a un sistema (a meanado
sistema computacional) continuar funcionando ctareente incluso si se ha producido
un fallo en alguno de sus componentes.

HTML: (Hyper Text Markup Language) Lenguaje de marcadalgmninante
para la elaboracion de paginas web. Es utilizada pkescribir la estructura y el
contenido en forma de texto, asi como para compleanel texto con objetos tales
como imagenes.

iOS: (anteriormente denominado iPhone OS) es un sistgraeativo movil de
Apple. Originalmente desarrollado para el iPhorendo después usado en dispositivos
como el iPod, iPady el Apple TV. Apple, Inc. norpée la instalacion de iOS en
hardware de terceros. Tenia el 26% de cuota dean@ide sistemas operativos moviles
vendidos en el dltimo cuatrimestre de 2010, detea&oogle Android.

Javascript: Lenguaje de programacion interpretado, dialecto ekindar
ECMAScript. Se define como orientado a objetosallasen prototipos, imperativo,
débilmente tipado y dinamico. Se utiliza principahite en su forma del lado cliente,
implementado como parte de un navegador web pemdii mejoras en la interfaz de
usuario y paginas web dinamicas. Existe tambiénfoimmaa de Javascript del lado del
servidor (SSJS).

JSON: Acrénimo deJavaScript Object Notatiores un formato ligero para el
intercambio de datos. JSON es un subconjunto deotacion literal de objetos
de JavaScript que no requiere el uso de XML.

Localhost: En informética, en el contexto de redes TCRAPalhostes un
nombre reservado que tienen todas las computada@ser o dispositivo
independientemente de que disponga o0 no de unatatage red ethernet. El
nombrelocalhostes traducido como la direccion IPldepback127.0.0.1en IPv4, o
como la direccion:1 en IPv6.

Markup: Unlenguaje de marcadoo lenguaje de marcases una forma de
codificar un documento que, junto con el textopmora etiquetas o marcas que
contienen informacién adicional acerca de la esiraadel texto o su presentacion. El
lenguaje de marcas mas extendido es el HTML “HypetrMarkup Language”.

MovilForum: Es una comunidad abierta orientada a pequefias samspre
tecnoldgicas, desarrolladores profesionales y-Bfmt para la creacion de nuevas
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aplicaciones de movilidad que permitan la integnaale las comunicaciones moviles
en Internet. La iniciativa esta gestionada por fbeliea Espafa.

MVC: Modelo Vista Controlador (MVC) es un patron de arquitectura de
software que separa los datos de una aplicacidnteidaz de usuario, y la l6gica de
negocio en tres componentes distintos. El patrorlateada y retorno MVC (segun
CMU), se ve frecuentemente en aplicaciones weldeltmvista es la pagina HTML.

MySQL.: Es un sistema de gestion de bases de
datos relacional, multihilo y multiusuario con naesseis millones de instalaciones.

PHP: Es un lenguaje de programacion interpretado, dikedeaginalmente para
la creacion de paginas web dinamicas. Se usa paineéente para la interpretacion del
lado del servidorgerver-side scriptingpero actualmente puede ser utilizado desde una
interfaz de linea de comandos o en la creaciéntrds tpos de programas incluyendo
aplicaciones con interfaz grafica usando las hibtias Qt 0 GTK+.

Plugin: Es una aplicacion que se relaciona con otra pasgafe una funcion
nueva y generalmente muy especifica. Esta aplicaadicional es ejecutada por la
aplicacion principal e interacttan por medio daR.

Responsive  Design: Eldisefio web adaptativao adaptable (en
inglés,Responsive Web Desjges una técnica de disefio y desarrollo web queamted
el uso de estructuras e imagenes fluidas, asi ctemoedia-queries en la hoja de estilo
CSS, consigue adaptar el sitio web al entorno sigtio.

Safari: Es un navegador web de cédigo cerrado desarrgtladépple Inc. Esta
disponible para Mac OS X, iOS y Microsoft Windows.

SO: Unsistema operativo(SO) es un programa o conjunto de programas que
en un sistema informatico gestiona los recursoshaelware y provee servicios a
los programas de aplicacion, ejecutandose en moaddlegiado respecto de los
restantes.

WebKit: Es una plataforma para aplicaciones que funciomaocbase para
el navegador web Safari, Google Chrome, Epipharaxthbn,Midori,Qupzilla entre
otros.

Widgets: En informatica, unwidget es una pequefia aplicacion o programa,
usualmente presentado en archivos o ficheros pequgiie son ejecutados por un
motor dewidgetso Widget Engine Entre sus objetivos estan dar facil acceso a
funciones frecuentemente usadas y proveer de iafman visual.

Wordpress: Es unsistema de gestion de contenido (en irgbégent
Management Systemo CMS) enfocado a la creacidn de blogs (sitiosb we
periddicamente actualizados). Desarrollado en PNRSQL.
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XML-RPC: Es unprotocolo de Illamada a procedimiento rema® q
usa XML para codificar los datos y HTTP como protoae transmisién de mensajes.
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