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1. Introduccion.

Este proyecto propone la elaboracién de recorridos por los lugares de la memoria, por €l espa-
doy el tiempo de Madrid en la Edad Contemporénea. El vehiculo sera un producto multimedia que se
dissiay se confecciona a partir de la experiencia de buena parte de los miembros del equipo de inves-
tigacion en este tipo de trabajos.

Nos proponemos continuar indagando en las capacidades de nuevos soportes, capacidades que des-
cansn esencialmente en las enormes posibilidades expresivas que e multimedia proporciona al discurso
histérico. Asi, €l objeto es doble: la explotacion conceptual de las imagenes, en relacion con € discurso his-
torico y el aprendizaje y difusion de formas narrativas de la Historia alternativas a las tradicionales.

En el equipo de investigadores participa profesorado universitario especialista en el periodo y
en las Nuevas Techologias aplicadas a la Historia como investigacion y como proyecto docente:

Cinco historiadores de Contemporanea: Dr. Antonio Rodriguez de las Heras (Catedrético de
Historia Contemporéanea de la UC3My director del proyecto); Dra. Pilar Amador Carretero y Dra.
Montserrat Huguet (Profesoras titulares de Historia Contemporanea de la UC3M); Dr. Juan Carlos
Gibaja (Profesor de Didéactica de la Historia en la Universidad de Alcala de Henares) y Dfia. Rosario
Ruiz Franco (Profesora ayudante de la UC3M).

Tres becarios para el desarrollo del producto multimediaz Dfia. Ménica Fachal, D. Luis
Alberto Mayor y D. David L. Buforn. Los tres Licenciados en Periodismo por la UC3M.

Un documentalista: Dr. José Ramon Cruz Mundet (Profesor titular de Archivistica de la UC3M).

2.Génesis del proyecto.

Tras la irrupcion de Internet en el &mbito educativo, sus posibles aplicaciones a mundo de la
ensefianza y de la investigacion no dejan de sorprendernos casi a diario.

Para seguir de cerca la construccion de una pirdmide o vigiar a bordo de un transbordador en su
recorrido espacial ya no es imprescindible la presencia fisicay temporal del espectador en ambos lugares.

Los conceptos utilizados en esta investigacion nos permiten ir mas alla del simple paseo turis-

tico por las calles de Madrid, podremos profundizar en su pasado através del conocimiento de los prin-
cipales sucesos acontecidos en cada lugar de memoria.
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3. Antecedentes.
Sobre la memoria histérica.

Una corriente historiogréfica, relativamente reciente y aunque fructifera menos conocida que
otras entre los grandes auditorios, construye la Historia a partir de los llamados lugares de la memoria
Los estudios de Pierre Nora a mediados de la pasada década, y en Espafia algunas lineas de investi-
gacion, como las de los profesores de Historia Contemporanea, Josefina Cuesta o Carlos Serrano,
pueden dar lapauta. El profesor Julio Ardstegui dirigio una obra de gran envergadura que, con d titu-
lo Historias y Memoria de la Guerra Civil , inserta en sus paginas varias estudios en los que se gplica
el enfoque historiogréfico .

La percepcion que la sociedad tiene de la Historia pasa ineludiblemente por la Memoria.
Las sociedades y los sistemas politicos en élas construidos, conscientes del poder ideolégico de la
Historia, han tratado siempre de entroncar con ella, de encontrar en ella una legitimidad, de construir
una continuidad histérica. Los lugares de lamemoria sirven ata fin. Son aquellos en los que s fijala
memoria para, bloqueandola inhibir a olvido rdpido con que los colectivos humanos tratan a su pes
do. Los lugares - concepto complejo como se verd més adelante, no referido a algo que contiene memo-
ria y los espacios son la memoria, la guardan y retienen las ideologias porque ayudan a legitimarla.

Lainvestigacion y la narracion de la Historia en soporte el ectronico.

Por su parte, la Historiografia cuenta ya con un nutrido espectro de investigaciones acerca de
las posibilidades que las Nuevas Tecnologias aportan a discurso historiogréfico. Pioneros en edas
lides, los trabgjos en € terreno de lo préctico y en lateoriatambién del profesor Antonio Rodriguez
de las Heras, miembro de este equipo y director de obras colectivas en soporte CD-I de gran enver-
gadura , constituyen una muestra evidente de que e proyecto que aqui presentamos no es solo esimu-
lante, sSino sobre todo posible.

El soporte electronico, producto multimedia en sus diferentes formatos incorpora documentos -
fuentes por lo tanto- de diversa naturaleza, a lavez que elaboraciones e interpretaciones historicas. Hlo
se traduce en una dteracion de la concepcion tradiciona del discurso histérico. Un discurso que que-
dard siempre abierto. Ademés, facilitard la recreacion de ambientes historicos y permitira visudizar
mejor la Historiay € espacio. El lector puede hacer suya la Historia introduciéndose en un higtoriador
simultanear discursos que anteriormente habia de presentar linealmente, uno tras otro. Haciendo swya
esta cualidad cinematogréfica, € creador puede hacer llegar a lector varias informaciones - sobre eco-
nomia, sociedad, politica, culturasy costumbres- en un solo espacio y en un solo tiempo.

El incremento en nuestros dias de la informacion que nos sirve de base para la construccién od
discurso historico es de ta magnitud que € desarrollo del soporte magnético y la edicién en libro dec-
trénico han hecho posible la disponibilidad y € facil mangjo de las fuentes.

El soporte electronico permite ademés dar a texto, alaimagen y d sonido un tratamiento equi-
librado, inusua en los soportes tradicionales del libro papel, donde las imégenes estéticas, fotogrefias
especialmente, ilustraban € texto, y en pues, entre sus muchas cualidades, las de almacenar una ingar
te cantidad de informacion, que es de naturaleza diversa 'y se dispone equilibradamente.
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A la densidad de almacenamiento dd soporte, se suma una segunda virtud, aguella que permi-
te una lectura multidireccional, selectiva, personaizada de la informacion, y que rompe la linea del
proceso de lectura tradicional. Esta segunda cualidad produce sus efectos, sobre € trabgjo de elabora-
dén dd material en primer lugar y sobre € trabgjo de lectura en segundo término. Esto proporciona a
ede tipo de narracion histérica una metodologia especifica que més adelante estableceremos.

4. Moativacion y definicion de los objetivos perseguidos.

A lo largo de los Ultimos afios los integrantes del equipo que suscribe este se han visto relacio-
nedos con tareas de investigacion ligadas a la memoria histéricay a las nuevas tecnologias. El interés
por Madrid, desde las coordenadas més variadas, también ha estado presente.

Este proyecto, cuyos objetivos y desarrollo pasamos a describir, permite aunar los esfuerzos
investigadores que hasta la fecha han realizado todos los miembros de este equipo. La interdisciplina
riedad es otro de los retos indudables de este tipo de proyecto: no solo Historiaen su sentido més estric-
to, sno también Geografia urbana, Cartografia, Historia de las ideas, Sociologia... se apuntan como
dgunas de las referencias disciplinares esenciales a las que tendremos que acudir. Sin olvidar, por
upuesto, que @ conocimiento que las Nuevas Tecnologias -software informético, fotografia, cine es
fundamentd para nuestro proposito.

As concebimos pues € objeto de nuestro trabajo: un recorrido por € tiempo y por la memoria
de Madrid en su Edad Contemporanea. Partiendo de un interfaz que ha de recoger de forma accesible
un plano de Madrid, pretendemos dar la opcion d lector dd multimedia para que, picando en diversos
lugares de la pantalla pueda entrar en Madrid, en su espacio urbano y en su historia. De una manera
sendilla podréa ir abriendo distintas ventanas que dardn acceso a imagenes en movimiento.

Unos breves segundos y unas locuciones precisas serén la puerta de acceso a una cascada de
informaciones que, recogidas en formatos variados -fotografia, grabado, texto escrito, etc- podran des-
plegarse en niveles diversos. Ello nos permitirg, con diferentes grados de profundidad, penetrar en €
conocimiento del tiempo histérico de la ciudad. Mediante € disefio de rotas urbanas, recorridos por
cdles y espacios de la ciudad, hitos y lugares reconocidos. EL aporte metodoldgico que las Nuevas
Tecnologias y @ estudio de lugares de Memoria hacen posible este proyecto que ofrece en sintesis €
discurso historiogréfico.

5. Objetivos y M etodologia.

Egte proyecto alna dos tipos de metodologia ciertamente muy recientes en la produccion histo-
riografica, lade los lugares de lamemoriay lade la Historiay las Nuevas Tecnologias. Este es uno de
los principales desafios metodol 6gicos del proyecto, ya que consideramos que ambos campos son per-
fectamente complementarios y pueden sumar sus potencialidades para dar lugar a desarrollos muy inte-
resantes. Pero ademés, @ proyecto ha de tener en cuenta otra serie de aspectos fundamentales: la refe-
rendad espacio urbano en e tiempo histérico, mentalidades, ideologiay cultura histérica.

Algunas reflexiones sobre los dos primeros aspectos nos parecen esenciales para justificar la
metodologia del trabgjo proyectado.
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Lugares de la memoria

Lejos de lo que pudiera parecer la Historia que se hace desde una metodologia de los Lugares
de la Memoria no implica la elaboracién de un mero catdogo de lugares que, a estilo de la historio-
grafia positivista, hubiera de contentar a cultos y eruditos. Antes bien, requiere una exploracién selec-
tiva de la memoria colectiva. La novedad de la metodologia referida a los lugares de la memoria mere-
ce hacer recaer la atencidn sobre algunas de sus consideraciones tedricas.

Piberre Nora, en una obra considerada clave para la comprension de esta metodologia, ha sefida-
do que los lugares de la memoria son agquellos donde la memoria esté eectivamente encarnada'y que por
la voluntad de los hombresy € transcurrir dd tiempo han perdurado como sus simbolos mas destacados

Por lugar de memoria entendemos un concepto que va de lo material a lo abstracto. Son luga
res no so0lo los objetos referidos a espacio sno también las creencias o los valores de los hombres. No
son espacios vacios que acogen a la memoria. Un lugar es ali donde se produce la memoria.

De ello deducimos que € proceso requiere, en primer lugar unavoluntad expresa de fijar € esta
do de las cosas. Asi, un monumento, un arco de triunfo por gemplo, seria un perfecto lugar de memo-
ria. Sin embargo, s lavoluntad no es expresa, s lafijacion de las cosas sucede por mecanismos genos
adla, estariamos ante un concepto mas amplio y complegjo, lo que Nora entiende que son lugares de la
Historia. Ademas, € paso dd tiempo fijay enriquece los lugares de la memoria a hacer sobrevivir en
contextos historicos diferentes lo que un dia fue.

La metodologia historiogréfica desde esta perspectiva exige asumir que la categoria de Lugar
de Memoria es complga. Los tedricos se adentran en clasificaciones de lugares de memoria que, bgo
la perspectiva de criterios diversos pueden ser vélidas aisladamente y bien complementarse. Hay ad,
lugares llamados puros, cuya funcién conmemorativa es plena. Lugares cuyas posibilidades de sgnifi-
cacion son mucho més complejas.

Hay lugares alos que la oficialidad da una carga de memoria rotunda, frente a otros cuya memo-
ria es producto de una voluntad popular escasamente explicable por vias racionales. El criterio des
criptivo también sirve para clasificar los lugares de la memoria, no con menos acierto. Tampoco hay
que caer en la tentacion de creer que los lugares de la memoria son sitios muy sefialados. Algunos o
son sin duda, pero otros no 1o son en absoluto. La denominacién de los espacios urbanos es por gem-
plo fruto de un voluntarismo a partir de una determinada coyuntura histérica: la perpetuacion en la
memoria de un determinado persongje histérico se explicita en € nombre de una calle, en gpariencia
un lugar publico neutro, pero que, en redidad es un potente receptéculo de la memoria. Asi, la legiti-
midad del poder instituido se reafirma en € espacio de la ciudad - més s cabe en una urbe que, como
es € caso de Madrid, tiene e rasgo fundamenta de capitalidad del Estado. Nombres de calles, pao
también programas urbanisticos o una determinada forma de concebir la arquitectura se congtituyen en
receptacul os de la memoria historica.

Lainteractividad proporciona las dimensiones necesarias para poder componer una distribucion de
multiples rel aciones entre las unidades de informacion. ¢Qué son las unidades de informacidn? En esenda,
son momentos en los que se detiene laimagen en movimiento para dar paso a una informacion que se plie-
ga detras de dlay cuyo despliegue, en la forma de texto, sonido o imégenes, obtendra maltiples planos.
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6. Resultados y Conclusiones.

El resultado final de este Proyecto es un producto multimedia interactivo, disponible desde la
red, y residente en e sitio web del Instituto de Cultura y Tecnologia "Miguel de Unamuno" de la
Univerddad Carlos Il de Madrid: http://www.uc3m.es/uc3m/inst/MU/dprnu.html

Un recorrido por los lugares de Memoria de Madrid (Edad Contemporanea) es el nombre del
producto realizado en este Proyecto, y estara disponible en Internet.

Descripcion de un recorrido por los lugares de memoria de Madrid:

Una cabecera cinética introduce a lector en una pantalla con las indicaciones basicas que le
oriente sobre 1o que va a ver y leer y cdmo recorrer esa informacion.

A partir de ahi, al lector se le sitla ante una pantalla con el Palacio Real. En todo lugar de
memaria el lector tiene las siguientes posibilidades: seguir avanzando en el recorrido, retroceder, o
entrar en el tiempo y conocer el acontecimiento o acontecimientos de ese lugar de memoria. De mane-
raque, apartir del Palacio Real, €l lector puede iniciar un recorrido por la Calle Mayor, Plaza Mayor,
Pueta dd Sol; y aqui decidirse por seguir por la Carrera de San Jerénimo o por la Calle de Alcalg; si
lo hece por la Carrera de San Jeronimo, pasara por €l Congreso de los Diputados y llegara luego ala
Faza de Canovas del Castillo (Neptuno); y desde alli tomara la opcién de acercarse a la estacion de
Atocha, y desde alli volver por el parque del Retiro y la Calle de Alcalé hasta Cibeles, o bien, desde
Neptuno ir directamente a Cibeles; en esta plaza, puede decidir ir por el Paseo de .--Recoletos o enfi-
lar la Gran Via ..., pero como la descripcion de estos itinerarios se complica a medida que vamos pre-
sentando las posibilidades que se e abren a lector de recorrer con esa intencion las calles de Madrid,
un plano que acompafia a este texto expone, sin riesgo de confusion los recorridos que puede hacer €l
lector.

La intencion de estos recorridos es que el lector se sienta inmerso en un espacio urbano virtual
gue como €l real, ofrece a visitante en cada encrucijada posibilidades de tomar una u otra direccién.
Ningin recorrido agota todo el contenido de lugares de memoria que reside en Madrid, de la misma
manera que un Unico paseo por las calles de Madrid puede alcanzar todos los lugares de interés de la
dudad. Se ha buscado esa sensacion de desplazamiento espacial.

Cada punto de memoria estd expresado en pantalla con una fotografia en color y actual del lugar
(Palacio Real, Calle Mayor, Plaza Mayor, puerta del Sol...). Un breve texto a pie de la fotografia en
color acompania y orienta e recorrido espacial de lector.

En cada lugar, € lector, Sl le Interesa, tocando €l pie de la fotografia puede entrar en el tiempo
y acceder a las fotografias del acontecimiento o acontecimientos que se hayan producido en ese lugar”.
La fotografia o fotografias del acontecimiento van acompafiadas de un texto (o hipertexto; es decir, un
texto "plegado” que el lector segin su interés puede seguir profundizando), con la informacion histo-
rica sobre € acontecimiento”.

El lector profundiza todo lo que desee en ese lugar de memoria, para luego seguir el recorrido
por las calles de Madrid, hasta que otro lugar de memoria merezca su atencion y, en vez de seguir avan-
Zando por el espacio urbano, entra en el tiempo historico retenido en esos fragmentos de tiempo, ins-
tantes de la memoria, que son las fotografias.
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Hay, por tanto, en la pantalla dos dimensiones para € desplazamiento de la lecturd’ Una hacia la
derechay hacia laizquierda de la pantalla para alcanzar nuevos puntos urbanos de Madrid o para regresar
alos yavisitados. Y otro, perpendicular ala pantala, y que se abre d tocar en € pie de la fotografia o en
las palabras enlace que se distribuyen alo largo del texto plegado, para un desplazamiento en € tiempo.

El producto multimedia no se agota en un recorrido. Esta construido para que € lector
insista con sucesivas inmersiones en este espacio/tiempo. De la misma manera que el contenido
de acontecimientos y registros fotograficos no queda cerrado con esta primera version: tanto en
soporte digital como la estructura que se ha impuesto a la informacién facilitan la continua incor-
poracién de otros lugares de memoria.

A estos recorridos por € espacio y por € tiempo les acompafia otras capacidades para moverse
por lainformacion iconicay textua contenida. En todo momento, € lector puede acceder si |0 desea (y
como se puede observar en las pantallas volcadas que acomparian al papel de esta Memoria), a cua-
quier lugar de memoria registrado, Sn necesidad de atenerse al recorrido espacial, o bien, buscar un
acontecimiento entre la lista de todos los registrados y desde alli, directamente, acceder a las fotografi-
asy € texto de ese acontecimiento.

E incluso seleccionar un persongje e ir desde dli a los lugares de memoria en donde ha inter-
venido. Pero estos recursos son solo un complemento, lo importante es € recorrido espacio temporal,
un discurso, por tanto, por € espacio y € tiempo de acontecimientos sucedidos en Madrid que hen
pasado a la Historia de Espaiia.

Como hemos sefidlado anteriormente € producto find estaré editado en € sitio web del
Ingtitutode Culturay Tecnologia"Miguel de Unamuno™ (http:/Awww.uc3m.es'uc3m/ingt/MU/dpmu.html),
accesible para la ensefilanza y para las précticas de alumnos. Iguamente se tiene previsto publicar en
revistas cientificas los resultados de nuestro Proyecto.
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