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1. Introduccion

1.1 Motivacion del proyecto
99 INT. PUENTE
Kirk, preocupado, se dirige a Scott por el intercomunicador.

KIRK
Impulso factorial, Sr. Scott.

VOZ DE SCOTT POR EL INTERCOMUNICADOR
;Coébmo dice?

KIRK
Que active el factor fuerza,
Sr. Scott.

Se produce una breve pausa.

VOZ DE SCOTT POR EL INTERCOMUNICADOR

:Perdén?
KIRK
(impacientandose)
El motor de curvatura, Sr.
Scott. jEl motor de curvatura!

VOZ DE SCOTT POR EL INTERCOMUNICADOR
iAh, vale!

Lo anterior, como se habra figurado el lector, no es un dialogo real de ningun
episodio ni pelicula de Star Trek. Lo ha creado la autora del presente proyecto para
ilustrar una circunstancia habitual en el sector de la traduccion audiovisual: la falta de
coherencia, con la consiguiente confusion para el espectador, que en ocasiones se
produce en la traduccion (o ausencia de tal) de términos recurrentes entre peliculas y
sus continuaciones, temporadas de la misma serie, capitulos de la misma temporada o
incluso dentro de un mismo capitulo. Efectivamente, el siempre congruente “warp
drive” en inglés ha recibido, a lo largo de la saga, las dispares traducciones al
castellano de “impulso factorial”, “factor fuerza”, “motor de curvatura”... y también
“deformacion”, “factor espacial’, “hiperespacio” y seguramente unas cuantas mas. Esto
no se limita solo al doblaje, ya que es facil hallar diferencias entre este, los subtitulos
para cine, los hechos para television, para DVD, Blu-ray, difusién por internet, etcétera,

de un mismo producto.

Cada vez es mas habitual que varios traductores participen en la traduccion de
distintos capitulos de una misma serie o en distintos extras para DVD o Blu-ray de una

misma pelicula, a menudo sin tener contacto estrecho, o incluso contacto alguno, con

12



HERRAMIENTA PARA LA TRADUCCION ASISTIDA EN LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL

los demés. También es frecuente que una misma persona traduzca hoy, por ejemplo,
un capitulo de South Park, mafiana un documental sobre dinosaurios, y a la semana

siguiente un largometraje sobre la Segunda Guerra Mundial.

El vertiginoso ritmo de produccion de los materiales audiovisuales, sujeto a
plazos de entrega cada vez mas breves, obliga al traductor a dedicar un tiempo
limitado a documentarse sobre un determinado tema con el que pueda no estar
familiarizado. Esto no es exclusivo del sector audiovisual, ni mucho menos. La
busqueda de la eficiencia y la inmediatez han propiciado la aparicién de herramientas
de traduccion asistida por ordenador, que facilitan el trabajo del traductor y la
colaboracion entre grupos de traductores y permiten reducir los tiempos de entrega,
pero en gran medida el campo de la traduccion audiovisual ha permanecido al margen
de dichos avances. ErrGneamente se puede considerar que, al no tratarse de una
traduccién técnica ni cientifica, los diccionarios o glosarios a los que pueda tener
acceso el traductor audiovisual son suficientes para realizar un trabajo satisfactorio.
Sin embargo, como se ha expuesto unas lineas mas arriba, el material al que debe
enfrentarse un traductor audiovisual puede ser extremadamente heterogéneo y el

tiempo del que dispone, escaso.

Aunque en la actualidad existen gran variedad de diccionarios y glosarios
tematicos, al tratarse de herramientas externas, independientes y rigidas, el apoyo real
que suponen es muy inferior al que podria obtenerse de un componente Unico, flexible,
ampliable e integrado en la propia aplicacion de traduccion. Por otra parte, las
soluciones de traduccion asistida con procesamiento de texto integrado que existen en
la actualidad (Trados (1), WordFast (2), OmegaT (3)...), que entre otras cosas
proporcionan memorias de traduccion y glosarios personalizados y ampliables, son
inadecuadas para el uso con material audiovisual, ya que estan exclusivamente

orientadas a la traduccion de documentos.

Es por ello que resulta necesario aunar lo mejor de ambos mundos y
proporcionar al sector audiovisual una herramienta que lleve un paso mas alla el
proceso de traduccion, participando al fin de las ventajas de la traduccion asistida,

pero adaptandolas a sus necesidades particulares.

La autora de este proyecto lleva 10 afios ejerciendo como traductora audiovisual,
por lo que confia en que su experiencia directa la sitlle en una posicion privilegiada a

la hora de disefiar la solucién.
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1.2 Objetivos

Dado que la adaptacién de un guion audiovisual para el doblaje a otros idiomas
requiere de un proceso complejo, que incluye el ajuste de los didlogos; que ademas
puede realizarse la traduccion en un documento compatible con las herramientas de
traduccion asistida existentes, y que el uso de los subtitulos esta mas extendido que el
doblaje en la mayoria de paises, se ha decidido que el objetivo principal del proyecto
sea disefiar y desarrollar una aplicacién de traduccién asistida de subtitulos para el
sector audiovisual. Dicha herramienta debe cumplir las siguientes funciones y

condiciones:

1. Permitir, ademas de las funciones propias de una aplicacion de traduccién de
subtitulos, la consulta y modificacibn de un repositorio o diccionario de
términos y expresiones entre el idioma de partida y el idioma objetivo.

2. Incluir, en el mismo diccionario, sinébnimos en el idioma objetivo para su uso
durante la revision de la primera traduccién realizada, con el fin de corregir
errores y mejorar la calidad.

3. La consulta del diccionario debe poder realizarse automaticamente al
accederse a cada subtitulo sin intervencion del traductor, para no interrumpir
el ritmo de trabajo de éste.

4. Deben poder incluirse ambitos, contextos o ejemplos en cada binomio
expresion A - expresion B, para facilitar consultas futuras y proporcionar
resultados completos y ajustados al contexto.

5. El diccionario debe plantearse de tal forma que permita, en una segunda
fase, el acceso a un mismo diccionario de varios miembros de un mismo
equipo o comunidad de traductores.

6. El modelado de las expresiones se realizard& mediante un vocabulario
estructurado segun el Resource Description Framework (RDF) (4), con
tripletas sujeto-predicado-objeto. RDF permite representar el conocimiento
en una red de nodos, que en nuestro caso seran las palabras o expresiones
a almacenar (sujeto y objeto), interconectados por flechas dirigidas, que
corresponderan a la relacion (predicado) que une esas dos expresiones.
Aungue se desarrollara un vocabulario mas complejo, un ejemplo basico que
ilustraria esta forma de representacion entre términos en espafiol y en inglés

podria ser:
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>( housie/

sindnimo

~— . traduccién )
Q vivienda ) >( dwelling )

llustracion 1: Vocabulario basico espafiol-inglés

7. Por ultimo, el programa debe ser faciimente ampliable, por lo que se

empleara una arquitectura modular y por capas que permita futuras

modificaciones y mejoras.

1.3 Estructura del documento

A continuacién se expone la estructura que adoptara el presente documento, a

modo de orientacién para el lector. Los capitulos de los que constara esta memoria

son:

1. Introduccién: se realiza una sucinta exposicién del problema que trata de
resolverse y de los objetivos que tratara de cumplir el proyecto.

2. Estado de la cuestion: para comprender la esfera de aplicacion de la
herramienta que se pretende desarrollar, se describen las tecnologias de
traduccion asistida existentes en la actualidad. Asimismo, se presentan las
peculiaridades de la traduccién audiovisual, y se hace una revisién de los
sistemas de edicion y traduccién de subtitulos.

3. Representacion del conocimiento y ontologias: en este capitulo se
explica brevemente en qué consiste y qué funcién tiene la representacion del
conocimiento, y se revisan los conceptos mas relevantes y algunos de los
sistemas de representacion y razonamiento existentes..

4. Planificacién del proyecto: en el cuarto apartado se disefia un plan de
trabajo, especificando las tareas de las que constara el proyecto. También se
realizara un presupuesto detallado.

5. Andlisis del problema: se analizara la problemética actual y se
especificaran los requisitos que debe cumplir el sistema.

6. Disefio de la solucién: se realizara un disefio completo del sistema. Se
describira el modelo empleado para representar la informacion en el

repositorio.
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7. Implementacion: se detallardn en este capitulo los elementos mas
significativos de la implementacion del sistema, y se comentaran los
aspectos de mayor relevancia.

8. Evaluacion de la herramienta: se evaluaran las ventajas y desventajas
que supone el uso de la herramienta para el traductor de subtitulos.

9. Trabajos futuros y conclusiones: aqui se expondran las vias de
desarrollo posterior que podrian seguirse para la ampliacion y mejora de la
herramienta, asi como las conclusiones alcanzadas tras la elaboracion del
proyecto.

10. Bibliografia: se refieren en este apartado las fuentes de documentacion
empleadas para la elaboracién del proyecto.

11. Apéndices: se incluyen algunas consultas efectuadas al repositorio

desde la aplicacion, asi como el manual de usuario de la aplicacion.
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2. Estado de la cuestion

2.1 Traduccién asistida por ordenador

2.1.1 Traduccion automatica y traduccion asistida por ordenador

En las ultimas décadas se han producido cambios sustanciales y vertiginosos en
practicamente todos los ambitos de la vida humana, especialmente en las sociedades
mas modernas. Los avances tecnolégicos han permitido una globalizacion sin
precedentes, de tal suerte que lugares y culturas geograficamente remotos se

encuentran hoy a unas pocas horas de vuelo, o incluso a un simple clic del raton.

Este acercamiento supone el desarrollo de un mercado global a una escala
nunca vista, y las diferencias lingiisticas no pueden ser una barrera para el flujo de
bienes, servicios y personas. Si bien la lengua inglesa ha adquirido una gran presencia
a nivel mundial, es importante preservar la diversidad linguistica y cultural de cada
region del planeta. Es por ello que, frente al incremento de los intercambios
internacionales, el papel de las traducciones ha cobrado, si no mas importancia, desde

luego mas ubicuidad a todos los niveles.

En este contexto, no es de extrafar que se pretenda que ese mismo desarrollo
tecnolégico juegue un papel fundamental en el proceso de traduccion, para mejorar la
productividad y la calidad y a la vez reducir los costes. Este fendbmeno no es tan
reciente como cabria esperar: hace ya mas de 50 afios que la posibilidad de delegar la
traduccién en las maquinas suscité un gran interés entre organismos e instituciones
diversas. Desde entonces se han llevado a cabo investigaciones de diversa indole,
orientadas a mejorar la calidad de las traducciones creadas sin intervencién humana.
Comenzando en sus inicios con el empleo de extensos diccionarios bilingliies y una
serie de reglas para ordenar las palabras, pasando por los modelos sintacticos o el
cambio de estrategia de los afios 90 hacia el uso de textos y ejemplos, el campo de la
traduccién automatica ha registrado importantes avances, pero a pesar de todos los
esfuerzos, continGa representando un porcentaje marginal en el mercado de la
traduccion. Unicamente cuando se aplica a un contexto muy especifico y restringido,
con un vocabulario limitado y estructuras gramaticales repetitivas, se consigue una
traduccién suficientemente satisfactoria. Un buen ejemplo de ello seria el sistema de
traduccion del prondstico meteorolégico METEO (5), en existencia desde los afios 80.
En la mayoria de casos, pues, la intervencion humana sigue siendo necesaria, bien

revisando y corrigiendo una traduccion automatica, bien realizandola completamente.
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El desencanto con la traduccion automatica ha llevado a un nuevo planteamiento
del puesto que debe ocupar la tecnologia, salvo casos puntuales, en el campo de la
traduccién: el de servicio al traductor, para auxiliarle en su labor y mejorar su
productividad. Esto es lo que se conoce como traduccion asistida por ordenador o
Computer-Aided Translation (CAT) (6).

En su definicibn mas amplia, la traduccion asistida por ordenador comprenderia
cualquier herramienta computarizada de la que pueda hacer uso un traductor para
realizar su trabajo, entre ellas los buscadores de Internet, los procesadores de texto o
el reconocimiento de voz (6). Sin embargo, dado que muchas de estas herramientas
son ya de uso generalizado entre buena parte de la poblacion, y en cualquier caso no
son especificas para los profesionales del lenguaje, se dejaran fuera de esta breve
introduccion.

Puesto que no se pretende hacer un estudio exhaustivo de todas las
herramientas disponibles, se repasaran Unicamente las que gozan de mayor
aceptacion entre los traductores, y que han cobrado mas auge en los Ultimos afos: los
diccionarios y sistemas de gestibn de bases de datos terminoldgicas (6), las

herramientas de analisis de corpus (7) y las memorias de traduccion (8).

2.1.2 Diccionarios electronicos y sistemas de gestion de bases de datos

terminolégicas

El diccionario ha sido una herramienta fundamental para el traductor desde los
comienzos de la profesién. Sin embargo, la aparicion de los diccionarios electronicos,
ya sea en formato CD-Rom, aplicaciones instalables o disponibles por Internet, ha
supuesto una auténtica revolucién en el ejercicio de la profesién. Las ventajas son
multiples: la consulta de términos es mucho mas rapida que en papel; se facilita la
busqueda de palabras a partir de sus lemas; se puede acceder a informacion
relacionada a través de enlaces... Ademas, se pueden consultar a través de Internet
diccionarios, glosarios y bases de datos terminoldgicas en abundancia, tanto bilingles
como monolingues, que proporcionan al traductor acceso inmediato a una variedad
nunca vista de terminologia especializada desde un ordenador personal. Una base de
datos de especial relevancia seria IATE (InterActive Terminology for Europe) (9), que
en la actualidad contiene aproximadamente 1,4 millones de entradas multilingties de
una amplisima diversidad de ambitos especializados. Su existencia permite una mayor
estandarizaciéon de la terminologia empleada por las instituciones de la Unién Europea

Yy, por extension, por cualquier traductor que haga uso de ella.
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Para hacer un mejor aprovechamiento de los diccionarios mencionados, los
sistemas de gestion terminolégica o TMS (Terminology Management System) permiten
almacenar en un repositorio términos que vaya recopilando el traductor durante su
trabajo, y consultarlos posteriormente. Si bien requieren una inversion de tiempo para
construir la base de datos, a la larga suponen un ahorro considerable, y ademas

proporcionan una mayor coherencia y calidad linglistica a la traduccion.

Algunos de estos sistemas, sobre todo los que estan integrados en una solucién
completa de traduccién (es decir, con procesador de texto y memoria de traduccion),
ofrecen una utilidad muy conveniente al usuario: el llamado ‘"reconocimiento
automatico de terminologia”, que consiste en la blusqueda automética del contenido
del texto en el repositorio a medida que el traductor va avanzando con su traduccion.
De esta forma, se ofrecen las coincidencias al usuario, que puede emplearlas si asi lo
desea. Otras herramientas llegan incluso a procesar por lotes el texto completo y a
generar una traduccion preliminar de este, que el traductor podra editar y completar

posteriormente.

Una ultima utilidad disponible en varias de estas herramientas es la extraccion
automatica de términos. La aplicacion analiza el texto completo en busca de bloques
de palabras y facilita al traductor una lista para su edicion y la posible inclusion de los
términos en la base de datos, lo que supone un ahorro de tiempo importante. Aunque
la mayoria de estos componentes realizan un analisis monolinglie, existen ya
herramientas que cotejan el texto traducido con el original en busca de posibles

correspondencias.

2.1.3 Herramientas de analisis de corpus

En el contexto que nos ocupa, los corpus (7) son grandes colecciones de textos
electronicos compilados de acuerdo a unos criterios concretos para asistir al traductor,
gue no tiene por qué dominar un tema determinado, en cuanto al formato, estilo,

terminologia y fraseologia empleados habitualmente por los expertos en ese campo.

Las herramientas de analisis de corpus proporcionan diversas funciones al
traductor para extraer informacién relevante del corpus de textos recopilados. A
continuacién se hara una exposicibn somera de las mas utilizadas: las listas de

frecuencia de palabras y las concordancias.

Las listas de frecuencia de palabras (6) proporcionan al traductor una lista con

todas las palabras existentes en el corpus, y la cantidad de apariciones de cada una.

19



HERRAMIENTA PARA LA TRADUCCION ASISTIDA EN LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL

De esta forma, por ejemplo, si el traductor dispone de varias traducciones posibles
para un término y no esta seguro de cual se emplea habitualmente, puede comprobar
la frecuencia de aparicion de cada una de sus opciones y asi elegir la mas adecuada.
Algunas herramientas mas avanzadas calculan también la longitud media de palabras,
frases y parrafos. Con estos datos, el traductor puede hacerse una idea de los rasgos
estilisticos de los textos analizados, y tenerlo en cuenta a la hora de realizar su

traduccion.

Los buscadores de concordancias (6) hallan todas las incidencias de un patron
de busqueda y lo muestran centrado en pantalla, junto con parte del texto que lo
acompafia. Esto puede resultar Gtil para ubicar palabras en su contexto y comprobar,
por ejemplo, cudles son los adjetivos que mas se emplean junto a determinado
nombre.

2.1.4 Memorias de traduccion

A diferencia de las herramientas de analisis de corpus, las de gestion de
memorias de traduccidon suelen estar integradas en soluciones completas de
traduccién, como Trados (1) u OmegaT (3). Su funcion es crear, a partir de
traducciones ya realizadas, bases de datos con segmentos (habitualmente frases) en
el idioma original y en el idioma destinatario, de manera que puedan ser reutilizados
por el traductor. De esta forma, cuando se halla un segmento idéntico o similar a
alguno almacenado, la herramienta propone automaticamente una correspondencia,

que puede insertarse a voluntad del usuario.

Por su naturaleza, las memorias de traduccion se prestan mas al uso con
documentos con un contenido elevado de frases repetidas. Tal es el caso de manuales
de usuario o versiones actualizadas de paginas web ya existentes. Ademas, si se hace
un uso indebido de la herramienta y no se revisa adecuadamente la traduccion, el
texto podria pecar de falta de cohesion, y acabar siendo poco mas que una

mezcolanza de frases sin nexo de unién alguno (8).

Es preciso sefialar, pues, que las memorias de traduccion integradas en la
aplicacion, asi como el resto de herramientas de traduccion asistida, se deben utilizar
de forma responsable y hoy por hoy no deben pasar de ser una ayuda, un valioso
accesorio, a la labor principal, que es la del traductor. Si el peso de la traduccién
acaba recayendo sobre estos complementos, por reducir costes o0 acortar

excesivamente los plazos de entrega, se corre el riesgo de sufrir una merma
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importante en la calidad, incurriendo precisamente en aquello que se pretendia evitar

mediante el uso de estas herramientas.

2.2 Traduccion audiovisual

2.2.1 Aspectos generales

El término “traduccion audiovisual” (TAV) se refiere a la modalidad de trasvase
lingliistico en la que se conjugan, ademas del cédigo linglistico, los codigos visual y
oral (10). Esta peculiaridad inherente la diferencia de otras modalidades traductoras
mas tradicionales, ya que impone ciertos condicionantes a la hora de llevar a cabo el
proceso de traduccién. Asi, los condicionantes espacio-temporales, la sincronia que
forzosamente ha de haber con imagen y sonido, asi como la exigencia de menor
literalidad en favor de la fidelidad narrativa, o la imposibilidad de recurrir a elementos
explicativos, tales como las notas a pie de pagina, componen un marco de trabajo

algo particular.

Tampoco es baladi la dificultad a la hora de especializarse en este campo. La
formacion especifica puede proveer al traductor de conocimientos técnicos y practicos
para ejercer su labor adecuadamente, pero por fuerza la especializacion terminologica
es imposible de alcanzar en esta modalidad, que abarca tematicas

extraordinariamente diversas.

No obstante, se trata de un sector con unas perspectivas de futuro halagiefas,
a juzgar por el constante aumento en la oferta y demanda de contenidos
audiovisuales. Al vivir en una sociedad donde cada vez mas se busca estimular los
sentidos para llegar al receptor, es normal que gran parte de la informacién que antes
se transmitia por medio escrito aproveche ahora las posibilidades de la tecnologia
multimedia. En concreto, la Unién Europea, uno de los mayores consumidores de
traduccién del mundo, esta investigando la posibilidad de diversificar su material
informativo y poner mas énfasis y recursos en la produccion e investigacion de
material audiovisual (10). Si a ello se une la diferenciacion de los canales televisivos y
la multiplicaciébn de los formatos de difusion, se podréa afirmar que la traduccion

audiovisual no est4 abocada a desaparecer en una temporada.

Cabe aqui subdividir la practica de la traduccién audiovisual en diversas
modalidades, de las cuales tres gozan de una mayor aplicacibn a un nivel
internacional: el doblaje, el voice-over y la subtitulacion. Tradicionalmente, en Espafa
(asi como en otros grandes paises europeos como Alemania o Francia) se ha

favorecido el doblaje en detrimento de las otras opciones, pero en los ultimos afios ha
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ido cobrando fuerza la distribucién de productos subtitulados. Esto, sumado a la clara
preferencia por la subtitulacion de paises mas pequefios como Holanda, Portugal o los
paises escandinavos, y a la presion temporal que oprime al sector, justifica la creacion

de una herramienta que facilite la labor de los traductores de esta modalidad.

2.2.2 Subtitulacién

La subtitulacion y el doblaje (las dos técnicas mas empleadas) ofrecen distintas
ventajas e inconvenientes que pueden motivar la predileccién por una u otra. En la
siguiente tabla se ofrece un compendio de los aspectos positivos y negativos del
subtitulado (10):

SUBTITULACION |

ASPECTOS NEGATIVOS ASPECTOS POSITIVOS

e Contamina la imagen original e Bajo coste

e Traslada el codigo oral e Contribuye al aprendizaje de
cinematogréfico a un formato idiomas
escrito no propio del género e Proceso mas rapido que el

e Dispersa la atencion del doblaje
espectador ¢ Mantiene las voces originales

e Esinadecuado en regiones con
un indice de analfabetismo

de los actores, por lo que se
disfruta de su interpretacion

elevado

Se condensa el texto original
No permite el solapamiento de
didlogos

integra

Mejor para personas con
problemas de audicién y para
inmigrantes

e Subordinado a limitaciones e Se puede utilizar con cualquier
espacio-temporales programa audiovisual
e Se mantienen dos lenguas
distintas a la vez, una oral y otra
escrita, lo que puede producir
confusién
Tabla 1: Aspectos positivos y negativos de la subtitulacion

Aunque uno de los factores que hacen decantarse a muchas productoras y
distribuidoras por esta opcion es el puramente econémico, sus ventajas para el
espectador, a pesar de los aspectos negativos, también contribuyen a que la demanda

de estos productos vaya gradualmente en aumento.

Este incremento en su uso ha de llevar aparejada, si se desea una buena
acogida entre el publico, una calidad, tanto técnica como lingiistica, a la altura del
producto. Las reducciones presupuestarias y las presiones temporales no pueden
llegar al extremo de menoscabar la calidad del resultado final, pero también ha de ser
bienvenida toda aportacion que contribuya a agilizar el proceso, siempre que se

garantice un nivel de calidad adecuado.
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2.2.3 Practica profesional

2.2.3.1 Proceso de subtitulacion
El proceso de subtitulacion, desde que se produce el encargo hasta que se
transmite por el medio correspondiente, es necesariamente un proceso
multidisciplinar, donde diversos profesionales contribuyen a la creacion del subtitulo en

cada una de sus fases.

Se centrard este apartado en la figura del traductor, en su rol tradicional, asi
como en otras funciones que en ocasiones se solapan con la funcion de traduccién
propiamente dicha. Las fases en las que puede intervenir el traductor son las

siguientes:

e Localizacion o pautado: consiste en el proceso de asignar codigos de
tiempo de entrada y salida a los dialogos del programa, pautando asi las
unidades traducibles. Para ello es necesario disponer del video con cédigo
de tiempos y de una lista de dialogos. En caso de no disponer de ella, o de
que ésta sea obsoleta por haberse elaborado antes del montaje final, el
localizador habra de corregir las discrepancias o incluso transcribir todos los
dialogos.

e Traduccién: si el traductor dispone de un programa de subtitulacion que le
permite visionar el texto sobre la imagen, la traduccion podra ser mucho mas
agil y efectiva. En caso contrario, debera realizar una cuidadosa toma de
notas durante el primer visionado, apuntando contextos o aclarando posibles
lecturas ambiguas, para asi poder realizar la traduccion sin recurrir a la
imagen. Este paso de toma de notas va quedando obsoleto, a medida que la
digitalizacion del video y los programas de subtitulado, que permiten una
sincronizacién perfecta, van ampliando su cuota de mercado.

e Adaptacion: tarea que consiste en condensar los subtitulos para ajustarlos a
las limitaciones espacio-temporales correspondientes. Estas dependeran del
tiempo que se mantenga en escena el subtitulo y la velocidad de lectura que
se le presupone al espectador medio.

e Revision: puesto que el traductor es un ser humano falible, conviene revisar
todo el texto para verificar que no hay faltas ni errores y para mejorar la

traduccion alli donde sea posible.

El proceso de subtitulacion no es en absoluto uniforme, de modo que
dependiendo del estudio de subtitulacion del que se trate, algunos de los pasos

anteriores pueden omitirse, modificarse o combinarse. Igualmente, puede darse tanto
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el caso de que una persona distinta se encargue de cada fase, como la situacion de
que sea la misma persona, el subtitulador, la que lleve a cabo todos y cada uno de los
pasos descritos.

Puede considerarse que la localizacion y la traduccion deben recaer en el mismo
profesional. Asi, tendra libertad absoluta a la hora de dividir los didlogos en subtitulos
de la forma que resulte mas natural en la lengua meta. Sin embargo, unir estas dos
figuras puede presentar también varias desventajas: la primera de ellas, econdmica,
puesto que resulta mas rentable realizar un Unico pautado en el idioma original, lo que
se conoce como master titles (10), y distribuirlo a los estudios de subtitulacion
nacionales (salvo que se ocupe un solo estudio internacional) que realizar una nueva
localizacién para cada lengua meta. Igualmente, ello permite, en caso de no contar
con una lista de dialogos, que realice la localizacion un nativo que pueda entender con
mas facilidad las voces distorsionadas, los acentos regionales cerrados o los diadlogos
que se solapan con mas facilidad y sea menos propenso a cometer errores de

comprension que un traductor.

En este documento no se aboga, pues, por incluir la localizacién entre las tareas
del traductor/subtitulador, sino que se considera que seria mas practico y eficaz
permitirle modificar la localizacion de los subtitulos puntuales que considere
conveniente alterar. En cuanto al resto de tareas, si que se defiende aqui la fusién de
traductor, adaptador y revisor en una misma figura. Resulta evidente que el adaptador,
encargado de condensar el texto, solo podra hacer una buena labor si domina el
idioma de partida tanto como el traductor, para evitar la introduccién accidental de
omisiones graves o errores. Asimismo, si bien conviene que una segunda persona
colabore en la revision, el traductor siempre tendra que revisar su trabajo antes de

entregarselo al cliente o estudio.

2.2.3.2 Limitaciones espacio-temporales
A continuacidon se enumeraran una serie de consideraciones técnicas (10) que
debe tener en cuenta el subtitulador, y por ende, la autora de este proyecto a la hora

de disefar su solucion:

e Numero de lineas: para no obstruir en exceso la imagen, se ha generalizado
el maximo de dos lineas por subtitulo.

e Presentacién y posicionamiento de los subtitulos: en este caso, el
posicionamiento centrado o justificado a la izquierda de los subtitulos, asi

como la ubicacion de los subtitulos monolineales en la linea superior o en la
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inferior, queda bésicamente en una cuestion de gustos, siempre que se
mantenga la coherencia a lo largo de todo el programa.

e NuUumero de caracteres por linea: en funcién del canal de distribucion y de
los criterios del cliente, el nUmero méaximo de espacios y caracteres por linea
debe mantenerse entre 28 y 40, para permitir un tamafio de letra adecuado.

e Tipo de letra: por cuestiones de legibilidad, en general se trabaja con un tipo
de letra sin gracia, como Helvetica, Arial y Times New Roman.

e Subtitulos cortos: para evitar la aparicion fugaz del subtitulo en pantalla, lo
recomendable es que se mantenga durante al menos un segundo. Esto
también condiciona el nimero minimo de caracteres, que de forma ideal no
debe ser inferior a 4 6 5 caracteres. Un numero menor llevara al espectador
a releer el texto involuntariamente.

e Tiempo méaximo de permanencia en pantalla: teniendo en cuenta la
velocidad de lectura del publico, se recomienda que un subtitulo monolineal
se mantenga en pantalla no mas de 4 segundos, y uno bilineal no més de
seis segundos. Una duracién mayor provocara, como en el caso anterior, la
relectura del subtitulo por parte del espectador.

e Relacién segundos/caracteres: no existe una regla inmutable que
determine la duraciéon que deben los subtitulos, ya que influyen muchos
factores en la velocidad de lectura que se le presupone a la audiencia: el
publico al que va destinado el producto (nifios, personas mayores, con
distinto nivel cultural, etc.), el canal de distribucién (en una sala de cine hay
menos distracciones que en casa, ante el televisor) o la familiaridad que
tenga la audiencia con la subtitulacion. Dicho esto, si que existe una regla
que se utiliza habitualmente como directriz: la regla de los seis segundos.
Segun ella, en un periodo de seis segundos el espectador es capaz de leer y
asimilar la informacién contenida en dos lineas de subtitulos, cuando cada
linea contiene un maximo de 35 espacios o pulsaciones. Una sencilla regla
de tres bastara para calcular el nUmero maximo de pulsaciones para la

duracion de cada subtitulo determinado.

2.3 Herramientas existentes para la traduccion de subtitulos

Al tener un grupo de destinatarios tan especifico, el desarrollo de este tipo de
herramientas se concentra, salvo contadas excepciones, en un conjunto de empresas
y estudios que realizan servicios profesionales para el sector audiovisual. Algunas de

las aplicaciones creadas son, incluso, de uso exclusivamente interno. Al tener un
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enfoque empresarial, los precios de las aplicaciones destinadas a su comercializacion

son, en general, bastante elevados, del orden de los 1.500 - 2.000 euros (11).

También existen en el mercado algunas herramientas de corte menos
profesional que, pese a ofrecer una funcionalidad mas limitada, estan destinadas a la
edicién o traduccion de subtitulos. En las siguientes lineas se realizara una exposicion
de algunas de estas herramientas de ambas categorias y de sus caracteristicas

principales.

2.3.1 MacCaption

e0n untitled

MovieTime  CaptionTime Horiz Vet Just  DisplayMode Progam Decode
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216wem
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llustracion 2: Pantalla de MacCaption

MacCaption (12) es una herramienta para la importacion, creacién, edicion y

exportacion de subtitulos. Algunas de sus caracteristicas son:

e Plataforma: MacOS.

e Soporta multiples formatos.

e Permite la visualizacion sincronizada.
e Conversion de codigos de tiempo.

¢ Modificacién de cddigos de tiempo.

e Ajuste de la velocidad de lectura.

e Deteccion de escenas.

e Corrector ortografico.
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e En las versiones mas completas del programa, se ofrece procesamiento por
lotes, interfaz de linea de comandos, subtitulado remoto o impresion en cinta

de video via Firewire.

2.3.2 EZTitles
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llustracion 3: Pantalla de EZTitles

EZTitles (13) es, como la anterior, una solucién completa de subtitulacion. Sus

caracteristicas principales son:

e Plataforma: Windows XP/Vista/7.

e Soporta multiples formatos.

o Permite crear un formato personalizado.

o Permite operacion exclusiva desde teclado, mediante combinaciones de
teclas.

e Corrector ortografico (requiere Microsoft Word u Open Office).

e Permite buscar y reemplazar porciones de texto.

e Permite captura de video.
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2.3.3 PoliScript 3000
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llustracion 4: Pantalla de PoliScript 3000

PoliScript 3000 (14) es un programa integral de preparacion de subtitulos, que

cuenta con las siguientes caracteristicas:

e Plataforma: Windows XP vy Vista.

e Soporta multiples formatos.

e Corrector ortografico.

e Generacion de codigos de tiempo.

e Se puede alquilar por horas, para proyectos puntuales.

e Generacion de subtitulos para DVD.

e Indicadores de velocidad de lectura.

e La version mas completa del programa incluye: reproduccion a alta
velocidad, funcién de “ir a...” numero de subtitulo y cédigo de tiempo, pistas

de audio alternativas o captura de video, entre otras funciones avanzadas.
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llustracion 5: Pantalla de WinCaps

WinCaps (15) es, al igual que las soluciones anteriores, una herramienta
completa de subtitulacion. Sus caracteristicas son:

e Plataforma: no especificada.

e Laopcién AutoTime alinea el texto del subtitulo con la pista de audio.

e Mdltiples formatos.

e Deteccién de cambio de plano.

e Reconocimiento de voz.

e Posibilidad de personalizar la distribuciéon de las ventanas y las barras de
herramientas.

e Permite la inclusién de anotaciones o comentarios en cada subtitulo.

2.3.5 Herramientas semiprofesionales

Se han dejado fuera de este repaso otras soluciones similares a las anteriores,
como TV2003 (11), Swift Create (16) o Subeasy (17), por considerarse que resultaria

redundante su estudio al ir en la misma linea que las ya revisadas.

Sin embargo, si que existen en el mercado otras herramientas bastante mas
asequibles, si bien, en todos los casos, tanto su funcionalidad como su compatibilidad
son notablemente més limitadas. Puesto que en ocasiones si que son utilizadas por
traductores profesionales que no tienen acceso a soluciones mas sofisticadas, se

incluyen algunas de ellas en esta comparativa.
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2351 Subbits

llustracion 6: Pantalla de Subbits

Subbits (18) es una sencilla aplicacion para crear y editar subtitulos. Como las
anteriores, se centra mas en la localizacion, ya que permite ir pautando cada subtitulo
a partir de la imagen. Las caracteristicas principales son:

¢ Plataforma: MacOS X y Windows

e Varios formatos de subtitulos, aunque abanico bastante mas reducido que los
programas anteriores.

e Incorpora un sistema de informacion al usuario sobre la relacion entre la
longitud del texto del subtitulo actual y la longitud ideal. Alerta al traductor cuando
excede el 10% y el 20% de la longitud ideal.

2.3.5.2 Subtitle Translation Wizard

@ = Subtitle Translation Wizard R
3 | Home | Timings  Edit  Search  Dictionary  Tools Abaut
i - . " |
% Load Original Q] Translate From French ~ To English - " ﬁa |
[:'[i Load Translated Change Original CharSet America(ANST) - |
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I save ~ Translate ~ Change Translated CharSet | America(ANsT) - Tapics
File _Translation Help
Mo, |Or\g\na| |Trans|atad =
1 Sous-titres Franais Subtitles Franais
2 Tu m'as Fait une de ces peurs | You made me suuch a scare!
3 Qu'est-ce que tu fais? "What do yyou do?
4 Jappreiais juste cette super musique|que f'ai ticharge sur le net. |1 just apprcier this super musice |T Wiew Download on the net,
S Tu es compltement dingue. You're crazy sweep out.
3 Tu n'as pas le droit de valer de la|musique sur internet, C'est il...|You have na right to steal the |muusic on the Internet. Ttillgal. |+
[ENTTIE G = @ Mapping Text s, Search by Gaogle
! Dictionary Bar 3x
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Origiral ‘ |
Add to Dictionary.
Transkated, ‘ |
Redy [F—

llustracion 7: Pantalla de Subtitle Translation Wizard
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Subtitle Translation Wizard (19) es una sencilla aplicacion para la traduccion

automatica de subtitulos. Sus caracteristicas principales son:

e Plataforma: Windows

e Pocos formatos de subtitulos. No soporta los estandares empleados en la
industria.

¢ Gran variedad de idiomas de partida y de llegada.

e Visualizacién simultanea de los subtitulos origen y destino.

e Realiza la traduccién automética del archivo de origen por medio de Google
Translate, y permite la edicién del archivo generado.

e No permite reproduccion de video.

¢ No ofrece la posibilidad de limitar la longitud del subtitulo, de incluir marcas o
anotaciones durante el trabajo ni de modificar el formato de la letra.

e Incluye un diccionario basico en el que el usuario puede introducir las
expresiones que desee en el idioma original, con su correspondencia en el idioma
destino. Sin embargo, se contempla Unicamente como una herramienta de aprendizaje

del idioma, puesto que no se permite la consulta directa en el diccionario.

2.3.5.3 Subtitle Workshop

 Sublithe Workshop - Newrde.sit / Newl ranslatedfde.sit
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 Both N lg \g\, %
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trandlator mode

<b>Even different tags in| original and translated te...

W can mark untransiated subthes|vth a difevent coor (b

Yous can turn transiskor mode cryoff

o0 00:00 mcde coloff

3m37 chractees): Translation (25 characters);
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show: oursten: Tor
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X =t
[oo-on:02,000 =

llustracion 8: Pantalla de Subtitle Workshop

Subtitle Workshop (20) es una herramienta de edicion de subtitulos en formato
texto. Permite generar un archivo vacio a partir del archivo fuente para proceder a su

traduccion.

e Plataforma: Windows
e Permite reproducir el video y superponer los subtitulos originales o los

traducidos.
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¢ Permite el formateado del estilo del texto.
e Visualizacion simultanea de subtitulos origen y destino.

e Amplia compatibilidad con diversos formatos. Basta con actualizar una libreria
.dll para mantenerlo al dia.

¢ El mas completo en cuanto a opciones de edicidén de texto y codigos de tiempo.

¢ No ofrece la posibilidad de limitar la longitud del subtitulo, de incluir marcas o
anotaciones durante el trabajo ni de modificar el formato de la letra.

2354
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llustracion 9: Pantalla de dotSUB

Solucién en linea (21) para crear y visualizar subtitulos desde un navegador.
Consta de las siguientes caracteristicas:

e Es gratuito para usuarios particulares; ofrecen una solucion de gestién de
proyectos para empresas, ademas de servicios profesionales completos de
transcripcion, subtitulacion y traduccion.

¢ Plataforma: todas. Todo el trabajo se realiza desde un navegador.

e Simplicidad. Todo el proceso consiste en cuatro pasos sencillos: subir el
material, transcribir, traducir y compartir.

e Permite la colaboracion entre varios traductores para realizar una misma
traduccion, que se almacena en sus servidores durante todo el proceso.

e No permite visualizar el video mientras se estd traduciendo, por lo que se
dispone de un contexto reducido al realizar la traduccion.

¢ No permite formatear el texto (cursiva, negrita...).

e Guarda el trabajo automaticamente.
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2.3.6 Comparativa entre las herramientas existentes y los objetivos

planteados

Tras estudiar las aplicaciones anteriores, resulta evidente que ninguna cumple el
principal objetivo de este proyecto: proporcionar una utilidad de gestién terminoldgica
integrada en la herramienta de traduccion para asistir al traductor durante todo el

proceso y mejorar su productividad.

La mayoria de ellas, sobre todo las herramientas profesionales, tampoco
permiten visualizar simultaneamente los subtitulos en la lengua de partida y la
traduccién, por lo que las revisiones exigen una visualizacién del video para confirmar
que la traduccion realizada es correcta. Se centran, tal como se ha expuesto, mas en

el proceso de creacién de subtitulos que en el de traduccién propiamente dicha.

Si bien la posibilidad de crear el archivo de subtitulos a partir del video (y a
veces del guién no pautado) resulta muy util cuando no se dispone del archivo de
subtitulos en el idioma original, ya existe una amplia variedad de aplicaciones que
permiten realizar dicha labor. Actualmente, en plena revolucion digital y de las
tecnologias de las comunicaciones, los distintos elementos que participan en el
proceso audiovisual tienen mas facilidades que nunca para intercambiar informacion.
Es por ello que cada vez mas empresas siguen la practica de crear un archivo de
subtitulos matriz en el idioma original, en un formato de facil transmision e intercambio
con los diversos departamentos, estudios, colaboradores o clientes. De esta forma se
reduce el coste y el tiempo necesario para la creacién de los subtitulos, puesto que
basta con pautar los subtitulos una sola vez antes de proceder a la traduccion a los

idiomas que se desee.

En cuanto a la traduccién automética que se puede obtener con una de las
aplicaciones analizadas, conviene resaltar que, si bien la traduccién automéatica tiene
su utilidad en otros ambitos més restringidos, en la actualidad supone un obstaculo,
ma&s que una ayuda, en el mundo audiovisual. Primero, porque el material original no
suele ser repetitivo, por lo que el aprendizaje que requeriria la maquina para realizar
una traduccion aceptable en el futuro seria largo y poco productivo. Segundo, porque
el tipo de lenguaje varia de una obra a otra e incluso dentro de la misma obra. Un
buen traductor ha de distinguir en cada momento si se trata de habla culta, coloquial,
vulgar, formal, informal, argot, jerga, etcétera, y realizar una traduccién acorde con el
registro. Tercero, porque por mucho que se revise la traduccion creada, siempre habra

mayor probabilidad de que se pase por alto algiun error o inexactitud que si la
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traduccion la hubiera realizado una persona. Y por ultimo, porque si bien en toda
traduccién se busca la fidelidad al original, en la traduccién artistica, que es donde se
enmarca la audiovisual, la fidelidad en las palabras estd siempre supeditada a la
fidelidad en las ideas y los sentimientos transmitidos. No es tan importante la
literalidad en la traduccion linglistica como saber plasmar correctamente la vision del

creador original de la obra.
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3. Representacion del conocimiento

3.1 Introduccion

El campo de la representacion del conocimiento es sumamente amplio y
complejo, tanto que incluso resulta dificil dar algo en teoria tan elemental como una
definicion clara y unificada. Es éste un ambito que bebe de disciplinas tan dispares
como las matematicas, la psicologia, la estadistica, la economia, la lingtistica, la
biologia, la filosofia, la lI6gica o, cobmo no, la informética (22). Cada una de ellas tiene
su propia vision del mundo, y canalizarlas todas para obtener una definicidén
consensuada y exhaustiva se antoja excesivamente enrevesado y, en todo caso,

innecesario para los propdésitos de este documento.

Nos conformaremos, pues, con establecer la representacion del conocimiento
como la especialidad que se ocupa de la forma en que se almacena o representa la
informacion sobre una situacion determinada y sus elementos, de tal manera que un

programa pueda manipular dicha informacion e inferir conclusiones a partir de esta.

Para comprender en qué lugar se encuentra hoy en dia la representacion del
conocimiento en su vertiente mas practica, se repasaran brevemente los sistemas mas

empleados en la actualidad, tal como se resumen en (23).

La tecnologia que goza de mayor ubicuidad son los sistemas gestores de bases
de datos relacionales (RDBMS). Estos sistemas permiten almacenar gran cantidad de
datos en tablas, habitualmente en filas de longitud fija, y realizar busquedas de forma
rapida y efectiva, gracias al empleo de referencias cruzadas y el calculo relacional.
Aungue su efectividad a la hora de almacenar y recuperar la informacion es elevada,

también se trata de un medio rigido y muy estructurado.

Otra tecnologia mas reciente que ha cobrado mucho auge desde la llegada de
Internet son los lenguajes de etiquetado, como el Lenguaje de Etiquetado Extensible
(XML) (24). Se trata de un lenguaje concebido para estructurar la informacion
jerarquicamente (en un arbol ordenado), que se sirve de etiquetas y atributos para
marcar el contenido. A diferencia de otros lenguajes de etiquetado como el HTML (25),
este no especifica cuales deben ser esas etiquetas y cual es la funciéon de cada una,
sino que su interpretacion corresponde a la aplicacion que lea el documento. Un

ejemplo sencillo de documento XML seria:
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"2>
<memoria
<titulo>Herramienta para la traduccién asistida
en la industria audiovisual</titulo>
<capitulo>
<titulo>Representacién del conocimiento</titulo:>
<seccidn>
<titulo>Introduccidén</titulo>
</seccién>
</capitulo>
</memoriax

llustracion 10: Ejemplo de documento XML

XML posee una serie de ventajas que han contribuido a generalizar su uso.
Entre ellas, podria resaltarse su comodidad, ya que basta con un editor de texto para
generar 0 revisar un archivo en este formato; no es necesario acceder a ningun
servidor ni a ninguna base de datos para utilizarlo; y al almacenarse en archivos de
texto, cualquier persona puede leerlos y descifrar con relativa facilidad su contenido.
No obstante, también presenta algunas desventajas, como un espacio de
almacenamiento elevado, o una eficiencia bastante menor que la de los RDBMS.

Otra objecion importante que se puede hacer a este lenguaje, puesta de
manifiesto en (26) es que, dado que XML no ofrece ninguna regla estandar para la
representacion semantica de la informacion, se observa que incluso una afirmacion
sencilla se puede expresar de muchas maneras. Igualmente, no resulta inmediato, a
partir del documento XML, extraer univocamente la informacion presentada. Sin
conocer exactamente la especificacion del vocabulario empleado, el programa que lea
el documento no puede saber cémo interpretar la informaciéon ni cudles son las
relaciones presentes. Ademas, como hay muchas maneras de trasladar el arbol l6gico
a expresiones XML, si se desea hacer una consulta, ésta tendra que ser muy compleja

y contemplar todas las posibilidades de representacion.

Estrechamente ligada a la anterior, en la Ultima década ha surgido una
tecnologia que, sin estar concebida como sustituto de ninguno de los sistemas
mencionados, ha ido ocupando un lugar complementario a estos. Se trata de
Resource Description Framework (RDF) (4), y aunque su alcance no es ni mucho
menos comparable adn a los anteriores, poco a poco va abriéndose camino en el

mundo de la representacion del conocimiento.
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3.2 RDF(S)y ontologias

3.2.1 Resource Description Framework (RDF)

RDF nacié con el objetivo de codificar metadatos sobre los documentos
accesibles en Internet. Incluir en el documento etiquetas que especificaran datos como
el autor, el idioma, la fecha de modificacién o el formato facilitaba su consulta y el
intercambio de informacion. Sin embargo, como se vera a continuacion, se trata de un
sistema tan flexible que es capaz de modelar cualquier tipo de objeto, concreto o
abstracto, del mundo real.

RDF es, segun la definicion del manual oficial publicado por el World Wide Web
Consortium (W3C), “un lenguaje para representar informacion sobre recursos en el
World Wide Web” (4). Sin embargo, tal como se apostilla en el mismo documento:
“Generalizando el concepto de ‘recurso Web’, RDF también se puede emplear para
representar informacion sobre cosas que puedan identificarse en la Web, aun cuando
no pueda accederse a ellas directamente en la Web”. De esta manera, en la practica
puede aplicarse practicamente a cualquier objeto, persona o concepto del mundo real,
siempre y cuando exista un recurso Web que lo identifique. No se limita pues a
paginas web: la fruteria de la esquina, las variedades de manzanas que alli se venden
o la misma autora de este texto, todo ello y las interacciones entre cada elemento,
puede representarse mediante RDF. Con esta modelizacion de la realidad (o de una
parte de ella), las aplicaciones informaticas capaces de leer RDF pueden deducir e

intercambiar informacion sobre aquello que se modela.

La forma en que RDF realiza esta modelizacién es muy sencilla: la informacion
se descompone en fragmentos, expresados todos ellos siguiendo el mismo esquema

béasico y extensible, que los dota de semantica interpretable por un ordenador.

Ese esquema basico es una expresion de la forma sujeto-predicado-objeto,
donde el predicado (también conocido como “propiedad”) representa la relacion que
une los otros dos elementos, y el objeto representa el “valor’ que adquiere la
propiedad simbolizada por el predicado. Cada uno de los tres componentes de la
expresion puede, a su vez, formar parte de nuevas expresiones, formando asi una red
(o grafo) distribuida de elementos interconectados. Lo mejor serd ilustrarlo con un

ejemplo:

La duefa de la fruteria de la esquina mencionada anteriormente, Maria, es

vecina de Juan, el autor de la pagina Web http://www.alpanpanyalvinovino.es. Ambos
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viven en la Calle de la llusién, nimero 5, y Juan come muchas manzanas golden, que

precisamente se venden en la fruteria de Maria.

Veamos cOmo se podria representar esto en expresiones sujeto-predicado-

objeto:

SUJETO PREDICADO OBJETO

Fruteria de la esquina Pertenece a Maria

Juan Es autor de http://www.alpanpanyalvinovino.es
Maria Vive en Calle llusion, 5

Juan Vive en Calle llusion, 5

Juan Come muchas Manzanas golden

Fruteria de la esquina Vende Manzanas golden

Tabla 2: Lista de expresiones sujeto-predicado-objeto

Cada linea de la lista anterior es una expresion, afirmacién o tripleta, y los
sujetos, predicados y objetos son nombres que se utilizan para referirse a objetos,
personas o conceptos del mundo real. A esos objetos, personas o conceptos se los
llama recursos, entidades o nodos (27). Graficamente (de forma simplificada) podria

dibujarse asi:

http://www.alpanpanyalv@
Fruteria de la esquina

Pertenecea

Esautor de

Vende

Vive en Vive e

Calle llusion, 5
Manzanas golden

llustracion 11: Ejemplo de grafo

Come muchas

Como se puede observar en la anterior serie de expresiones, absolutamente
todo lo representado tiene un significado, trasladable al mundo real. También se
pueden deducir relaciones no explicitadas en las afirmaciones. Por ejemplo, que el
autor de la pagina web http://www.alpanpanyalvinovino.es come muchas manzanas

golden, o que una vecina de la Calle de la llusiéon n° 5 posee una fruteria.

Puede parecer que la informacion deducida implicitamente de lo anterior no es

excesivamente Util, 0 que en cualquier caso podria haberse hecho algo similar con una
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base de datos relacional. Pero, aparte de otras consideraciones que se estudiaran
méas adelante, RDF lleva esta capacidad de inferencia un paso mas alla, gracias al
empleo de los llamados Identificadores Universales de Recursos, o URI, por sus siglas

en inglés.

Los URI identifican global, Unica e inequivocamente aquello a lo que
representan, de modo que siempre que se emplean en un documento o base de datos
RDF, en cualquier lugar del mundo, se refieren al mismo recurso (es decir, el mismo
objeto, persona o concepto). Los URI pueden tener el formato de una URL o pagina
web (por ejemplo, http://purl.org/dc/elements/1.1/title), pero también puede consistir en
un URN (para identificar, por ejemplo, libros por su ISBN, como en
urn:isbn:0860074382) o una etiqueta o TAG, que puede emplearse para cualquier
recurso (tag:worddb.com,es:palabra). En realidad, puntualizando un poco mas, el
identificador de cada recurso individual es la “referencia URI” o URIref. Cada URIref se

compone de una URI base, mas un identificador opcional al final.

Siguiendo con la analogia de la manzana golden, si Maria colgara en internet un
catalogo de las frutas disponibles en su tienda, y un nutricionista detallara en una
pagina web RDF todas las propiedades nutricionales de cada fruta, incluidas las
manzanas golden, y ambos se refirieran a ellas mediante el mismo URIref, Juan podria
conocer (empleando un navegador adaptado) la informacion nutricional de su fruta

preferida accediendo desde la misma pagina de la fruteria de Maria.

De esta forma, se observa que mediante RDF se puede deducir informacién
nueva a partir de informacion no incluida en ningin documento individual. Esto se
debe a que los documentos estan enlazados entre si a través de los vocabularios que
comparten, a que ademas cualquier documento puede hacer uso de cualquier
vocabulario existente, y a que los recursos a los que se refieren tienen un identificador

universal.

Una ultima anotacion que merece la pena reseflar aqui es qué engloba
exactamente el concepto de “recurso”. Tanto el sujeto como el objeto de la tripleta son
recursos, pero también el predicado lo es, y por tanto puede aparecer en otra
afirmacion como sujeto u objeto. En este sentido, la representacion de RDF en un
grafo es incompleta, ya que pierde la posibilidad de plasmar esas afirmaciones.

Empleando tripletas, se podria decir:
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SUJETO PREDICADO OBJETO
Maria Es hermana de Alejandro
Es hermana de Es relacion de Parentesco

Tabla 3: Ejemplo de expresiones RDF

En el ejemplo anterior se observa que RDF puede emplearse, ademas de para
describir la relacion entre Maria y Alejandro, para describir el mismo vocabulario
empleado para describir dicha relacién. Es decir, un vocabulario RDF utiliza

precisamente RDF para definirse a si mismo y sus elementos.

Esta concepcion de los predicados como recursos tiene repercusiones mas alla
de la especificacion de un vocabulario. Al requerir RDF que todos los recursos se
correspondan con un URI, podemos emplear en nuestro modelo predicados ya
existentes y utilizados en otros vocabularios. De hecho, para facilitar la inferencia de
las distintas aplicaciones y el intercambio de informacién, conviene utilizar, siempre
gque sea posible, predicados que existan ya en lugar de crear uno nuevo, siempre y
cuando se desee plasmar el mismo tipo de relacién. El buscador Swoogle (28) es una
buena herramienta para buscar ontologias y predicados ya existentes.

Ademas de los las tripletas, los recursos y los URI, existen otros dos elementos
de RDF gue aun no se han presentado en este documento. Estos elementos son los
nodos en blanco y los valores literales. Los nodos en blanco o anénimos son nodos no
etiquetados, bien porque no se conoce el URIref del recurso, bien porque no existe ni
conviene crearlo. Su uso puede ser Util para representar conceptos que son en
realidad una agregacion de otros, por ejemplo, una direccibn compuesta de calle,

numero, codigo postal y municipio.

Otro elemento muy utilizado en RDF es el valor literal. El valor literal consiste en
una cadena de caracteres, y puede emplearse exclusivamente como objeto en una
tripleta, en lugar de un URI. Los valores literales no se corresponden con ningun
recurso, son simplemente texto plano. Se utilizan comiUnmente para expresar

atributos, tales como el nombre de una persona, el titulo de un documento, etcétera.

Se resumird para el lector en la tabla 4 la estructura de una expresion RDF, con
una tabla que contiene los distintos elementos que pueden ocupar cada una de las

posiciones de la expresion.

40




HERRAMIENTA PARA LA TRADUCCION ASISTIDA EN LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL

SUJETO PREDICADO (propiedad) OBJETO (valor) |
URI URI URI
Nodo en blanco Nodo en blanco
Valor literal

Tabla 4: Elementos de una expresion RDF

Para concluir esta seccion, se hara un breve resumen de las principales ventajas
gue aporta RDF frente a otras tecnologias. La mas evidente es que RDF esta
concebido para facilitar la representacion distribuida del conocimiento. Toda
informacién publicada en internet en un documento RDF pasa a formar parte del gran
grafo global del conocimiento, y abre inmediatamente un abanico de informacion a

aquel que desea consultarla.

Otra ventaja que presenta en relacion con las bases de datos relacionales es su
flexibilidad. En una base de datos, un cambio en la estructura supone una inversiéon de
tiempo considerable, ya que hay que modificar todo el almacén y reorganizar las
claves. Sin embargo, un almacén RDF solo almacena tripletas, que incluso se usan
para definir la misma ontologia, de modo que basta con borrar, afadir o modificar las
tripletas correspondientes. Si en algun momento se desea ampliar el vocabulario e
incluir relaciones adicionales, no es necesario hacer ninguna modificacién, sin mas
que introducir las nuevas tripletas en el almacén. No obstante, la rapidez de consulta
en una base de datos relacional es superior a la de los almacenes RDF, de modo que
habra que valorar qué factores tienen mas peso a la hora de elegir entre uno y otro

sistema.

Varios de los inconvenientes del XML que se mencionaron en el apartado
anterior no se presentan cuando se emplea RDF. Entre otras diferencias, podriamos

destacar:

e En RDF, aunque se desconozca la especificacion del vocabulario, se
pueden identificar las relaciones y por lo tanto la informacion seméntica de
un documento.

e Las consultas se basan siempre en tripletas o combinaciones de tripletas,
gue solo pueden representarse de una forma, por lo que se simplifica
bastante el proceso.

e XML limita las relaciones entre elementos a arboles ordenados. En RDF se
elimina esa limitacion, pudiendo establecerse cualquier relaciéon entre

cualesquiera dos elementos de un grafo.
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e Si los archivos XML estan definidos de acuerdo a una especificacion de
estructura y sintaxis, es decir, de acuerdo a una DTD (definicion de tipo de
documento) o un esquema XML, el documento no sera extensible, o
requerira la aceptacion de todos aquellos que han participado en su
elaboracion (27). Con un archivo RDF, sin embargo, cualquiera puede
afiadir elementos de un nuevo vocabulario sin alterar la informacién ya

existente ni afectar a los demas usuarios del vocabulario anterior.

Evidentemente, no son todo ventajas: la utilizacion de RDF, sobre todo por lo
gue supone emplear (y, para ello, buscar e investigar) los URI y ontologias ya
existentes, resulta hoy en dia aun poco inmediata e intuitiva, lo que sin duda disuade a
muchos posibles usuarios e impide que su uso esté aln tan extendido como seria
deseable. No obstante, parece que el interés se mantiene, y que poco a poco van

surgiendo aplicaciones que hacen uso de esta tecnologia.

Conviene matizar que, en cualquier caso, no se ha pretendido realizar aqui una
comparativa pormenorizada de los diversos sistemas de representacion de la
informacion existentes, puesto que no es el objetivo de este proyecto. Aunque la
autora no ha realizado un estudio en profundidad al respecto, un analisis superficial de
las diversas tecnologias le ha permitido juzgar como adecuado el empleo de RDF para

modelar la informacion que ocupa a este trabajo.

3.2.2 Serializacién: Notation 3

Actualmente existen varios formatos para representar formalmente un modelo
RDF. Los mas conocidos son RDF/XML, Notation 3, Turtle y N-Triples (29). Los dos
ultimos se derivan del anterior, y son versiones mas simplificadas y reducidas de este.
Dado que todos se emplean para representar un mismo modelo abstracto, la Unica

diferencia real entre ellos es el formato que utilizan para plasmarlo.

Pese a que probablemente la notacion més extendida para serializar un modelo
RDF sea RDF/XML, en este documento solo se comentara que este formato hace uso

de la sintaxis XML para representar el modelo.

La notacién que se describird en este apartado es Notation 3 (0 N3) (30). El
motivo de obviar RDF/XML, un formato empleado por buena parte de los
desarrolladores, es doble: por un lado, N3 resulta més escueto y, sobre todo, mas
legible para una persona. Por otro, el lenguaje de consultas que se empleard en la

aplicacion desarrollada, Protocol and RDF Query Language (SPARQL), utiliza una

42



HERRAMIENTA PARA LA TRADUCCION ASISTIDA EN LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL

sintaxis muy similar a la de este formato, de modo que al familiarizar al lector con él,

se le facilitar4 también la asimilacion posterior de SPARQL.

Recordando que la estructura basica de RDF es la tripleta sujeto-predicado-
objeto, y que los tres elementos deben ser URI, una tripleta sencilla en N3 se
representaria de la siguiente forma:

<fLaura> <#conoce_a>» <#Juan> .

Se observa que cada recurso se escribe entre los simbolos “<” y “>”, y que la
afirmacion va seguida de un punto. El URI puede escribirse completo (por ejemplo,
<http://xmins.com/foaf/spec/#term_knows>), o acortarlo para facilitar la legibilidad. En
el ejemplo anterior, si simplemente se precede el nombre de #, significa que se

identifica el recurso Unicamente en el documento actual.

Para hacer referencia a un URI externo al documento, se puede escribir entero,
0 abreviar usando los espacios de nombres, concepto prestado de XML. Asi, se
declara el espacio de nombres al comienzo del documento, y su abreviatura se puede
emplear a lo largo de éste en su lugar, seguida de dos puntos. Para declarar el

espacio de nombres en N3, se utiliza la directiva @prefix, como en:

Bprefix foaf: <http://zmlns.com/foaf/0.1/>
Bprefix alum: <http://www.ejemplo.org/alumnosf>

alum:Laura Sanchez foaf:knows alum:Juan Garcia

Para obtener el URIref completo en el ejemplo anterior, basta con sustituir la
abreviatura por su URI. De este modo, el URIref de Laura seria:
<http://www.ejemplo.org/alumnos#Laura>. En este ejemplo se ha hecho uso de un
vocabulario ya existente, creado para describir relaciones entre personas: Friend Of A
Friend (FOAF).

Falta ain mostrar coémo se escribirian los nodos en blanco y los valores literales.
Los identificadores para escribir los hodos en blanco tienen el mismo formato que los

empleados con los espacios de nombres, sin mas que usar como espacio de
nombres. Se puede emplear cualquier nombre después de los dos puntos, pero hay
que recordar que debe usarse el mismo a lo largo de todo el documento siempre que
se haga referencia al mismo recurso. Por su parte, los valores literales se escriben

simplemente entre comillas.

43



HERRAMIENTA PARA LA TRADUCCION ASISTIDA EN LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL

Para afiadir a lo anterior la afirmacion de que Laura Sé&nchez, con URI
<http://www.ejemplo.org/uc3m/alumnos#Laura Sanchez>, conoce a una

tal Sandra Fernandez, de la que se desconoce si tiene URI, se podria escribir:

Bprefix foaf: <http://xzmlns.com/foaf/ 0.1,/
Bprefix alum: <http://www.ejemplo.org/falumnos#:

alum:Laura Sanche=z foaf:knows alum: Juan Garcia
alum: Laura Sanchez foaf:knows ramigal
tamigal foaf:name “Sandra Fernandez®”

Existen mas herramientas en N3 que se pueden utilizar para abreviar la
representacion de un modelo RDF, siempre en aras de la simplicidad. Dos de estas
herramientas son la coma y el punto y coma. Cuando se repiten en varias expresiones
el mismo sujeto y predicado, separar los objetos con comas permite la omisién de
estos dos elementos. Asi, el hecho de que Laura Sanchez conoce a Juan Garcia 'y a

Sandra Fernandez se podria escribir de la siguiente forma:

alum: Laura Sanche=z foaf: knowz alum: Juan Garcia ,
ramigal
_iamigal foaf:name “Sandra Fernandez”™

Igualmente, si lo que se repite es el sujeto, utilizando el punto y coma se evitara

la necesidad de duplicarlo, como en el siguiente ejemplo:

_tamigal foaf:name “Sandra Fernandez” ;
foaf:knows alum:Laura S5anchez

Con los conceptos presentados en el presente apartado se ha pretendido dar al
lector una vision global de la notacién N3 y dotarle de los conceptos necesarios para
seguir los capitulos siguientes, mas que ofrecerle una especificacion detallada y

pormenorizada de esta notacion.

3.2.3 Ontologias

En este documento se han venido haciendo varias menciones a los vocabularios
RDF, en alusion a la especificacion de los términos y relaciones que se emplean para
modelar determinado dominio. Aunque “vocabulario” es un término que se utiliza
habitualmente en este contexto, un concepto de uso tanto o mas extendido que el
anterior, para referirse esencialmente a lo mismo (si bien con distintos matices) es el

de ontologia.
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DEFINICION

Aunque existen multiples acepciones para la palabra “ontologia”, aqui se
expondra una de las definiciones formales mas aceptadas, dada por Gruber en (31).
La definicion propuesta en dicho articulo fue: “Una ontologia es una especificacion
explicita de una conceptualizacion”, que posteriormente fue matizada por Borst (32),
quedando asi: “Una ontologia se define como una especificacion formal de una

conceptualizacion compartida”.

Estas definiciones se pueden explicar atendiendo a los distintos vocablos que las
integran. Asi, por “especificacion explicita’ se entiende que el conjunto de conceptos,
términos y propiedades que lo componen se definen explicitamente, asi como las
restricciones aplicables a estos. “Formal’ se refiere al hecho de que la ontologia debe
poder ser leida por una maquina. “Conceptualizacion” significa un modelo abstracto de
algun fendbmeno del mundo, habiendo identificado los conceptos relevantes de dicho
fendmeno, y “compartida” indica que el conocimiento debe ser consensuado por un

grupo, y no provenir de un unico individuo.
MOTIVOS PARA USAR ONTOLOGIAS

Hay muchas razones que pueden motivar el desarrollo de una ontologia, tal

como se expone en (33). Entre otras, destacan:

e Compartir una interpretacion comun de la estructura de la informacién entre
varias personas 0 agentes. Este aspecto se ha mencionado ya en los
apartados anteriores, ya que con una ontologia comun (o con partes de
esta), las aplicaciones pueden extraer o combinar informacién desde
diferentes fuentes.

e Permitir la reutilizacion del conocimiento de los dominios. Creada una
ontologia para determinado dominio, otras personas podran utilizarla para
expresar nueva informacion relativa al mismo dominio, o a uno que lo
integre.

e Hacer explicitas las suposiciones sobre el dominio. Asi, si cambia el
conocimiento del domino, se podran cambiar facilmente las suposiciones.
Si, por el contrario, se integran en la programacion de la aplicacion, sera
menos evidente y resultarda dificil buscar, comprender y cambiar las

suposiciones.
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Separar el conocimiento del dominio del conocimiento operativo. Si la
ontologia se mantiene independiente de los componentes especificos del

dominio, se favorece su reutilizacién en distintos dominios.

PRINCIPIOS DE DISENO

Conviene tener en cuenta una serie de principios que proporcionaran estabilidad

y calidad de la ontologia desarrollada, sintetizados en (34):

Claridad y objetividad: mediante definiciones objetivas de los términos.
Integridad: mediante definiciones completas.

Coherencia: para permitir deducciones coherentes con las definiciones.
Maximizacion de la extensibilidad monotdnica: que asegure que los nuevos
términos no modifiquen la definicion de los ya existentes.

Minimizacion de los compromisos ontolégicos: reduciendo al méaximo las
aseveraciones sobre el mundo que se modela, para permitir que los
usuarios empleen la ontologia haciendo las especializaciones necesarias.
Principio de Distincion Ontolégica: no debe haber interseccion entre las
clases que componen la ontologia.

Diversificacion de jerarquias para favorecer los mecanismos de herencia
multiple.

Modularidad.

Minimizacion de la distancia semantica entre conceptos proximos.

Estandarizacion de los nombres cuando sea posible.

COMPONENTES DE UNA ONTOLOGIA

Los distintos elementos que componen una ontologia son:

Clases 0 conceptos: representan una categoria o conjunto de individuos.
Pueden ser conceptos concretos o abstractos, reales o ficticios. Ejemplo:
“persona”, “félido”, “automovil”.

Relaciones o propiedades: representan un tipo de relacion entre clases del
dominio. Ejemplo: “parentesco”.

Instancias: son los elementos individuales que componen los conjuntos
definidos por las clases. Ejemplo: “Maria”, miembro de la clase “persona”.
Restricciones en las relaciones. Ejemplo: Si “Maria” participa en una
relacion de “parentesco”, esta solo puede producirse con miembros de la

clase “persona”.
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Las ontologias mas avanzadas pueden contener también otros elementos, como

funciones y axiomas, que no se detallardn aqui, al quedar fuera de la esfera de

aplicacion de este documento.

METODOLOGIA DE DESARROLLO

Partiendo de la consideracién de que hay muchas formas correctas de modelar

un dominio determinado, se especifican aqui brevemente los pasos propuestos en (33)

para crear una ontologia. En este texto se adaptan ligeramente para las

particularidades de RDF:

1.

Determinar el dominio y el &mbito de la ontologia. A través, por ejemplo,
de la definicién del dominio, las partes que lo componen y el propdésito de la
aplicacion.

Estudiar el uso de ontologias ya existentes. Ello permitira el intercambio
de informacion y la consulta entre distintas fuentes.

Enumerar términos importantes. Suponiendo que no se reutiliza una
ontologia existente, debe elaborarse una lista de términos importantes en el
dominio, sin categorizarlos ni ubicarlos ain en una jerarquia.

Definir las clases y la jerarquia. Se pueden definir primero las clases mas
genéricas e ir especificando las distintas subclases, o a la inversa, creando
superclases a partir de las clases de nivel mas bajo, o bien adoptar una
estrategia mixta, combinando las dos anteriores.

Definir las propiedades y relaciones. Las propiedades de las clases, que
definen su estructura interna, pueden considerarse relaciones con otros
elementos, tal como sucede en RDF.

Especificar las restricciones de las relaciones. Se especifican
restricciones como cardinalidad o tipo del dominio y del &ambito,
entendiéndose por dominio el conjunto de clases que pueden ser sujeto de la
relacion, y &mbito aquellas que pueden ser el objeto de esta.

Crear instancias. Se crean instancias individuales de las clases

desarrolladas.
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Determinar Estudiar Enumerar
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.
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restricciones : jerarquia
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Crear
instancias

llustracion 12: Metodologia de desarrollo de ontologias

Tras esta introduccion teédrica a las ontologias y su desarrollo, se explicara el
lenguaje que se va a emplear para la definicién de la ontologia que se construird en el

presente proyecto: el RDF Schema.

3.2.4 RDF Schema

RDF Schema (4) es un lenguaje normalizado por el W3C para la definicion de
ontologias RDF. Mediante su empleo, se obtiene precisamente un grafo RDF que
representa la ontologia descrita.

Se utilizaran aqui indistintamente “propiedad” y “predicado” para referirse a las
relaciones que unen las distintas clases. Asimismo, se hara uso de los habituales
espacios de nombres rdf y rdfs, para referirse respectivamente a la URI del
vocabulario RDF y a la del RDF Schema:

rdf="http://www.w3.0xrg/1998,/02/22-rdf-syntax-n=f"
rdfsz=" http:/ /www.w3.org/2000/01/rdf-schema$”™

DESCRIPCION DE CLASES

Para describir clases se utilizan los recursos de RDF Schema rdfs:Class Yy

rdfs:Resource, Yy las propiedades rdf:type Yy rdfs:subClassOf.

Una clase serd, asi, todo recurso que tenga una propiedad rdf : type con valor

rdfs:Class.
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Para establecer una jerarquia que exprese la especializacion entre clases, se
utiliza la propiedad rdfs:subClassOf. Esta propiedad es transitiva, por lo que si c es

subclase de b, y b es subclase de a, ¢ también es subclase de a.

Conviene sefalar que, aunque un recurso sea subclase de otro, y por tanto
pueda inferirse que se trate de una clase, el codigo de buenas préacticas recomienda

proporcionar esta informacion explicita en el documento.

Un ejemplo sencillo de lo explicado hasta el momento podria contener las

siguientes expresiones:

ex:Persona rdf:type rdf=s:Class
ex:Majer rdf:type rdfs:Cla=ss
ex:Majer rdfz:subClazss0L ex:Perzona

DESCRIPCION DE PROPIEDADES

Para describir las propiedades que caracterizan a las clases, se utilizan la clase
de RDF rdf:Property Yy las propiedades de RDF Schema rdfs:domain,

rdfs:range Yy rdfs:subPropertyOf.

Todas las propiedades se describen como instancias de la clase
rdf: Property, y son, por defecto, de aplicacion global. Para describir como deben
combinarse propiedades y clases en un vocabulario RDF determinado, RDF Schema

proporciona dos elementos restrictivos: rdfs: range Yy rdfs:domain.

La propiedad de &mbito, rdfs: range indica que los valores que toma el objeto
de determinado predicado son instancias de la clase sefialada. Si un predicado (o
propiedad) tiene méas de un ambito definido, los objetos de ese predicado deben ser

instancias de todas las clases especificadas como ambitos.

El ambito de una propiedad puede ser un valor literal, que perteneceria a la

clase rdfs:Literal.

La propiedad de dominio, rdfs:domain, indica que un determinado predicado
solo puede aplicarse a las clases por él especificadas. Tal como ocurria con el &mbito,
si para un predicado se especifican varios dominios, el sujeto al que se aplique ese

predicado debe ser una instancia de todas las clases especificadas en los dominios.

Finalmente, las propiedades, al igual que las clases, pueden especializarse

mediante la propiedad rdfs:subPropertyOf. Todas las propiedades rdfs:range
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y rdfs:domain que se aplican a una propiedad, se aplican también a sus

subpropiedades herederas.

A modo de resumen, se aglutinan en el siguiente ejemplo todos los conceptos

explicados en este subapartado:

(=4
(=
(=4
(=4
(=

ipariente
imadreDe
:madrele
:madreDe
imadreDe

rdf:type

rdf:type

rdfs: subPropertyof
rdfs:range
rdfz:domain

INFORMACION ADICIONAL

rdf:Property
rdf: Property
ex:pariente
ex:Persona
ex:Mujer

Para finalizar, se presentan aqui otras propiedades incluidas en RDF Schema

que pueden proporcionar informacion complementaria sobre un vocabulario o sobre

las instancias individuales:

Propiedad rdfs:comment. Permite describir un recurso de forma que sea

legible para una persona.

Propiedad rdfs:label. Permite proporcionar una version legible del

nombre de un recurso.

Propiedad rdfs:seeAlso. Se utiliza para indicar un recurso que contenga

informacion adicional sobre el recurso representado por el sujeto.
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3.2.5 SPARQL

SPARQL (35) es un lenguaje de consulta para grafos RDF, recomendado

oficialmente por el W3C.

Puesto que el lector ya esté familiarizado con la notacién N3, aqui se realizara
una presentacion mas somera de la sintaxis de este lenguaje (similar a N3, aunque
con variaciones), ilustrandola simplemente con un ejemplo que contiene todos los

elementos clave.
Los componentes de una consulta SPARQL son los siguientes:

e Declaraciones de prefijos, para abreviar los URI.

e Una expresion de resultados, que identifica la informacion (mediante
variables) que se solicita en la consulta.

e Definiciones del grafo o grafos en los que se realiza la consulta.

e Un patréon de consulta, qué especifica qué buscar en el grafo RDF.

e Modificadores de consulta, que reorganizan o limitan los resultados

obtenidos.

A continuacién, y para finalizar esta breve exposicién, se muestra la sintaxis por

medio de un ejemplo de consulta mas o menos completa:

PEEFIX rdf: <http://www.w3.o0rg/l938/02/22-rdf-syntax-nsf>
PREFIX foaf: <http://Xmlns.com/foaf/0.1/>
PREFIX ex: <http://example.org/properties/1.0#%>

SELECT DISTINCT *“person ?name ?age

FRCM <http://rdf.example.org/personk.rdf>
FECOM <http://rdf.example.org/personB.rdf>

WHEERE { ?per=son rdf:type foaf:Per=zon ;
[ foaf:name “Zname. i
THIOH
rdf=s:1abel *name. }

OPTICHAL { ?person exX:age ?age }
FILTER ('REGEX(?name, “Bob™))

}

ORDER BY ASC(?name) LIMIT 10
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Que, comentada (anteponiendo almohadillas a los comentarios para que el
formato de la consulta siga siendo correcto) y resaltando las observaciones en color
azul para mejorar la legibilidad, queda como sigue:

# Declaraciones de prefijos:

PREFIX rdf: <http://www.w3.o0rg/199%/02/22-rdf-syntax-ns#>
PREFIX foaf: <http://xmlns.com/foaf/0.1/>

PREFIX ex: <http://example.org/properties/1.0#>

# La expresion de resultados.
# Las variables se especifican mediante ?
SELECT DISTINCT ?person ?name ?2age

# Se definen los grafos gue se consultaran
FROM <http://rdf.example.org/personk.rdf>
FROM <http://rdf.example.org/personB. rdf:

# Se especifica =1 patrdn de consulta, entre corchetes.
# Incluye la unidn de dos posibles variaciones en el grafo
# gue representen lo mismo:

WHERE { ?person rdf:type foaf:Person ;
{ foaf:name “Zname. }
UNION
{ rdfs:label Zname. }

# También incluye una parte para datos gue no tienen
# por qué estar:
OPTIONAL { ?perscon ex:age ?age }

# Se filtra la wvariable ?name mediante una expresién regular
# para gue solo se obtengan los resultados que coincidan
FILTER (!REGEX(?name, “Bob™}}

# Se cierran los corchetes con el patron de consulta:

}

# Se ordenan los resultados en orden ascendente,
# con un limite de 10 coincidencias:
ORDEE BY RSC(?name) LIMIT 10
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4. Planificacion del proyecto

En este apartado se desglosaran las distintas fases del proyecto y se estimara el
esfuerzo necesario para llevarlas a cabo. Mediante este andlisis se podra evaluar la
viabilidad econémica y realizar un presupuesto adecuado para el proyecto.

Se comenzara identificando las tareas en que se divide el proyecto, para
posteriormente realizar un plan de trabajo, trazar un diagrama de Gantt y finalizar con

un presupuesto ajustado a las estimaciones realizadas.

4.1 Tareas a realizar

e Estudio preliminar:

o Estado de la cuestion: se evalian las herramientas actuales para la
traduccion de subtitulos.

o Aprendizaje de tecnologias: la autora ha de dedicar el tiempo
necesario a familiarizarse con el entorno y el lenguaje de
programacion elegido, asi como con la modelizacion del
conocimiento y las ontologias.

o Planteamiento del problema: se especifica cual es el problema y qué
objetivos debe cumplir la solucién propuesta.

e Anélisis y disefio:

o Especificacion de requisitos: se definen los requisitos funcionales y
no funcionales que debe satisfacer la aplicacion.

o Disefio: se realizan los diagramas UML (Unified Modeling Language)
(36) correspondientes y se determinan la solucion y la arquitectura
gue se adoptara.

e Desarrollo:

o Instalacion del software: se instalan y se configuran la base de datos
y el SDK Visual C# Express.

o Desarrollo de la interfaz grafica de usuario:

= Pantalla contenedora Multiple Document Interface (MDI).
» Pantalla de edicién de diccionario.

= Pantalla de consulta de diccionario.

* Control de usuario: subtitulo

» Pantalla de edicién y traduccién de subtitulos.

* Ventanas y clases secundarias.

= Localizacion de la aplicacion (inglés y castellano)
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= Persistencia de configuracion de usuario
o Desarrollo de la capa de presentacion:
= Presentador base y clases auxiliares.
» Clase de presentacién de editor de diccionario.
» Clase de presentacién de diccionario.
» Clase de presentacién de subtitulos.
o Desarrollo de la capa de negocio:
= Clase de negocios Base y de la clase de validacién.
» Clase de entrada basica.
= Clase de equivalencia semantica.
» Clase de entrada extendida.
= Clase de subtitulo y coleccion.
o Desarrollo de la capa de servicio.
o Desarrollo de la capa de acceso a datos:
» Instalacion de la libreria SemWeb.NET (38) y creacion del
sumidero de resultados.
= Conversién de los objetos de negocios a tabla de datos.
= Métodos de consulta y modificacion de la base de datos.
o Pruebas de la aplicacion: se comprueba que se cumplen todos los
requisitos fijados con anterioridad.
e Documentacion:
o Memoria del proyecto: incluye todos los apartados pertinentes:
introduccion, estado de la cuestibn, representaciéon del
conocimiento, etcétera.

o Presentacion del proyecto.

4.2 Diagrama de Gantt

Una vez definidas las tareas que deben llevarse a cabo, se procede a planificar

su realizacion. La dedicacion media diaria sera de 3 horas al dia, de lunes a sabado.
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Task Name - Duration

- Estudio prelirﬁinar 2 &ays
4 Estado de la cuestion 5 days

Aprendizaje de tecnologias 14 days
Planteamiento del problema 3 days

: = Analisis y disefio 15 days
Analisis y especificacion de requisitos 5 days

Disefio 10 days

- Desarrollo 161 days

' Instalacion del software 3 days

~ Desarrollo de la interfaz grafica 57 days

Pantalla contenedora MDI 12 days

Pantalla de edicion de diccionario 11 days
Pantalla de consulta de diccionario 6 days
Control de usuario: subtitulo 6 days

Pantalla de traduccion de subtitules 12 days
Ventanas y clases secundarias 8 days
Localizacion de la aplicacion 2 days

~ Desarrollo de la capa de presentacion 37 days
Presentador base y clases auxiliares 7 days
Presentacion del editor del diccionario 9 days
Presentacion del diccionario 6 days

Presentacion de subtitulos 10 days
Pruebas 5 days

~ Desarrollo de la capa de negocio 18 days
Clase de negocios base y clase de validacion 4 days
Entrada basica 3 days
Equivalencia semantica 3 days
Entrada extendida 2 days
Subtitulo y coleccion 3 days
Pruebas 3 days
Desarrollo de la capa de servicio 2 days

~ Desarrollo de la capa de acceso a datos 24 days
Libreria SemWeb y sumidero de resultados 3 days
Conversion de objetos atabla de datos 4 days

Meétodos de consulta y modificacion de 1a BD 12 days
Pruebas 5 days

A Pruebas de la aplicacion 20 days

| ~ Documentacion 43 days

Memeoria del proyecto 35 days
Presentacion 8 days

v

Start

A 4

‘Wed 23/09/09

Wed 23/09/09
Tue 29/09/09
Thu 15/10/09
Mon 19/10/09
Mon 19/10/09
Sat 24/10/09
Thu 05/11/09
Thu 05/11/09
Mon 09/11/09
Mon 09/11/09
Mon 23/11/09
Sat 05/12/09
Sat 12/12/09
Sat 19/12/09
Sat 02/01/10
Tue 12/01/10
Thu 14/01/10
Thu 14/01/10
Fri 22/01/10
Tue 02/02/10
Tue 09/02/10
Sat 20/02/10
Fri 26/02/10
Fri 26/02/10
Wed 03/03/10
Sat 06/03/10
Wed 10/03/10
Fri 12/03/10
Tue 16/03/10
Fri 19/03/10
Mon 22/03/10
Mon 22/03/10
Thu 25/03/10
Tue 30/03/10
Tue 13/04/10
Mon 19/04/10
Wed 12/05/10
Wed 12/05/10
Tue 22/06/10

llustracion 13: Cuadro de tareas del diagrama de Gantt

IFinish

v

sat 17/10/09

Mon 28/09/09 |

Wed 14/10/09
Sat 17/10/09
Wed 04/11/09
Fri 23/10/09
Wed 04/11/09

Tue 11/05/10 _

Sat 07/11/09

Wed 13/01/10

Sat 21/11/09
Fri 04/12/09
Fri11/12/09
Fri 18/12/09
Fri 01/01/10
Mon 11/01/10

Wed 13/01/10

Thu 25/02/10
Thu 21/01/10
Mon 01/02/10
Mon 08/02/10
Fri 19/02/10

Thu 25/02/10

Thu 18/03/10 v

Tue 02/03/10
Fri 05/03/10

Tue 09/03/10
Thu 11/03/10
Mon 15/03/10

Thu 18/03/10 _

Sat 20/03/10
Sat 17/04/10
Wed 24/03/10
Mon 29/03/10
Mon 12/04/10
Sat 17/04/10
Tue 11/05/10

Wed 30/06/10

Mon 21/06/10
Wed 30/06/10
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Task Name

| - Estudio preliminar

‘\ Estado de la cuestion

.\ Aprendizaje de tecnologias

.\ Planteamiento del problema

.\ ~ Andlisis y disefio

} Analisis y especificacion de requisitos
\ Disefio

.\' Desarrollo

.‘ Instalacion del software

‘ ~ Desarrollo de lainterfaz grafica

.\ Pantalla contenedora MDI

.\ Pantalla de edicion de diccionario

'\ Pantalla de consulta de diccionario

} Control de usuario: subtitulo

\ Pantalla de traduccion de subtitulos

'\ Ventanas y clases secundarias

" Localizacion de la aplicacion

} ~ Desarrollo de la capa de presentacion

} Presentador base y clases auxiliares

| Presentacion del editor del diccionario

‘\ Presentacion del diccionario

| Presentacion de subtitulos

\ Pruebas

‘\ ~ Desarrollo de la capa de negocio

'\ Clase de negocios base y clase de validacion
'\ Entrada basica

} Equivalencia semantica

\ Entrada extendida

.\ Subtitulo y coleccion

.‘ Pruebas

‘\ Desarrollo de la capa de servicio

.\ ~ Desarrollo de la capa de acceso a datos

.\ Libreria SemWeb y sumidero de resultados
} Conversion de objetos atabla de datos

\

\

\
E
\

\

Metodos de consultay modificacion de laBD |

Pruebas
Pruebas de la aplicacion
Documentacion
Memoria del proyecto
Presentacion

|Oct'10 |Nov '10 |Dec'10 [Jan L0

|Feb '10

| Mar '10

| Apr'10

| May ‘L0

|Jun '10

[Ju

llustracion 14: Diagrama de Gantt
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4.3 Presupuesto

Para realizar un presupuesto lo mas preciso posible, se procedera a dividir el

proyecto en cada fase que lo compone, como andlisis, disefio o implementacion.

Para cada fase se evaluara la dedicacion de personal asociada, lo que permitira
calcular los gastos directos de personal. Posteriormente se estimardn el resto de

gastos directos, como infraestructuras o material fungible.

4.3.1 Desglose del proyecto en fases

En primer lugar, se delimitan las distintas fases del proyecto y las horas
requeridas para completar cada una. Para ello, la tabla de tareas del diagrama de

Gantt proporcionard toda la informacidon necesaria, que se resume en la siguiente

tabla.

Fase del proyecto Duracion (dias) Duracion (horas)
Estudio preliminar 8 24
Analisis 5 15
Disefio 10 30
Implementacion 141 423
Pruebas 20 60
Documentacién 43 129

Total 660

Tabla 5: Duracion del proyecto por fases
Como se puede apreciar en el anterior desglose, se ha omitido el periodo

destinado a formacion de la autora, por no ser un gasto imputable al desarrollo del

proyecto.

Una vez estimada la dedicacion total necesaria, se calcularan los recursos

humanos destinados a la elaboracion del proyecto.

4.3.2 Gastos de personal

Para poder evaluar los gastos de recursos humanos a repercutir en la realizacién
del proyecto, habrdn de tenerse en cuenta las categorias profesionales de cada

miembro del personal que ha participado en su elaboracion.

Al tratarse de un presupuesto ficticio, se recurre a la herramienta en linea
Infojobs Trends Salarios (39) para obtener unos sueldos de referencia, que seran los

gue se apliquen en esta estimacion de gastos.
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SALARIOS

Sueldo bruto anual Retribucién horaria
Jefe de proyecto 38.000 € 21,59 €
Analista 29.000 € 16,48 €
Programador 20.000 € 11,36 €

Tabla 6: Salarios

Para calcular la retribucion horaria se ha dividido el sueldo bruto anual entre
1.760 horas de trabajo efectivo al afio, tal como contemplan los convenios de
trabajadores. Ello supondria 11 meses de trabajo real, a una media de 160 horas de
trabajo al mes.

A continuacién se estimard la dedicacion de cada categoria profesional a cada

actividad que compone el proyecto.

DEDICACION DE PERSONAL POR FASE DE PROYECTO

Cargo Jefe de Analista Programador Total fase
Fase proyecto
del
proyecto
Estudio preliminar 24 24
Andlisis 7,5 7,5 15
Disefio 15 15 30
Implementacion 141 282 423
Pruebas 60 60
Documentacion 129 129
Total 46,5 292,5 342 660

Tabla 7: Dedicacion de personal por fase de proyecto (en horas)

Y por ultimo, se calculara el coste destinado a recursos humanos en la totalidad

del proyecto, en funcion de las distintas categorias profesionales.

COSTES DE PERSONAL

Horas trabajadas Retribucién Coste total
horaria
Jefe de proyecto 46,5 21,59 € 1.003,94 €
Analista 292,5 16,48 € 4.820,40 €
Programador 342 11,36 € 3.885,12 €
Total 9.709,46 €

Tabla 8: Costes de personal
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4.3.3 Gastos directos materiales

Para elaborar un presupuesto preciso, se incluirdn los gastos de bienes
materiales en los que se ha incurrido. El gasto del ordenador portatil se incluira en la
proporcion en que se va a destinar su uso a la elaboracion de este proyecto, en cuanto

a la vida util estimada del aparato.

Asumiendo una vida 0til de 5 afios, a una media de 1.760 horas trabajadas al
afo, la vida util estimada del portatil asciende a 8.800 horas. Puesto que el tiempo
dedicado a la elaboracion del proyecto se ha calculado en 660 horas, y el precio del
ordenador fue de 1.099 euros, la cantidad imputable al proyecto sera de:

GASTOS MATERIALES |

Cantidad Precio por unidad Coste total
Ordenador portatil 0,075 1.099 € 82,43 €
Memoria en CD 2 2€ 4 €
Material de oficina 30 €
Total 116,43 €

Tabla 9: Gastos materiales

4.3.4 Resumen del presupuesto

Al desarrollarse en un entorno académico y ser realizado por una sola persona,
el presupuesto es Unicamente una aproximaciéon al que se presentaria de elaborarse
en el ambito empresarial. No obstante, dado que se desea que sea lo mas realista
posible, se incluira en el documento una partida de gastos indirectos, que recogeria
todos aquellos no asociados directamente con el proyecto en cuestion, tales como

alquiler de oficina o gastos de agua, luz, teléfono o ADSL.

En condiciones normales, para determinar los gastos indirectos se estudiaria el
total de gastos indirectos de la empresa en relacion con el total de gastos directos en
un periodo determinado, obteniéndose la tasa a aplicar. Puesto que no es posible
realizar dicho célculo, se supondrd un porcentaje del 10% sobre los gastos directos

calculados.
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El resumen del presupuesto realizado quedara pues como sigue:

PRESUPUESTO DEL PROYECTO

GASTOS

Gastos directos

Personal 9.709,46 €

Materiales 116,43 €

Total de gastos directos 9.825,89 €

Gastos indirectos (10 % del subtotal anterior) 982,59 €
Total de gastos 10.808,48 €
Beneficios (30% del subtotal anterior) 3.24254 €
Coste total del proyecto antes de impuestos 14.050,98 €
IVA (16%) 2.248,16 €
Total 16.299,14 €

Tabla 10: Presupuesto
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5. Analisis del problema

5.1 Planteamiento del problema

Tal como se ha expuesto en los primeros apartados, la traduccién de subtitulos
esta en auge y, aunque las nuevas tecnologias han entrado en el sector con fuerza, no
se ha prestado la atenciéon debida al elemento de traduccion dentro del proceso de
creacion de los subtitulos.

Existe una variedad de soluciones profesionales para la creacién, pautado,
edicién, conversion y traduccidon de subtitulos, pero todas hacen énfasis en los
primeros aspectos, quedando la faceta de traduccién relegada a un segundo plano. La
clienta y autora, traductora audiovisual de subtitulos, desea una solucién destinada
exclusivamente al traductor, que le proporcione utilidades similares a las que ofrecen
otras herramientas CAT, pero adaptada a las particularidades de la traduccion de
subtitulos (carga de ficheros de subtitulos, integracién de video, regla de los seis

segundos...).

Asimismo, deben poder mostrarse a la vez dos archivos de subtitulos, el archivo
matriz en la lengua original y el archivo en la lengua meta, para poder cotejar el texto

en todo momento.

La utilidad de gestion del repositorio terminolégico debe facilitar en la medida de
lo posible el trabajo del traductor, teniendo en cuenta la heterogeneidad de la
terminologia empleada. Ademas de ofrecer las sugerencias automaticamente, debe
permitir muy especialmente la inclusién de frases hechas, expresiones coloquiales,
modismos, etcétera, que contribuyan a aumentar la riqueza linguistica de la

traduccion.

Para posibilitar el uso del repositorio almacenado en cualquier momento, se
facilitar4 un sistema independiente de consulta y edicion del repositorio, de modo que
no sera necesario que el traductor esté trabajando en una traduccion de subtitulos

para poder acceder comodamente a la terminologia almacenada.

5.2 Requisitos fijados

Tras el planteamiento inicial, se realiza una recogida formal de requisitos, que se
dividirdn en funcionales y no funcionales. El usuario Unico de la aplicacion sera el

traductor.
Para estructurar la recogida de requisitos, se empleara la siguiente plantilla:
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Descripcién
Prerrequisitos
Necesidad [ ] Esencial [ ] Deseable [ ] Opcional
Prioridad [ ] Alta [ ] Media [ | Baja
Fuente

Donde:

e |dentificador: Identifica univocamente el requisito. El formato que tendré es:

RX-YYY

Donde:
o X: especifica el tipo de requisito. F si el requisito es funcional, FR si es
funcional de restriccion, y NF si es no funcional.
o YYY: numero que lo identifica dentro de una secuencia.
e Nombre: texto corto y descriptivo del requisito.
e Descripcion: explica en pocas lineas en qué consiste el requisito.
e Prerrequisitos: cualquier requisito que éste tenga como condicién para poder
cumplirse.
¢ Necesidad: indica el nivel de obligatoriedad del requisito dentro de la aplicacién
final. Los valores posibles son: Esencial, Deseable u Opcional. Un requisito sera
Esencial si el cliente exige su implementaciéon; Deseable si es conveniente, pero
no obligatorio, incluirlo y Opcional si su inclusién no es prioritaria.
e Prioridad: indica la prioridad del requisito durante el desarrollo. Los valores
posibles son: Alta, Media o Baja.
e Fuente: indica el origen a partir del cual se ha obtenido el requisito. Las posibles

fuentes en este proyecto son el cliente y el analista.

5.2.1 Requisitos funcionales

Funciones que debe ser capaz de realizar el sistema, y el comportamiento que
ha de tener este en circunstancias particulares. Esto incluye los requisitos de

restriccion, que especifican los comportamientos no permitidos por el sistema.
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RF-001: Consulta en diccionario

El usuario puede realizar consultas en el diccionario-repositorio
desde una ventana destinada a tal efecto, y también desde la

Descripcion misma ventana de subtitulado. En la consulta se puede
especificar la categoria gramatical o el &mbito en que se aplica
la relacion semantica.

Prerrequisitos

Necesidad X Esencial [ | Deseable [ ] Opcional
Prioridad [ ] Alta X] Media [ | Baja
Fuente Cliente

RF-002: Navegacion por ultimas consultas realizadas
El usuario puede navegar por las ultimas consultas realizadas,
Descripcion tanto en la ventana de consulta como en la de edicién del
diccionario.

RF-001: Consulta en diccionario: Deben haberse realizado

Prerrequisitos N
q consultas con anterioridad.

Necesidad [ ] Esencial [ ] Deseable [X] Opcional
Prioridad [ ] Alta X] Media [ | Baja
Fuente Cliente, analista

RF-003: Consulta no segura en diccionario

Desde las ventanas de diccionario y subtitulacion, el usuario
puede realizar consultas no seguras en el repositorio. Estas
consistiran en la busqueda a lo largo de varios nodos del
grafo, en lugar de solo los inmediatamente proximos, para
obtener més posibles equivalencias semanticas del término
original, y validarlas si las considera adecuadas.

Descripcién

Prerrequisitos

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ ] Opcional
Prioridad [ ] Alta [ | Media X Baja
Fuente Cliente, analista

63



HERRAMIENTA PARA LA TRADUCCION ASISTIDA EN LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL

RF-004: Agregacién de término o expresion al diccionario
El usuario puede afadir nuevas entradas al diccionario-
repositorio. Los campos que puede contener son:
e Entrada: texto con el término o expresion.
e Cateqoria gramatical: categoria gramatical de la entrada

(sustantivo, verbo, adjetivo, adverbio u otra).

e Tipo de expresion: término, locucién, modismo o forma
compuesta.

e Grafia alternativa: otra posible representacion grafica del

Descripcion mismo término (campo optativo).

e Idioma: lengua de la entrada.

e Comentarios: anotaciones sobre la entrada (campo
optativo).

e Traducciones: lista de traducciones al segundo idioma de
trabajo, con sus correspondientes ambitos, contextos y
ejemplos.

e Sindnimos: lista de sinénimos en su idioma, con sus
correspondientes &mbitos, contextos y ejemplos.

Prerrequisitos

Necesidad X Esencial [ ]| Deseable [ ] Opcional
Prioridad X Alta [ ] Media [ | Baja
Fuente Cliente

RF-005: Modificacion de entrada en el diccionario

El usuario puede editar entradas ya existentes en el
Descripcion diccionario-repositorio, afladiendo relaciones a estas,
modificandolas o eliminandolas.
RF-001: Consulta en diccionario
RF-004: Agregacion de término o expresion al diccionario

Prerrequisitos

Necesidad X Esencial [ | Deseable [ ] Opcional
Prioridad [ ] Alta X] Media [ | Baja
Fuente Cliente
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RF-006: Carga de archivo de subtitulos

Descripcién

El usuario puede abrir archivos de subtitulos para su edicién o
traducciodn en la ventana correspondiente. Se pueden abrir en
la columna de archivo fuente o en la columna de archivo
destino.

Prerrequisitos

Necesidad X Esencial [ | Deseable [ ] Opcional
Prioridad X Alta [ ] Media [ | Baja
Fuente Cliente

RF-007: Creacion de archivo de subtitulos

Descripcién

El usuario puede crear un nuevo archivo de subtitulos destino
a partir de un archivo fuente. El archivo sera idéntico en cuanto
a numero de subtitulos y cédigos de tiempo, pero los campos
de subtitulos y comentarios estaran vacios.

Prerrequisitos

RF-006: Carga de archivo de subtitulos: Debera estar cargado
el archivo fuente

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ ] Opcional
Prioridad [ ] Alta [ ] Media X Baja
Fuente Cliente

RF-008: Edicion y traduccion de subtitulos

El usuario puede modificar los subtitulos individualmente.

Ademas del texto dividido en dos lineas, puede:

e Afadir anotaciones (para el revisor o el cliente).

e Afadir marcas (para facilitar el acceso a subtitulos
problematicos o por revisar).

e Poner el texto en cursiva 0 en negrita.

Descripcién

Prerrequisitos

RF-006: Carga de archivo de subtitulos o RF-007: Creacion de
archivo de subtitulos: Debera haberse cargado algun archivo
de subtitulos.

Necesidad X] Esencial [ | Deseable [ ] Opcional
Prioridad X Alta [ ] Media [ | Baja
Fuente Cliente

RF-009: Indicacion de longitud excesiva

Descripcion

La aplicacion debe indicar al usuario si los subtitulos superan
el nimero maximo de caracteres por linea especificado.
Igualmente, avisard si no se cumple la regla de los seis
segundos.

Prerrequisitos

RF-006: Carga de archivo de subtitulos o RF-007: Creacién de
archivo de subtitulos: Debera haberse cargado algun archivo
de subtitulos.

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ | Opcional
Prioridad [ ] Alta [ ] Media X Baja
Fuente Cliente
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RF-010: Ir a subtitulo...

Descripcién

El usuario tendra la opcion de ir a subtitulos determinados que
puedan ser de especial interés, como: subtitulos marcados,
subtitulos vacios, subtitulos con observaciones, o niumero de
subtitulo especificado.

Prerrequisitos

RF-006: Carga de archivo de subtitulos o RF-007: Creacion de
archivo de subtitulos: Debera haberse cargado algun archivo
de subtitulos.

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ | Opcional
Prioridad [ ] Alta [ ] Media X Baja
Fuente Cliente

Descripcién

El usuario puede cargar el archivo de video correspondiente a
los subtitulos y visualizarlos sincronizados en pantalla.

Prerrequisitos

RF-006: Carga de archivo de subtitulos o RF-007: Creacién de
archivo de subtitulos: Debera haberse cargado algun archivo
de subtitulos.

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ ] Opcional
Prioridad [ ] Alta [ ] Media X Baja
Fuente Cliente

RF-012: Ocultacion de pantalla de video

Descripcion

La pantalla de video debe poder ocultarse o minimizarse
cuando no se necesite.

Prerrequisitos

RF-011: Carga y visualizacion de subtitulos en pantalla de
video

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ | Opcional
Prioridad [ ] Alta [ ] Media X Baja
Fuente Cliente

RF-013: Extraccién automatica de expresiones en subtitulos seleccionados

Descripcioén

El usuario debe poder extraer en un solo paso una lista de
pares de subtitulos de los archivos fuente y destino, para su
modificacion e inclusion en el diccionario como pares de
relaciones expresion - expresion. También debe poder
especificar el ambito, la categoria gramatical, el tipo de
expresion, y afadir contexto y ejemplos si lo desea.

Prerrequisitos

RF-006: Carga de archivo de subtitulos, tanto fuente como
destino.

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ ] Opcional
Prioridad [ ] Alta [ ] Media X Baja
Fuente Cliente
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RF-014: Visualizacién extendida o condensada de sugerencias

Descripcién

En la ventana de subtitulacion, las sugerencias deben poder
condensarse y mostrar solo la informacién mas basica, para
poder mostrar un mayor numero de entradas.

Prerrequisitos

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ ] Opcional
Prioridad [ ] Alta [ ] Media X Baja
Fuente Cliente

RF-015: Consulta de estadisticas sobre el archivo de subtitulos

Descripcién

El usuario puede consultar diversas estadisticas de estado del
subtitulo actual, utiles para estimar el trabajo que queda por
hacer. Dichas estadisticas incluyen niamero de subtitulos, de
palabras, subtitulos marcados para revisar, subtitulos vacios.

Prerrequisitos

RF-006: Carga de archivo de subtitulos

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ ] Opcional
Prioridad [ ] Alta [ | Media X Baja
Fuente Cliente

RF-016: Navegacion y recolocacion de ventanas

Descripcién

El usuario puede navegar entre varias ventanas abiertas, ya
sean de edicion de diccionario, consulta de diccionario o
edicion de subtitulos, asi como distribuir las ventanas para ver
varias a la vez en pantalla.

Prerrequisitos

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ | Opcional
Prioridad X Alta [ ] Media [ ] Baja
Fuente Cliente

RF-017: Localizacion del sistema

Descripcién

Puesto que se trata de una herramienta de traduccion, el
sistema debe ser localizable y permitir su empleo con los dos
idiomas de trabajo.

Prerrequisitos

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ ] Opcional
Prioridad [ ] Alta [ ] Media X Baja
Fuente Cliente
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RF-018: Recordar preferencias del usuario
El usuario puede modificar la configuracion y el programa ha

Descripcidn . .

de recordar sus preferencias entre sesiones.
Prerrequisitos
Necesidad [ ] Esencial [ ] Deseable [X] Opcional
Prioridad [ ] Alta [ ] Media X Baja
Fuente Cliente

RF-019: Impresién de entrada del diccionario

Descripcion El usuario puede imprimir una entrada del diccionario.
Prerrequisitos RF-001: Consulta en diccionario

Necesidad [ ] Esencial [ ] Deseable [X] Opcional

Prioridad [ ] Alta [ ] Media X Baja

Fuente Cliente

REQUISITOS FUNCIONALES DE RESTRICCION

RFR-020: Modificacion de idioma de entrada existente

Para evitar inconsistencias con el resto de entradas del
Descripcion diccionario, la aplicacién no permite modificar el idioma de una
entrada ya existente.
Prerrequisitos RF-001: Consulta en diccionario
Necesidad X Esencial [ | Deseable [ | Opcional
Prioridad [ ] Alta X] Media [ ] Baja
Fuente Analista

RFR-021: Modificacion de cédigos de tiempo

Al no ser un programa de creacion de subtitulos, y para
L mantener alineados en todo momento archivos fuente y
Descripcidn desti : . L :
estino para poder realizar las busquedas en el diccionario, el
sistema no permite modificar los codigos de tiempo.
Prerrequisitos RF-006: Carga de archivo de subtitulos
Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ ] Opcional
Prioridad [ ] Alta X Media [ ] Baja
Fuente Analista

RFR-022: Varias ventanas de consulta de diccionario

Para evitar la sobrecarga del sistema, y entendiendo que el
usuario no necesita mantener abiertas varias ventanas de
consulta, no se permite abrir mas de una ventana de consulta
del diccionario.

Descripcioén

Prerrequisitos

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ | Opcional
Prioridad [ ] Alta X Media [ | Baja
Fuente Analista
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RFR-023: Guardar entradas vacias

Descripcidn

No pueden guardarse entradas que tengan el campo de
término o0 expresion vacio.

Prerrequisitos

Necesidad Xl Esencial [ | Deseable [ ] Opcional
Prioridad [ ] Alta X] Media [ | Baja
Fuente Analista

5.2.2 Requisitos no funcionales

Cbomo debe funcionar el sistema y cédmo se desarrollara.

Descripcién

el lenguaje de programacion C#.

Prerrequisitos

Necesidad X Esencial [ | Deseable [ ] Opcional
Prioridad X Alta [ ] Media [ | Baja
Fuente Analista

RNF-025: Instalacién de Microsoft Visual C# Express o IDE similar
El empleo del IDE simplifica las tareas mas repetitivas, por lo
gue es recomendable su uso.

Descripcién

Prerrequisitos

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ | Opcional
Prioridad X Alta [ ] Media [ ] Baja
Fuente Analista

RNF-026: Uso de RDF para representar la informacion
Se emplean expresiones RDF para describir la informacién en
su almacenaje, y SPARQL para realizar consultas.

Descripcion

Prerrequisitos

Necesidad X Esencial [ | Deseable [ | Opcional
Prioridad X Alta [ ] Media [ | Baja
Fuente Analista
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RNF-027: Empleo de la biblioteca SemWeb para C#/Net

Se utiliza la biblioteca ya existente SemWeb.NET desarrollada
por Joshua Tauberer, que permite el almacenamiento, la
consulta y la recuperacion de informacion mediante
expresiones RDF.

Descripcién

Prerrequisitos

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ ] Opcional
Prioridad X Alta [ ] Media [ | Baja
Fuente Analista

RNF-028: Empleo de DirectX para reproduccion de video

Se hard uso de la API de DirectX para reproducir el video

Descripcion correspondiente a los subtitulos.
Prerrequisitos

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ ] Opcional
Prioridad [ ] Alta X] Media [ | Baja
Fuente Analista

RNF-029: Creacion de un control de usuario para mostrar los subtitulos
Se opta por crear un control de usuario para mostrar cada
Descripcion subtitulo, asociado a los datos de éste. Los subtitulos fuente y
destino se mostraran alineados en dos columnas paralelas.

Prerrequisitos

Necesidad [ ] Esencial [ | Deseable [X] Opcional
Prioridad X Alta [ ] Media [ | Baja
Fuente Analista

RNF-030: Guardar cambios

Hasta que el usuario no pulse en “Guardar cambios”, estos no
Descripcion se almacenaran, tanto en la ventana de subtitulos como en la
de edicion de diccionario.

Prerrequisitos

Necesidad X Esencial [ | Deseable [ | Opcional
Prioridad X Alta [ ] Media [ ] Baja
Fuente Analista

RNF-031: Tiempo de consulta maximo: 3 segundos

L El tiempo méaximo que debe tardar el sistema en realizar una
Descripcion
consulta debe ser de tres segundos.

Prerrequisitos

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ | Opcional
Prioridad [ ] Alta X] Media [ ] Baja
Fuente Analista
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RNF-032: Extensibilidad a otros idiomas

Descripcién

Aunque el sistema se crea para el par inglés-espafiol, debe ser
lo suficientemente flexible para poder emplearse con nuevos
pares de idiomas sin requerir una reestructuracion.

Prerrequisitos

Necesidad [ ] Esencial [X] Deseable [ ] Opcional
Prioridad [ ] Alta [ ] Media X Baja
Fuente Analista

_RNF-033: Procesos asincronos

Descripcién

La busqueda en el diccionario se realizard desde hilos
asincronos, para permitir que el usuario pueda seguir
empleando la aplicacion mientras se realiza la consulta.

Prerrequisitos

Necesidad X Esencial [ ]| Deseable [ ] Opcional
Prioridad [ ] Alta X] Media [ | Baja
Fuente Analista

5.3 Especificacion de casos de uso

Con los requisitos ya definidos, se puede pasar a describir los principales casos

de uso del sistema, teniendo en cuenta que existe Unicamente un tipo de usuario: el

traductor.

Para describir los casos de uso, se empleara la siguiente plantilla:

Identificador: Nombre

Descripcion:

Actores:

Precondiciones:

Pos condiciones:

Excepciones:

Necesidad:

[ ] Esencial [ ] Deseable [ | Opcional

Comentarios:

Que contiene los siguientes campos:

e |dentificador: Identifica univocamente el caso de uso. El formato que tendra es:

Donde:

CU-XYY

o X: especifica el escenario que recoge el caso de uso.

o Y:numero que lo identifica dentro de una secuencia.

e Nombre: texto corto y descriptivo del caso de uso.

e Descripcion: explica en pocas lineas en qué consiste el caso de uso.
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e Actores: identifica quién realiza el caso de uso.

e Precondiciones: condiciones iniciales necesarias para que pueda darse el caso
de uso.

e Pos condiciones: estado del sistema que se obtiene a continuacion del caso de
uso actual.

e Excepciones: cursos alternativos al desarrollo normal del caso de uso, en caso de
suceder algun imprevisto.

e Necesidad: indica el nivel de obligatoriedad del caso de uso dentro de la
aplicacion final. Los valores posibles son: Esencial, Deseable u Opcional. Un caso
de uso sera Esencial si su existencia es imprescindible en el sistema; Deseable si
es conveniente, pero no obligatorio, incluirlo y Opcional si su inclusién no es
prioritaria.

e Comentarios: anotaciones relevantes al caso de uso en cuestién, como cursos

alternativos o posibles modificaciones.
5.3.1 Escenario 1: Blisqueda de términos en el diccionario
Este escenario consiste en la consulta del diccionario por parte del traductor

desde la ventana de consulta del diccionario. Puede buscar tanto sinbnimos como

traducciones, que la aplicacion le mostrara debidamente.

uc Blsqueda en diccionario /

Buscar sindni mos

-

wincludes™ — _ ?}
Mostrar entrada

— == " «includex

Usuario \

Buscar traducciones

Irprimir entrada

llustracion 15: Diagrama de casos de uso del escenario 1
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CU-101: Buscar sin6nimos |

Descripcion:

El usuario introduce el término que desea buscar,
especificando si se trata de un término en espafiol o en inglés.
La aplicacion busca el término en el diccionario y muestra una
lista de entradas que lo contienen. El usuario selecciona una
entrada de la lista y la aplicacibon muestra los sinénimos
correspondientes a dicha entrada.

Actores:

Usuario

Precondiciones:

Pos condiciones:

CU-104: Mostrar entrada. Se muestra la entrada que coincide
con los parametros buscados por el usuario.

Excepciones:

Necesidad:

X Esencial [ | Deseable [ ] Opcional

Comentarios:

CU-102: Buscar traduccion |

Descripcién:

El usuario introduce el término a buscar, especificando si
busca una traduccién de inglés a espafol, o viceversa. La
aplicacién busca el término en el diccionario y muestra una
lista de entradas que lo contienen. El usuario selecciona una
entrada de la lista y la aplicacion muestra la traduccion
correspondiente a dicha entrada.

Actores:

Usuario

Precondiciones:

Pos condiciones:

CU-104: Mostrar entrada. Se muestra la entrada que coincide
con los parametros buscados por el usuario.

Excepciones:

Necesidad:

X Esencial [ | Deseable [ | Opcional

Comentarios:

Se pueden combinar CU-101 y CU-102 de modo que puedan
buscarse tanto sinénimos como traducciones
simultaneamente. El usuario incluye el término de busqueda, y
el sistema le muestra sinénimos, traducciones o ambos, segun
las preferencias de usuario.

CU-103: Imprimir entrada

Descripcion:

El usuario especifica impresora y configuracion de impresion e
imprime la entrada (sinGnimos o traduccion) entregada en la
Gltima basqueda.

Actores:

Usuario

Precondiciones:

CU-104: Mostrar entrada. Debe haberse mostrado una entrada
al usuario tras haber efectuado una busqueda.

Pos condiciones:

Se imprime la entrada en el formato especificado por el
usuario.

Excepciones:

Si hay errores de impresion, se muestra un mensaje al usuario
ofreciéndole la posibilidad de reintentar o cancelar la orden de
impresion.

Necesidad:

[ ] Esencial [ ] Deseable [X] Opcional

Comentarios:
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CU-104: Mostrar entrada

Descripcion: La aplicacion muestra la entrada correspondiente al término
seleccionado por el usuario.

Actores: Aplicacién

Precondiciones: CU-101: Buscar sin6nimos o CU-102: Buscar traduccion. El

usuario debe haber realizado una bdsqueda que haya tenido
éxito y haya devuelto una entrada del diccionario.

Pos condiciones: Se muestra la entrada que coincide con los pardmetros
buscados por el usuario.
Excepciones: Si el término buscado no estd recogido en el diccionario, se

indicard la situacién al usuario y se le permitira buscar un
nuevo término.

Necesidad: X Esencial [ | Deseable [ ] Opcional

Comentarios:

5.3.2 Escenario 2: Modificacion del diccionario

El segundo escenario corresponde a la modificaciéon del diccionario desde la
ventana de edicion, pudiendo editar los diversos campos de las entradas ya

existentes, eliminar entradas del repositorio o introducir nuevas entradas.

ue Modificacién de diccionario /

Introducir nueva
entrada

it Modifioar entrada

. -
«includes
-~

Borrar entrada

llustracion 16: Diagrama de casos de uso del escenario 2
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CU-201: Buscar entrada

Descripcion: El sistema realiza la busqueda de un término o expresion antes
de modificarlo o borrarlo para comprobar que existe en el
diccionario.

Actores: Aplicacion

Precondiciones:

Pos condiciones: CU-202: Modificar término o CU-204: Borrar término. Si esta
recogido en el diccionario, se permite su modificacion o
eliminacion por parte del usuario.

Excepciones: Si no existe ninguna correspondencia a la busqueda, se
informa al usuario y el sistema se mantiene a la espera de una
nueva accion.

Necesidad: X Esencial [ | Deseable [ ] Opcional

Comentarios:

CU-202: Introducir nueva entrada

Descripcion: El usuario escribe un nuevo término junto con su idioma y su
funcién gramatical (nombre, verbo, etc.). La aplicacién
comprueba que no existe ya un recurso de esas
caracteristicas, y da al usuario la opcion de afiadir relaciones
de sinonimia y traduccién antes de almacenarlo en el
repositorio.

Actores: Usuario

Precondiciones:

Pos condiciones: CU-203: Modificar entrada. Se ofrece al usuario la posibilidad
de afiadir relaciones antes de almacenar el término.

Excepciones: Si el usuario introduce un término ya existente en el
diccionario, las relaciones repetidas no se introduciran de
nuevo.

Necesidad: Xl Esencial [ | Deseable [ ] Opcional

Comentarios:
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CU-203: Modificar entrada |

Descripcion:

El usuario busca un término en el diccionario, y la aplicacion le
ofrece una lista con las posibles correspondencias. El usuario
selecciona una de dichas correspondencias, y la aplicacion le
muestra la entrada con todos los campos (idioma, categoria
gramatical, tipo de expresion, grafia alternativa y comentarios),
asi como las relaciones de sinonimia y traduccion que tiene la
entrada. El usuario puede eliminar o modificar las relaciones
existentes y afiadir otras nuevas, ademas de afadir o editar
comentarios, grafias alternativas y modificar la categoria
gramatical y el tipo de expresion. Finalmente, se actualiza el
diccionario con los cambios realizados.

Actores:

Usuario

Precondiciones:

CU-201: Buscar entrada o CU-204: Introducir nueva entrada.
La entrada que se desea modificar debe existir en el
diccionario, por lo que ha de realizarse una busqueda previa; o
bien debe ser una entrada que se va a introducir por primera
vez en el diccionario.

Pos condiciones:

Se actualiza el diccionario con los cambios realizados por el
usuario.

Excepciones:

Necesidad:

X Esencial [ | Deseable [ ] Opcional

Comentarios:

Se pueden modificar todos los campos de una entrada ya
existente menos el idioma de la entrada, ya que esta puede
formar parte de otras relaciones en el diccionario y podria dar
lugar a incongruencias.

CU-204: Borrar entrada |

Descripcion:

El usuario busca un término en el diccionario, y el sistema le
ofrece una lista con las posibles correspondencias. El usuario
selecciona una de dichas correspondencias, y la aplicacion le
muestra la entrada, con los campos correspondientes y las
relaciones de sinonimia y traduccién. El usuario puede eliminar
completamente la entrada seleccionada.

Actores:

Usuario

Precondiciones:

CU-201: Buscar entrada. La entrada que se desea eliminar
debe existir en el diccionario, por lo que ha de realizarse una
busqueda previa.

Pos condiciones:

Se actualiza el diccionario con los cambios realizados por el
usuario, eliminando la entrada.

Excepciones:

Si el término buscado por el usuario no esta recogido en el
diccionario, no se ofrece la opcion de eliminarlo.

Necesidad:

Xl Esencial [ | Deseable [ ] Opcional

Comentarios:

Si la entrada a eliminar es nueva, al eliminarla no se accede al
diccionario, puesto que aun no se habia guardado.
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5.3.3 Escenario 3: Traduccion de subtitulos

Este es el escenario general, ya que el traductor dedicard la mayor parte del
tiempo de uso del sistema a la traduccion, destinando un tiempo marginal a la

introduccién de términos en el diccionario.

En este escenario se contempla la carga de archivos de subtitulos, asi como la
busqueda del texto en el diccionario para obtener sugerencias que poder aceptar o no.
Igualmente, se puede abrir un formulario de edicién de diccionario para la introduccién

de nuevos términos.

uo Traducolén de :wthuo-/

-oﬂn;\d-
(entrada aceptada)

Guardw archivo

destino {

Insertar en subtitulo

llustracion 17: Diagrama de casos de uso del escenario 3
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CU-301: Abrir archivo fuente

Descripcion: El usuario abre el archivo de subtitulos en la lengua de origen
(inglés).
Actores: Usuario

Precondiciones:

Pos condiciones:

Se abre el archivo de subtitulos en la lengua de origen en la
columna correspondiente, para que el usuario proceda a su
traduccion.

Excepciones:

Si el archivo no existe o tiene un formato incompatible, se
comunicara el error al usuario y se le ofrecerd la opcion de
abrir otro archivo o cancelar.

Necesidad:

X Esencial [ | Deseable [ ] Opcional

Comentarios:

CU-302: Abrir archivo destino

Descripcion: El usuario abre el archivo de subtitulos en la lengua meta
(castellano).
Actores: Usuario

Precondiciones:

Pos condiciones:

Se abre el archivo de subtitulos en castellano en la columna
correspondiente, para que el usuario proceda a la traduccion
del archivo fuente, o a la modificacion del archivo destino.

Excepciones:

Si el archivo no existe o tiene un formato incompatible, se
comunicara el error al usuario y se le ofrecerd la opcion de
abrir otro archivo o cancelar.

Necesidad:

X Esencial [ | Deseable [ | Opcional

Comentarios:

CU-303: Cerrar archivo fuente

Descripcion:

El usuario cierra el archivo de subtitulos en la lengua original
(inglés). Si el archivo no ha sido guardado, se le indica al
usuario y se le da la oportunidad de hacerlo antes de cerrar.

Actores:

Usuario

Precondiciones:

CU-301: Abrir archivo fuente. Para que se pueda cerrar el
archivo, antes ha debido ser abierto por el usuario.

Pos condiciones:

Se cierra el archivo de subtitulos en la lengua de origen.

Excepciones:

Necesidad:

[ ] Esencial [X] Deseable [ | Opcional

Comentarios:
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CU-304: Cerrar archivo destino

Descripcion:

El usuario cierra el archivo de subtitulos en la lengua meta
(castellano). Si se han producido modificaciones después de
gue el usuario guardara el archivo por Ultima vez, se le
notificard y se le dara la posibilidad de guardarlo antes de
cerrar.

Actores:

Usuario

Precondiciones:

CU-302: Abrir archivo destino. Para que se pueda cerrar el
archivo, antes ha debido ser abierto por el usuario.

Pos condiciones:

Se cierra el archivo de subtitulos en la lengua meta.

Excepciones:

Necesidad:

[ ] Esencial [X] Deseable [ ] Opcional

Comentarios:

CU-305: Guardar archivo fuente

Descripcion: El usuario guarda el estado actual del archivo de subtitulos en
la lengua original (inglés).
Actores: Usuario

Precondiciones:

CU-301: Abrir archivo fuente. Para que se pueda guardar el
archivo, antes ha debido ser abierto por el usuario.

Pos condiciones:

Se actualiza el archivo de subtitulos en inglés con los cambios
realizados por el usuario.

Excepciones:

Necesidad:

X Esencial [ ] Deseable [ | Opcional

Comentarios:

CU-305: Guardar archivo destino

Descripcion: El usuario guarda el estado actual del archivo de subtitulos en
la lengua meta (castellano).
Actores: Usuario

Precondiciones:

CU-302: Abrir archivo destino. Para que se pueda guardar el
archivo, antes ha debido ser abierto por el usuario.

Pos condiciones:

Se actualiza el archivo de subtitulos en castellano con los
cambios realizados por el usuario.

Excepciones:

Necesidad:

X Esencial [ ] Deseable [ ] Opcional

Comentarios:
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CU-306: Buscar traduccion de término

Descripcion:

El usuario selecciona el término a buscar en la columna fuente
y pulsa “Buscar”. Si se encuentra activada la opcion
“Traduccion”, la aplicacién buscara el término en el diccionario
y mostrara todas las entradas que lo contienen, junto con la
traduccion correspondiente a cada una de las entradas.

Actores:

Usuario

Precondiciones:

CU-301: Abrir archivo fuente. El archivo en el idioma de partida
debe haber sido abierto para que el usuario pueda seleccionar
el término que desea traducir.

Pos condiciones:

CU-308: Mostrar entrada. Se muestran las entradas que
coinciden con los pardmetros buscados por el usuario.

Excepciones:

Si el término buscado no estd recogido en el diccionario, se
indicara la situacion al usuario.

Necesidad:

X Esencial [ | Deseable [ ] Opcional

Comentarios:

Si la opcién de “Busqueda automatica” esta activada, al entrar
en el subtitulo se realiza automéaticamente la busqueda de
traducciones de todo su contenido.

CU-307: Buscar sin6nimos de término

Descripcion:

El usuario selecciona el término a buscar, cuyo idioma
detectara la aplicacién en funcién de la columna en la que se
encuentre dicho término. Tanto si es la columna fuente y se
encuentra activada la opcion “Correccion”, como si es la
columna destino, la aplicacibn buscara el término en el
diccionario y mostrara todas las entradas que lo contienen,
junto con los sinénimos correspondientes a cada una de las
entradas.

Actores:

Usuario

Precondiciones:

CU-301: Abrir archivo fuente o CU-302: Abrir archivo destino.
Al menos uno de los dos archivos debe haber sido abierto para
gue el usuario pueda seleccionar el término que desea buscar.

Pos condiciones:

CU-308: Mostrar entrada. Se muestran las entradas que
coinciden con los parametros buscados por el usuario.

Excepciones:

Si el término buscado no esta recogido en el diccionario, se
indicara la situacion al usuario.

Necesidad:

[ ] Esencial [X] Deseable [ | Opcional

Comentarios:

Si la opcion de “Busqueda automatica” esta activada, al entrar
en el subtitulo se realiza autométicamente la busqueda de
sinénimos de todo su contenido.
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CU-308: Mostrar entrada |

Descripcion: La aplicacion muestra la entrada correspondiente al término
buscado por el usuario.
Actores: Aplicacién

Precondiciones:

CU-306: Buscar traduccion de término o CU-307: Buscar
sinbnimos de término. El usuario debe haber realizado una
busqueda que haya tenido éxito y haya devuelto una entrada
del diccionario.

Pos condiciones:

Se muestra la entrada que coincide con los pardmetros
buscados por el usuario.

Excepciones:

Si no existe ninguna entrada que cumpla los criterios de
blsqueda, se le indicara al usuario.

Necesidad:

X Esencial [ | Deseable [ ] Opcional

Comentarios:

CU-309: Insertar en destino |

Descripcion: Si el usuario acepta alguna de las entradas proporcionadas por
la aplicaciébn tras una busqueda, ésta se insertara en el
subtitulo correspondiente de la columna que contiene la
traduccion.

Actores: Usuario

Precondiciones:

CU-308: Mostrar entrada. La aplicacion debe haber mostrado
una entrada como respuesta a una busqueda realizada por el
usuario

Pos condiciones:

Se introduce el término en la columna destino.

Excepciones:

Necesidad:

X Esencial [ | Deseable [ ] Opcional

Comentarios:

CU-310: Agregar entrada a diccionario |

Descripcion: Si, tras realizar una blsqueda, la aplicacibn no ha
proporcionado ninguna entrada satisfactoria al usuario, éste
tiene la opcion de afiadir una nueva entrada al diccionario.

Actores: Usuario

Precondiciones:

CU-301: Abrir archivo fuente o CU-302: Abrir archivo destino.
Al menos uno de los dos archivos debe haber sido abierto para
gue el usuario pueda seleccionar el término con el que crear
una nueva entrada.

Pos condiciones:

Se muestra un formulario de edicion de término, donde el
usuario podrd introducir los sinénimos, traducciones y todos los
atributos pertinentes al nuevo término y afadirlo al diccionario.

Excepciones:

Necesidad:

[ ] Esencial [X] Deseable [ | Opcional

Comentarios:

Como alternativa mas rapida, el usuario tiene la opcién de
sefialar todos los subtitulos que contengan texto que desee
introducir en el diccionario, y realizar un procesamiento por
lotes de los subtitulos seleccionados.
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6. Disefno de la solucion

6.1 Arquitectura del sistema

El sistema se diseflara mediante una arquitectura multicapa que facilite la
escalabilidad y el mantenimiento de la aplicacion. También permitird modificar en el

futuro algan componente sin afectar a los demas.

La arquitectura del sistema se muestra en la siguiente ilustracion:

[ Interfaz grafica de usuario m e
g I |14

==
Presentacion /R.;Q\L,
\_ J
S : Traductor
Logica de negocio

a
Servicio }

U iI ——

Base de
Datos

Acceso a datos

llustracion 18: Diagrama de arquitectura

Las capas que componen el sistema son:

e Interfaz gréafica de usuario (o0 Vista): Formada por todos los formularios con los
gue interactuara el usuario, Unico punto de entrada de éste hacia el sistema. La
I6gica existente en esta capa se cede en lo posible a la capa de negocio y a la de
presentacion, pero siguen existiendo bastantes elementos especificos de la
interfaz gréfica empleada (especialmente, en la ventana de subtitulacion) que
deberan gestionarse desde este componente. La interaccién directa con la capa
de negocio préacticamente se limita al enlace de los objetos, o en todo caso a la
recepcion y presentacion de éstos, en varios formularios.

e Presentacion: Contiene la légica de presentacién de datos mas compleja, y aisla
de la inferfaz de usuario el acceso al repositorio. Se ha empleado un patrén de
disefio “Presentador Supervisor” (40), variante del patron Modelo-Vista-
Presentador, que a su vez deriva del patrén Modelo-Vista-Controlador. La Vista

desconoce su existencia, y la comunicacion en la direccion Vista->Presentador se
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produce mediante el lanzamiento de eventos a los que se suscribe el presentador.
La capa de Presentacion tiene a su vez un conocimiento limitado de la Vista, a
través de una interfaz con una serie de eventos y propiedades. El resultado del
procesamiento que haga esta capa con los objetos de negocios se devuelve a la
Vista por medio de dichas propiedades, permaneciendo asi opaca ante ésta.

e Negocio o Modelo: Contiene las clases de negocio del sistema, que se
empleardn para intercambiar los datos entre la capa de acceso a datos y la vista.
Desconoce la existencia de las demas capas.

e Servicio: Capa intermediaria entre la capa de Presentacién y la de Acceso a
Datos. Aisla las capas anteriores, de forma que si fuera necesario cambiar el
sistema de almacenamiento de datos, Unicamente habria que modificar o sustituir
la capa correspondiente.

e Acceso a datos: Contiene las clases necesarias para convertir los datos al

formato seleccionado y persistirlos.

6.2 Componentes del sistema

A continuacion se profundiza en las capas presentadas anteriormente,

describiendo los elementos o clases principales que componen cada una.

6.2.1 Interfaz grafica de usuario

Es la encargada de interaccionar con el usuario y presentarle los datos
correctamente, ademas de ofrecerle formularios para modificarlos y archivarlos. Se
compone de un formulario principal MDI o pantalla contenedora, en el que podran
abrirse simultdneamente diversas ventanas hijas, tanto de consulta y edicion del
diccionario, como de edicion de subtitulos. También contiene una serie de clases

auxiliares y de formularios secundarios.

6.2.1.1 Pantalla contenedora MDI (MDIParentForm)
Es la pantalla inicial de la aplicacién, y contendra las pantallas hijas destinadas a
acceder al diccionario y editar los subtitulos. Presentara una estructura compuesta de

barra de menu, barra de herramientas, barra de pestafias y barra de estado.
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| Barra de men

’ Barra de herramientas

| Barra de pestafias \

| Barra de estado |

llustracion 19: Pantalla contenedora MDI

Desde ella se crearan las ventanas hijas cuando el usuario pulse los elementos

de menu o botones correspondientes.

6.2.1.2 Pantalla de consulta del diccionario (DictionaryForm)

Permitira realizar consultas de términos o expresiones en el diccionario a través
de una barra de busqueda, mostrando un listado de entradas que se corresponden
con la cadena de busqueda, y a su derecha la entrada seleccionada en ese momento.
El usuario podra alternar entre todas las entradas del listado, y podra también editar la
entrada seleccionada, y validar las subentradas mostradas e incluirlas en el

diccionario, en caso de que se haya realizado una bisqueda no segura.

| Barra de busqueda

(Velidr |

Listadode

Entrada seleccionada
entradas

llustracion 20: Pantalla de consulta del diccionario
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6.2.1.3 Pantalla de edicion del diccionario (EditEntryForm)
Tras realizar una busqueda en el diccionario, muestra a la izquierda un listado de
entradas halladas. La seleccionada por el usuario se muestra a la derecha del listado,
pero en este caso en modo “ediciébn”, con todos los campos, “entrada”, “grafia

alternativa”, “comentarios”, “categoria gramatical” y “tipo de expresion” editables por el
usuario.

En este mismo panel se incluyen dos tablas, una de traducciones y otra de

sinénimos, cuyo contenido igualmente se puede modificar en su totalidad.

El usuario puede guardar la entrada creada o modificada, o cancelar los
cambios.

| Busqueda Entrada seleccionada

Listadode
entradas

Tabla de traducciones

Tabla de sindnimos

 Guardar | Cancelar |

llustracion 21: Pantalla de edicién del diccionario

6.2.1.4 Pantalla de traduccién de subtitulos (SubtitleForm)

En este tercer tipo de pantalla hija MDI se realizara la creacién, edicion y
traduccion de los subtitulos, con una columna para el archivo fuente, y otra para el
archivo destino. A la derecha se muestran las sugerencias de traduccién o sinonimia,
segun el modo en el que se esté trabajando (Traduccion o Correccion). Un pequefio
cuadro de busqueda permite al usuario buscar términos 0 expresiones no presentes

en los subtitulos.
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Listado de subtitulos
fuente

Listado de subtitulos
destino

Sugerencias
de traduccion

Busqueda

llustracion 22: Pantalla de traduccién de subtitulos

En esta pantalla también se puede cargar un archivo de video para simular la
reproduccion de los subtitulos sobre la imagen. El video puede ocultarse a voluntad,

para maximizar la superficie destinada a los subtitulos cuando no se necesite ver la

imagen.

Video

Listado de subtitulos
fuente

Listado de subtitulos
destino

Sugerencias
de traduccion

Busqueda

llustracion 23: Pantalla de traduccién de subtitulos con video

6.2.1.5 Otras clases y pantallas

Esta capa contiene también una serie de clases auxiliares para facilitar la

presentacion de la informacion al usuario.

Igualmente, se dispone de varios

formularios secundarios, tales como el funcionario de Estadisticas, el de Opciones, el

de Cambio de idioma y similares. Estos formularios presentardn una interfaz muy

sencilla, por lo que no se considera necesaria su inclusion en este apartado.
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6.2.2 Presentacion

Tal como se mencion6 en el apartado de arquitectura, en este sistema se
emplea un componente de presentacion que se encarga de la légica mas avanzada de
presentacion de datos, aligerando asi la capa de interfaz gréfica de usuario.
Desacoplando en parte el Modelo de Negocio de la Vista, se podran realizar
modificaciones de esta (incluso cambiarla por completo) que no afecten al resto del

sistema.

La creacion y almacenamiento de datos, el mantenimiento de un historial de
ultimos elementos visitados o consultados, la apertura de archivos, la adquisicién del

elemento a mostrar al usuario, entre otras funciones, se gestionan desde esta capa.

Existe un presentador para cada una de las tres pantallas MDI hijas: presentador
de consulta de diccionario (DictionaryPresenter), presentador de edicién de diccionario
(EditEntryPresenter) y presentador de traduccion de subtitulos (SubtitlePresenter).
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llustracion 24: Diagrama de clases del componente Presentacion

Como se observa en el diagrama de clases, los tres presentadores heredan de
una clase base de presentacion, y cada uno afiade sus propios métodos y
propiedades. lgualmente, los tres presentadores exigen una serie de eventos y
propiedades a sus respectivas vistas, a través de interfaces que mantienen el resto de

la vista opaca al presentador.

Se empleardn también una serie de clases de argumentos de eventos, que
heredaran de la clase EventArgs, y para mantener un historial de los ultimos subtitulos
visitados (en el caso de la vista de subtitulacion) o de las ultimas consultas realizadas
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(en el caso de las vistas de consulta y edicion de diccionario) se implementara un

patron de disefio Memento.

6.2.3 Negocio

La capa de negocio contiene las clases de negocios utilizadas para modelar las
entidades representadas por el sistema. Al agrupar las propiedades y la l6gica
correspondientes a cada una, se consigue abstraer su contenido y lograr un manejo
mas intuitivo que si se trabajara directamente con funciones y variables simples. Las

clases mas relevantes son:

e Subtitulo (BOSubtitle): almacena los datos que componen cada subtitulo, como:
primera y segunda lineas del subtitulo, codigos de tiempo de entrada y de salida,
caracteres en cursiva 0 negrita, anotaciones y marcas. También contiene un
método estatico que permite la creacion de un nuevo subtitulo, y un método para
actualizarlo con las modificaciones del usuario.

e Coleccion de subtitulos (BOSubtitles): contiene ordenados todos los subtitulos
importados de un archivo determinado, asi como métodos para cargar, guardar y
procesar los subtitulos.

e Entrada (BOEntry): contiene los campos bésicos de la entrada creada o buscada:
grafia, idioma, tipo de expresién, categoria gramatical, grafia alternativa y
anotaciones.

e Equivalencia semantica (BOSemanticEquivalence): adecuada tanto para
contener un sinébnimo como una traduccion, contiene la entrada BOEntry de esa
equivalencia, ademas de una serie de elementos asociados a la relacion de
equivalencia, tales como ambito de aplicacion, contexto, ejemplos y, en caso de
haberse obtenido mediante blsqueda no segura, la cadena de vinculos en el grafo
gue enlaza la entrada original con la equivalencia.

e Coleccion de equivalencias (BOSemanticEquivalenceList): lista de varias
equivalencias semanticas asociadas a una entrada.

e Entrada extendida (BOExtendedEntry): contiene la entrada creada o recuperada
del repositorio BOEnNtry, con los campos especificos de esa entrada Unica, asi
como dos colecciones de equivalencias semanticas de esa entrada, una para
traducciones y otra para sinGnimos.

e Coleccion de entradas extendidas (BOExtendedEntryCollection): lista con
todas las entradas obtenidas en la consulta del diccionario, o todas las entradas a

insertar en éste tras el procesamiento por lotes de los subtitulos.
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e Otras clases: Ademés de las anteriores, en esta capa hay una serie de clases
auxiliares, de entre las cuales caben destacar dos:

o Validacién (Validation): Las clases que heredan de BOBase contienen
una instancia de esta clase, que se encarga de comprobar que los valores
introducidos en los distintos campos son adecuados, y en caso contrario,
se genera un mensaje de error que se puede comunicar al usuario.

o Criterios (Criteria): contiene los criterios de blsqueda a tener en cuenta
durante la consulta del diccionario, tales como idioma de partida y de
llegada de la busqueda, nimero maximo de resultados, si se trata de una
blusqueda segura, etcétera. Se pasa como argumento al realizar la

consulta.

El diagrama de clases completo de esta capa se muestra en la ilustraciéon 27,
mientras que en las ilustraciones 25 y 26 se muestran en mas detalle las clases
principales.
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BOBase

EDSubtitle

List
BOSubtitles

'

_endTime: TimeSpan
_isharked: bool
_italicChars: Pair<int> ()
_line1: string = string.Empty
_line2: string = string.Empty
_narrative: bool

_notes: string = string.Empty
_startTime: TimeSpan
_subtiD: int

- _keyStore: Dictionary<VideoKey, int>
- _subtitleFile: string = string. Empty

e

Create(int, TimeSpan, TimeSpan) : BOSubtitle (-

Update(string, string, bool, Pairzint>[) : string

apropertys

I VS E . R G IR S B I

EndTime() : TimeSpan
ErrorString() @ string
Ishdaked( : bool
ltalicChars() : Pairint=[)
Italicz() : bool

Lined(): string

Line2() : string
Narrative() : bool
Notes() @ string
StatTime() : TimeSpan
SubtiD( : int

-

AddKey(VideoKey, int) : void
BOSubtitles)

CreateNew() : BOSubtitles
Currentindex(TimeSpan) : int
LoadFromFile(string) : BOSubtitles
ResetState() : void
StatCount(CountType) : int
WriteSubtitleFile(string) : bool
WritaSubtitleFileQ : bool

wpraperhys
+ 1sDity(): bool
+ ShortFileName() : string

o+ o+ 2

+ o+ o+t

+ SubtitleFile]) : string

«interfaces
|1Subtitle

+ Update(string, string, bool, Pairint=[]) : string
apropertys

EndTime(): TimeSpan
Ishaned() : bool
RalicChar)) : Pair<int=[]
lalics) @ bool

Line1() : string

Line2() : string
Narrative() : bool
Notes) : string
StatTime() : TimeSpan
SubtiD( : int

o e R T

llustracion 25: Diagrama de clases — Negocios: subtitulos
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Sy DataEmodinio
paidation EOBase «enumeratio...
R e % : BDBase:
- 3 < >
_validationList: Dictionarny<string, string - _entityState: EntityStateEnum EntityStateEnum
. AddvalidationErorstiing, string) : void (2l dationinslance::Validation -_entityState

Unchanged

+ Item(string) : string Added
+ ToSting(: string i BO‘B'ajeE) e i oot o Deleted
+ ValidateCleanstring) : void -_validationInstance f g e hf’"g.edd( Enim);1v0ic Modified
+ ValidateMaxLengthstring, string, string, int) : bool ST S1e0 20l

+ ValidateMinLength(string, string, string, int) : bool Ertabelated(); void

+ ValidateRequired(string, string, string) : bool «propertys

+ Validation() + EntityState() : =ntityStateEnum
Error) : string

wpropertis X :

+ Count:int IsDirty() : bool

+

+  IsNew(): bool

+ IsValid() : bool

# Validationinstance() : Validation

- WMalidationList) : Dictionany<string, string>

«indexers
- this(string) : string

«enumerations

ExpressionType BOEntry

- _altSpelling: string = string.Empty

Term 5 7 P -
SetPhrase - _entryType: Exp Type = Exp Type.Term
Idiom -_entryType3bel: string = string. Empty

CompiundForm \ a4 _Ianguage.: stling'= Config.Instance...
- _notes: string = string. Empty

- _parntOfSpeech: POSpeech = POSpeech.Noun iCloneanle
- BOEntr() BOExendedEntry
«enuneratio... *+ BOEntrgstiing. string; string). - _entn;: BOEntry
POSpeech u BDEntrp(sh!ng. str!ng.str,ng,str!ng) . - synonyms: BOSemanticEquivalencelList
+ _BAtetrdstiing, string, string, string, string) 20 7 5 Z 5
Sodn '-paanSpeech!n(stvingl]) - _translations: BOSemanticEquivalencelist
e
YVerb + Create(nt): BOEnt
Adjective + EqualsgSystem.Object) : bool BDEﬂe?den?EntmO
: + E |{BOEntry) : bool 1 + Clone(): object
Adverb 2 Gq‘t‘: S(Bc d W?: (° 1|+ Create(int) : BOExtendedEntry
Dther i T:S"ﬁ‘of ;’(I’" in + Equalg(System.Chject) : bool
IR 3 + EqualgBOExteniedEntny): bool
wproperhys + GetHashCode():int
+ AltSpelling() : string + HasEmptyEquivzlences() : bool
+ EntryType() : string + ResetStateQ:vod
+ Label(): string + ToString( : string
+ Language() : string wpropertys
jEnnalsQsting + EntyQ: BOEntry
+ PartOfSpeech(): string + IsDit0 : bool
+ Synonyms() : BOSemanticEquival List
0.1 + Translations) : BOSemanticEquivalenceLisy
1 0.7
1
BOSemarticEquivalence
- _chainOLinks: string = string.Empty 12
- _contexts: List<string> Bindinglist

- _eValue BOEntry
- _examples: Listdsting®
- _field: sring

BOSemanticEquivalencelisi

Creata(int) : BOSemanticEquivaleiceList
Equa s(System.Object): bool
Equas(BOSemanticEquivalencel st): bool
GetHashCode() : int

ToAnay) : BOSemanticEquivalenze[]

BOSemeznticEquivalence()

Clear) : woid ’/417

+
+ Create(irt, bool): BOSemanticEquivilence 5
+
+

Fr—

IsEmptyil : bool
ResetState() : void

wpropertys 1
AllContexds) : string it
AllExamales() : string

ChainOfLinks) : string BOExtendedEntryCollection
Contexta) : List<string>
EValua(): BOEntry + Create() : BOExtendedEntryCollecion
+ Examples(): List<string>
+ ExpressionType() : string
+ Field( :string

+ IsDirty(): bool

+ WaluelLasel(): string

+ o+ oo+ o+

llustracion 26: Diagrama de clases - Negocios: entradas, validacion y BOBase
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class Business /

0
validation R e alin, — astructs
BOBase & ey Criteria VideoKey
- _validationList: Dictionary<string, string> - _entityState: EntityStateEnum EntityStateEnum s T e
- idationlnstance: Validati ; i —max: Ti
- AddValidationErrorstring, stiing) : void Sl pipeianoac Validation -_entityState [ 0y - Elleld: shiing. Pt - _min: TimeSpan
+ ltem(string) : string Added wenumeratio... - _includeContext: bool y
i i + BOBase( Criteria:: - _includeExamples: bool HOEUGhtas:: = R
: : i : Equals(object) : bool
+ ToSting(: string s # DataStateChanged(EntityStateEnum) : void Deleted e arehiTine | s CountType :
+ ValidateClear(string) : void -_validationinstance & ResatState): void Modified VP - guaas . sting + GetHashCode(:int
+ ValidateMaxLength(string, string, string, int) : bool 2 SeiAsDeIeled‘O'void Al _ - _language2: stiing Word *+ VideoKey(TimeSpan, TimeSpan)
5 ateMinLength(string, string, string, int) : boal 2 ExactPhrase [[—Se3rchOption |- _matchCase: bool Char + VideoKey(TimeSpan)
+ ValidateRequired(string, string, string) : bool «propertys o = _maxResults: int Mark
+ Validation0 + EntityState() : EntityStateEnum 3 _Pi’“g'SPe:ﬂ: 5‘|"“9 Duration
- Emor): string - _safeSearch: boo Notes
apropertys + 1=Diry0 : bool - searchAltSpalling: bool = false Empty
+ Count):int g 7 = P
e Dition aned ot + IsNew(: bool _searchBothLanguages: bool = false
- WalidationList) : Dictionary<string, stiing & Fee | niRiae
# Validationlnstance( : Validation - _searchOption: SearchType Th
IndeRars - _searchSynonyms: bool \Parsable
AT - _searehTranslations: bool
: SN + Parse(striing, string) : bool
+ Create(bool, bool, stiing, string) : Criteria + Read(sting) : BOSubtitles
= Citatiag + Write(BOSubtitles, string, bool) : bool
«enumerations e - Criteria(bool, bool, sting, string)
ExpressionType v wpropertys A
s - _altSpelling: striing = string. Empty + Context) :string 1
SatPhisse - _entryType: ExpressionType = ExpressionType.Term + Field(: sting 1’
Idigm: -_entryTypeabel: string = string. Empty : :nc:u:egontex:o;obo:;o'
- _language: string = Config.Instanc... ncludeExamplesQ) : ERTParser
C. dForm = T
2mPenEne E\- _notes: string = string. Empty + Language1( : stiing
- _pantOfSpeech: POSpeech = POSpeech.Noun TR : lﬂ-;f;s:;sﬂotb + Parse(string, string) : bool
B DE dardgiE g “520-_,“' + Read(sting) : BOSubtitles
- BOEnty0 e AR : :"":3:55““50';6"‘5!' +  Wirite(BOSubtitles, stiing, bool) : bool
7 + BOEntry(string, string, sting) - at0fSpeach( : string
enumeratio... - entry: BOEnt: A
o PDSpee;h + BOEntry(string, string, string, stiing) LTt it + SafeSearch) : bool
ARBISEeR DEting, sting, sting. stting, sting) o= e Sl o 4 gea.c::ntshieumgaog.e:(.;olboo'
Noun v weentnsting]) = earchBothLang 2
Verb + Create(int) : BOEnt  BOExtendedEntny0 e Seaichbeptho int:
Adjective + EqualsSystem.Object) : bool e . g:::::g;:::ﬁr:;.!n:w
vain g amntonty) ; bool + Create(int) : BOExtendedEntry B it bool
Other + GetHashCode( : int + EqualsGystem Object) : boal :
*+ ToStingQ : string + EqualsBOExtendedEntry) : bool
«propertys + GetHashCodeQ : int -
+ AltSpellingQ : string + HasEmptyEquivalences() : bool List
+ EntryTypeQ: string + ResetState( : void BOSubtitles
+ Label(): string + ToSting0 : stiing BOSubtitle - - -
o a0 ing - _keyStore: Dictionany<VideoKey, int>
e e «propery» - _endTime: TimeSpan - _subtitleFile: string = string. Empty
P°:;?s- LI + Entny0: BOEntry B itiicd: badl
+ Pa eech() : strin i) - g
e + IsDityQ : bool o - - _italicChars: Pair<int> () ~  AddKey(VideoKey, int) : void
P @ Pl Equfva 15t - lined: sting = string. Empty + BOSubtitles)
% *+ Translations0: BO! ist - _line2: string = string. Empty + CreateNew() : BOSubtitles
_nanative: bool + Currentindex(TimeSpan) : int
1 0. - _notes: string = string.Empty + LoadFromFile(string) : BOSubtitles
- _statTime: TimeSpan - ResetState( : void
- _subtiD: int /0+ StatCount(CountType) : int
1 ” + iWriteSubtitleFile(string) : bool
+ Create(int, TimeSpan, TimeSpan) : BOSubtitle | 1- + WriteSubtitleFileQ : bool
BOSemantioEquivalenca + Update(stiing, string, boal, Pair<int=[) : string Rteoans
e «propertys + IsDity0 : bool
= 8|10 i sting =.sting,Emply, £ I + EndTimeQ: TimeSpan + ShorFileNameQ : sting
s Liststing iading + EnmorSting( : string + SubtitleFileQ : string
- _eValue: BOEntry BOSemarticEquivalencelist + IsMarked0: bool
S mples | Liststing: + MalicChas0 : Pair<int>[]
- _field: sting + Create(int) : BOSemanticEquivalenceList + Italics) : bool L
— - + EqualsSystam.Objech) : bool + Lined0: sting ~.
- BOSemanticEquivalence + EqualgBOSemanticEquivalenceList) : bool + Line20: string 265
+ Clear) : void . |_—<7|+ cetHashCodeq: int i b0l Vg TR
+ Create(int, bool) : BOSemanticEquivalence o + ToAmay() : BOSemanticEquivalence[] + Notes() : string paN |Subtitle
S EmEtO Dol + StatTimeQ: TimeSpan 7 — =
+ ResetState(): void + SUbHDO:int + Update(string, string. bool, Pair<int=[)) : string
apropertys 1 propertys
+ AllContexts)) : string = + EndTimeQ: TimeSpan
+ AllExamplesQ : string . + IsMarkedO : bool
+ ChainOfLinks() : string BOExtendedEntryCollection + HRalicCharsQ) : Pair<int=[]
+ Contexts): Listsstring> : + Halies): bool
+ EValueO: BOEnty + Create() : BOExtendedEntryCollection + Line10: sting
+ Examples): List<stiing> + Line2(: sting
+ ExpressionType() : string + NarativeQ) : bool
+ FieldQ: string + Notes() : stiing
+ IsDity0 : bool + StatTime( : TimeSpan
+ ValueLabel( : string + SubtiDO: int

llustracion 27: Diagrama de clases de del componente Negocio
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6.2.4 Servicio

Esta capa consta de una Unica clase que enlaza la capa de presentacion con la
de acceso a datos, por medio de varios métodos de acceso. Se empleara un patron de

disefio Singleton, para restringir la instanciacion a un unico objeto.

El uso de esta capa se justifica porque desacopla el resto del sistema del método
de almacenamiento y persistencia de los datos, de modo que si en un futuro decide
utilizarse otra tecnologia o modificar la modelizacion de la informacion utilizada,
bastard con cambiar la capa de acceso a datos y el resto del sistema podra seguir
inalterado.

class Servicelayer /

winterfaces
|DictionaryService

+ Delete(BOExtendedEntny) : void
Find(string, Criteria) : BOExtendedEntryCollection
+ Save(BOExtendedEntry, BOExtendedEntrny) : void

£y

DictionaryService l

instance: DictionaryService = null -_instance

+

+ Delete(BOExtendedEntry) : void

- DictionanySenvice()

+ Find(string, Criteria) : BOExtendedEntryCollection
+ Save(BOExtendedEntry, BOExtendedEntry) : void
apropertys

+ Instance(): DictionanyService

llustracion 28: Diagrama de clases del componente Servicio

6.2.5 Acceso a datos

Esta capa consta de dos clases: la clase de acceso a datos, DALEntry, y la clase
de sumidero de datos, EntryQuerySink, que almacenara los resultados de la consulta
SPARQL al repositorio. Ademas, la estructura DALConstants proporciona a ambas
clases varias cadenas de texto que éstas emplean durante la comunicaciéon con el

repositorio y la conversion de las URI.

La clase DALEntry contiene métodos para la conexion con el diccionario para
buscar o introducir expresiones, y métodos para la conversion de los objetos de

negocios a tripletas almacenables en un repositorio RDF.
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class DatafAccess /

DALErtry

. 4 otion: T ki

- BICTIDNARY_ID: int=1

=
num

+ Add(BOExtendedEntry) : void

- AddCheckedStatement(List<Statement=, Entity, string, string) : bool

- AddEntr(BOEntry, List<Statement>, Entity) : void

- AddRelation(List<Stat t=, Entity, BOSemanticEquival . bool) : void

- BuildQuendstring, Criteria) : string

- CreateURI(BOEntry, string, string) : Entity

+ Delete(BOExtendedEntry) : void

- FillSemanticEquival BOSemanticEquival List, BOSemanticEquivalenceList, Entity, Entity, List<Statement>, List<Statement=) : void
- FillStatementListBOExtendedEntry, BOExtendedEntry, Statement]®, Statement]®, Pair<Entity=") : void
+ Find(string, Criteria) : BOExtendedEntryCollection

- GetDictionangint) : Store

- HasSameLinks(DataRow, DataRow) : bool

+ ModifBOExtendedEntry, BOExtendedEntry) : void

- ModifyEntn(Entity, BOEntry, BOEntry, List<Stat t>, List<Stat =) : void

- PopulateEntryList{DataTable, int) : BOExtendedEntryCollection

- SaveToDictionangStore, inf): void

- UpdateDictionan(BOExtendedEntry, BOExtendedEntry) : void

- etricts GueryResultSink
«enumerations DAL Constants ErtryQuerySink
DALEntry::
TransactionEnum ~ ALTSPELLING: sting = SKOS + "altSpelling" - _entryTable: DataTable
~ CONTEXT: string = EX + "hasEquiva...
Add ~ EQUIVALENCEVALUE: stiing = EX + "hasEquiva... + Add(VariableBindings) : bool
Delete ~  EQUIVALENT: sting = EX + "hasEquivalent' +  EntryQuerySink)
Mfodity ~ EX: string = "hitp:/fexample... wpropertys
~ EXAMPLE: string = EX + "hasEquiva... + EntryTable(: DataTable

~ FIELD: string = EX+ "hasEquiva...

~ LABEL: string = EX + "hasLabel"

~ LANGUAGE: string= EX + "hasLanguage"

~ MYDICT: string = "hitp:/mydicti...

~ NOTES: string = EX + "hasNotes"

~ PARTOFSPEECH: string= EX+ "patOfSpeech"

~ RDF: string = "hitp:/AannG....

~ RESULT_ALTSPELLING: string = "origAltSpelling"
~ RESULT_CONTEXT: string = "context"

~ RESULT_EQALTSPELLING: string ="eqAltSpelling"
~ RESULT_EQEXPRESSIONTYPE: string ="eqEType"
~ RESULT_EQLABEL: string ="eqlLabel"

~ RESULT_EQLABELZ: string="eqlLabel2"

~ RESULT_EQLABELS3: string qlLabel3"

~ RESULT_EQLABELS: string qlLabelq"

~ RESULT_EQLABELS: string ="eqlLabel5"

~ RESULT_EQLANGUAGE: string ="eqlLanguage"

~ RESULT_EQNOTES: string = "eqNotes"

~ RESULT_EQPOS: string ="eqP0OS"

~ RESULT_EXAMPLE: string ="example"

~ RESULT_EXPRESSIONTYPE: string ="origEType"
~ RESULT_FIELD: string = "field"

~ RESULT_LABEL: string ="origLabel"

~ RESULT_LANGUAGE: string ="origLanguage"

~ RESULT_NOTES: string = "origNotes"

~ RESULT_POS: string ="origPOS"

~ SKOS: string = "hitp:/wwnnG....

~ TYPE: string = RDF + "type"

llustracion 29: Diagrama de clases del componente Acceso a datos
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pkg SubtitlingTATool /
Userinterface l PresentationLayer Servicelayer
+ AboutBoxForm E +DictionansRresentar: - =~ =o oo ss oo sa sy + DictionaryService
+ DictionanyDisplay + EditEntryPresenter o *Dictionary Senice
+ DictionanyForm + MementoStore
+ EditContextForm + MoveToEventfrgs T
+ EditEntryForm + PresenterBase |
+ EditExampleForm + SearchEventArgs !
+ General Type + SubtitleEventArgs !
=+ E b
GoToS'ubtl’tleFovrn + SubtitlePresenter |
+ MDIChild + UpdateEventArgs v
+ MDIParentForm g *iDictionaryBase View Datafccess |
+ NoteEditForm @ +iictionary View + DALEntry
+ OptionsForm @ *+IEditEntryliew Business l + EntryQuernySink
= + Program i i
g o~ *+/Subtitle View + BOBase = — —
+ ShorTypeList = =
| =] + BOEntry T
+ SplashScreen | |
| + BOExtendedEntry |
+ STABaseForm = !
; | + BOExtendedEntn/Collection |
+ SubtitleForm I ; : |
| + BOSemanticEquivalence
+ UlLanguageForm R % . !
+Editanle | + BOSemanticEquivalencelist |
-0 ! + BOSubtitle '
;l + Properties | |
: + BOSubtitles |
[=] + Criteria
R SRR '_>+E T :
| xpressionType |
| + GeneralType |
. - i |
— + LongTypeList |
+ POSpeech
+ ShortTypeList DataBaseConnection
+ SRTParser
+ Validation
+ VideoKey
o +/Subtitle

llustracion 30: Diagrama de paquetes del sistema

6.4 Repositorio terminolégico

Tal como se comentd en la introduccion, la informacion se modelara mediante
una ontologia RDF, por lo que las entradas y todos sus campos Y relaciones habran
de descomponerse en tripletas. Teniendo esto en cuenta, asi como los principios de
disefio descritos en apartados anteriores, se disefiara una ontologia adecuada para el

dominio de la aplicacién, empleando la metodologia de desarrollo ya expuesta.

A la hora de disefiar la ontologia, se han tenido en cuenta diversas

consideraciones:

e Un factor clave es el hecho de que no se va a tratar de una introduccion
sistemética de entradas y acepciones claramente estructuradas, sino que el
usuario de la aplicacion (traductor) sera quien cree el repositorio sobre la marcha.
La flexibilidad que esto requiere implica que la entrada a almacenar serd la
representacion gréfica del concepto, y no el concepto en si. Asi, para introducir
nuevas entradas, el traductor no tendra que comprobar previamente si la misma

entrada y todos los sinénimos o traducciones que desea afiadir se encuentran ya

96



HERRAMIENTA PARA LA TRADUCCION ASISTIDA EN LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL

presentes en otras relaciones y seleccionar los mas adecuados segun su
acepcion, lo que supondria una tarea excesivamente tediosa.

Si bien en un principio se pens6 en crear las clases “Expresion en Inglés” y
“Expresion en Espafiol” y los predicados “Traduccién” y “Sinénimo”, pronto se
descarto esta idea a favor de una representacion mas flexible y ampliable. Asi, a la
clase unica “Expresion” se le afiade una propiedad “Idioma”, y los predicados de
traduccion y sinonimia se aunan en uno solo, “Equivalencia Semantica”. Las
respectivas propiedades “Idioma” de cada expresion indicaran si se trata de una
traduccion entre dos lenguas o de una equivalencia monolingue.

Conviene emplear la lengua inglesa para definir los elementos de la ontologia
creada, para facilitar su reutilizacion.

Se utilizaran predicados y clases de otras ontologias aplicables a este contexto.
Ademas de RDF y RDFS, se emplearan elementos de:

o Dublin Core Metadata Element Set (DC) (41): vocabulario de propiedades
para describir recursos, tales como Creador, Descripcion, Fuente o Idioma.

o Simple Knowledge Organization System (SKOS) (41): modelo de datos
para compartir y enlazar sistemas de organizacion de datos, como los
tesauros o taxonomias, via Internet.

o The Suggested Upper Merged Ontology (SUMO) (43): ontologia general
creada con el objetivo de facilitar el intercambio de datos, la basqueda de
informacion, el racionamiento automatico y el procesamiento del lenguaje
natural.

Debido precisamente a la sencillez que lo caracteriza, RDF presenta una limitacion
cuando se trata de establecer relaciones n-arias. En el repositorio se desean
indicar algunos atributos, como el ambito o los contextos, para una determinada
relaciéon de equivalencia semantica, pero la estructura de RDF no permite afiadir
atributos a la relaciéon en si, tal como se observa en la ilustracién 31. La solucién
gue se empleara en esta ontologia sera la propuesta por el W3C en (44):
representar la relacién no como una propiedad, sino como una clase, en este caso
‘Relacion de Equivalencia”. Las instancias individuales de esta clase
corresponderan a las instancias de las distintas relaciones de equivalencia, y

podran aplicarsele tantas propiedades como se desee.
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¢Contexto? ¢Ambito?

-~

» Equivalenciasemantica »
Expresion A Expresion B

llustracion 31: Relacién N-aria no posible en RDF

_ Expresion B
Tiene Valor
Equivalencia Tishia
Semantica Relacién de Ambi S
Expresion A . ) Ambito Ambito
equivalencia
Tiene
Contexto
Contexto

llustracion 32: Relaciéon N-aria en RDF con nodo de relaciéon

El grafo de la ontologia RDF creada a partir de las consideraciones anteriores se

presenta en la ilustracion 33.
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rdf:type

aype T

rdf:type

EquivalenceRelation
CompoundForm

rdfs:domain

hasEquivalenceField

rdfs:domain

rdfs:domain

rdfs:subClassOf

sumo:Phrase

hasEquivalent

rdfs:domain rdfs:range

rdfs:domain

rdf:type hasEquivalencePOS

hasEquivalenceContext
rdf:type hasEquivalenceExample

rdfs:range

rdfs:Property

rdfs:Literal

llustracion 33: Ontologia RDF creada

Ademas de los elementos definidos aqui, se hara uso de varias siguientes
propiedades y clases RDF existentes en otras ontologias, que se recogen en la tabla
11.
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ELEMENTO TIPO ONTOLOGIA DESCRIPCION
language Propiedad DC Idioma del recurso.
altSpelling Propiedad SKOS Grafia alternativa para el
recurso.
note Propiedad SKOS Comentarios 0 anotaciones
sobre el recurso.
Noun Clase SUMO Categoria gramatical de los
sustantivos.
Verb Clase SUMO Categoria gramatical de los
verbos.
Adjective Clase SUMO Categoria gramatical de los
adjetivos.
Adverb Clase SUMO Categoria gramatical de los
adverbios.
Word Clase SUMO El recurso linglistico al que se
refiere es una palabra unitaria.
SetPhrase Clase SUMO El recurso linglistico al que se
refiere es una locucién (dos o
mas palabras).
label Propiedad RDFS Representacion  gréfica  del
recurso.
type Propiedad RDF Tipo de recurso (en este caso, el
tipo de expresion: palaba,
locucion, modismo o forma
compuesta).
Value Propiedad RDF Valor del recurso (en este caso,

de la relacion de equivalencia.
Es el recurso equivalente —
traduccién o sinénimo- al sujeto
de dicha relacion).

Tabla 11: Elementos de ontologias existentes empleados
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6.5 Diseno de la base de datos

El diagrama entidad-relacion del sistema de almacenamiento se muestra en la
ilustracion 34.

N 1
Expresion RDF Recurso

N I N
. 1 . .
Predicado Entidad Literal
datos

llustracion 34: Diagrama Entidad-Relacion del sistema

La estructura de la base de datos viene determinada por la libreria
SemWeb.NET (38) que se utilizarAd para manipular y almacenar las tripletas RDF.
Dicha libreria permite el uso de almacenes de persistencia MySQL, PostgreSQL vy

Sqlite, ademas de archivos de texto.

En los almacenes SQL se almacenan los datos en tres tablas. La principal es
rdf_statements, que contiene una fila por cada expresion o tripleta que hay en el
almacén. Las columnas son identificadores numéricos correspondientes a sujeto,
predicado, objeto y metadatos. Los identificadores se enlazan con URIref, para las
entidades, y valores, para los literales, en las tablas rdf entities y rdf literals,

respectivamente.
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7. Implementacion

Una vez realizados el andlisis y el disefio de la solucién, puede procederse a su
desarrollo. La tecnologia empleada sera la plataforma .Net, y para automatizar una
parte de la generacion del codigo, ademas de simplificar el disefio de la interfaz grafica
de usuario, se utilizara el entorno integrado de programacion Visual Sudio C# Express
(45), de Microsoft.

7.1 Plataforma de desarrollo .Net

La plataforma .Net (45) se compone de una serie de herramientas y librerias que

favorecen el desarrollo de software. Algunas de sus caracteristicas son:

e Proporciona un entorno de programacion orientada a objetos coherente y
flexible.

e El entorno de ejecuciéon de cédigo y la Biblioteca de Clases reducen el tiempo
de implementacion a la vez que facilitan el empleo de diversos elementos como
las conexiones con bases de datos, la lectura y escritura de archivos o el
disefio de interfaces de usuario.

e Ofrece un entorno coherente para desarrollar distintos tipos de herramientas,

tales como las aplicaciones de escritorio o las aplicaciones web.

El principal componente de la plataforma, el Common Language Runtime (CLR),
es un motor que administra el cédigo en tiempo de ejecucidén y proporciona servicios
centrales como la administracion de memoria, la ejecucién de subprocesos, la

ejecucion de codigo o la comprobacién de la seguridad del codigo.

El lenguaje de programacion que se utilizara es C#, lenguaje orientado a objetos

disefiado para crear aplicaciones ejecutadas sobre la plataforma .Net.

7.2 Codificacion

Puesto que en apartados anteriores ya se ha descrito el disefio de cada
componente, este apartado se centrard en los aspectos mas relevantes de la
implementacion de cada uno. Debido a la extension del cédigo, se seleccionaran

Gnicamente aquellos fragmentos que presentan mayor importancia o interés.
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7.2.1 Interfaz grafica de usuario

La interfaz gréfica de usuario (IGU) se compone de una serie de ventanas con
las que interactuard el traductor. El c6digo necesario para la creacion e inicializacién
de los componentes gréficos ha corrido a cargo del entorno de programacion, por lo

gue no se incluira en este documento.

La ventana principal es el formulario contenedor MDI, MDIParentForm. Desde
esta clase se creardn las ventanas hijas, se gestionara la alternancia entre ellas
mediante las pestafias y se realizara la comunicacion con ellas cuando el usuario
seleccione elementos de menu o pulse botones de la barra de herramientas. La
gestién de los eventos de los controles se realiza mediante la suscripcion a éstos de

métodos gestores de eventos, tales como el presentado a continuacion.

// Comunica a la ventana actual, si es de subtitulacidn, que debe ir
// al siguiente subtitulo del tipo que se le indica
// El tipo se indica mediante un elemento de la enumeracidén GoToType
private void GoTo (object sender, EventArgs e)
{

if (this.ActiveMdiChild is SubtitleForm)

{

if (sender == uxMarker)
(this.ActiveMdiChild as SubtitleForm) .GoTo (GoToType.Marker) ;
else if (sender == uxNotes)
(this.ActiveMdiChild as SubtitleForm) .GoTo (GoToType.Notes) ;
else if (sender == uxEmptySubtitle)
(this.ActiveMdiChild as SubtitleForm) .GoTo (GoToType.EmptySubtitle);
else if ((sender == uxGoToSubtitle) || (sender == uxTSGoToSubtitle))

(this.ActiveMdiChild as SubtitleForm) .ChangeSubtitle();

La navegacion entre ventanas MDI hijas se realiza por medio de pestafias que
se muestran en una barra en el contenedor MDI. El sistema empleado para asociar
una pestafia con una ventana hija ha sido utilizar la propiedad Tag del formulario y
asociarla a su pestafia correspondiente, y viceversa. A continuacion se muestra parte

de dicha implementacion.
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private void uxWindowTabs SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{
if ((uxWindowTabs.SelectedTab != null)
&& (uxWindowTabs.SelectedTab.Tag != null)) {
(uxWindowTabs.SelectedTab.Tag as Form) .Select();

}

private void MDIParentForm MdiChildActivate (object sender, EventArgs e)
{
// Si no hay formularios hijos, se oculta el control con pestafias:
if (this.ActiveMdiChild == null)
{
uxWindowTabs.Visible = false;
}
else
{
// Si el formulario hijo es nuevo y no tiene pestafia,
// se crea una nueva pestafia:
if (this.ActiveMdiChild.Tag == null)
{
// Se afade la pestafia con el titulo del formulario hijo:
TabPage tp = new TabPage (this.ActiveMdiChild.Text);
tp.Tag = this.ActiveMdiChild;
tp.Parent = uxWindowTabs;
tp.Show () ;

this.ActiveMdiChild.Tag = tp;
this.ActiveMdiChild.FormClosed +=
new FormClosedEventHandler (ActiveMdiChild FormClosed) ;
}

uxWindowTabs.SelectedTab = (this.ActiveMdiChild.Tag as TabPage);

if (!uxWindowTabs.Visible)
{
uxWindowTabs.Visible = true;

}

Asimismo, a través de la clase Status, que implementa la interfaz
INotifyPropertyChanged y cuya Unica instancia (estatica) lanza un evento cada vez
gque se modifica alguna de las propiedades, las ventanas hijas pueden, modificando las
propiedades correspondientes, informar al contenedor MDI de sus cambios de estado,
para que éste pueda actualizar la informacién que transmite al usuario a través de la
barra de estado, y activar o desactivar los controles necesarios. La implementacion de

la clase Status se muestra en la siguiente pagina.
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/// <summary>
/// Interfaz para las vistas que escucharan el evento lanzado por esta clase
/// </summary>
internal interface IStatusView
{
void PropertyChanged (object sender, PropertyChangedEventArgs e);

/// <summary>

/// Clase que actlia como intermedia entre el formulario MDI padre y los hijos,
/// para que éstos puedan comunicarse con él sin acceder a él directamente
/// </summary>

internal class Status : INotifyPropertyChanged {

internal enum StatusType
{ Saving, Searching, Ready }

private static Status _instance = null;

// Se utiliza el patrén Singleton para no saturar la interfaz grafica
internal static Status Instance {
get { return instance; }

}

static Status () {
_instance = new Status();
_instance.Reset () ;

}

#region Campos
private bool _sourceLoaded;

private StatusType _status;
#endregion

#region Propiedades
internal bool SourceLoaded {
get { return _sourceloaded; }
set {
if (_sourcelLoaded != value)
{
_sourceLoaded = value;
// Al cambiar la propiedad, se lanza el evento
OnPropertyChanged(this, new PropertyChangedEventArgs ("SourceLoaded"));

internal StatusType StatusChanged {
get { return _status; }

set {
if (_status != value)
{
_status = value;
OnPropertyChanged (this, new PropertyChangedEventArgs ("StatusChanged"));
}
}
}
#endregion

Los tres formularios hijos, DictionaryForm, EditEntryForm y SubtitleForm,
heredan de un formulario base MDIChildForm, que les proporciona una serie de
propiedades y métodos comunes a los tres, tales como el método de acciones de
edicion sobre los controles de texto. También lanza un evento, RetrieveEntry, cuando
se solicita recuperar el estado o elemento anterior (o siguiente) desde la IGU.
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public bool RetrieveBack {
get { return this. retrieveBack; }

}

protected void OnRetrieveEntry (EventArgs e) {
if (this.RetrieveEntry != null)

RetrieveEntry (this, e); }

public bool ProcessBack() {
this. retrieveBack = true;
OnRetrieveEntry (EventArgs.Empty) ;
return true; }

public bool ProcessForward() {
this. retrieveBack = false;
OnRetrieveEntry (EventArgs.Empty) ;
return true; }

public event EventHandler<EventArgs> RetrieveEntry;

Los tres formularios hijos inicializan en su constructor un presentador, al que se
pasan a si mismos como parametros, asi como la instancia de la clase de Servicio. En
las siguientes lineas podr4 apreciarse su implementacion para la clase

DictionaryForm.

private DictionaryPresenter presenter; // Presentador

private DictionaryForm/()
{
InitializeComponent () ;
this. presenter = new DictionaryPresenter (this, DictionaryService.Instance);

Para proceder a la consulta en el repositorio, los tres formularios lanzan en un
nuevo hilo un evento de busqueda, que serd escuchado por el presentador

correspondiente. Asi se evita bloquear la herramienta mientras se realiza la biusqueda.

// Método protegido, encapsula el lanzamiento del evento de busqueda:
protected void OnFindEntry (SearchEventArgs e)
{
if (this.FindEntry != null)
{
// Se indica el nuevo estado de busqueda:
Status.Instance.StatusChanged = Status.StatusType.Searching;
ThreadStart findStarter = delegate { this.FindEntry(this, e); };
// Se lanza el evento en un hilo asincrono, para no paralizar la aplicacidn:
Thread newThread = new Thread(findStarter);
newThread.CurrentUICulture = Config.Instance.DefaultCulture;
newThread.Start () ;

El presentador devuelve el resultado a través de la propiedad EntryDataSource.

Puesto que se ha realizado la consulta de forma asincrona, la plataforma .Net no
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permite que modifique los controles creados desde el hilo principal, por lo que debe
recurrirse a un MethodInvoker que solicite al hilo principal la ejecucion del método
requerido. A continuacion se muestra la implementacion para el formulario
EditEntryForm:

// Recibe los resultados de la consulta por parte del presentador
public BOExtendedEntryCollection EntryDataSource {
set { ShowResults (value); }

}

private void ShowResults (BOExtendedEntryCollection results)
{
if (uxEntries.InvokeRequired)
{
// Se reinvoca el mismo método si es necesario, solicitéandole
// al hilo que cred el control uxEntries que actualice el control
BeginInvoke (new MethodInvoker (delegate() { ShowResults (results); }));
}
else
{
this.bOExtendedEntryBindingSource.Clear () ;
BOExtendedEntryCollection entryList = results;
if (results == null)
{
MessageBox.Show (Properties.Messages.ErrorAccessingDictionary) ;
}
// Se enlaza la lista de entradas con la coleccidn recibida:
POExtendedEntryCollectionBindingSource.DataSource = entryList;

Status.Instance.StatusChanged = Status.StatusType.Ready;

// Si la lista esd vacila, se borra el contenido mostrado, se
// desactiva el panel y se muestra la etiqueta correspondiente:
if (entryList.Count == 0)
{

UpdateDisplay (false, true);

uxSearchBox.Select () ;

return;
}
// Si no, se carga la primera entrada:
uxEntries.SetSelected (0, true);
UpdateDisplay (true, true);

AddFieldList () ;

La ventana de subtitulacion se encarga principalmente de solicitar los subtitulos
y las busquedas en el diccionario al presentador, siempre mediante eventos, y
mostrarlos correctamente en pantalla. Puede haber varios motivos para solicitar
subtitulos al presentador: que el usuario desee ir a un ndmero determinado de
subtitulo, que presione las teclas de avance o retroceso de pagina o de subtitulo, que
utilice las barras de desplazamiento, que pulse alguno de los controles del video, o
gue el avance del video requiera pasar al subtitulo siguiente. También recibe las

LT

6rdenes de “abrir nuevo archivo”, “cerrar archivo”, etcétera por parte del usuario, y se
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las traslada al presentador en los casos que requieran una légica mas compleja. La

mayoria de estas interacciones, no obstante, no revisten demasiada complicacion.

Es quiza la actualizacion de los subtitulos en pantalla durante la reproduccion del
video, que conviene que se realice desde un hilo asincrono para no bloquear la

herramienta, el componente que presenta una complejidad mas elevada.

// Volatile indica al compilador que varios hilos accederé&n a este campo:
private volatile bool stopSubtitleUpdating = false;
private Video video;

private Thread updaterThread;
private int activeSubtitlelIndex = 0; // Indice del subtitulo activo

private void StartSubtitleUpdater () {
if ( video != null && video.Playing) {
// Se crea el objeto con el nuevo hilo:
_updaterThread = new Thread(DisplaySubtitles):;
// Comienza el hilo que refresca los subtitulos en pantalla:
_updaterThread.Start () ;
// Entramos en un bucle hasta que se activa el hilo:
while (! updaterThread.IsAlive) ;
}
}
private void StopSubtitleUpdating() {
// Si se estd viendo el video y actualizando los subtitulos,
// se detiene el proceso:
if ( updaterThread != null && updaterThread.IsAlive) {
// Se solicita que el hilo de actualizacidén se detenga:
_stopSubtitleUpdating = true;
// Se usa el método Join para bloquear el hilo actual hasta que
// ermine el hilo de actualizacidn.
_updaterThread.Join();

if (_activeSubtitles == null)
ClearDisplayedSubtitles () ;

private void UpdateSubtitleText (Control line, string text)
{
// InvokeRequired compara el identificador del hilo que llama
// con el del creador del control. Si son distintos, devuelve "true".
if (line.InvokeRequired)
{
SetSubTextCallback d = new SetSubTextCallback (UpdateSubtitleText);
this.Invoke (d, new object[] { line, text });
}
else
{
line.SuspendLayout () ;
line.Text = text;
line.Left = (line.Parent.Width / 2) - (line.Width / 2);
line.ResumelLayout () ;
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UpdateSubtitleText solicita al hilo creador de los controles de texto que los
actualice con el texto indicado. Como se observa en el cédigo fuente, se ha utilizado
una variable volatil, _stopSubtitleUpdating, para indicar al hilo de refresco cuando se le
solicita que se detenga. El codigo de DisplaySubtitles() se muestra a continuacion:

private void DisplaySubtitles ()
{
TimeSpan currentPosition;

TimeSpan oldPosition = TimeSpan.Zero;

// Mientras no se haya cancelado el refresco de subtitulos, se continta en el bucle:
while (! stopSubtitleUpdating)
{

currentPosition = TimeSpan.FromSeconds (_video.CurrentPosition);

// Se actualiza el indicador de tiempo cada 200 ms aproximadamente
if (currentPosition - oldPosition >= new TimeSpan(0, 0, 0, 0, 200))
{
uxCurrentTime.Text = TimeToString(currentPosition);
oldPosition = currentPosition;
}
// Si el video coincide con el subtitulo actual
if (_activeSubtitles.CurrentIndex(currentPosition) == _activeSubtitleIndex)
{
// Si se sitta entre los cdédigos de tiempo de entrada y salida,
// se muestra el texto:
if (currentPosition.CompareTo( activeSubtitles[ activeSubtitlelIndex].StartTime)
== 1
&& currentPosition.CompareTo(_ activeSubtitles[ activeSubtitleIndex].EndTime)
== -1)

if (string.IsNullOrEmpty (uxSubtitlel.Text)
|| string.IsNullOrEmpty (uxSubtitle2.Text))

UpdateSubtitleText (uxSubtitlel,

_activeSubtitles[ activeSubtitleIndex].Linel);
UpdateSubtitleText (uxSubtitle2,

_activeSubtitles[ activeSubtitleIndex].Line2);

}

// Si se sitta tras el cddigo de salida, no se muestra ningun texto:
if (currentPosition.CompareTo( activeSubtitles[ activeSubtitleIndex].EndTime)

if ((uxSubtitlel.Text != string.Empty)
|| (uxSubtitle2.Text != string.Empty))

ClearDisplayedSubtitles () ;

}
}

// Si no, puede que se haya llegado al siguiente subtitulo:
else if ( activeSubtitles.CurrentIndex (currentPosition)
== activeSubtitlelIndex + 1)

_changeStyle = ChangeStyle.Flow;

OnMovingToSubtitle (new MoveToEventArgs (_activeSubtitleIndex + 1));
}
// Si no, el usuario ha cambiado el subtitulo actual
// y en este bucle no se hace nada

Thread.Sleep(33); // Duracidén en milisegundos de un fotograma
// (asumiendo 30 fotogramas por segundo)

}
_stopSubtitleUpdating = false;
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7.2.2 Presentacion

La capa de presentacion se compone de las tres clases de presentacion
(DictionaryPresenter, EditEntryPresenter y  SubtitlePresenter), herederas de
PresenterBase, y de una clase Memento genérica (MementoStore<T>) que almacena
el historial de entradas consultadas, para EditEntryPresenter y SubtitlePresenter, y los

indices de los altimos subtitulos visitados, para SubtitlePresenter.

También contiene las interfaces que han de implementar las respectivas vistas, y
las clases de argumentos herederas de EventArgs que se pasan en distintos eventos
lanzados desde las vistas.

Todas las vistas implementan una interfaz que hereda de

IDictionaryBaseView<T>, por lo que comparten los siguientes elementos:

public interface IDictionaryBaseView<T>
{

bool RetrieveBack { get; }

T EntryDataSource { set; }

bool SetBack { set; }

bool SetForward { set; }

bool IsSaved { set; }

event EventHandler<SearchEventArgs> FindEntry;
event EventHandler<EventArgs> RetrieveEntry;

El evento FindEntry solicita la busqueda en el diccionario, y RetrieveEntry solicita
la recuperacién de una entrada del historial. El gestor del evento FindEntry se
mantiene como un método abstracto en esta clase, encargandose las herederas de su

implementacion.

EntryDataSource devuelve a la GUI los objetos solicitados por esta. Dentro de la
clase PresenterBase<T>, se pueden destacar la lista _fastList<T> de los ultimos

elementos visitados, y el gestor de evento View_RetrieveEntry():
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// Lista con los ultimos elementos visitados:
protected MementoStore<T> fastList = new MementoStore<T>();

/// <summary>

/// Recupera el elemento anterior o posterior de la lista de elementos visitados,
/// en funcidén del valor de this.View.RetrieveBack

/// </summary>

/// <param name="sender">Objeto que ha lanzado el evento</param>

/// <param name="e">Argumentos</param>

protected void View Retrieve (object sender, EventArgs e)

{

int currentIndex;

if (this.View.RetrieveBack) // Se debe recuperar el elemento anterior
{
this.View.EntryDataSource = fastList.RetrieveElement (true);
currentIndex = fastList.CurrentIndex;
if (currentIndex == 0)
this.View.SetBack = false;
if (currentIndex == fastList.Count - 2)
this.View.SetForward = true;
}
else // Se debe recuperar el elemento posterior
{
this.View.EntryDataSource = fastList.RetrieveElement (false);
currentIndex = fastList.CurrentIndex;

// Si se ha llegado al Gltimo elemento de la lista,
// se notifica a la interfaz grafica:
if (currentIndex == fastList.Count - 1)
this.View.SetForward = false;
if (currentIndex == 1)
this.View.SetBack = true;

Todos los presentadores mantienen una estructura similar, muy centrada en los
gestores de los eventos lanzados por la GUI. Estos se encargan de realizar busquedas
en el diccionario, persistir los objetos de negocios, abrir y guardar archivos (en el caso
del presentador de subtitulos), presentar a la vista los objetos solicitados... El resto de
campos y métodos cumplen funciones auxiliares de los anteriores, almacenando datos
o realizando parte de la légica.

Se mostrara aqui, a modo de ejemplo, la implementacion que del método
View_FindEntry() realiza DictionaryPresenter:
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/// <summary>
/// Busca el texto proporcionado por el usuario y devuelve el resultado a través
/// de la propiedad EntryDataSource
/// de la vista.
/// </summary>
/// <param name="sender">Objeto que lanza el evento</param>
/// <param name="e">Argumentos de blUsqueda</param>
protected override void View Find(object sender, SearchEventArgs e)
{
lock (_syncFindObj)
{
// Se configuran los criterios de busqueda:
Criteria searchCriteria = Criteria.Create(true,
true, e.SearchP0S, e.SearchField);

if (e.SecondarylLanguage)

{

searchCriteria.Languagel = Config.Instance.SecondarylLanguage;
searchCriteria.language2 = Config.Instance.PrimaryLanguage;

}

else

{
searchCriteria.lLanguagel = Config.Instance.PrimaryLanguage;
searchCriteria.Language2 = Config.Instance.SecondaryLanguage;

}
// Se realiza la busqueda:
_entrylList = this. service.Find(e.SearchString, searchCriteria);

// Si ha habido un problema accediendo a la base de datos, se informa
// a la Vista:
if (_entryList == null)

this.View.EntryDataSource = null;

else
{
// Se procesa la lista recibida en el almacén de elementos anteriores:
if (_entryList.Count > 0)
{
_fastList.ProcessElement (_entrylList);
if (_fastList.Count > 1)
this.View.SetBack = true;
}
// Y se devuelve el resultado a la vista:
this.View.EntryDataSource = entryList as BOExtendedEntryCollection;

7.2.3 Negocio

En esta capa se sitdan, principalmente, los objetos de negocios que contendran,
por un lado, las entradas devueltas por el diccionario, y por otro, los subtitulos con los
gue trabaja el usuario. También hay aqui clases auxiliares como la clase Criteria
(criterios de busqueda), que se pasa como argumento desde los presentadores hasta
la capa de acceso a datos en cada consulta; la clase Validation, de la cual declara una
instancia cada objeto de negocios, para validar que las propiedades introducidas son
correctas; o la estructura VideoKey, empleada por la clase BOSubtitles para asignar

cbdigos de tiempo a cada indice de subtitulo.
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Al modificar cualquier propiedad de los objetos de negocios se mantiene
constancia de ello a través del método DataStateChanged(), de modo que el objeto
pueda comunicar su estado en todo momento, a través de propiedades publicas como
IsDirty o IsNew. Asi, la aplicacién, desde los presentadores y la GUI, podra alertar al

usuario si, por ejemplo, va a cerrar un formulario con un objeto modificado.

En la siguiente propiedad de la clase BOEntry se puede observar el uso de la

instancia de validacion y del método mencionado en el parrafo anterior:

/// <summary>

/// Una cadena con el idioma de la expresidén (dos caracteres) vy,

/// opcionalmente, el pais en que se emplea (otros dos caracteres).

/// Sigue la practica recomendada por la ontologia Dublin Core, RFC 1766
/// </summary>

public string Language

{

get
{

return language;
}
set
{

if (_language != value)

{

string propertyName = "Language";

ValidationInstance.ValidateClear (propertyName) ;

// Se requiere que la propiedad tenga un valor

ValidationInstance.ValidateRequired (propertyName,
Config.Instance.Language, value);

// Se requiere una longitud madxima de 5 caracteres

ValidationInstance.ValidateMaxLength (propertyName,
Config.Instance.Language, value, 5);

// Y una longitud minima de 2 caracteres

ValidationInstance.ValidateMinLength (propertyName,
Config.Instance.Language, value, 2);

this.DataStateChanged (EntityStateEnum.Modified) ;

_language = value;

Todas las clases de negocios heredan de la clase BOBase, que implementa la
intefaz IDataErrorinfo, por lo que si no se cumplen los requerimientos impuestos por
los métodos de Validationlnstance, los controles de la IGU enlazados a dichos objetos
mostrardn un mensaje no invasivo de error al usuario, indicandole como debe

modificar los datos para que sean validos.

La clase BOSubtitles almacena la coleccion de subtitulos leidos desde un
archivo de texto, mediante el método estatico LoadFromFile(). Para proceder a su
lectura, se recurre a las expresiones regulares. A continuacion se muestra parte del

cddigo de dicho método, por considerarse de especial interés:
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/// <summary>
/// Carga una lista de subtitulos desde un archivo
/// </summary>
/// <param name="fileName">Nombre del archivo que contiene los subtitulos</param>
/// <returns>Lista de subtitulos</returns>
/// <remarks>No se controlan las excepciones aqui (posibles si el archivo estd dafiado
/// o no cumple el formato), ya que no se van a gestionar desde aqui.
/// <remarks>Serd la IGU la que las gestione, informando al usuario</remarks>
public static BOSubtitles LoadFromFile (string fileName)
{

if (!File.Exists(fileName))

{

throw (new FileNotFoundException());
}

BOSubtitles subtitlelList = new BOSubtitles();

using (StreamReader sr = new StreamReader (fileName))
{
Regex reNumber = new Regex (@"\d{1l,4}"); // Expresidén regular de numero
string time = @"" (?<startTime>"\d{2}:\d{2}:\d{2}\.\d{3})\"
+ Q@"-(?<endTime>\d{2}:\d{2}:\d{2}\.\d{3})s$";
Regex reTime = new Regex (time); // Expresidén regular de cddigos de tiempo

// M&s expresiones regulares

TimeSpan previousStart = TimeSpan.Zero;

while (sr.Peek() != -1)

{
//Se lee el numero de subtitulo:
Match ma = reNumber.Match (sr.ReadLine());
int subtIDRead = Convert.ToInt32 (ma.Value);
// Se leen los tiempos de entrada y salida del subtitulo...
ma = reTime.Match (sr.ReadLine()); .
TimeSpan.TryParse (ma.Groups["endTime"] .Value, out endTimeRead) ;
BOSubtitle subtitle = BOSubtitle.Create (subtIDRead,

startTimeRead, endTimeRead) ;

// Se lee el numero de lineas, marcas, negrita y cursiva...
string line = sr.ReadLine();

// Se almacenan los comentarios, de haberlos,
// y la/s linea/s que componen el subtitulo

// Se marca el subtitulo como no modificado

subtitle.ResetState();

subtitle.Modified
+= new EventHandler<EventArgs>(subtitleList.SubtitleModified);

subtitleList.Add (subtitle) ;

if (subtitleList.Count > 1)

{ // Se emparejan los cbddigos de tiempo del subtitulo con su indice
// en la coleccidén, y se afladen al diccionario keyStore
subtitlelList.AddKey (new VideoKey (previousStart,

subtitle.StartTime), subtitlelList.IndexOf (subtitle) - 1);
previousStart = subtitle.StartTime;
}
if (sr.Peek() == -1)

// En el ultimo subtitulo, se pone un cdédigo de salida que garantice
// su duracidén hasta el final del video (100 horas)
subtitlelList.AddKey (new VideoKey (subtitle.StartTime,
TimeSpan.FromHours (100)), subtitleList.IndexOf (subtitle));
}
subtitleList.SubtitleFile = fileName;
}

return subtitleList;
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7.2.4 Servicio

Desde esta capa se llama, por medio de la instancia de la clase
DictionaryService, a los métodos de consulta y persistencia en el repositorio de la
clase DALENtry, y se devuelve el resultado a la capa de presentacion.

#region Campos, propiedades y constructor
private static DictionaryService instance = null;

// Patrdédn Singleton
public static DictionaryService Instance
{

get { return instance; }

}

static DictionaryService ()

{

_instance = new DictionaryService();

}

#endregion
#region Métodos publicos

// Se persisten las modificaciones realizadas en la entrada activeEntry
public bool Save (BOExtendedEntry oldActiveEntry,

BOExtendedEntry activeEntry)
{

// DALEntry dataAccess = new DALEntry();

// Si la entrada es nueva, se invoca al método Agregar
// de la base de datos
if (activeEntry.IsNew)
{
return DALEntry.Instance.Add (activeEntry);
}
// Si no, se llama al método Modificar
else
return DALEntry.Instance.Modify(oldActiveEntry, activeEntry);
}

// Borra la entrada entry
public bool Delete (BOExtendedEntry entry)
{
return DALEntry.Instance.Delete (entry);

}

// Busca la cadena searchString en el repositorio,

// segun los criterios de consulta especificados

public BOExtendedEntryCollection Find(string searchString,
Criteria searchCriteria)

{
BOExtendedEntryCollection result
= DALEntry.Instance.Find(searchString, searchCriteria);

return result;

}

#endregion
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7.2.5 Acceso a datos

Desde aqui se accede a la base de datos para persistir las entradas en el
repositorio. Para ello se hace uso de la biblioteca de clases SemWeb.Net, que
proporciona utilidades para construir tripletas RDF y almacenarlas en archivos o bases
de datos, asi como proceder a la busqueda de informacion RDF por medio de
consultas SPARQL.

/// <summary>
/// Busca la cadena de busqueda especificada por el usuario
/// </summary>
/// <param name="searchString">Cadena de busqueda</param>
/// <param name="searchCriteria">Criterios que se aplicarédn en la busqueda</param>
/// <returns>Coleccidén de entradas encontradas en el diccionario</returns>
public BOExtendedEntryCollection Find(string searchString, Criteria searchCriteria)
{
// Se eliminan los caracteres inadecuados:
StringBuilder sb = new StringBuilder();
for (int 1 = 0; i < searchString.Length; i++)

if ((char.IsLetterOrDigit (searchString[i])) || searchString[i] == '-")
sb.Append (searchString[i]);
else sb.Append(" ");

// Se crea la cadena de consulta:
string query = BuildQuery(sb.ToString (), searchCriteria);

// Se carga el diccionario:
Store dictionary;
try |

if (Config.Instance.UseFile)

dictionary = GetDictionary(l);

else dictionary = GetDictionary(DICTIONARY ID);
} catch (Exception)
{

return null;

}

// Se crea el sumidero de resultados:
EntryQuerySink sink = new EntryQuerySink();
// Se crea la consulta con la cadena de consulta...
Query sparglQuery;
try {
sparglQuery = new SparglEngine (query);
} catch (QueryFormatException ex)
{
throw new ArgumentException("", ex);
}
// ...y se ejecuta:
try {
sparglQuery.Run(dictionary, sink);
} catch (QueryExecutionException)
{
return null;
} finally
{
dictionary.Dispose () ;

}

// Se devuelve una coleccidén de entradas BOExtendedEntryCollection
// con el resultado devuelto por el diccionario:
return PopulateEntryList (sink.EntryTable, searchCriteria.MaxResults);

En el codigo anterior puede observarse todo el proceso de busqueda. Primero se

“limpia la cadena”, luego se crea la cadena de consulta SPARQL llamando al método
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privado BuildQuery() y se carga el diccionario. A continuacion se crea un sumidero de
resultados de la clase EntryQuerySink y se crea el objeto de consulta SPARQL a partir
de la cadena ya creada. Finalmente, se ejecuta la consulta en el diccionario, que
introduce los resultados en el sumidero, se puebla la lista de entradas
BOExtendedEntry con los resultados obtenidos , y se devuelven al llamante.

La clase EntryQuerySink hereda de la clase QueryResultSink, incluida en
SemWeb.Net. Sobrescribe el método Add() (cuyo codigo se muestra abajo) para
recibir cada resultado de la consulta, que afiade a la tabla de datos _entryTable. De
vuelta en DALEntry, se convierte esa tabla de datos sin formato en una lista
BOExtendedEntryCollection mediante el método PopulateEntryList(), dotandolos de
significado para la aplicacion.

/// <summary>

/// Ahade cada resultado de la consulta a una fila de la Tabla de Datos,

/// con cada variable en la columna correspondiente

/// </summary>

/// <param name="result">Resultado de la consulta SPARQL</param>

/// <returns>true</returns>

public override bool Add(VariableBindings result)

{
// Se crea una nueva fila con el mismo esquema de la tabla entryTable
DataRow newRow = entryTable.NewRow () ;

// Se afiade cada variable del resultado en la columna
// correspondiente de la tabla _entryTable:
foreach (Variable var in result.Variables)

{

if (var.LocalName != null && result[var] != null)
{
if ((var.LocalName == DALConstants.RESULT POS)
|| (var.LocalName == DALConstants.RESULT EQEXPRESSIONTYPE)
|| (var.LocalName == DALConstantS.RESULT_EXPRESSIONTYPE))

{
string type;
// Obtener el tipo de expresidén o de categoria gramatical

newRow[var.LocalName] = type;

}
else
{
char[] trimChars = { "\"' };
newRow[var.LocalName] = result[var].ToString().Trim(trimChars) ;

}
}
_entryTable.Rows.Add (newRow) ;
return true;

A la inversa, para almacenar datos en el repositorio, se toma el objeto
BOExtendedEntry y, opcionalmente, el mismo objeto antes de su modificacién, y se

construyen las tripletas que se van a afadir o eliminar del diccionario. Para ello se
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crean instancias de la clase Statement, definida en SemWeb.Net. A continuaciéon se

mostrard un breve fragmento de co6digo a modo de ejemplo, del método AddEntry().

/// <summary>
/// Afiade las oraciones correspondientes a la entrada
/// a la lista de oraciones especificada
/// </summary>
/// <param name="entry">Entrada a afiadir</param>
/// <param name="statementList">Lista de oraciones a la que se afiadiran
/// las nuevas</param>
/// <param name="entity">URI con el sujeto de las oraciones</param>
private void AddEntry (BOEntry entry,
List<Statement> statementlList, Entity entityURI)
{

string prefix;

// Se afaden a la lista de oraciones los atributos de la entrada:
statementlList.Add (new Statement

(entityURI, DALConstants.LABEL, (Literal)entry.Label));
statementList.Add (new Statement

(entityURI, DALConstants.LANGUAGE, (Literal)entry.Language)):;

if ((entry.EntryType == ExpressionType.Word.ToString())
|| (entry.EntryType == ExpressionType.Phrase.ToString()))
prefix = DALConstants.SUMO;

else

prefix = DALConstants.EX;
statementList.Add (new Statement
(entityURI, DALConstants.TYPE, (Entity) (prefix + entry.EntryType))):;

// Se comprueba si no estd vacla la propiedad pasada como argumento,
// en cuyo caso se afiade a la lista de oraciones:
AddCheckedStatement (statementList,

entityURI, DALConstants.NOTES, entry.Notes);
AddCheckedStatement (statementList,

entityURI, DALConstants.ALTSPELLING, entry.AltSpelling);
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8. Evaluacion de la herramienta

Puesto que la clienta es la misma autora de la herramienta de traduccion, se ha
partido de una cierta ventaja a la hora de ajustarse a sus exigencias. Sin embargo,
esto no garantiza la usabilidad de la aplicacion, por lo que conviene hacer una
evaluacién exhaustiva para comprobar a posteriori qué elementos son adecuados y

qué aspectos son susceptibles de mejoras.

Para conocer los detalles de uso de la aplicacién, véase el Apéndice B: Manual

de usuario.

Tras dedicar un tiempo razonable a evaluar todas las funciones de la

herramienta, la clienta realiza las siguientes observaciones:

e Se echa en falta una busqueda mas inteligente en el diccionario, que tenga en
cuenta formas verbales o terminaciones de género y namero, ya que al realizar
basquedas de términos en la pantalla de subtitulacion, lo habitual es que las
palabras no aparezcan en su forma basica.

e Seria deseable poder ajustar la dificultad del texto o el nivel de lectura del publico
objetivo en el formulario de preferencias, para no cefiirse siempre exclusivamente
a la regla de los seis segundos. En ocasiones convendra limitar aun mas el
espacio, mientras que en otras serd posible incluir mas informacién en el subtitulo,
aungue guede mas largo.

e Aungque las reducidas dimensiones del monitor de la clienta no permiten
aprovechar al maximo la funcionalidad MDI, se considera un aspecto Util para una
pantalla de mayor resolucién, permitiendo modificar o consultar el diccionario sin
cambiar de ventana. No obstante, se observa que la barra de pestafias permite en
todo caso saltar comodamente de una ventana a otra.

e Se considera muy practico poder modificar las opciones mas habituales, como el
modo de trabajo o la busqueda automatica, pulsando simplemente un botén en la
barra de estado.

e Se valora muy positivamente la extraccion por lotes de entradas en la pantalla de
subtitulacion. Permite introducir rapidamente en el diccionario expresiones de la
propia traduccion una vez realizada, o de traducciones realizadas por otras
personas, si se tiene acceso a los archivos. De esta forma, cuando se trata de la
propia traduccion, el traductor puede continuar con ésta sin mas que marcar el
subtitulo y dejar para més adelante la introduccion de los términos en el

diccionario. Si que se consideraria mas practico emplear otro tipo de marca para
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esta funcion y diferenciarla de la marca existente, que se emplea también para
revisar subtitulos confusos o inacabados.

Inicialmente no es tan patente la ventaja que ofrece la busqueda en el diccionario
desde la misma ventana de traduccion, puesto que el repositorio contiene una
cantidad muy reducida de entradas. Sin embargo, resulta evidente que a medida
que se introduzcan mas términos y expresiones, el tiempo empleado para hacerlo,
en parte gracias a la herramienta de extraccion por lotes ya comentada, se vera
claramente compensado por el ahorro que supondra poder acceder al repositorio
directamente, sobre todo si se utiliza la opcion de busqueda automética en el
diccionario al entrar en cada subtitulo.

A la clienta le resulta especialmente interesante que la consulta automatica se
realice sobre un diccionario personalizado. Efectuar consultas automaticas de
cada subtitulo en un diccionario general saturaria el cuadro de sugerencias de
forma innecesaria (dado que al traductor se le presupone un buen nivel de ambos
idiomas de trabajo), y de esta forma se ajusta a las necesidades reales de cada
traductor.

Seria deseable poder personalizar los campos que se incluyen en las entradas
(por ejemplo: fuente de la que se ha obtenido).

La busqueda no segura parece util para establecer nuevas relaciones entre
expresiones inicialmente, aunque la clienta no esta convencida de que sea

practica cuando el diccionario alcance un tamafio considerable.

En cualquier caso, la clienta se muestra satisfecha con la herramienta y

considera que es, a diferencia de otras existentes, un programa de subtitulacion

realmente orientado al traductor. La integracion del repositorio terminoldgico en la

solucién y la extraccion por lotes de expresiones le parecen sus dos caracteristicas

mas relevantes y novedosas.
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9. Trabajos futuros y conclusiones

9.1 Trabajos futuros

Aunque ha tratado de desarrollarse una solucion lo mas completa posible, es
inevitable e, incluso, deseable que esta primera herramienta dé pie a nuevas
ampliaciones y mejoras, con objeto de cubrir todas las necesidades que pueda tener el
traductor de subtitulos.

A continuacién se enumeran varias lineas de trabajo que podrian seguirse, en

orden de mayor a menor interés para la autora de este documento:

e Acceso multiusuario al repositorio: aunque contar con un repositorio
terminolégico personal es extremadamente Util para el traductor, también seria
muy ventajoso poder compartir el repositorio entre una comunidad de usuarios
(traductores de una misma agencia o estudio, miembros de una asociacién de
traductores audiovisuales...). Esto permitiria el crecimiento del diccionario a
mucha mas velocidad y supondria mucho menos trabajo para cada traductor
individual. Para mantener un nivel de calidad adecuado, habria que garantizar que
solo los traductores profesionales tuvieran acceso a él.

e Importar y exportar los formatos de archivos de subtitulos estandares en la
industria: puesto que el proyecto se ha centrado en el proceso de traduccion y
consulta del diccionario, los formatos de subtitulos con los que trabaja actualmente
son muy reducidos, limitdndose al formato propio creado con la aplicacién (.ats), y
el formato .srt. Se ha incluido una interfaz, IParsable, que permitira que futuras
clases encargadas de importar y exportar subtitulos en otros formatos se integren
sin problemas en la aplicacion al implementarla.

e Modificar los coédigos de tiempo: en este proyecto se ha partido del requisito
especifico de no permitir modificar los cédigos de tiempo del archivo de subtitulos,
ya que no se considera deseable que el traductor modifique el archivo maestro de
origen, por lo que pautar solo el de destino supondria la no alineacion de los
subtitulos en las columnas fuente y destino. No obstante, empleando técnicas
adecuadas de posicionamiento de cada subtitulo y de blusqueda automatica en el
diccionario en funcién de los cddigos de tiempo, podria proporcionarse esta
utiidad. De esta forma, el traductor tendria la libertad de no traducir partes
innecesarias de los subtitulos (por ejemplo, si se dice algo en su propio idioma) o
combinar o separar subtitulos cuando resultase asi mas natural su lectura. Otra

opcion mas sencilla seria permitir la modificacion de los cédigos de tiempo en la
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Gltima etapa, una vez realizada la traduccion, desactivando la busqueda
automética e incluso cerrando el archivo fuente.

e Otras mejoras: otras posibles adiciones, quizA de menor calado que las
anteriores, pero también utiles, podrian ser:

o Copiar y pegar un rango de subtitulos: ya que a veces se repite el texto
de subtitulos anteriores, por ejemplo en estribillos de canciones, recuerdos,
viajes en el tiempo...

o Maés opciones de formato en el subtitulo: como tipo de letra, color o
tamanfo, posicion en pantalla, etcétera. También mas tipos de marca, tal
como se coment6 en el apartado de evaluacion de la herramienta.

o Reglas linglisticas por idioma: seria interesante agregar juegos de
reglas linglisticas por idioma que filtren el texto antes de hacer la
blusqueda y permitan buscar infinitivos a partir de una forma verbal,

singulares a partir del plural, etcétera.

9.2 Conclusiones

Una vez finalizado el proyecto, conviene analizar si se ha logrado un correcto
cumplimiento de los objetivos marcados en la introduccion. Repasando dichos
objetivos, se puede confirmar que el proyecto realizado satisface adecuadamente
todos los requisitos planteados. Asi, se ha desarrollado una herramienta de traduccién
asistida de subtitulos que proporciona al usuario un repositorio terminoldgico integrado

en la solucion. Mas especificamente:

1. Le proporciona un diccionario de términos y expresiones entre la lengua de
origen y la lengua meta, que podra crear y modificar para ajustarlo a sus
necesidades individuales.

2. En este mismo diccionario puede incluir expresiones en la lengua meta que
le serén de utilidad durante la revision y mejora de la traduccién.

3. Un elemento clave de la herramienta es que las consultas se pueden realizar
de forma automatica, simplemente entrando en cada subtitulo (y mediante un
hilo independiente), de forma que el traductor puede mantener el ritmo de
trabajo sin interrupciones.

4. La informaciobn que se incluye sobre cada relacion semantica en el
repositorio incluye contextos, ejemplos, ambitos y categoria gramatical,
siendo las dos primeras opcionales y Unicamente para completar la

informacién en caso de que el traductor lo considere necesario.
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5. La implementacion se ha hecho de manera que en un futuro pueda
accederse a un diccionario online compartido sin realizar modificaciones
importantes al codigo.

6. Se ha empleado una ontologia RDF para modelar el dominio linguistico,
utilizando predicados y clases ya existentes en los casos en los que éstos
estaban disponibles, para facilitar el intercambio de la informacién incluida en
el repositorio y su reutilizaciébn en otras aplicaciones, no necesariamente
relacionadas con el mundo audiovisual.

7. La modularidad y la arquitectura multicapa de la solucion simplificaran las

ampliaciones y modificaciones que puedan realizarse en el futuro.

Pese a todo, las propuestas hechas en la evaluacién de la herramienta y en el
apartado de trabajos futuros, asi como la constatacion de la poca uniformidad que
todavia existe en la practica profesional, muestran que queda aun funcionalidad por
afiadir para que la solucion pueda ser empleada en contextos lo mas diversos

posibles.

En cualquier caso, se trata de una solucion Gtil y completa ya en su presente
estado, pensada para mejorar la eficiencia y simplificar el trabajo del traductor,
proporcionandole las utilidades mas necesarias y eliminando en lo posible los
elementos superfluos que pudieran lastrar el proceso de traduccién. Se ha tenido muy
en cuenta la forma de trabajo de este profesional y se ha tratado de adecuar la

herramienta a sus necesidades, dotandola ademas de un manejo sencillo e intuitivo.

La integracion del repositorio terminolégico en el entorno de trabajo, muy
especialmente, sitia al fin la traduccién audiovisual entre las demas modalidades
traductoras que se han visto beneficiadas por los avances tecnologicos desde la
perspectiva de la asistencia a la traduccion. Se cubre asi el vacio existente en la
actualidad en las herramientas de subtitulacién, mas enfocadas en general a la
creacion y el pautado de los subtitulos. La funcionalidad orientada especificamente al
aspecto de traduccién supone una verdadera novedad para los profesionales del
campo, y desde aqui se confia en que sea acogida por estos con el mismo entusiasmo

con el que se ha entregado la autora a su desarrollo.
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11. Apéndices

11.1 Apéndice A: Consultas SPARQL

CONSULTA 1: CONSULTA AUTOMATICA DESDE LA VENTANA DE SUBTITULACION

Ejemplo de consulta inglés->castellano, Unicamente de traducciones, donde se

busca cualquier palabra.

PREFIX rdf: <http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#>
PREFIX skos: <http://www.w3.org/2004/02/skos/core#>
PREFIX ex: <http://example.orqg/>

PEEFIX mydict: <http://mydicticnary.org/>

PEEFIX dc: <http://purl.ocrg/dc/elements/1.1/>

PREFIX sumo:
<http://www.ontologyportal.org/translations/SUMO.owl. txt#>
PEREFIX rdfs: <http://www.w3.o0rg/2000/01/rdf-schema#>
SELECT DISTINCT ?origlLabel ?origlanguage origNotes
?origAltsSpelling ?origEType

?eqglLabel ?eqglLanguage ?egNotes ?egAltSpelling ?egEType
?partOfSpeech ?field ?context ?example

WHERE { ?orig rdfs:1label ?origLabel ;

dc:language ?origlanguage ;

rdf:type ?origEType ;

ex:hasEquivalent ?eq .

?eq rdf:Value ?egValue .
?eq ex:hasEquivalenceP0S ?part0OfSpeech .
?eq ex:hasEquivalenceField ?field .
?egValue rdfs:label ?eglabel ;
dc:language Peglanguage ;
rdf:type ?eqEType .
?orig dc:language "ES" .
{ ?egValue dc:language "ES" . }
OPTIONAL { ?orig skos:note ?origNotes . }
OPTIONAL { ?orig skos:altSpelling ?origAltSpelling . }
OPTIONAL { ?eqValue skos:altSpelling ?eqAltSpelling . }
OPTIONAL { ?eqValue skos:note ?egNotes . }
OPTIONAL { ?eq ex:hasEquivalenceContext ?context . }
OPTIONAL { ?eq ex:hasEquivalenceExample ?example . }
FILTER regex (?origlabel, ".*far.*|.*good.*", "i" )
}
ORDEE BY ?origlabel ?eglanguage ?partOfSpeech ?eqLabel
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CONSULTA 2: CONSULTA DESDE LA VENTANA DE EDICION DEL DICCIONARIO

Ejemplo de consulta en ambas lenguas de trabajo, tanto sin6bnimos como

traducciones, se busca expresion exacta.

PREFIX rdf: <http://www.w3.org/1999/02/22-rdf-syntax-ns#>

PREFIX skos: <http://www.w3.org/2004/02/skos/core#>

PREFIX ex: <http://example.org/>

PREFIX mydict: <http://mydictionary.org/>

PREFIX dc: <http://purl.org/dc/elements/1.1/>

PREFIX sumo: <http://www.ontologyportal.org/translations/SUMO.owl.txt#>

PREFIX rdfs: <http://www.w3.org/2000/01/rdf-schema#>

SELECT DISTINCT 2origLabel <2origLanguage ?ZorigNotes ?ZorigRltSpelling ?ZorigEType
?eqlabel ?eglanguage ?egNotes ?eghltSpelling ?2eqgEType ?2partOfSpeech ?2field ?2context
?example

WHERE { <2orig rdfs:label 2origLabel ;

dc:language ?2origLanguage -

rdf:type 20rigEType

ex:hasEquivalent ?eqg

?eq rdf:Value ?egValue
?eq ex:hasFquivalenceP0S ?part0fSpeech
?eq ex:hasEquivalenceField 2field

?egValue rdfs:label ?eglabel ;
dc:language ?PeglLanguade ;
rdf:type ?eqEType

{ 2orig dc:language "ES" . } UNION { 2orig dc:language "EN" . }
{ ?egValue dc:language "ES" . }
UNION { ?egValue dc:language "EN" . }

OPTIONAL { 2orig skos:note ZorigNotes . }

OPTIONAL { 2orig skos:altSpelling Z2origlltSpelling . }
OPTIONAL { ?2eqValue skos:altSpelling ?2eghAltSpelling . }
OPTIONAL { ?egValue skos:note ?ZegNotes . }

OPTIONAL { ?eq ex:hasEquivalenceContext 2context . }
OPTIONRL { ?eq ex:hasEquivalenceExample ?Zexample . }
FILTER regex (?origLabel, "so far so good", "i"™ )

}

ORDER BY 2origLabel ?2eglanguage ?partOfSpeech 2eglabel
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CONSULTA 3: CONSULTA DESDE LA VENTANA DE CONSULTA DEL DICCIONARIO

Ejemplo de consulta en una lengua de trabajo, tanto de sinbnimos como de

traducciones, donde se buscan todas las palabras.

PREFIX rdf: <http://www.w3.org/1999/02/22-rdf-syntax-ns#>
PREFIX skos: <http://www.w3.org/2004/02/skos/coret>
PREFIX ex: <http://example.org/>

PEEFIX mydict: <http://mydictionary.org/>

PEEFIX dc: <http://purl.org/dc/elements/1.1/>

PREFIX sumo:
<http://www.ontologyportal.org/translations/SUMO.owl. txt#>
PREFIX rdfs: <http://www.w3.org/2000/01/rdf-schema#>
SELECT DISTINCT ?origLabel ?origLangquage 2origNotes
?origAltSpelling ?origEType

?egLabel ?eglLanguage ?egNotes ?egAltSpelling ?eqEType
?partOfsSpeech 7field ?context ?example

WHERE { ?orig rdfs:label ?origLabel ;

dc:language ?origlanguage ;

rdf:type ?origETypes ;

ex:hasEquivalent ?eq .

?eq rdf:Value ZeqvValue .
?eq ex:hasEquivalenceP0OS ?part0OfSpeech .
?eq ex:hasEquivalenceField ?field .
?egqValue rdfs:label ?eqlabel ;
dc:language ?eglanguage s
rdf: type ?eqEType .
2orig do:language "EN"

{ ?egvValue dc:language "EN" . }

UNION { ?egValue dc:language "ES" . }

OPTIONAL { ?orig skos:note 2origNotes . }

OPTIONAL { ?orig skos:altSpelling ?orighltSpelling . }
OPTIONAL { ?egValue skos:altSpelling ?egAltSpelling . }
OPTICONAL { ?egValue skos:note ?egNotes . }

OPTIONAL { ?eq exX:hasEquivalenceContext ?context . }

OPTIONAL { ?eq ex:hasEquivalenceExample ?example . }
FILTER regex (?origlabel, "so™,"i" )

FILTER regex (?origLabel, "far"™,"i" )

FILTER regex (?origlabel, "so","1i" )

FILTER regex (?ocriglabel, "good","i" )

}

ORDER BY ?origLabel ?eqlanguage ?part0fSpesech ?eqlabel
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11.2 Apéndice B: Manual de usuario

La aplicacion CatSubs (Computer Aided Translation of Subtitles) es una
herramienta que facilita la traduccion de subtitulos, integrando la consulta de un
repositorio terminoldgico actualizable en todo momento por el propio traductor.

El repositorio o diccionario puede modificarse y consultarse de forma

independiente o desde la misma ventana de traduccion.

La ventana de traduccidén permite mantener a la vista tanto los subtitulos en la
lengua de origen (inglés en la version actual) como los subtitulos en la lengua meta
(castellano en la version actual), y visualizar una cualquiera de ambas series de

subtitulos sincronizadas con el video correspondiente.

Tanto las ventanas de consulta como las de edicién y subtitulacién pueden
mantenerse abiertas a la vez en el programa, y el usuario puede alternar entre ellas
segun le convenga a través de las pestafias correspondientes, o bien visualizar varias
simultdneamente. Se accedera a todas las ventanas desde la pantalla principal de la
aplicacion.

L CatSubs v1.0

Traduccion

CFECLET YL

Lista Auto IWW TradI_SIﬂv i

llustracion 35: Pantalla principal
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Tabla 12: Guia de referencia - botones

11.2.1 Edicién del diccionario

El diccionario puede modificarse desde la ventana destinada a tal efecto. Para
abrir la ventana, puede pulsar en Mena Archivo -> Editar diccionario (Alt + M) o en
el botén de edicién de diccionario (D1 en la guia de referencia de botones). Para no

sobrecargar el sistema, la aplicacion permite abrir un maximo de tres ventanas de
edicion.

(<) CatSubs v1.0 - [Editar : order]

Traduccién

T RO T

| order Susiantie ( EN )

@ Banar

alimany [n ) (E5
4 Entota [ Calegoria granalial Tipo e sipesién
casa [n) [ES)
c::: {2}{53} Traducciones =

der in | [EN
E:dZ[ {C } {EN% Enbada Tipo de expresiin Ambito Contextos Ejemplos
take n] (EN] 3 il Témino ]| General [s]| =sequence o put something in order = poner alga en arden \ B

pedida Téimino Genersl =
Sin6nimos

Entrads Tipo de expresién Ambita

Contextos

Ejerplos

Subtitulos: Ex\My documentsiSnowCake, EN alsI Editar - oider

llustracion 36: Pantalla de edicién de diccionario
11.2.1.1  Nueva entrada
Para introducir una nueva expresion en el diccionario, basta con pulsar bien en
el botén B2, en el boton Al de la barra de herramientas, o en Menu Archivo ->

Nuevo (Ctrl + N). Entonces se mostrara el panel de ediciéon, donde podra rellenar
todos los campos correspondientes a la nueva entrada:
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e Entrada: representacion grafica de la entrada.

e Categoria gramatical: sustantivo, verbo, adjetivo, adverbio y otros.

e Tipo de expresion: término, locucién, modismo y forma compuesta.

e Grafia alternativa: si se puede representar de dos formas distintas. Por ejemplo,
“periodo” o “periodo”, “psicologia” o “sicologia”.

e |dioma: lengua de la entrada.

e Observaciones: comentarios o0 anotaciones relevantes sobre la entrada.

e Tabla de traducciones: se podran introducir tantas traducciones como se desee
(entre el idioma de la entrada y el otro idioma de trabajo) pulsando en D2, de las
gue se podra incluir la expresion, el tipo de expresion, el &mbito de aplicacion
(seleccionandolo de una lista desplegable), y opcionalmente, contextos y ejemplos
para facilitar posteriores consultas. Para borrar una traduccion, debe pulsarse el
boton E2.

e Tabla de sinénimos: tiene el mismo funcionamiento que la tabla de traducciones.
La introduccién de contextos en ambas tablas puede realizarse de dos maneras.
La primera, introduciéndolos directamente en la casilla, separandolos mediante
punto y coma, y opcionalmente anteponiendo “+” si el contexto representa un
objeto, o “=” si representa una equivalencia. Si lo prefiere, también puede hacer
doble clic en la casilla correspondiente para abrir una ventana de introduccién de
contextos.

Igualmente, puede introducir los ejemplos directamente o mediante una nueva

ventana, haciendo doble clic sobre la casilla.

11.2.1.2  Modificar entrada
Introduciendo un término o expresion en la casilla de busqueda y pulsando en el
boton C2, se realizard la consulta en el diccionario, en los dos idiomas de trabajo. La
aplicacion le mostraré a la izquierda una lista con las coincidencias en ambos idiomas,
y podra seleccionar cualquiera de ellas. La entrada seleccionada se mostrara en el

panel de edicion, donde podra editar los campos que desee. Para guardar los

cambios, pulse en ['J — ] en el boton Bl de la barra de herramientas, o

seleccione MenU archivo -> Guardar.

Si cierra el formulario sin haber guardado la entrada creada o maodifica, el
programa se lo indicara para que pueda guardarla, ignorar los cambios o cancelar el

cierre de formulario.
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11.2.1.3  Borrar entrada

Para borrar una entrada nueva o una ya existente en el diccionario, basta con
pulsar en el botén (=) Borar del panel de edicion.

11.2.1.4  Navegacion entre (ltimas consultas

Puede navegar entre las cinco Ultimas consultas realizadas pulsando en los

botones F1 y A2 de la barra de herramientas.

11.2.2 Consulta del diccionario

Para no reducir su uso exclusivamente al contexto de la traducciéon audiovisual,
el diccionario puede consultarse de forma independiente, sin necesidad de tener
cargado ningun archivo de subtitulos. Esto se lleva a cabo desde la ventana “Consulta
del diccionario”. Para abrirla, debe seleccionarse Menu Archivo -> Consultar

diccionario (Alt + D) o bien pulsar en el botén E1 de la barra de herramientas.

< CatSubs v1.0 - [Diccionario: order]

al Archivo  Edicen  Ver Herramientas  Ventanas -8 x

(A GO == 48 @

Buscar @ Categoria gramatical | Todas [v] Arbita | Todas [v]
Entradas order

— Edit
P |®Esa |
take TRADUCCIONES: 3

Nown

1. (=sequence) orden: to put something in arder, poner algo en arden
2 pedido

Verb

1. [+goods] encargar

2. (=command) ordenar

3. [=request) pedir

SINONIMOS:

Mo se han encontrado entradas

Subtulos: E\My documentshSnowCake EN ats | [ Diccionaio: order
Listo Auto [T [BM _Trac| 5|88 -

llustracion 37: Ventana de consulta del diccionario

En esta ventana se puede realizar la busqueda tanto en la lengua de origen
como en la lengua meta, pulsando en el botén correspondiente después de introducir
la cadena a buscar. Tiene la opcion de limitar la busqueda a una categoria gramatical
determinada, asi como a un ambito concreto (General, Administracion, Economia,

Ingenieria...).
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Una vez efectuada la busqueda, se devolverd una lista con todas las
coincidencias, y la primera de las entradas se mostrar4 en el panel central. Para
visualizar otra entrada, seleccionela en la lista de Entradas. Si desea modificar la
entrada seleccionada, pulse en el boton “Editar” y se cargara la entrada en un
formulario de edicion de diccionario, ya descrito en el apartado anterior. Al igual que en
la ventana de edicion, puede navegar entre las cinco Ultimas consultas realizadas

pulsando en los botones F1y A2.

11.2.2.1  Busqueda no segura

La aplicacion ofrece la posibilidad de realizar Busquedas no seguras. Esta
opcién consiste en la busqueda en el repositorio de términos y expresiones
relacionados entre si, pero no directamente. De esta forma, si por ejemplo el
diccionario recoge la entrada “cinta” en castellano y para ésta figura la traduccion
‘ribbon” en inglés, que a su vez tiene la traduccidén “lazo” al castellano, al buscar
sinébnimos de “cinta” se le devolvera el resultado no seguro “lazo”. Usted tiene la
opcién de validar esa relacién, en cuyo caso se afiadira al diccionario de forma que en
la préxima busqueda segura (modo de trabajo recomendado), se le mostrara el
sinbnimo como tal. Para validar una entrada no segura, selecciénela en el panel y
pulse en el botdn “Validar”. El programa le indicara el éxito de la operacion mostrando
el icono junto al boton. Si no se puede validar la entrada seleccionad, se lo indicara

con un mensaje.

11.2.3 Traduccién de subtitulos
El tercer y ultimo tipo de ventana primaria es la de traduccion de subtitulos. Para
abrirla, seleccione Menu Archivo -> Abrir ventana de subtitulacion o pulse en el

boton C1 de la barra de herramientas. Se abrird una ventana de subtitulacion vacia,

con un panel de sugerencias a la derecha.
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a5l subtitulos
SUGEREMNCIAS

0

& [@®

8]

[

I

4
o |

llustracion 38: Ventana de subtitulacion — sin subtitulos
11.2.3.1  Cargar archivos de subtitulacion
En todo momento puede tener cargados dos archivos: el que contiene los
subtitulos en la lengua de origen (fuente), y el que contiene los subtitulos en la lengua
meta (destino). Ambas columnas de subtitulos se mostraran alineadas.

Opcionalmente, puede mantener abierto solo uno de los dos archivos.

Los archivos de subtitulacién que utiliza el programa tienen el formato propio .ats

(Assisted Translation Subtitles).

Para cargar un archivo de subtitulos en el idioma original, seleccione Menu
Traduccion -> Archivo fuente -> Abrir (Ctrl + K), y seleccione un archivo .ats en la

lengua de origen. Se mostraran los subtitulos en el panel principal.

Para cargar un archivo de subtitulos en la lengua meta, seleccione Menu
Traduccion -> Archivo destino -> Abrir (Ctrl + L) y seleccione un archivo .ats en la
lengua meta. Se mostraran los subtitulos en el panel principal, alineados con los
subtitulos de origen si estan cargados. Si desea crear un archivo destino nuevo a partir
del archivo fuente (manteniendo numeracion y cédigos de tiempo), seleccione Menu
Traduccion -> Archivo destino -> Nuevo (a partir de archivo fuente), o bien
seleccione Menu Archivo -> Nuevo (Ctrl + N) o pulse en el boton Al de la barra de

herramientas.

Una vez cargado un archivo, puede acceder al mena correspondiente pulsando
con el botén derecho sobre la cabecera, ademas de la via habitual desde la barra de

mend.
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Puede navegar entre todos los subtitulos empleando la barra de desplazamiento
gue se encuentra a la derecha del panel. Para ir a un subtitulo determinado,
seleccione Traduccion -> Ir a -> Subtitulo... (Ctrl + Mayus. + S) o pulse en el botén
F3 de la barra de herramientas. Aparecerd una ventana de seleccion de subtitulo.
También puede navegar entre los cinco ultimos subtitulos seleccionados mediante los

botones F1 y A2 de la barra de herramientas.

11.2.3.2  Editar subtitulos
Puede modificar cualquier subtitulo situando el raton sobre él. El texto puede
ponerse en cursiva, pulsando en el boton B3 de la barra de herramientas, 0 en negrita,
pulsando en el botén C3. Cualquier texto seleccionado puede marcarse en cursiva,

mientras que la negrita se aplica al conjunto del subtitulo.

Para deshacer o rehacer cambios en el subtitulo actual, seleccione Menu
Edicion -> Deshacer (Ctrl + Z) o Menu Edicion -> Rehacer (Ctrl + YY),
respectivamente. lgualmente, puede cortar, copiar, pegar o seleccionar todo el texto
desde el mismo menu, o mediante las teclas de acceso rapido Ctrl + X, Ctrl + C, Citrl

+V o Ctrl + A, respectivamente.

11.2.3.3  Informacién de los subtitulos
En cada subtitulo se muestra el nimero de subtitulo, los cédigos de tiempo de
entrada y salida y la duracién, ademas de un indicador de longitud relativa. Dicha cifra
indica el numero de caracteres que por exceso (en rojo) o por defecto (en verde)
distan de la longitud ideal maxima del subtitulo, para la duracion de éste. El programa
lo calcula a partir de la regla de los seis segundos: en un periodo de seis segundos el
espectador es capaz de leer y asimilar la informacién contenida en dos lineas de

subtitulos, cuando cada linea contiene un maximo de 35 espacios o pulsaciones.

ooo1 17 oo:oo0:EB0_zod  0F. 120 o0:00: 82370 +

Sefiores pasaleros,
les habia ef comandants.

llustracion 39: Subtitulo

Si alguna linea del subtitulo supera los caracteres maximos indicados por el
usuario en la Configuracion (véase apartado 11.3.4.2, Configuracion), el subtitulo se

resaltara mediante un borde rojo.
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ooo2 -24 00:00:52_400 030760 00:00:5&5. 160 +

FPronto llegaremos al aeropuerto de Timmins.
Son las B:30, hora local.

llustracion 40: Subtitulo con indicacién de longitud excesiva

Pulsando sobre el numero de subtitulo, se introducira una marca ambar, que le
servird para revisar mas adelante los subtitulos marcados (véase apartado 11.3.3.4, Ir

a subtitulos determinados).

Finalmente, en la esquina superior derecha del subtitulo se muestra un simbolo
“+”. Pulsando sobre este simbolo, se abrira una ventana en la que podra introducir
comentarios 0 anotaciones sobre el subtitulo actual (aclaraciones, dudas, etcétera)
gque seran de utilidad en caso de que varias personas trabajen con el mismo archivo
(traductores, adaptadores, correctores...). Si un subtitulo contiene anotaciones, el
simbolo “+” se mostrara sobre un fondo azul, y pasando por encima de este con el

ratén, se hard visible la anotacién correspondiente.

+ D006 +12 00:0z:47.960 0OL.3Z0 on:oz:42. z30 [l

&MES cafe? ||'|-:|ta sabre el sul:utltl.ll-:ul

llustracion 41: Marca y anotacion en subtitulo

11.2.3.4  Ir a subtitulos determinados
La aplicaciéon ofrece la posibilidad de saltar directamente a los subtitulos que
cumplan una caracteristica determinada, mediante Menu Traduccion -> Ir a. Las

opciones son:

e Marca (Ctrl + Mayus. + M): salta entre todos los subtitulos que han sido marcados
previamente.

e Observaciones (Ctrl + Mayus. + N): salta entre los subtitulos que contienen
anotaciones.

e Subtitulos vacios (Ctrl + MayUs. + E): salta entre los subtitulos que ain no han
sido traducidos.

e Subtitulo... (Ctrl + Mayus. + S): muestra la ventana de seleccion de subtitulo.

11.2.3.5  Guardar y cerrar archivos de subtitulos
Para guardar el archivo activo de subtitulos, seleccione Mena Archivo ->
Guardar (Ctrl + S) desde la ventana de subtitulaciéon o pulse en el botén de la barra

de herramientas B1. Opcionalmente, para guardar el archivo fuente, seleccione Menu
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Traduccidon -> Archivo fuente -> Guardar (Ctrl + 1) o Traduccién -> Archivo fuente
-> Guardar como (Ctrl + Mayus. + 1). Para guardar el archivo de destino, seleccione
Mena Traduccién -> Archivo destino -> Guardar (Ctrl + 2) o Traduccion ->

Archivo destino -> Guardar como (Ctrl + Mayus + 2).

Para cerrar un archivo, vaya a Menu Traduccion -> Archivo [tipo] -> Cerrar,
siendo [tipo] “fuente” o “destino”, en funcion del archivo que desee cerrar. Si el archivo
no ha sido guardado desde la ultima modificacion, se le informara de ello y se le
ofrecerd la posibilidad de guardarlo, ignorar los cambios o cancelar el cierre del

archivo.

11.2.3.6  Importar y exportar subtitulos a otros formatos
En su versién actual, la aplicacion permite importar y exportar a formato SubRip
(.srt). Para ello, seleccione Menu Traduccion -> Archivo [tipo] -> Importar o Menu

Traduccion -> Archivo [tipo] -> Exportar.

11.2.3.7  Cargar video
Para cargar un archivo de video sobre el que visualizar los subtitulos (formatos
admitidos: .avi, .mpeg, .mpg, .wmv, .asf), seleccione Menu Archivo -> Abrir pelicula
(Ctrl + O), o pulse en el botéon D3 de la barra de herramientas. Una vez seleccionado
un archivo de video, se mostrara en una pantalla integrada en la ventana de
subtitulacién. Puede mostrar dicha pantalla u ocultarla cuando no la necesite
seleccionando Archivo Ver -> Ver video, o pulsando en el boton E3 de la barra de

herramientas.

ng Tabimilos: E- by doouments) Snowd ke ER aig

& | Enveedes - | (n) (md (8} [(m) (m 100D = SUGERENDIAS
| lorder
i 1. [=tdquance] sadem 10 pid
ergiteng in order_ ponar algo en
orden
2 pedide
Fig :
Lod 15, encargan

cormeriaed) andena
=epguidl) padin

1. cogen
2 [mcamy) (=head) (=diive) llevar
3. (Transpora) lomman

AmowCakes EN alz Bnowlakn ES ale
mn 2. &4 4. L0+ DOAD S Z.a i.5
Can | take your onder? ADwsea pedi ya?
(L1 | i + DMl #17
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llustracion 42: Ventana de subtitulacion
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11.2.3.8  Controles de video
La pantalla de visualizacién del video incluye una serie de controles que

permiten realizar diversas acciones, tal como se muestra en la tabla 13.

Boton Funcion |
) Cargar otro archivo de video

M Rebobinar al subtitulo anterior

“ Rebobinar un segundo

ST Reproduccion / pausa

™ Adelantar al subtitulo siguiente

" Adelantar un segundo

Tabla 13: Controles de video

Ademas, se puede emplear la barra de desplazamiento inferior para desplazarse
por la imagen. La posiciébn temporal del fotograma actual se indica en la esquina

superior derecha de la pantalla.

11.2.3.9  Subtitulos activos
Si hay abierto algun archivo de subtitulos, en cada momento se mostrara en
pantalla el subtitulo actual, superpuesto sobre el video. Para cambiar los subtitulos
que se muestran en pantalla (subtitulos activos), pulse en el menu desplegable En
video, y seleccione Fuente o Destino. También puede cambiarlos haciendo clic con el
botén izquierdo del ratén sobre la cabecera de la columna de los subtitulos que desee

activar. La columna activa se distingue por el color azul de la cabecera.

11.2.3.10 Autobdsqueda en el diccionario
Hay varias formas de consultar el diccionario desde la ventana de subtitulacion.
Se puede activar la opcién de “Autobusqueda de subtitulo”, bien pulsando en el botdn
A5 en la barra de estado, bien modificando las preferencias (véase apartado 11.3.4.2,
Configuracién). En caso de que la opcion esté activada, cada vez que se entre en un
subtitulo, la aplicacién procedera a la busqueda de todo el contenido del subtitulo en el
diccionario mientras usted continta trabajando, y mostrara los resultados en el panel

de “Sugerencias”, situado a la derecha.

Dependiendo del modo de trabajo seleccionado, se realizara la busqueda en un
idioma o en otro. Asi, si se estda en modo Traduccion y con los dos archivos abiertos, al
entrar en un subtitulo de la columna destino, se realizara la consulta del texto del
subtitulo equivalente en la columna fuente, de forma que se buscara de la lengua

original a la lengua meta. Si, por el contrario, se estd en modo Correccidn, al entrar en
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un subtitulo de la columna destino, se buscara el texto del mismo subtitulo,

realizandose la consulta de sindnimos en el diccionario.

Para cambiar el modo, puede pulsar el boton D5 en la barra de estado, o
acceder desde el formulario de Configuracibn (véase apartado 11.3.4.2,

Configuracién).

11.2.3.11 Busqueda manual en el diccionario
También se pueden realizar blusquedas en el diccionario de forma manual. Una
forma es introducir la cadena a buscar en la casilla de busqueda situada en la esquina
inferior derecha de la ventana, y pulsar en el botdn del idioma correspondiente (E4 o
F4).

Otra forma es seleccionar el texto en cualquiera de los subtitulos y pulsar en el
botén C4, situado a la izquierda del panel de sugerencias. De esta forma, dependiendo
del idioma del subtitulo y del modo de trabajo, se realizard la busqueda de
traducciones o sinénimos en el idioma adecuado, y se mostrard en el panel de
sugerencias. No obstante, si se activa la opcion Busqueda automaética, pulsando en el
boton C5 de la barra de estado, o mediante el formulario de Configuracion (véase
apartado 11.3.4.2, Configuracion), bastara con seleccionar un fragmento de texto para

que se proceda a su busqueda en el repositorio.

11.2.3.12 Insercién de sugerencias en el subtitulo
Para introducir una entrada de la ventana de sugerencias en el subtitulo actual,
seleccione el texto y pulse en el boton B4, a la izquierda del panel de sugerencias. Si
desea introducir el texto solo con seleccionarlo, puede activar la opcién Insercion
automatica, pulsando el botén B5 en la barra de estado, o mediante el formulario de

Configuracién (véase apartado 11.3.4.2, Configuracion).

11.2.3.13 Visualizacion extendida de sugerencias
Las sugerencias mostradas en el panel lateral pueden visualizarse en modo
extendido, que muestra, ademas de la categoria gramatical, los ambitos, contextos y

ejemplos correspondientes a cada relacion de traduccién o sinonimia.

Si desea contraer las sugerencias para que no se muestren ambitos, contextos
ni ejemplos, pulse en la cabecera del panel Sugerencias, o bien desmarque Menu

Traduccion -> Visualizacién extendida de sugerencias (F2).
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11.2.3.14 Modificacion del diccionario
Si desea modificar alguna entrada sugerida, pulse en el botén D4, situado a la
izquierda del panel de sugerencias. La aplicacion abrira una ventana de edicion del

diccionario donde podra editar las entradas mostradas.

Si desea afiadir una nueva entrada a partir de una porcién de texto de los
subtitulos, seleccione el texto y pulse en el botén A4. De nuevo, se abrira una ventana

de edicién donde podra afiadir campos a la entrada y guardarla en el diccionario.

11.2.3.15 Extraccién por lotes de términos y expresiones
Para evitar interrumpir el proceso de traducciéon con constantes inserciones y
ediciones del diccionario, CatSubs ofrece la posibilidad de realizar una extraccién por
lotes de términos y expresiones seleccionados en la ventana de subtitulacion, para su

introduccion en el repositorio.

Durante la traduccidon o revision, inserte una marca en los subtitulos que
contienen texto que desea afiadir al diccionario. Posteriormente, una vez finalizada la
traduccion (o en el momento que desee), puede abrir un formulario de extraccion por

lotes, seleccionando Menu Traduccion -> Extraccion por lotes (F4).

Este formulario le mostrara en diversas filas el texto (en minUsculas para mayor
comodidad) de todos los subtitulos marcados, asi como una serie de campos a
rellenar. Si hay abiertos tanto archivo de origen como de destino, se incluir el texto de

ambos pares de subtitulos.

Cuando haya realizado las modificaciones necesarias, pulse en el boton Guardar
y se almacenaran las nuevas entradas en el diccionario. Si alguna entrada ya

existiese, simplemente se afadira la informacién adicional.

11.2.3.16 Estadisticas de los subtitulos actuales
Se pueden consultar diversas estadisticas sobre los subtitulos activos
seleccionando Herramientas -> Estadisticas. Se mostrara un formulario con
informacion de interés para el traductor, como cantidad de subtitulos, de palabras, de
caracteres, nimero de subtitulos con marcas o anotaciones, o cantidad de subtitulos

vacios.
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o2 Estadlisticas D
SnowCake EN_ats

Mimero de subtitulos: 939
Mimero de palabras: 7435
Mimero de caracteres: 36780
Mimero de marcas: 1
Mimero de observaciones: ]

MNumero de subtitulos vacios: 0

llustracion 43: Estadisticas

11.2.4 Otras utilidades

11.2.4.1  Cambio de idioma de la interfaz grafica de usuario
Si lo desea, puede cambiar el idioma de la interfaz de usuario a otro de los
idiomas de trabajo. Actualmente, se encuentran disponibles el inglés y el espafiol.
Para realizar el cambio, seleccione MenU Herramientas -> Idioma de la interfaz de
usuario. Se le mostrara una ventana con una lista desplegable de idiomas. Seleccione
el idioma deseado, pulse en el botén Aceptar y reinicie la aplicaciéon si desea que se

apliquen los cambios.

o seleccionar idioma
Seleccione el idioma par defecta para la interfaz de usuario:
= Espafial |V|

&5 Inglés
— E:zpafiol

L'x_:) Aceptar 1 | 3 Carcelar |

llustracion 44: Formulario de cambio de idioma
11.2.4.2  Configuracion
El programa permite la modificacion por parte del usuario de varias opciones de
configuracion, que se almacenaran de una sesion a otra. Para acceder al formulario de

configuracion, seleccione Menu Herramientas -> Configuracion.

La ventana de configuracion se divide en dos pestafias: Traduccion y

Diccionario.
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OPCIONES DE TRADUCCION
En la pestafia de traduccién se pueden modificar las siguientes opciones:

Permitir hasta 4 pares de subtitulos simultaneamente: Si el sistema dispone de
suficiente memoria, puede activar esta opcidén y permitir asi abrir hasta cuatro
ventanas de subtitulacion. Esto puede ser util si se trabaja a la vez con varios
archivos relacionados entre si (dos capitulos de una misma serie, o contenido
extra de un mismo DVD), o simplemente si se estd trabajando en varias
traducciones.
AutobUsqueda de subtitulo: Permite buscar automaticamente en el diccionario el
contenido del subtitulo cuando el usuario entre en él, mientras escribe.
Correccion automética mayusculas/mintsculas: Para corregir la introduccién
accidental de dos mayusculas seguidas de minusculas.
Numero maximo de caracteres por subtitulo: Puede ajustar el nUmero maximo
de caracteres que deben permitirse en un subtitulo, en funcién de las exigencias
del cliente. Por defecto, este valor es de 42.
Modo de trabajo: Si se selecciona el modo “Traduccion”, se realizara la
autobuisqueda del contenido del subtitulo en la lengua original. Si por el contrario
se trabaja en modo “Correccion”, se buscara el contenido del subtitulo en la
lengua meta.
Busqueda de texto:
o Con seleccion: se realiza la busqueda automatica del texto seleccionado
en el diccionario.
o Pulsando botén: Se realiza la busqueda cuando el usuario pulse el boton
correspondiente, C4.
Insercion de término:
o Con seleccion: Se inserta automaticamente en el subtitulo actual el
término seleccionado en el panel de sugerencias.
o Pulsando flecha: Se inserta el texto seleccionado desde el panel de

sugerencias cuando el usuario pulse el botdn correspondiente, B4.
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a5 Configuracian el[=] (23)

i Diccionario

Permitir hasta 4 parez de subtituloz simulkaneamente
V] Autobdzgqueda de subtitulo

V| Comeccidn autamatica mapisculas/mindsculas
Mimero maximo de caracteres por linea: | 42 (2

todo de trabajo

@ Traduccidn 1 Comreccidn [sinonimia)

Search and term inzertion

Bulzqueda de texto: Inzercidn de término:
Con zeleccidn 1 Con seleccitn
@ Pulzando botdn @ Pulzando flecha

Restaurar Q Aceptar | @ Cancelar | 2

llustracion 45: Formulario de configuracion — opciones de traduccion

OPCIONES DE DICCIONARIO

Las opciones que se pueden modificar desde la pestafia de diccionario se
enumeran a continuacion:
Abrir diccionario al iniciar el programa: Pulse esta opciéon si desea que el
diccionario se cargue siempre que se inicie el programa.
Almacenar diccionario en un archivo: Por defecto, el repositorio se almacena en
una base de datos MySQL. Para ello, debera tener una base de datos de nombre
“wordrepo” y crear un usuario de nombre “semweb” y contrasefia “semweb”. Si no
dispone de esta opcion, active esta casilla para que el diccionario se almacene en
un archivo, aunque el acceso a este sera mas lento cuando alcance un tamafio
considerable.
Opciones de busqueda
Opciones que se aplicaran en la ventana de consulta del diccionario:

o Busqueda no segura: Si marca esta casilla, cuando se consulte el

diccionario se realizara una busqueda no segura, mostrando resultados
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relacionados entre si por medio de otros resultados intermedios. También
puede activarse desde el boton E5 de la barra de estado.

o Profundidad de bldsqueda: Si activa la busqueda no segura, puede
indicar la profundidad de busqueda, es decir, el nUmero maximo de
elementos intermedios que puede haber entre el término buscado y el
resultado no seguro. Puesto que en una base de datos grande puede
ralentizarse bastante la bulsqueda, se limita a un maximo de cinco
elementos. Si se producen busquedas muy lentas, se recomienda reducir
la profundidad de busqueda o desactivar la opcién de busqueda no segura.

o Recordar opciones de busqueda: Marquela si desea que se recuerde el
ambito y la categoria gramatical a buscar en la ventana de consulta del
diccionario.

o Numero méaximo de resultados: El nimero maximo de entradas que se
devolveran del diccionario tras una consulta.

o Buscar:

= Todo: Se buscan en el diccionario las entradas que contengan
todas las palabras de la cadena de busqueda.

= Frase exacta: Se busca exactamente la cadena de busqueda
especificada.

= Cualguier palabra: Se busca cualquier palabra contenida en la

cadena de busqueda.
e Opciones de edicién
Opciones que se aplicaran en la ventana de edicion del diccionario.
o Mostrar:

= Traducciones y sinénimos: Se muestran tanto las traducciones

como los sinénimos correspondientes a esa entrada.

= Solo traducciones.

=  Solo sinbnimos.

o Categoria gramatical por defecto: Categoria gramatical que se incluira
por defecto en las nuevas entradas.
o Ambito por defecto: Ambito que se incluird por defecto en las nuevas

entradas.
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a5 Configuracion E:]

| Traduccidn Diccionario

[] Abir diccionario al iniciar programa [] Almacenar diccionario en un archivo

Opciones de blzgueda

Buzcar:
[] Blsqueda no zegura Profundidad de brsqueda I:I

) Toda
[] Recordar opciones de bizgueda
@ Fraze exacta

Mirmera maxima de resultados: |20 (") Cualquier palabra

Opciones de edicidn

k oztrar: Categaoria gramatical por defecta;

@ Traducciones y sindnimos | Sustantivo |

[ Solo traducciones

Ambita por defecto:

| eneral |

[ Solo gindnimos

@ Aceptar | B Cancelar | o Aplicar

llustracion 46: Formulario de configuracion - opciones de diccionario
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