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ActionScript
AJAX

API

Aplicaciéon web
Asincrono

Bean

Blank

Contenedor de servlets
Cross-browser
Frames/Marcos
Framework/Marco de
trabajo

GPL

HTML
Internacionalizacién
IVA

J2EE

Java

JavaCC

JavaScript

JSF

JSP

Lenguaje de script utilizado por Adobe Flash.

Utilizacion conjunta de diversas tecnologias, Javascript y XML, para
conseguir realizar peticiones asincronas al servidor.

Del inglés Application Programming Interface, se refiere a la interfaz
externa que proporciona un determinado programa para ser
invocado por otros.

Aplicacion informatica cuyo medio de presentaciébn es un
navegador web.

Algo que se lleva a cabo sin obligar a su creador a esperar hasta que
este termine.

Objeto Java de almacenamiento de informacion volatil en
aplicaciones web J2EE.

Se utiliza frecuentemente para referirse a aplicaciones web de
ejemplo de incorporaciéon y uso de una determinada libreria, de
forma que contienen el esqueleto minimo.

Servidor web capaz de manejar el ciclo de vida de servlets.

Algo que mantiene su aspecto y funcionalidad de un navegador a
otro.

Separaciones fisicas realizables en una pagina web, de manera que
una pagina dividida en marcos referencia a su vez a un conjunto de
paginas.

Libreria o herramienta para facilitar el desarrollo en una tecnologia
o entorno concreto.

GNU General Public License es un tipo de licencia que acompaiia al
software libre y especifica qué el codigo fuente de dicho software
puede ser copiado, modificado y distribuido libremente.

HyperText Markup Language, Lenguaje de Marcado de Hipertexto.
Es el lenguaje en el que se escriben las paginas web.

Proceso por el cual se posibilita que un recurso sea accesible o
visible en varios idiomas.

Impuesto sobre el Valor Afiadido, es el impuesto que recae sobre el
consumo en Espafia.

Java Enterprise Edition, es la versién de Java para implementar
aplicaciones web.

Lenguaje de programacion desarrollado por Sun Microsystems.
Generador de parsers escrito en Java.

Lenguaje de script que utilizan las paginas web.

JavaServer Faces, estdndar de Sun Microsystems para la capa de
presentacién de las aplicaciones web J2EE.

JavaServer Pages, paginas web usadas en la capa de presentaciéon
de las aplicaciones web J2EE que incluyen procesamiento de cddigo
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Kickstart
Légica de negocio

LOPD

Material fungible
MD5

MvC
Open-source
Parser

PHP

Salario bruto

Servidor web

Serviet
Singleton

sQL

UML

UTF-8
WAR

XHTML

XML

XSD
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en la parte servidora.

Similar a blank.

Capa de un sistema que se encarga de realizar las tareas de negocio,
es decir, aquellas para las que el sistema fue desarrollado en
primera instancia.

Ley Organica de Proteccion de Datos de caracter personal aplicada
en Espafia a todos los datos sensibles almacenados o tratados en
soportes informaticos.

Material de oficina no inventariable: papel, cartuchos para
impresora, boligrafos, clips, etc.

Funcion criptografica de resumen de datos.
Modelo-Vista-Controlador, patrén de disefio web.

Cdédigo abierto, indica que el cédigo fuente de una aplicacién puede
ser visto por cualquiera.

Aplicacion que analiza un lenguaje cualquiera y realiza operaciones
con los elementos que se van identificando y procesando.

Lenguaje de programacién para paginas web interpretado en la
parte servidora.

Salario que recibe un trabajador de la empresa en la que trabaja. A
este salario han de restarsele los porcentajes que se lleva el Estado.
Aplicacion especial instalada en un ordenador que permite que
recibir y procesar peticiones de clientes remotos o locales de
recursos locales.

Clase Java capaz de procesar una determinada peticién web vy
generar el resultado correspondiente.

Patrén de disefio gracias al cual sélo existe una instancia de la clase
que lo implemente en todo el sistema.

Structured Query Language, Lenguaje Estructura de Consultas. Es el
lenguaje mas utilizado para realizar consultas en clientes de Bases
de Datos.

Unified Modeling Language, Lenguaje de Modelado Unificado. Es un
lenguaje de modelado ampliamente utilizado para describir varios
aspecto de una aplicacion, como puede ser funcional, de
comportamiento, estructural, etc.

Sistema de codificacidén de caracteres.

Web-ARchive, fichero comprimido que contiene una aplicacién web
J2EE.

EXtended HTML, lenguaje disefiado para remplazar a HTML.
Proporciona las mismas funcionalidades y estructura pero es mucho
mas estricto al tener estructura XML.

EXtensible Markup Language, lenguaje para transporte vy
almacenamiento de datos.

XML Schema Definition, Definicion de Esquema XML. Describe la
estructura de un fichero XML.
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1 Introduccion

El presente documento describe el trabajo acometido durante la realizaciéon del Proyecto de
Fin de Carrera “Sistema para la maquetacion de componentes JSF”. Dicho proyecto se encuentra
enmarcado en el contexto del desarrollo de aplicaciones web. La funcidn de esta memoria es la de
explicar la planificaciéon, diseio, desarrollo y seguimiento del mismo.

Este primer capitulo pretende servir como introduccién al trabajo realizado, para lo cual se
encuentra dividido en varias secciones. En primer lugar, se explicard el planteamiento del
problema encontrado. A continuacién, se comentardn los objetivos que se desean conseguir.
Después, se discutird la metodologia seguida para llevar a cabo el proyecto. Por ultimo, se
expondra la estructura de la presente memoria.

1.1 Planteamiento del problema

Para poder explicar el planteamiento del problema es necesario aclarar en primer lugar el
contexto del mismo. En el desarrollo de aplicaciones web se utilizan a menudo frameworks o
marcos de trabajo para ayudar en la légica de negocio, el acceso a datos, la presentacién de la
informacion, etc. Aquellos marcos que facilitan la presentacién de los datos son conocidos como
“marcos para la vista”, haciendo referencia a la parte concreta que resuelven del patrén de disefio
web MVC[14] (Modelo-Vista-Controlador). Uno de los frameworks mas utilizados hoy en dia para
la vista es JSF[4] (JavaServer Faces), el cual esta basado en el uso de componentes para presentar
datos y funcionalidad encapsulada en la parte cliente. En la actualidad, existen numerosas librerias
de componentes JSF, cada una con su propio conjunto de componentes, su forma de
configuracion y modos de uso. En este contexto, se pueden identificar una serie de
inconvenientes, los cuales tienen como resultado un problema principal: la pérdida de tiempo
ocasionada por el proceso de aprendizaje de configuracién y uso de las librerias de componentes
JSF. Estos inconvenientes serian, entre otros, la falta de documentacién, de centralizacién de
catalogos de componentes y de aplicaciones en blanco o kickstart para ayudar al desarrollo.

1.2 Objetivos

El objetivo final del proyecto desarrollado es el de facilitar la elaboracién de una pagina JSF, es
necesario que sea sencillo componer una pagina JSF con los componentes deseados. Como
objetivos secundarios al proyecto se destacan los siguientes:

= Agilizar el proceso de seleccion, inclusidn y configuracion de componentes JSF; para
ello, se necesita facilitar al maximo el manejo de dichos componentes.

=  Permitir la incorporacion de librerias genéricas de componentes al conjunto inicial de
librerias incluidas. Se requerira la generalizacidon absoluta en cuanto a las librerias
qgue pueden ser importadas dentro del sistema.
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= Ser accesible via web, Cross-browser, portable y configurable: el acceso al sistema
debe ser realizado a través de un navegador web, siendo la aplicacién compatible con
los mas utilizados actualmente. Se necesita posibilitar su despliegue en diferentes
servidores de aplicaciones, siendo completamente independiente del sistema
operativo del mismo. Ademas, ha de ser posible cambiar tanto la apariencia de la
aplicacién como el conjunto de librerias disponibles para la composiciéon de la pagina
JSF.

1.3 Metodologia

Una metodologia es una forma, manera o método de llevar a cabo un proceso. En este caso el
proceso seria la elaboracion del proyecto “Sistema para la maquetacion de componentes JSF”. La
forma o manera de realizarlo seria, grosso modo, la expuesta en la Figura 1.

Estudio del Planteamiento

Evaluacion

Solucidén

contexto del problema

Figura 1. Etapas de la metodologia seguida.

A continuacion, se va a proceder a explicar en qué consiste y qué se ha realizado en cada una
de las etapas mostradas en la Figura 1.

=  Estudio del contexto: en esta fase se realiza un analisis del contexto en el que se
enmarca el proyecto. Se llevd a cabo, por tanto, un estudio del desarrollo web, su
historia y la tendencia que sigue. Se pasd a investigar los marcos de trabajo
relacionados con la parte de la vista del patrén de disefio MVC, haciendo especial
hincapié en JavaServer Faces y un amplio conjunto de librerias de componentes para
él.

= Planteamiento del problema: es la etapa en la que se localiza un problema
determinado a partir del contexto estudiado. En el caso de este proyecto, el problema
es la pérdida de tiempo en el aprendizaje de la configuracion y uso de los
componentes de una libreria JSF dada.

®=  Solucién: la solucidn a desarrollar se determind en base al problema localizado. Se
llegé a la conclusion de que implementar un meta-maquetador (maquetador de
componentes que utiliza estos mismos en su propia construccidon) era la mejor
opcién, de tal forma que se pudiese demostrar la potencia de JSF. En concreto, el
meta-maquetador estd desarrollado como una aplicacién web. La solucién ideada se
describe en su totalidad en el capitulo 4.
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= Evaluacidn: en esta fase se prueba que la solucion propuesta resuelve correctamente
el problema planteado. Para esto se utilizan una serie de métodos y se analizan los
resultados obtenidos.

1.4 Estructura del trabajo

Este trabajo se encuentra estructurado en 7 capitulos y 4 anexos, los cuales son descritos a
continuacién:

= Capitulo 1. Introduccién: en este presente capitulo se ha tratado de mostrar una
visién general del proyecto, el problema que lo origina, sus objetivos, metodologia y
estructura.

= Capitulo 2. Estudio del problema: en el siguiente capitulo se explica la situacién actual
en el entorno del proyecto. Se discute el estado de la cuestion y se define el problema
localizado.

= Capitulo 3. Gestion del proyecto software: en este capitulo se discute todo lo
relacionado con la gestion de este proyecto, desde el alcance del mismo hasta su
evaluacion final, pasando por la gestién de riesgos, recursos, analisis y disefio de la
solucion, etc.

= Capitulo 4. Solucién: se encarga de describir la solucidon propuesta, como se ha
llevado a cabo el proceso de desarrollo y qué ha sido obtenido al final.

®  Capitulo 5. Evaluaciéon: se describe el proceso de evaluacion seguido para verificar
que la solucidn desarrollada resuelve satisfactoriamente el problema planteado y se
realiza un analisis de los resultados arrojados por dicha evaluacién.

®  Capitulo 6. Conclusion: este capitulo ofrece una conclusion final sobre el proyecto
realizado y la forma en la que resuelve el problema original. También proporciona
lineas futuras de ampliacién del mismo.

= Capitulo 7. Bibliografia: aqui se incluyen todas las referencias encontradas a lo largo
de la memoria, con la informacién correspondiente sobre la cita resefiada.

®=  Anexos: se recogera como anexo la siguiente informacion: control de versiones
(versiones de la presente memoria que fueron siendo generadas, revisadas vy
aprobadas o rechazadas) y seguimiento del proyecto de fin de carrera (planificacion
seguida a lo largo de todo el proyecto).
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2 Estudio del problema

En este capitulo se va a realizar el estudio del problema. El capitulo tiene como objetivo
analizar el entorno en el que se enmarca el presente proyecto, estudiar el contexto del problema
y, finalmente, concretar el problema de interés.

2.1 El contexto del problema

El contexto en el que se situa el problema planteado y, por tanto, el presente proyecto, es el
del desarrollo web. Este tipo de desarrollo es cominmente confundido con el término disefio web
por lo que se proponen definiciones para ambos términos:

Definicion 1. Disefio web.
Area de la creacién de un sitio web en el que se disefian las interfaces de usuario, estilos y
demads aspectos de la presentacion del mismo. No supone programacion de ningun tipo ni en
el cliente ni en el servidor.

Definicion 2. Desarrollo web

Creacion de un sitio web desde el punto de vista funcional: qué hace y cdmo lo hace. Se
encarga de proporcionar toda la funcionalidad accesible desde la parte cliente, asi como todos
los datos que requiere la parte de presentacion. Consiste casi en su totalidad en
programacion, tanto en el cliente como en el servidor.

A fin de concretar el conocimiento sobre el desarrollo web, a continuacidn se realizard un
repaso a la historia del mismo.

Historia del desarrollo web

El nacimiento del desarrollo web tal y como se ha introducido en la seccidn anterior estuvo
altamente condicionado por una mejora significativa de la parte servidor de los sitios web. Se va a
introducir en esta seccion como eran estos sitios web en sus comienzos, de qué forma
evolucionaron cuando dicha mejora tuvo lugar y hacia qué estan evolucionando hoy en dia.

Inicialmente, un servidor web sélo contaba con la funcionalidad de devolver recursos
estdticos, esto es, pdaginas HTML, imdagenes, etc. De esta forma, todos los contenidos
proporcionados por sitio web tenian que ser introducidos manualmente en el cddigo mismo de la
pagina, con el consiguiente retraso en la actualizacion de los mismos y la necesidad de un
webmaster para llevarlo a cabo. No es necesario decir que la calidad de presentacién de la
informacion era realmente limitada, tal y como lo era también la navegacion. Posteriormente, la
tecnologia tanto en la parte cliente como en la parte servidor fue mejorando considerablemente,
dando lugar a navegadores capaces de mostrar mas contenidos y a servidores web capaces de
interpretar peticiones y realizar ejecucion de programas o procesamiento de ldgica antes de
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devolver los recursos solicitados al cliente. Es en este punto donde nace el desarrollo web tal y
como se haintroducido. Se va a proceder a introducir algunas de esas mejoras en ambas partes.

= (Cliente:

(0]

Sun Java applets [15]: se introdujeron animaciones con una cierta ldgica que se
podia ejecutar en la parte cliente. Esto supuso en su dia un cambio
revolucionario, pues podian realizarse animaciones mas complejas que simples
GIFs en el navegador, asi como introducir pequefios programas para que el
usuario interactuase con ellos. Sin embargo, esta tecnologia estaba algo limitada
en cuanto a funcionalidades y tampoco proporcionaba demasiada potencia.

Macromedia Flash [16]: el avance revolucionario en la parte cliente fue la
apariciéon de las peliculas o animaciones Flash, las cuales imitaban en cierta
manera a los applets Java pero gozaban de mayor velocidad, rendimiento y
potencia. Consiste, bdsicamente, en un conjunto de frames, los cuales contienen
graficos y textos, sobre los que se puede ir navegando hacia delante y hacia atras,
saltando en el tiempo, como si de una pelicula se tratase. Aunque inicialmente
era algo complejo realizar una animacién “condicional” con esta tecnologia, hoy
en dia una pelicula Flash puede constituir una aplicacion en si misma, debido a la
potencia y posibilidades que ofrece en sus ultimas versiones, siendo capaz de
comunicarse con otras peliculas, paginas, recursos, etc., al tiempo que
proporciona su propio lenguaje de programacién (ActionScript) para el
procesamiento de toda la légica necesaria. Una de las pocas desventajas del uso
de esta tecnologia es la necesidad de instalar un plugin en el navegador para
poder visualizar peliculas Flash.

= Servidor:

(0]

CGl [17]: Common Gateway Interface, Interfaz de Entrada Comun en espafiol, es
una tecnologia que posibilitd la ejecucion de programas residentes en el servidor
web a partir de llamadas desde la parte cliente. Esto supuso un avance
revolucionario, puesto que ahora lo que devolvia el servidor no era siempre un
recurso estatico, sino que dependiendo de una entrada previa generaba la salida
correspondiente en funcién de su légica interna. Al mismo tiempo, se posibilitaba
acceso a bases de datos en el servidor y demas servicios que este prestase. Sin
embargo, estos programas suponian tremendos agujeros de seguridad para los
sitios web, al tiempo que, segun avanzaba la historia de la web, no eran capaces
de proporcionar toda la funcionalidad que el mercado requeria.

Servidores de aplicaciones web: pronto se vio la necesidad de proporcionar una
mejor gestion de la ldgica de la parte servidor de un sitio web, por lo que
surgieron los servidores de aplicaciones web. Estos programas viven en el
servidor y reciben reenviadas las peticiones hechas por el cliente al servidor web.
En ese punto, el servidor web (independientemente de la tecnologia/lenguaje
que utilice) realiza una serie de operaciones para saber qué hacer con la peticidn
recibida, a qué recursos acceder y qué informacién devolver al servidor web, para
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gue este se la pase al cliente. Con este gran avance se consigue dotar a los sitios
web de un tremendo poder sobre la navegacion, légica de negocio, acceso a
datos, etc.; todo ello resultando en una mejor y mas potente experiencia web
para el usuario. Un ejemplo de estos servidores de aplicaciones web seria Apache
Tomcat, un contenedor de Servlets (tecnologia servidor de Sun), el cual posibilita
todo lo anteriormente contando utilizando cédigo Java.

Tendencia actual

Por otra parte, se van a introducir ahora varias areas hacia las que se dirige el desarrollo web
hoy en dia.

= Patrones de disefio [18]: la posibilidad de utilizar cédigo propio en la parte servidor
utilizando servidores de aplicaciones web abre las puertas para la aplicacidon de
soluciones comunmente aplicadas para problemas frecuentes, soluciones que fueron
disefiadas y perfeccionadas por especialistas y que permiten a los programadores
finales contar con procedimientos confiables en los que basar sus aplicaciones. Estas
soluciones son los patrones de disefio, los cuales ya han sido ampliamente aplicados
en aplicaciones de escritorio, pasando ahora al contexto de las aplicaciones web. Es
necesario comentar la importancia del patron MVC sobre las aplicaciones web
actuales. Este patrén supone la evolucidn desde una visién clasica de dicha creacion
web en la que la pagina (HTML, PHP, etc.) se encargaba de controlar la légica de
negocio, la obtencién de los datos y su posterior presentacidn, hasta una vision
innovadora en la que este proceso se separa en sus partes constituyentes: Modelo,
Vista y Controlador. La aparicién de este patrdn posibilita en gran medida la aparicion
de marcos de trabajo y patrones modulares y disefiados para resolver problemas
concretos de cada parte del patrén MVC.

=  Marcos de trabajo web: la siguiente evolucién de los patrones de disefio y de los
problemas frecuentes en la web origina la creacion de los marcos de trabajo web. Un
marco de trabajo web representa una arquitectura de software que modela las
relaciones generales de las entidades del dominio. Provee una estructura y una
metodologia de trabajo la cual extiende o utiliza las aplicaciones del dominio. Engloba
el trabajo perfeccionado y revisado de una serie de programadores, en el cual se han
utilizado patrones de disefo, otros frameworks y mucho trabajo propio, dando lujar a
una caja negra, o no tan negra si se quiere, que encapsula un conjunto de
herramientas y librerias gracias a las cuales se puede levantar una robusta, completa
y compleja aplicacion web, sin necesidad de dedicar horas y horas a su programacion.
Todo ello gracias a la reutilizacion de cddigo util y de calidad. Normalmente, los
marcos de trabajo web proveen funcionalidades como acceso a base de datos,
plantillas, manejo de sesiones, generacion de paginas, validacion de formularios,
control de ldgica de negocio, localizacidn de recursos, etc.

= AJAX [19]: significa Asynchronous Javascript and XML, Javascript y XML asincrono en
castellano. Es un grupo de tecnologias de desarrollo web que existian con
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anterioridad pero usadas de manera diferente. En el caso de AJAX, Javascript y XML se
utilizan de forma conjunto para realizar una peticion el servidor web desde la parte
cliente sin tener que actualizar toda la pagina mostrada en el servidor cuando la
respuesta llegue, sino que se actualiza sélo aquella parte deseada. Esto consigue abrir
las puertas al desarrollo de aplicaciones web mucho mas ricas, capaces de asemejarse
a las clasicas aplicaciones de escritorio. Hoy en dia multitud de sitios web estan
incorporando AJAX a sus aplicaciones web para conseguir resultados mas dinamicos y
potentes y una mejor experiencia web del usuario final.

2.2 El estado de la cuestion

En esta seccidon se va a hacer un mayor hincapié en el contexto concreto de la cuestién a
tratar: el desarrollo de aplicaciones web utilizando marcos de trabajo, en especial aquellos
encargados de la vista en el modelo MVC.

Como ya se introdujo en la seccion anterior, el patrén de disefio MVC consiste en una
separacion de las diferentes capas basicas que constituyen toda aplicacion web. En primer lugar se
puede encontrar el Modelo (M), encargado de encapsular el acceso a datos y la Iégica de negocio
de la aplicacidon. En segundo lugar, se tiene la Vista (V), la cual se encarga de presentar
correctamente los datos que recibe, sin preocuparse de cdmo se consiguen o de dénde proceden.
En dltimo lugar se tendria el Controlador (C), responsable de relacionar correctamente las
peticiones de datos de la vista al modelo, la navegacion entre diferentes vistas, etc.

A continuacion se van a describir los marcos de trabajo mas utilizados en la actualidad para
implementar correctamente el patron MVC. De cada uno de ellos se proporciona, de manera
adicional, una captura de su sitio web. Tras la descripcion de estos marcos, se realizard una
comparativa de todos ellos. Estos son los marcos, separados segun la parte del patron MVC que
resuelven:

®  Marcos encargados de la Vista:
0 Velocity: sistema de plantillas basado en Java, alternativa a JSP.
0 Tapestry: divide las paginas de la aplicacion en una serie de areas y componentes.
0 Struts Tiles: se basa en plantillas reutilizables y altamente configurables.
O JavaServer Faces: se centra en el uso de componentes para formar una pagina.
= Marcos encargados del Controlador:

O Struts: recomendado para aplicaciones medias-grandes, sistema de navegacién
basado en acciones.
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O Spring Framework: potente marco de trabajo que incluye Inversién de
Control/Inyeccion de Dependencias.

O JBoss Seam: permite ensamblar complejas aplicaciones utilizando simples POJOs
(Plain Old Java Objects). Se integra perfectamente con muchas otras tecnologias.

O Stripes: continla donde Struts termina, mejorando determinados aspectos y
detalles de su predecesor.

®=  Marcos encargados del Modelo:

0 Hibernate: potente servicio de persistencia altamente configurable y orientado a
objetos.

O Toplink: integra persistencia y transformacién a objetos mientras que conserva la
atencion principal en el problema de dominio.

Marcos encargados de la Vista

En cuanto a los marcos de trabajo utilizados en la parte de la Vista del modelo anteriormente
descrito, existen numerosas soluciones. Unas se basan en componentes para construir la vista
final, mientras que otras recurren al uso de plantillas para generarla. A continuacion se van a
introducir algunos de los mas comunmente utilizados.

Velocity

Velocity [20] es un sistema de plantillas basado en Java. Permite usar un simple lenguaje de
plantillas para referenciar objetos definidos en cddigo Java. Cuando se utiliza para el desarrollo
web, Velocity se encarga de desempefiar la funcién de vista en el patrén MVC. Velocity separa el
codigo Java de las paginas web, haciendo el sitio web mucho mas sostenible durante todo su
tiempo de vida y proporcionando una alternativa a los ficheros JSP (JavaServer Pages).

Las capacidades de Velocity van mas alla de su potencial en la web. Por ejemplo, puede ser
utilizado para generar cddigo SQL, PostScript y XML. Puede ser usado también de forma aislada
para generar cddigo fuente e informes o como componente integrado en otros sistemas.
Proporciona, por ejemplo, un servicio de plantillas para el marco de desarrollo web Turbine,
resultando juntos en un motor de vista que facilita el desarrollo web de aplicaciones que
realmente siguen el modelo MVC.

Gracias a Velocity Tools se pueden extender las funcionalidades de Velocity. Incluso la propia
sintaxis de las plantillas puede ser cambiada y extendida, dado que es procesada en un parser
generado por JavaCC [21].
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) Apache Veloity Site - The Apache Velocity Project - Mozilla Firefox

Archivo Editer Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

Apache = Velocity

@ - c A (N http//velocity.apache.org/ [Cl- velocity »
2, Wi visitados @ Comenzar a usar Firefox [5] JSFComposer (1] Tuenticom Fry Martin Verzili = Integr.. % Warez-BB.org s [RS.co.. w Warez-BB.org s Retail .. & Warez-BB.org:: Adobe.. P JSF: Excepciones mis c... »
F The - - =
) Apache Velocity Project
= http:livelocity.apache.orgl
|

Engine | Tools | Anskis | Texen | DocBook | DVSL

General The Apache Velocity Project

Welcome
Bf‘;i\—r— Velocity is a project of the Apache Software Foundation o, charged with the creation and maintenance of open-source software related to the Apache Velocity Engine . All 2
software created at the Velocity project is available under the Apache Software License & and free of charge for the public.

Releases

‘ Thursday, 19 March 2009 - Velocity Engine 1.6.2 released |

The Velocity developers would like to announce the release of Velocity Engine 1.6.2.

This release fixes the behaviour of SvelocityHasNext (VELOCITY-651 = and VELOCITY-658 &), resolves some regression bugs (VELOCITY-667 m,
VELOCITY-681 =, VELOCITY-701 ®). and fixes two problems with resource loaders (VELOCITY-693 =, VELOCITY-702 =). Itis a drop-in replacement for
Velocity 1.6.1.

Community

Downloads of 1.6 2 are available here @ [Read more ]

Developer Resources

Monday, 15 December 2008 - Velocity Engine 1.6.1 released

The Velocity developers would like to announce the release of Velocity Engine 1.6.1.
Apache Retvignice This release fixes the method reflection problems discovered in VELOCITY-651 @ and an macro argument bug identified in (VELOCITY-615 ). Itis a drop-in
replacement for Velocity 1.6

Downloads of 1.6.1 are available here @ [Read more ]

Powered By
Velocity ‘ Monday, 1 December 2008 - Velocity Engine 1.6 released
8
L The Velocitv devel are verv pleased to announce the release of Velocitv Engime 1.6, i

httpi//velocity.apache.org/

Figura 2. Marco de trabajo Velocity.

Tapestry

Tapestry [22] es un marco de desarrollo web para crear aplicaciones web dinamicas, robustas
y altamente escalables. Complementa el API estandar de Java Servlet y, por ello, funciona sobre
cualquier contenedor de servlets que siga dicho estandar.

Tapestry divide una aplicacidon web en un conjunto de paginas, cada una construida a partir de
componentes. Esto proporciona una estructura consistente, permitiendo al marco de desarrollo
asumir la responsabilidad de aspectos clave como la construccion de URLs,
localizacién/internacionalizacién e informe de excepciones. Desarrollar aplicaciones web con
Tapestry involucra crear plantillas HTML con simple cédigo HTML y combinando dichas plantillas
con pequenias porciones de cédigo Java.

La distribucién oficial incluye aproximadamente cincuenta componentes, incluyendo desde
simples componentes de salida de texto hasta complejas tablas de datos y navegacion por arboles.
Ademads, Tapestry estd pensado para ser completamente escalable, pudiendo enfrentarse a
pequefias aplicaciones y a grandes proyectos formados por cientos paginas individuales
desarrollados por grandes y diversos equipos.
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ry - Welcome to Tapestry - Mozilla Firefox

Archivo Editar Mer Historial Marcadores Herramientas Ayuda
@ - 7 (N[ htpo//tspestry.apache.ory/ -

SFComposer (1] Tuenti.com b Martin Verzilli» Integr.. % Warez-BB.org:: [RS.co.. % Warez-BB.org : Retail .. % Warez-BB.org : Adobe... 9P JSF: Excepciones mis c... »

tapestry »

£, Més visitados P Comenzar a usar Firefox

tapestry

Last Published: 27 Apr 2009

> Quick Links Welcome to Apache Tapestry
Home
gﬂ"""‘"“‘;“ ‘Apache Tapestry is an open-source framework for creating dynamic, robust, highly scalable web applications in Java. Tapestry complements
i and builds upon the standard Java Sendet API, and sa it works in any serviet container or application server. GATpocky A LG
Hevs ¥ (7 Download Tapestry 4.1.6 E
Books and Articles Tapestry divides a web application into a set of pages, each constructed from components. This provides a consistent structure, allowing the |
Tapestry360 Tapestry framework to assume responsibility for key concerns such as URL construction and dispatch, persistent state storage on the client et Tapesiry 5.0.18
Contributions presiny 3.
Elog oronthe server, user inputvalidation, localization/internationalization, and exception reporting. Developing Tapestry applications involves s
Sponsorship crealing HTIL templates using plain HTML, and combining the templates with small amounts of Java code. In Tapestry, you create your el AR
Thanks application in terms of objects, and the methods and properties of those objects — and specifically notin terms of URLs and query Nt
parameters. Tapestry brings true object oriented develepment to Java web applications. =
* Versions Tapest
Tapestry 4.1 (activa) Tapestry is specifically designed to make creating new components very easy, as this is a routine approach when building applications Tape!
Tapestry 5.0 {stable) Ne
Tapestry 5.1 (beta) Tapestry is architected o scale from tiny, single-page applications all the way up to massive applications consisting of hundreds of individual Tap
;:EZ::’:;‘E‘ pages, developed by large, diverse teams. Tapestry easily integrates with any kind of backend, including JEE, HiveMind, Spring and Hibernate Tapestry - Final Release
i Its more than what you can do with Tapestry ... ifs also fow you do it! Tapestry is a vastly productive environment. Java developers love it
> Support

because they can make Java code changes and see them immediately ... no redeploy, no restart! And it's blazingly fast to boot (even when
EEpectySiponc files change). Designers love it because Tapestry lemplates are so close to ordinary HTML, without all the cruft and confusion seen in JavaServer Pages. Managers love it because it makes it

easy for large teams to work together, and because they know important features (including localization) are baked right in. Once you woerk in Tapestry there's no geing back!
* Project Documentation

b Project Information Tapestry is released under the Apache Software Licence 2.0

Releases

Tapestry has a long history, with the oldest code dating back to January 2000. That means a lot of releases. Atthis time, Tapestry releases 3 and 4 are no longer being developed; developer
effortis focused on Tapestry 5

Third Party Libraries, Tutorials and Resources

Tapestry 5 has inspired a number of peaple to create third party libraries, providing a mix of new components and new and improved integrations,

AppFuse for Tapestry 5 Serge Eby. Application template, with basic authentication and Hibernate and Spring integration pre-configured.
Machina Thiago H. de Paula Tapestry/Hibernate extensions for Generic DAOs, standard CRUD interfaces, and user access logging and tracking.
Figueiredo
it i T e e e i e e .

Terminado

Figura 3. Marco de trabajo Tapestry.

Struts Tiles

El marco de desarrollo Struts Tiles [24] se basa en un sistema de plantillas. Estas pueden ser
definidas de manera centralizada en un fichero XML, directamente en ficheros JSP o
programaticamente. Struts Tiles se integra dentro del ampliamente conocido marco de trabajo
Struts, utilizado en la parte del Controlador. Es por esto por lo que las plantillas pueden ser
programadas en los propios Actions de Struts.

Las plantillas definidas con Struts Tiles son completamente reutilizables, tanto dentro de una
aplicacion web concreta como entre diferentes aplicaciones. Ademas, la ultima versidén de Tiles
(Apache Tiles 2) consigue independizarse del marco de trabajo Struts, con lo que las posibilidades
de reutilizacién de estas plantillas aumentan considerablemente al ser posible integrarlas con
diferentes marcos encargados del Controlador.
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@ - % [ | http://struts.apache.org/L a/struts-tiles/ 7 +| [Gl+| struts tiles Pad
21 Mas visitados % Comenzar a usar Firefox [ JSFComposer (1] Tuenti.com b Martin Verzilli » Integr.. % Warez-BB.org s [RS.co.. % Warez-BB.org s Retail .. % Warez-BB.org & Adobe... 9P JSF: Excepciones mis c... »

S Apache Struts

Software Foundation
http://www.apache.org/

Last Published: 2008-12-14 Apache B | Struts 2 [ | Struts 1 @

Struts Tiles

Wel i

Werame Welcome To Struts Tiles

Welcome to the Struts Tiles component.Tiles is a templating system. {Include on steriods.) It can be used to create a common look and feel for a web
application. Tiles can also be used to create reusable view components. This site will help you get started with Tiles.

Tiles can also be used without Struts. A new release of Tiles, Tiles 2, is being prepared. If you would like to use Tiles without Struts, see the new Apache
Tilas 2 project. @ The focus of this site is using Tiles with Struts.

Quick Links 5
imvacoc Tiles Features
Struts 1

e e

} Project Information

» Project Reports

m

* Screen definitions
o Create a screen by assembling Tiles : header, footer, menu, body, etc.
o Definitions can take place :
= in a centralized XML file
n directly in J5P pages
® programatically in Actions
o Definitions provide an inheritance mechanism : a definition can extend another one, and override parameters.
* Layouts
o Define common page layouts and reuse them across your website.
o Define menu layouts, and use them by passing lists of items and links.
o Define a portal layout, use it by passing a list of Tifes (pages) to show.
o Reuse existing layouts, or define your own.
« Dynamic page building
o Tiles can be gathered dynamically during page reload. It is possible to change any attribute: layout, list of Tiles in portal, list of menu items, etc.
s Reuse of Tiles / Components
o If well defined, a Tile can be reused across multiple applications.
o Dynamic attributes are used to parameterize Tiles.
o It is possible to define a library of reusable Tiles.
© Build a page by assembling predefined components, giving them appropriate parameters
s Internationalization (i18n)
o It is possible to load different tiles according to Locale.
o A mechanism similar to Java properties files is used for definitions files: you can have one definition file per Locale. The appropriate definition is
loaded according to the current Locale
* Multi-channels

o Tt in momoible bo load diffocont Tien accocdino o ol

Terminado

Figura 4. Marco de trabajo Struts Tiles.

JavaServer Faces

JavaServer Faces, JSF de ahora en adelante, es un estandar de Sun Microsystems que
especifica cdmo debe ser la parte de la Vista de una aplicacién web, haciendo que esté basada en
componentes. De reciente nacimiento, ha supuesto un gran avance en la manera de concebir la
presentacion de la informacidn y la interaccidn con el usuario en la parte cliente.

JSF se basa en el uso de componentes. Estos componentes tienen tanto parte cliente, cédigo
HTML resultante de su renderizado y cédigo JavaScript asociado, como parte cliente, beans

manejados que sirven para almacenar y procesar la informacion recogida o mostrada por dichos
componentes.

Es necesario hacer hincapié en la estructura interna de JSF y los productos relacionados
existentes en el mercado. JSF consta de dos partes principales: la implementacion minima del
estdndar de Sun y los componentes JSF listos para usar que se pueden incorporar a la misma. Por
un lado, se pueden encontrar implementaciones del estandar perteneciente a Sun Microsystemes,
como pueden ser Apache MyFaces [26] (Figura 5) y la suya propia, Sun JSF RI [27] (Figura 6). Por

Pagina 22



SISTEMA PARA LA MAQUETACION DE COMPONENTES JSF
UNIVERSIDAD CARLOS Il DE MADRID

otro lado, es posible hallar marcos de trabajo que sdlo incluyen componentes JSF para incorporar
a una determina aplicacién web que ya utilice una determina implementacién del estandar.
Ejemplos de este segundo caso serian JBoss RichFaces [28], IceSoft Technologies IceFaces [30],
Vedana Rich Client Faces [31], Oracle ADF Faces [32], Apache MyFaces Tomahawk [33], etc.

Ademas, JSF también permite definir la navegacidn entre las diferentes vistas o pdginas de que
consta una aplicacién web, utilizando para ello etiquetas de navegacion.

MyFaces - Welcome to the Apache MyFaces Project - Moxilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
- C X A (N |nttp/myfaces.apache.org/ 77 - | [C]- myfaces Al

£, Més visitados @ Comenzar 2 usar Firefox [] JSFComposer (1] Tuenti.com Fn Martin Verzilli » Integr... & Warez-BB.org:: [RS.co.. % Warez-BB.org: Retail.. & Warez-BB.org: Adobe... OP JSF: Excepciones mas c... »

Overview | N hive = Download | Mailin,

N N VFaces The Apache Software Foundation
N

MyFaces Projects Welcome to the Apache MyFaces Project

© core I5F-1.1 Apache MyFaces is a project of the Apache Software Foundation, and hosts several sub-projects relating to the JavaServer(tm) technology. If you

L] C”_VE_dE:'l-z want to know more about how JavaServer(tm) Faces works, take a look at the MyFaces introduction to JSF
® Trinida
# Tobago The Apache MyFaces project provides:
© Tomahawk * aJavaServer(tm) Faces implementation (MyFaces API, MyFaces Impl modules)
* sandbox = several component libraries containing UI widgets for building web-applications with 1SF (e.g. MyFaces Tomahawk, MyFaces Trinidad, MyFaces
# Orchestra Tobago)
® Portlet Bridge = extension packages to JavaServer(tm) Faces (.g. MyFaces Orchestra)
* ExtVal ® integration modules to other technologies and standards (e.g. MyFaces Portlet Bridge for integration with the portlet-standard)
* Others
Quickstart
® Make sure to have a look at our component libraries examples. For Tomahawk, you can find a working distribution here ©. The source-code is
available as part of the MyFaces Tomahawk project.

Useful Decumentation = Find instructions on installing them yourselves in our Getting Started section. For additional information, you can refer to our WIKI &
* Wiki @ = N
* FAQ Apr 20, 2009 - MyFaces Extensions Validator Released

* Compatibility
MyFaces Extensions Validator (aka MyFaces ExtVal) has been released.

The project is available at: http://myfaces.apache.org/extensions/validator =
Project D tati 4
G Release notes can be found here for 1.2.2 & and here for 1.1.2 @,
© Project Information
© Project Reports Feb 25, 2009 - MyFaces Trinidad 1.2.11 Released

The MyFaces Trinidad component library in version 1.2.11 (for 1SF 1.2) has been released.

R Release notes can be found here .

* ASF @

® Sponsorship & Jan 30, 2009 - Myfaces Core 1.2.6 Release .
Terminado

Figura 5. Marco de trabajo JavaServer Faces: implementacion de MyFaces.
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¥ javaserverfaces: JavaServer Faces Community - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ = C A& (& | nttpsy//javaserverfaces devjava.net/ 77 ~| [Cl*] sunjsfri P
£, Mis visitados P Comenzar a usar Firefox [&] JSFComposer (1] Tuenti.com by Martin Verzilli = Integr... % Warez-BB.org:: [RS.co.. # Warez-BB.org : Retail .. & Warez-BB.org s Adobe... 9P JSF: Excepciones mis c... »

Login | Register
\ﬁ q GlassFish » Project Mojarra

If you were registered and logged in, you could join this project.

JavaServer(TM) Faces technology simplifies building user interfaces for JavaServer applications. Developers of various skill )
levels can quickly build web applications by: assembling reusable UI compenents in a page; connecting these components to Downlnadl 2 12
an application data source; and wiring client-generated events to server-side event handlers. NOW -

s | =
Overview Download 2.0.0
News NOW PR2
+ Developers

Downloads i ) Download

W

-+ Version Control

+Find Bugs Reports ®sun  Faces Blog ’m

+ Issue Reporting

+ Support @ Get Started

Using Mojarra, you can get the most complete, up-to-date and well-tested JSF implementation available. Learn more e S

here. =]SF2 European Tour, Spring
2009

Customers #=Oracle and JCP: JSF is Once

Lots of folks are using Mojarra, starting with the member companies and individuals of the exprert group. Learn more Again a ICP Tria| Balloon

here. *Book Review: Practical
RichFaces

- =
Presentations
B e #0rg Charts and Influence
@JSF Presentations, authored by the I5F developers. Find them here.

Get Involved
Since the Majarra is open source, you can contribute by providing feedback and filing bugs. Those interested in

Popular Links
* Mojarra Discussion Forum
* Java EE 5 JSF Tutorial

A java.net project contributing code are alse welcome! For details, see How can I contribute in the FAQ. . SE O
» Jsf Extensions/DynaFaces
é Download « Project Woodstock
Download the latest Mojarra release. Previous releases are also available. « JBoss SEAM

a3 4
Sandbox Boss Ajaxdlsf

ﬁ} The Mojarra SandBox is a sandbox area for Mojarra developers to work on components, both visual and non-visual. Its SRR
+ ICESoft ICEfaces
current offerings include an 508 compliant data table, a multi-file upload component, and the beginnings of J5F wrappers « I5F Central

for the Yahoo! UI JavaScript component library. Read on for more information. « Apache Shale Framework

* JSF Component Matrix
 RectFaces

©®, More ..
(_/ Chances are you still have a few questions, and chances are good the Mojarra FAQ list has an answer for you. If your

guestion is not answered there, please try one of the support methods mentioned earlier. Developer Blags

@  License + Ed Burns' Blog
Mojarra uses the same CDDL+GPL License as Glassfish. = Roger Kitain's Blog

* Jim Driscoll's Blog

* Ryan Lubke's Blog

* Jacob Hookom's Blog #1

 Jacob Hookom's Blog #;
Terminado 1)

Figura 6. Marco de trabajo JavaServer Faces: implementacion de Sun.

Marcos encargados del Controlador

Respecto a los marcos de trabajo utilizados en la parte del Controlador, se encuentran Struts,
Spring Framework, JBoss Seam y Stripes, los cuales son descritos a continuacion.

Struts

Struts [23] es un marco de desarrollo web altamente establecido en lo que a aplicaciones web
se refiere. Es un referente considerable a la hora de crear este tipo de aplicaciones. Este marco de
desarrollo deberia ser la eleccion por defecto a la hora de acometer un proyecto de este tipo.

Se encarga de toda la arquitectura del patrén MVC, sirviendo principalmente de controlador
pero encargandose de modelo y vista, si bien puede delegarlas en otros marcos de desarrollo. La
configuracién bdsica pasar por la edicién del fichero struts.xml para agregar nuevos Actions a los
que referenciar desde los ficheros JSP.

El marco de desarrollo web Struts esta, principalmente, recomendado para aplicaciones
medias-grandes, dado que para las mas simples o pequefias exige un proceso de configuracion
realmente innecesario.
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¥ Apache Struts - Welcome - Movilla Firefox
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Software Foundation
http://www.apache.org/

Last Published: 04/29/2009

8 Apache Struts

Apache | Struts 2 | Struts 1

Apache Struts

Welcome Recent Releases

Scroll down for more about Apache Struts, the Apache Struts project, and Struts for Newbies

13 Jan 2009 - Struts 2.1.6 General Availability Release

B puvwx

]

The latest production release of Struts 2 is Struts 2.1.6, which was promoted to "General Availability” (or "Ready for Primetime") on 12 Jan 2009.

@
B

ort

-]
0
unlE ame

04 Dec 2008 - Struts 1.3.10 General Availability Release

The latest production release of Struts 1 is Struts 1.3.10, which was promoted to "General Availability" (or "Ready for Primetime") on 04 Dec 2008.

i 24 November 2008 - Struts 2.0.14 General Availability Release
Sandbox
Source Repasitary f "
Related Projects The latest release of Struts 2 is Struts 2.0.14, which was promoted to "General Availability" on 24 November 2008,

For changes included in Struts 2.0.14, see the release notes. Struts 2.0.14 is a bugfix release for version 2.0.12, which provided important security fixes

Struts 2.0.14 addresses two major bugs introduced with these security fixes, keeping the FilterDispatcher from serving built in static resources, and keeping
conversion error from being displayed. All d

lopers are strongly encouraged to update existing Struts 2 applications to Struts 2.0.14.

26 May 2008 - Struts 2.1.2 Beta Release

The latest release of Struts 2 is Struts 2.1.2, which was promoted to "Beta” on 26 March 2008. For the latest production release ("General Availability"),
Java 5 for Struts 1 St
ot z see Struts 2.0.14.
Stracks
See Also

Apache Bookstors

Figura 7. Marco de trabajo Struts.

Spring Framework

Como gran competidor de Struts en la actualidad, puede encontrarse Spring Framework [34].
Su principal punto innovador y revolucionario es la Inversion de Control o Inyeccién de
Dependencias, gracias a la cual puede reconfigurarse una aplicacion media-grande, incluso desde
el punto de vista de mapping o interconexion de componentes, simplemente editando sus
numerosos ficheros de configuracién. Precisamente este es también uno de sus puntos débiles,
pues para poder sacar provecho de esta novedosa técnica es necesario aprender una cantidad
considerable de conocimientos sobre dichos ficheros de configuracién, lo que repercute
directamente en la curva de aprendizaje.

Sin embargo, la Inversién de Control posibilita la interconexién de Spring con una gran
multitud de marcos de desarrollo encargados de la vista o modelo, debido a la facilidad de
reconfiguracion inherente a esta Inyeccion de Dependencias.

Spring Framework también trata de facilitar la tarea del programador mediante la
simplificacién de la programacion de beans y servlets. Su esfuerzo se canaliza a través de clases
singleton y una clara orientacion al uso de interfaces sobre el de clases.

Por tanto, Spring Framework, tras un periodo de aprendizaje, consigue una capacidad de
integracion excelente y de reconfiguracién muy buena.

@ - 7y [ N | ttps//struts.apache.org/ 27 +| Gl strts £

Adobe... 9P JSF: Excepciones mis c... »

I
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Community SpringSource Projects Downloads Documentation Forums Training Exchange Blogs

Getting Results
with-Spring?

MORE INFO (&

Upcoming Trainings:
Core Spring

May 05 - 08: Berlin
May 12 - 15: Columbia
May 19 - 22: Bangalore
May 19 - 22: Chicago
May 25 - 28: Barcelona

Developing Rich Web
Applications with Spring
May 05 - 08: New York
May 12 - 15: Paris

May 26 - 29: Brussels

Enterprise Integration
with Spring

May 05 - 08: Chicago
May 19 - 22: Warsaw
May 26 - 29: Helsinki

Plus:

05Gi, H\bernate Apacha

Core Spring Framewaork training is coming to

Barcelona
25 - 28 May 2009 () REGISTER

Welcome to the home of Spring, the leading platform to buid and run enterprise Java applications. Led and sustained by
SpringSource, Spring delivers significant benefits for many projects, increasing development productivity and runtime performance
while improving test coverage and application quality.

SpringOne Euro e2009 Da Thlee Wrap-up

in N
The third and final day of SpringOne Europe 2009 was packed with technical talks. Top sessions included:

s Techniques for Securing Apache Tomcat presented by Mark Thomas

« Introducing Groovy, a Dynamic Language for the JVM presented by Groovy expert Guillaume Laforge
+ Introducing Spring Security presented by Ben Alex

® Introduction to Spring Integration presented by Mark Fisher

At the end of the whole conference the attendees were able to relax with the Amsterdam locals and soak up the celebrations. To
see the on line conversations about all the SpringOne sessions follow on Twitter at #SpringOne. Sessions slides will be added to the conference
website in the next few days.

atians
m-umvﬂm e penaiy!

e

o A
< Cample = =

" «SpringOne <ng

Ve

% Warez-BB.org :: Adobe...

9P JSF: Excepciones mis c...

v.e|cp|ng-‘5pr|ng
Soldtions for Your
Clients? |

GET SPRINGSOURCE
CERTIFIED SOFTWARE
& SUPPORT

Core Training

* The Official Spring Training
« Everything you need to learn

AOP, Security, IMS & IMX

« A 4-day Spring bootcamp
- Become Spring Certified

« and much more. .

FINDOUT MORE =

Upcoming events

+ Tomcat Expert
Seminar - New York
(2 days) (Event)
« Tomcat Expert
Seminar - Boston
(3days) (Event)
» Tomcat Expert
Seminar - Atlanta
{4 days) (Even)
& Tntradurtion tn

about Spring, JDBC, Hibernate,

b

Terminado

JBoss Seam

Figura 8. Marco de trabajo Spring.

JBoss Seam [39] es un potente y novedoso marco de desarrollo web pensado para crear
aplicaciones de nueva generacion (Web 2.0) unificando e integrando tecnologias como AJAX, JSF,
EJB3, Java Portlets y Business Process Management.

Seam ha sido disefiado para eliminar la complejidad en la arquitectura de una aplicacidon web.
Posibilita que los desarrolladores ensamblen complejas aplicaciones web con simples POJOs (Plain
Old Java Objects), componentes de interfaz de usuario y XML.

Utiliza JavaServer Faces o cualquiera de sus variantes para renderizar la vista y puede
integrarse con Hibernate para controlar la parte del modelo.
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Archivo Editar Ver Higtorisl Mrcadores Hemramientas Ayuda
@ - C A (0| mtps/seamframework.org/ i -
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jboss seam P

The Seam Framework - Next generation enterprise Java development

Seam is a powerful open source development platform for building rich Internet applications in 1ava.
Seam integrates technologies such as Asynchronous JavaScript and XML (AJAX), JavaServer Faces
(JSF), Java Persistence (JPA), Enterprise Java Beans (EJB 3.0) and Business Process Management
(BPM) into 3 unified full-stack solution, complete with sophisticated tooling.

m

Seam has been designed from the ground up to eliminate complexity at both architecture and AP
levels. It enables developers to assemble complex web applications using simple annotated Java
classes, a rich set of UL components, and very little XML. Seam's unique support for conversations

and declarative state management can introduce a more sophisticated user experience while at the
same time eliminating common bugs found in traditional web applications.

Learn more

To find out more about Seam, read this introduction and check out some tutorial code examples. If you're evaluating Seam, please
see our answers to frequently asked questions.

If you are a new Seam user, follow this roadmap to get started quickly. If you want to contribute to Seam, register on this website
and jein the Seam Community. If you are interested in development of Seam, see the list of open issues and tasks by priority.

Seam is licensed under the terms of the LGPL. Full commercial support is available. Eclipse-based tooling for Seam applications is
provided by JBoss Tools.

Built with Seam . .
Reinvesting in Java EE

You can find the full source code for this.

website in the Seam packags in the Seam is based on the Java EE platform. That's why reinvestment in Java EE standards is crucial to Seam's future. Many ideas which
directory /examples/viki. It is licensed o 5 2
linder tha LOPL: originated in the Seam ecosystem are being contributed back to the Java EE specification by Red Hat, being refined in the process.

The most notable initiative is 15R-299: Java Context and Dependency [njection. This website is home of the reference implementation,
Web Beans. Check out the development page to get involved. The Seam community also has lots of ideas for 15F 2.0 and ISF 2.1, so
check out those pages to keep up with the proposals.

Created with and_ ({1
Tuning or: | ¥

Online: 12 Mem

9

=

o News
01. May 2008, 22:39 CET, by Jay Balunas
RichFaces and JBoss Developer Studic Webinar

On May 7th at both 9:00 AM EST and again at 2:00 PM EST we will be having a webinar on how to use RichFaces and 18oss Developer Studio to
develop Rich Internet Applications (RIA). The title is Make it Rich: Using JBoss tools to easily build Rich Internet Applications. Aaron mare... -

Terminado

Figura 9. Marco de trabajo Seam.

Stripes

Stripes [40] es una version de Struts simplificada. Conserva parte de la estructura del segundo
pero facilita un sinfin de pequefas tareas y errores o formas no demasiado correctas de hacer las
cosas que los desarrolladores de Struts no consideraron como tal. Entre otros, cabe citar
problemas de validacién, necesidad de explicitar los actions en el fichero de configuracién, etc.

Ademds, Stripes también aporta un conjunto nuevo de funcionalidades bastante interesante:
transparencia en la subida de ficheros, manejo de errores y excepciones, validacidn, pruebas
unitarias, manejo de estados y la posibilidad de integrar AJAX de forma sencilla en los
componentes existentes para la parte de la vista.
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[ Search | *
- Login|SignUp &
|/[Stripes tHome

Frederic Daoud on Mar 04, 2009 {

Welcome to Stripes!

o

nange;

Stripes is a presentation framework for building web applications using the latest Java technologies. The main driver behind Stripes is that web application

m

‘] Beginning Stripes development in Java is just too much work! It seems like every existing framework requires gobs of configuration. Struts is pretty feature-light and has some
= [£] Quick Start Guide serious architectural issues (see Stripes ws. Struts for details). Others, like WebWork 2 and Spring-MVC are much better, but still require a lot of
[ Maven2 Archatype for Stripes configuration, and seem to require you to leamn a whole new language just to get started_
| ] Sample Application
& =1 Documentation @ Stripes 1.5.1 Released, March 4 2009
[E) Best Practices Stripes 1.5.1 is available for download. This release provides several bug fixes and enhancements over release 1.5 Get it now from the
& [£] How To's Download page.
(5] AJAX
[£] Display Errors
E Ei?g w‘\;: a!’l,l;l; @ Stripes Book now available, July 23 2008
Stripes ...and Java web development is fun again is now available from The Pragmatic Programmers.
=) Extensions
5} File Uploads
|=] EreeMarker with Stripes R
[ Indexed Properties Goals of Stripes
[=] Intercept Execution
| Java 1.4 and Stripes ' Make developing web applications in Java easy
|5 Layout Reuse ' Provide simple yet powerful solutions to commen problems
| Localization ' Make the Stripes ramp up time for a new developer less than 30 minutes
| Spring with Stripes ' Make it really easy to extend Stripes, without making you configure every last thing
[£] State Management
] Unit Testing
S Use Defaults More Key Features
=) Wizard Forms '¢ Zero external configuration per page/action (ActionBeans are auto-discovered, and configured using annotations)
=[] References - Powerful binding engine that will build complex abject webs out of the request parameters
[E] Annotation Reference 7 Easy to use (and localized) validation and type conversion system
5] Configuration Reference ¢ Localization system that works even when you use direct JSP->JSP links
[E] Formatting Reference ¢ Ability to re-use ActionBeans as view helpers
[§ Jzvaloc 7 Ridiculously easy to use indexed property support
= @m 7 Built in support for multiple events per form
[ TeaLibrary Dog ; Transparent file upload capabilities
|1 Validation Referance - SR preyay Ve e i 5 =

Terminado

Figura 10. Marco de trabajo Stripes.

Marcos encargados del Modelo

A continuacion se describen los marcos encargados del Modelo seleccionados.

Hibernate

Hibernate [35] es un potente y altamente eficiente servicio de persistencia objeto/relacional y
de consulta. Este marco de desarrollo permite desarrollar clases persistentes siguiendo una
especificacion orientada a objectos, incluyendo asociacidn, herencia, polimorfismo, composicion y
colecciones. Hibernate permite expresar consultas tanto en su propio SQL portable (HQL) como en
SQL nativo.

Al contrario que otras soluciones para la persistencia, Hibernate no oculta el poder de SQL y
garantiza que los conocimientos y esfuerzos previos del programador en tecnologia relacional
sean tan vdlidos como siempre.

Hibernate es un proyecto profesional y un componente critico de la suite de productos de
JBoss, una divisién de Red Hat.
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0‘ HIBERNATE _#° Eoalty Geime: Garcert, Softaciie

Relational Persistence for Java and .NET

Hibernate is a powerful, high performance object/relational persistence and query service. Hibernate lets you develop persistent  Quick Start
classes following abject-oriented idiom - including association, inheritance, polymorphism, composition, and collections. Hibernate  purs——ry——"
allows you to express queries in its own portable SQL extension (HQL), as well as in native SQL, or with an object-oriented Criteria i <

and Example APL. Getting Started
Product Datasheet
Unlike many other persistence solutions, Hibernate does not hide the power of SQL from you and guarantees that your investment

Evaluation FAQ

in relational technology and knowledge is as valid as always. The LGPL open source license allows the use of Hibernate and
NHibernate in open source and commercial projects Road Map

p Hibernate is a Professional Gpen Source project and a critical companent of the JBoss Enterprise Middleware System (JEMS) suite

_ of products. 1Boss, a division of Red Hat, offers a range of 24x7 Professional Support, Consulting, and Training services to assist you with Hibernate.

"orum & Mailinglists

upport & Training
IRA Issue Tracking

EntityManager

cam Weblog ———
- [ coe ]

Wlember Menu

* List Directory

+ Document history

+ Print page

+ WikiWord Link

Hibernate Core Hibernate for Java, native APTs and XML mapping metadata

#onthly JBoss newsletter;
s o P Hibernate Annotations Map classes with JDK 5.0 annotations, includes Hibernate Validator and
Tydemail.address Hibernate Search

Hibernate Standard Java Persistence API for Java SE and Java EE
EntityManager

Toals D tools for Eclipse and Ant
NHibernate The NHibernate service for the .NET framework
JBoss Seam Framework for 1SF, Ajax, and EJB 3.0/Java EE 5.0 applications

Terminado www.hibernate.org [

Figura 11. Marco de trabajo Hibernate.

TopLink

Con Oracle ToplLink [41], se puede integrar la persistencia y la transformacion de objetos en
una aplicacidon web, mientras se conserva la atencién principal en el problema de dominio. Gracias
a esto se consigue ventaja en eficiencia, flexibilidad y soluciones probadas sobre el terreno.

El uso de TopLink es apropiado para un amplio rango de aplicaciones J2EE y arquitecturas Java.
Se puede usar para disefiar, implementar, desplegar y optimizar una capa avanzada, con
persistencia y transformaciéon de objetos que soporta una gran variedad de fuentes de datos y
formatos, incluyendo relacional (JDBC), objeto-relacional (Oracle Database), Sistema de
Informacion Empresarial (J2C) y XML.

TopLink incluye soporte para aquellos contenedores con persistencia manejada por
contenedor (CMP) de una variedad de distribuidores, como Oracle Containers for J2EE (OC4J), IBM
WebSphere application Server y BEA WebLogic Server.
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Figura 12. Marco de trabajo ToplLink.

Comparativa de marcos de trabajo

En esta seccion se van a comparar los marcos de trabajos que han sido introducidos. Esta
comparativa es importante para entender la razén de que este proyecto utilice las tecnologias
elegidas en lugar de utilizar otras.

Los criterios de comparacidn son los siguientes:

=  Cantidad de documentacién disponible: incluyendo recursos externos al marco o a su
equipo de desarrollo. Se mide en valores numéricos del 1 al 5, siendo 1 poca
documentacién y 5 mucha.

®  Facilidad de aprendizaje: lo que cuesta aprender a utilizar el marco desde cero, sin
conocimientos previos. Se mide en valores numéricos del 1 al 5 también, siendo 1
poca facilidad (mucha dificultad) y 5 mucha.

=  Facilidad de instalacion y configuracion: indica el nivel de facilidad a la hora de
incorporar el marco de trabajo a un proyecto dado y configurar el mismo. También se
mide del 1 al 5, siendo 1 poca facilidad (mucha dificultad) y 5 mucha.
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La comparativa de los marcos de trabajo quedaria, por tanto, resumida en las tablas Tabla 1,
Tabla 2 y Tabla 3, que estdn referidas, respectivamente, a los marcos encargados de la Vista, del
Controlador y del Modelo:

I 7Y Tapestry Struts Tiles
Cantidad de - 1 4 4 5
documentacion
FaC|I|da|.d qe ) 4 4 4
aprendizaje

Facilidad de

instalacidn y 4 5 5 5
configuracion

Tabla 1. Comparativa de marcos de trabajo para la Vista.

Cantidad de - 5 5 3 5
documentacion

FaC|I|da.d c!e 4 4 3 4
aprendizaje

Facilidad de
instalacién y 5 4 3 4
configuracion

Tabla 2. Comparativa de marcos de trabajo para el Controlador.

|| Hibernate |  TopLink ||
Cantidad de
., 5 4
documentacion
Facili
aC|I|da‘d (?e 4 3
aprendizaje

Facilidad de
instalacion y 5 3
configuracion

Tabla 3. Comparativa de marcos de trabajo para el Modelo.
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2.3 Ladefinicién del problema

Una vez introducidos el contexto del problema y el estado de la cuestion se puede proceder a
la definicidon del problema. El problema localizado viene dado por un uso frecuente y de nivel
avanzado de diferentes librerias de componentes JSF. Este uso frecuente, junto al andlisis
realizado en las secciones anteriores, exponen el problema en cuestién.

El problema encontrado es la alta dificultad de aprendizaje y uso de librerias de componentes
JSF. Esto se explica analizando el proceso de incorporacién de una libreria dada, el cual se
compone de las etapas mostradas en la Figura 13.

1. Documentacidn 3. Integracion en 5.Uso de
sobre libreria el proyecto componentes
2. Creacién de 4. Documentacién
aplicacion en sobre
blanco componentes

Figura 13. Etapas de la incorporacion de una libreria JSF.

1. Documentacion sobre libreria: en primer lugar es necesario documentarse sobre la
libreria en cuestion, estudiar si es compatible con la configuracién actual del proyecto
real, analizar las ventajas de su utilizacidn, aprender cdémo se configura e instala, etc.

2. Creacién de aplicacién en blanco: en segundo lugar es importante realizar la tipica
aplicacién blank o kickstart, que es aquella que es totalmente carente de funcionalidad
pero que consigue demostrar que la configuracion minima para utilizar la libreria
funciona correctamente y no ocasiona problemas al ser desplegada la misma.

3. Integracién en proyecto: una vez probada con la aplicacidn en blanco, se procede a la
integracion de la libreria en el proyecto. Para esto se traslada la configuracion minima
de la etapa anterior a la configuracién actual del proyecto, tomando las consideraciones
oportunas para evitar que dichas modificaciones dejen el proyecto en un estado no
operativo.

4. Documentacion sobre componentes: el cuarto paso consiste en estudiar y analizar el
conjunto de componentes de la libreria que se desee incorporar al proyecto, prestando
especial atencidn a la manera de configurarlos.

5. Uso de componentes: el paso final es incorporar satisfactoriamente estos componentes
seleccionados, conociendo previamente cuales son sus propiedades/atributos y cdmo se
deben incluir en el cddigo fuente del proyecto.
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Este proceso tiene numerosos defectos o efectos negativos causados por las etapas siguientes:

®=  Documentacién: en primer lugar, se pierden horas y horas en documentarse
apropiadamente para poder crear una aplicacién de prueba o para siquiera ver algun
componente funcionando. Ademds, no siempre existe toda la documentacion
deseada para una libreria determinada ni los recursos online requeridos.

= Aplicaciéon en blanco: en segundo lugar, se pierde un valioso tiempo de desarrollo
implementando la aplicacién en blanco, dado que hay que recrear un nuevo entorno
con condiciones ideales y simplificadas que nada se asemejara al entorno final del
proyecto.

=  Uso de componentes: por ultimo, todo ese proceso de documentacion y creacion de
la aplicacidn kickstart no exime a los programadores finales de recurrir a métodos de
ensayo y error para evaluar la compatibilidad o viabilidad de uso de los componentes
deseados en el entorno del proyecto real.

Por todo esto se considera que la tarea de agregar una libreria de componentes JSF a un
proyecto existente es bastante ineficiente y deberia ser optimizada.
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3 Gestion de proyecto software

La gestidon de proyectos es una herramienta muy util a la hora de asegurar la correcta
realizacién de un proyecto. Segun Wikipedia [8]:

“La gestion de proyectos es la disciplina de organizar y administrar recursos de manera tal que
se pueda culminar todo el trabajo requerido en el proyecto dentro del alcance, el tiempo, y coste
definidos. Un proyecto es un esfuerzo temporal, tnico y progresivo, emprendido para crear un
producto o un servicio también unico.”

En el caso del presente proyecto, se amplia el significado de los citados recursos para englobar
también el conjunto de tareas en las que se descompone un proyecto. Adicionalmente, se incluye
en este capitulo el analisis de los riesgos que pueden producirse durante la realizacién del
proyecto.

3.1 Alcance del proyecto

El alcance del proyecto esta directamente ligado a los objetivos marcados y a las condiciones
impuestas. En esta seccion se van a delimitar estos objetivos y condiciones, asi como los recursos
necesarios para cumplir ambos.

Definicién del proyecto

Este proyecto tiene como objetivo desarrollar una herramienta de maquetaciéon de
componentes JSF. De esta forma, el usuario podrd componer una pagina JavaServer Faces de
manera visual utilizando componentes de librerias que no tiene necesidad de conocer y sin
emplear para ello linea alguna de cédigo. Dicha herramienta de maquetacién sera accesible via
web, por lo que se facilita en gran manera el acceso a la misma, no siendo necesario ningun
proceso de instalacion en el equipo del usuario.

La informacién de entrada al sistema sera el conjunto de librerias de componentes que el
administrador considere oportuno dejar disponibles al usuario final. A su vez, la salida del proceso
de maquetacion realizado por este Ultimo serd una pagina JSF en la que se encuentren codificadas
las etiquetas correspondientes a los componentes dispuestos por el citado usuario, ademas de las
librerias que hayan sido empleadas y los ficheros de configuracién pertinentes.

De manera adicional, se le permite al usuario modificar a su eleccidn determinados elementos
del sistema, las librerias disponibles, informacidn de salida, etc.

Este proceso de maquetacion asistida se hace necesario debido a los inconvenientes del
modelo de aprendizaje de librerias JSF que se sigue hoy en dia. Esto ha sido debidamente
explicado en la seccién 2.3, “La definicién del problema”.
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Estimacion de tareas y recursos

En este apartado se va a exponer la estimacion realizada en cuanto al coste del proceso
completo de desarrollo de este proyecto. Los distintos tipos de gastos que se van a tener en
cuenta son los siguientes:

®  Personal: gastos relativos a los sueldos de los diversos empleados necesarios.

= Equipamiento: requisitos hardware y software para el desarrollo del proyecto.

= Material: referente a la infraestructura requerida.

=  Transporte: gastos relacionados con los viajes asociados a reuniones con el cliente.

= QOtros: conjunto de gastos que no que encajan en ninguna de las categorias
anteriores.

Antes de comenzar con el desglose de cada categoria es necesario definir varios valores
imprescindibles en toda planificacion de desarrollo:

8

22
15/01/2009
04/05/2009
3,5 meses

Tabla 4. Definicion de valores clave para la planificacion.

Personal

Para realizar el cdlculo del gasto de emplear los trabajadores necesarios se requiere conocer
su salario anual y las horas trabajadas por cada uno, viniendo este dato de la planificacién que mas
adelante se expondrd. Los roles necesarios son:

= 1] Jefe de proyecto

= 1 Analista

®= 2 Programadores

Por tanto, este es el resumen de gastos por rol de trabajador:
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Salario bruto | 220 D™ | coste porhora | H" | coste total
anual (€) mensual (12 (€/h) HEEIELED ©
pagas) (€) (h)

proyecto

[ Analista | 42.000 3.500 19,89 534 10.621,26
36.000 3.000 17,05 552 9.411,6
Tabla 5. Coste por rol.

A continuacion se muestra el desglose de horas trabajadas por cada empleado en cada una de
las tareas que componen el desarrollo:

Jefe de Horas
Tareas Programador 1 | Programador 2
proyecto totales

Estudio preliminar
Planteamiento del
problema y esbozo 12 6 0 0 18
de la solucién
Elaboracidn del Plan 16 0 0 0 16
de proyecto

Estado de la cuestion “

Estudio de las

tecnologias 10 30 0 0 40
disponibles
Estudio de las
librerias de 10 35 0 0 45
componentes JSF

Anadlisis del sistema m
Definicion de 30 20 0 0 50
requisitos
Espegfncacmn de 35 20 0 0 55
requisitos
Dlserlxo de la 9 24 0 0 33
arquitectura
Disefio del modelo 4 15 0 0 19
de datos
Disefio de la interfaz 7 25 0 0 32
Disefio de la gestion )8 45 0 0 73
de componentes JSF
Disefio de la légica 20 16 0 0 66

de negocio
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Jefe de Horas
Tareas Programador 1 | Programador 2
proyecto totales

Desarrollo de la aplicacién 1.135
0 42 126 126

0 15 80 80

0 20 77 77

0 23 83 83

0 37 133 133

Pruebas
3 9 16

Ul
[y
AN

4 8

~

6 10 7
Despliegue de la aplicacion

o

8 12 0

Mantenimiento

N
(O]

6 9 25

Documentacion

11 83 0

Total horasporrol | 219 = | 53 | 52 |

Total coste por rol 5.704,95 € 10.621,26 € 9.411,6 € 9.411,6€

HO

1.857
35.149,

41 €

Tabla 6. Desglose de horas trabajadas por rol y por tarea.

Tal y como se indica al final de la Tabla 6, el coste total por empleados es de 35.149,41 euros.
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Equipamiento

Para que los anteriormente citados empleados puedan realizar su trabajo, es necesario que
cuenten con un entorno de desarrollo apropiado. Una parte clave de él son los equipos
informaticos que se ponen a su disposicion. Dado que todo el software a utilizar en el desarrollo es
completamente open-source (servidor Apache Tomcat y frameworks con licencia GPL), el coste de
éste es nulo. También se incluye en esta categoria el material fungible utilizado (papel, cartuchos
de tinta, boligrafos, etc.). Este seria, pues, el resumen de gastos de equipamiento:

Ordenador de

sobremesa de 1.000 4 2 500
gama alta

Servidor propio 2.000 1 2 1.000
Software 0 4 - 0
Material fungible 40 4 - 160

1.660

Tabla 7. Coste de equipamiento

Nétese que los equipos hardware se amortizan pasado un tiempo, de ahi que el coste
imputable por ellos sea menor que el coste original.

Material

La infraestructura necesaria para el equipo de desarrollo designado consta de una oficina para
realizar el mismo, conexidn telefénica y a Internet, y servicio de limpieza y mantenimiento de las
instalaciones:

Coste (€/mes) Cantidad (meses) Coste total (€)

Alquiler oficina 1.500 4.500
Conexion telefénica y 20 3 120
a Internet

Servicio dg limpieza y 200 3 600
mantenimiento

. Tota____ | 520

Tabla 8. Coste de material.
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Transporte

Otro aspecto a tener en cuenta en el computo de los gastos del proyecto son los relacionados
con el transporte. Ya sea por reuniones con el cliente o por sesiones de implantacidon, los
desplazamientos del equipo de desarrollo son inevitables:

Coste total (€)

Transporte publico y privado 600
Tabla 9. Coste de transporte.

Otros

De manera adicional, es necesario considera en todo proyecto una cantidad extra para cubrir
posibles imprevistos durante el desarrollo:

Coste total (€)

Costes adicionales 200
Tabla 10. Costes adicionales.

Presupuesto

Con todos los gastos listados en las tablas anteriores, este seria el coste total del proyecto:

Coste (€)

Empleados 35.149,41
Equipamiento 1.660
Material 5.220
Transporte 600
Gastos adicionales 200

42.829,41

Tabla 11. Resumen de gastos.

Ahora, con los porcentajes de riesgos, beneficio e IVA, se puede elaborar el presupuesto final
de la realizacién del proyecto:

Coste (€)

Gastos totales 42.829.41
Riesgos (20%) 8.565,88
Beneficio (20%) 8.565,88
Total (sin IVA) 59.961,17
IVA[11] (16%) 9.593,79

69.554,96

Tabla 12. Presupuesto final.
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Por tanto, tal como establece la Tabla 12, el coste total de desarrollo del proyecto para la
empresa encargada (sin IVA) es de 59.961,17 € (Cincuenta y nueve mil novecientos sesenta y un
euros y 17 céntimos de euro).

La cantidad econdmica a desembolsar (con IVA) por la empresa contratante sera de 69.554,96
€ (Sesenta y nueve mil quinientos cincuenta y cuatro euros y noventa y seis céntimos de euro).

3.2 Plan de trabajo

Una vez detallado el alcance, tiempo total de desarrollo y presupuesto del proyecto, se van a
identificar las tareas en las que se descompone dicho desarrollo. Ademas, se va a incluir la
planificacidn de las mismas en el tiempo indicado.

Identificacion de tareas

Para conseguir afrontar el desarrollo de este proyecto de forma mas ordenada y eficaz, se ha
dividido el mismo en tareas mas simples y manejables:

®=  Estudio preliminar:

O Planteamiento del problema y esbozo de la solucion: en primer lugar, es
necesario especificar el problema que se pretende resolver con la realizacién de
este proyecto y proporcionar una primera impresion de la solucidn que se quiere
alcanzar.

O Elaboracion del Plan de proyecto: en esta fase se elaborara la gestion del
proyecto, detallando la planificacién, division de tareas y seguimiento del
proyecto, asi como el alcance del mismo y el coste de su desarrollo.

= Estado de la cuestion:

0 Estudio de las tecnologias disponibles: andlisis de las tecnologias en actual uso en
el dmbito del desarrollo de aplicaciones web.

O Estudio de las librerias de componentes JSF: analisis detallado de las distintas
librerias de componentes disponibles hoy en dia para componer paginas JSF.

= Andlisis del sistema:

0 Definicién de requisitos: educcién de requisitos impuestos por el cliente y
clasificacion de los mismos en diferentes categorias.

0 Especificacion de requisitos: estudio mas detallado de las caracteristicas
asociadas a cada requisito definido.
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Disefio: dado el analisis resultante de la fase anterior, se realiza el esbozo de la
solucion a desarrollar. Para ello, esta fase se divide de tal forma que se afronten los
principales aspectos de toda aplicacidn, mas aquellos propios del contexto concreto
de este proyecto:

0]

Disefio de la arquitectura: se disefiara la arquitectura general de la aplicacién,
estableciendo separaciones en grandes modulos.

Disefio del modelo de datos: se establecera el modelo de datos que utilizara todo
el sistema.

Disefio de la interfaz: se disefiard la interfaz de usuario que utilizard el cliente
final.

Disefio de la gestion de componentes JSF: se generara el disefio del mdédulo de
gestion de componentes JavaServer Faces.

Disefio de la légica de negocio: se disefard la légica de negocio central de la
aplicacién.

Desarrollo de la aplicacién: esta fase se refiere al desarrollo propiamente dicho de los
diferentes bloques que componen la aplicacion:

O Desarrollo de la interfaz: se construird la interfaz de usuario con la que
interactuara el usuario final.

0 Desarrollo del dominio: se desarrollara el codigo que representa la informacién
del sistema.

O Generacién de componentes JSF: en esta fase se creara el cédigo necesario para
generar y organizar componentes JavaServer Faces de manera dindamica.

0 Gestién de librerias de componentes JSF: se generara el cddigo encargado de
gestionar todas las librerias y componentes disponibles en el sistema.

O Desarrollo de la légica de negocio: se realizardn las clases encargadas de
gestionar las peticiones originadas en la interfaz de usuario.

Pruebas:

O Pruebas unitarias: se disefiaran las diferentes pruebas unitarias a realizar. Estas
pruebas consisten en probar el correcto funcionamiento de un médulo de cédigo
dado.

O Pruebas de integracion: se planificaran las pruebas de integracién del sistema

disefiadas. Estas pruebas se centran en comprobar que los diferentes mdédulos
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que componen un subsistema se integran correctamente, con el consiguiente
correcto funcionamiento del subsistema.

O Ejecucion de pruebas: se llevara a cabo la ejecucion de las pruebas disefiadas y
planificadas.

= Despliegue de la aplicacidn. Despliegue del sistema: el objetivo de esta fase es el de
implantar correctamente la solucién desarrollada. Entre los componentes a implantar,
es necesario tener en cuenta los ficheros de configuracién y de creacién del sistema.

= Mantenimiento. Mantenimiento del sistema: aqui se corregiran los fallos y errores sin
solucidn en el sistema desarrollado.

= Documentaciéon. Documentacion del proyecto: en esta fase se documentard todo el
sistema, desde las tecnologias estudiadas para implementar hasta el manual de
usuario de la aplicacién, pasando por el analisis y disefio de las funcionalidades
requeridas.

Planificacion de tareas

De manera adicional al listado de tareas se va a mostrar la planificacion realizada de la
duracién de estas. Esta planificacién es estimada, por lo que puede sufrir modificaciones durante
la realizacion del proyecto. La Figura 14 muestra esta planificacion.

Se incluye también el Anexo Il. Seguimiento de proyecto fin de carrera, el cual refleja esta
planificacion estimada comparada con la planificacidn real del desarrollo del mismo. Es necesario
tener presente que la realizacién final del proyecto ha sido responsabilidad del alumno autor de
este proyecto de fin de carrera, por lo que las condiciones de recursos, gastos y tiempos son
completamente diferentes. En este anexo se puede comprobar el tiempo real empleado, frente la
estimacidn inicial.
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[Task Name Duration | Start Finish February 2008 [March 2008 [Apri 2008 [May 2008
11 [14 1720 [23 [26 (23 [01 [o4 [o7[10 (13 [16]19 22 [25[28 To3 [os oo [12 [15 [18[21 [24 [27 30 [0z [os [ea 11 [14 [17[20 [23 [25 25 0z [os [0g]
Proyecto A T R LB o B i S ik P i i P e,
Estudio preliminar 7 days? Thu 15/01/109] Fri 23/01/09
Planteamiento del problema y esbozo de la. 2 days? Thu 15/01/08  Fri 16/01/08)
Elaboracion del Plan de proyecto Sdays? Mon 19/01/08)  Fri23/01/08
Estado de la cuestion 10 days? Mon 26/04/09  Fri 06/02/03
Estudio de las tecnologias disponibles Sdayz? Mon 28/01/08|  Fri 30/01/09
Estudio de las librerias de componentes JS 5 days? Mon 02/02/09  Fri 06/02/09)
Andlisis del sistema 11 days? Mon 02/02/09 Mon 16/02/09
Definicion de requisitos Sdays? Mon 02/02/08| Fri 08/02/09
Ezpecificacion de requisitos 6 days? Mon 0/02/09 Mon 16/02/09)
Disefio Sdays? Tue 17102109 Fri 27/02/09
Dizefio de la arguitectura 4 days? Tue 17/02/09  Fri 20402/09)
Disefio del modelo de datos 2 days? Mon 2302/09 Tue 24/02/08
Disefio de la interfaz 4 days? Mon 2302/03 Thu 26/02/09)
Disefio de la gestion de componentes JSF | 9 days? Tue 17/02/08  Fri 27/02/09
Disefio de la Iogica de negocio 8 days? Wed 18/02/09  Fri 27/02/09)
Desarrollo de la aplicacion 40 days? Mon 23002109  Fri 17/04/09
Dezarrollo de la interfaz 30 days? Mon 2302/09  Fri 02/04/09)
Dezarrollo del dominio 20 days| Mon 23/02/09)  Fri 20003/09)
Generacion de componentes JSF 20 days? Mon 02/03/09  Fri 27/023/09)
Gestion de librerias de componentes JSF | 23 days? Mon 02/03/08 Wed 01/04/09)
Desarrolio de la lgica de negocio 35 days? Mon 02/03/09  Fri17/04/09)
Pruebas 35 days? Mon 02103/09  Fri 17/04/098
Pruebas unitarias 15 days? Mon 09/03/09  Fri 27/03/09)
Pruebas de integracion 18 days? Wed 11/03/09  Fri 03/04/08
Ejecucion de pruebas 35 days? Mon 02/03/08)  Fri 17/04/08)
Despliegue de la aplicacion 2 days? Mon 20004109 Tue 21/04/09
Despliegue del sistema 2 days? Mon 20V04/09 Tue 21/04/05)
Mantenimiento 9 days? Wed 22/104/109 Mon 04/05/09
Mantenimiento del siztema 9 days? Wed 22/04/09 Mon 04/05/09)
Documentacion 65 days? Thu 15104109 Wed 15/04/09
Documentacion del proyecto 85 days? Thu 15/01/09) Wed 15/04/08]

Figura 14. Planificacion del proyecto.
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3.3 Gestion de recursos

En esta seccidn se va hablar en profundidad de los recursos utilizados en la realizacidn de este
proyecto, concretamente los recursos humanos. Se comentard el perfil de cada tipo de empleado
y la asignacién de horas que tiene a cada tarea de las que componen el proyecto.

Especificacion de recursos

Los recursos humanos que se van a utilizar en el proyecto son relativamente escasos dada la
poca envergadura y complejidad del proyecto. El equipo de trabajo consta de los siguientes cuatro
miembros:

= Jefe de proyecto: encargado de la planificacion, gestion y seguimiento del proyecto.

=  Analista: centrado en el andlisis del sistema y disefio de la solucién.

= 2 programadores: encargados fundamentalmente del desarrollo del cédigo del
proyecto, asi como de la fase de pruebas y mantenimiento.

Los requisitos que estos miembros del equipo han de cumplir son los siguientes:
= Jefe de proyecto:

O Experiencia minima de 3 afios gestionando proyectos de complejidad media y
organizacion equipos de 5 a 10 personas.

O Experiencia en la planificacion de tareas y aprovechamiento de recursos
humanos.

O Experiencia en el trato con clientes.
O Experiencia en resolver situaciones de crisis durante el desarrollo de proyectos.
= Analista:

O Experiencia minima de 2 afios en la educcién de requisitos dadas las peticiones
del cliente.

0 Experiencia en el analisis, evaluacion y disefio de aplicaciones web.
0 Extenso usoy conocimiento de UML[12], patrones de disefio y patrones J2EE[13].

®  Programador:
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0 Experiencia minima de 2 afios desarrollando aplicaciones web J2EE.

0 Extenso usoy conocimiento de UML, patrones de disefio y patrones J2EE.

0 Extenso conocimiento de los principales marcos de trabajo J2EE actuales (JSF,
Struts [23], Spring [34], Hibernate [35], etc), asi como en los principales

servidores de aplicaciones (JBoss [36], Tomcat [37], iPlanet [38], etc).

Asignacion de recursos

La asignacion de los diferentes recursos humanos a las fases del desarrollo, es decir, el
desglose de las horas trabajadas por cada empleado en cada una de las distintas tareas, se puede
encontrar en la Tabla 6. Desglose de horas trabajadas por rol y por tarea.

3.4 Gestion de riesgos

En todo proyecto, existe la posibilidad de que el desarrollo se vea retrasado o afectado de
alguna manera por diversos factores. Dichos factores o imprevistos deben ser tomados en cuenta,
identificados claramente desde un primer momento y ser concienzudamente analizados.

Identificacion de riesgos

Los problemas que pueden llegar a suceder durante la realizacion del proyecto son de dos
tipos: conocidos y desconocidos. Los desconocidos no se pueden prever, ni identificar, ni analizar,
ni prevenir. Sin embargo, aquellos que son conocidos si pueden ser considerados y tratados. De
esta forma, el equipo de desarrollo puede tenerlos en cuenta y estar preparado. De manera
general, estos son los principales riesgos conocidos que se consideran:

Identificador Descripcion m Consecuencias

RO1 Falta de tiempo Mala planificacion. = Retraso en los hitos
planificados.
®=  Falta de experiencia.

RO2 Cliente no disponible =  Agenda del cliente = Malatomade
demasiado apretada. requisitos.
= Desvinculacion del = Discrepancia entre
proyecto por parte del peticion del cliente y
cliente. solucién alcanzada.
RO3 Baja de un miembro =  Enfermedad. = Bdsqueda de
del equipo reemplazo.

®=  Fallecimiento.
= Reparticion de tareas
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Identificador Descripcion Causas Consecuencias

Despido.

entre el resto del
equipo.

RO4 Nuevos requisitoso  ®  Nueva solicitud por Replanificacion de las
funcionalidades parte del cliente tareas afectadas.
Ajuste de tiempo y
coste.
RO5 Problemas de =  Equipos defectuosos. Pérdida de
hardware o software informacion.
= Virus o ataque
informatico. Responsabilidades
legales si el proyecto
= Mala seguridad. trabaja con datos
personales.
Retraso considerable.
RO6 Problemas de = Terremotos, Pérdida de
infraestructura inundaciones, incendios. informacion.
= |nterrupcién del servicio Retraso en el tiempo
de conexién a Internet. de desarrollo.
"  Problemas electronicos. Pérdida del equipo
informatico.
RO7 Robo fisico o ®  Hurto de equipos Responsabilidades
informatico informaticos. legales.
®=  Hurto de informacion Retraso considerable.
relacionada con el
proyecto. Analisis de viabilidad
de continuacion del
®  Hurto de cddigo proyecto.
perteneciente al
proyecto.
R0O8 Pruebas =  Planificacion de pruebas Fallos o errores no

insuficientes

mala calidad.

No todos los aspectos
de la aplicacion se
prueban.

detectados.

Producto de calidad
inferior a la deseada.

Incremento del coste
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Identificador Descripcion Causas Consecuencias

de mantenimiento.

Tabla 13. Identificacion de riesgos.

Analisis de riesgos

Una vez identificados los riesgos en la Tabla 13, es necesario considerar sus consecuencias sélo
en términos relativos al producto final y sus condiciones de generacidn, es decir, el coste
correspondiente a su desarrollo, la calidad alcanzada y el tiempo empleado. Para valorar el
impacto en cada aspecto comentado de cada riesgo se utilizan tres valores cualitativos referidos a
la intensidad de dicho impacto: alto, medio y bajo. Esta relacién de riesgos e impacto puede verse
en la Tabla 14.

Impacto en coste Impacto en tiempo Impacto en calidad

RO1 Bajo Alto Medio
Bajo Medio Alto
Bajo Alto Medio
Medio Alto Bajo
Alto Alto Bajo
Alto Alto Bajo
Alto Medio Bajo
Bajo Medio Alto

Tabla 14. Analisis de impacto de riesgos.
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4  Solucion

En este capitulo se explica el proceso de desarrollo llevado a cabo para elaborar la solucién
planteada, asi como esta solucién. En primer lugar, se procede a describir el proceso de desarrollo
de la misma, para continuar con la presentacién del producto obtenido.

4.1 Elproceso de desarrollo

En esta descripcion del proceso de desarrollo se empieza realizando el analisis del sistema a
elaborar, comenzando con una educcion de requisitos y terminando con la especificacién de estos
desde diferentes puntos de vista. Después, se pasa a explicar el disefio al que se ha llegado, tanto
a nivel de sistema como a nivel detallado. Posteriormente, se describen las tecnologias y
herramientas utilizadas para la realizar la implementacidn de la solucidn. Por ultimo, se incluyen
los resultados de las pruebas unitarias y de sistema llevadas a cabo en la aplicacién.

El proceso de desarrollo software se define de la siguiente forma [9]:

“Se define como proceso (de desarrollo software) al conjunto ordenado de pasos a sequir para
llegar a la solucion de un problema u obtencion de un producto, en este caso particular, para lograr
la obtencion de un producto software que resuelva un problema. (...) Cualquiera sea el proceso
utilizado y aplicado en un desarrollo de software, y casi independientemente de él, siempre se debe
aplicar un Modelo de Ciclo de Vida. (...) El Modelo de Proceso o Modelo de Ciclo de Vida utilizado
para el desarrollo define el orden para las tareas o actividades involucradas, también definen la
coordinacion entre ellas, enlace y realimentacion entre las mencionadas etapas. Entre los mds
conocidos se puede mencionar: Modelo en Cascada o secuencial, Modelo Espiral, Modelo Iterativo
Incremental. De los antedichos hay a su vez algunas variantes o alternativas, mds o menos
atractivas segun sea la aplicacion requerida y sus requisitos.”.

De acuerdo a esta definicién, para completar exitosamente el proceso de desarrollo del
producto software propuesto en este proyecto el primer paso es seleccionar un modelo de ciclo
de vida que defina y orqueste las distintas fases del citado desarrollo. Para este proyecto se ha
seleccionado el modelo de ciclo de vida en espiral. El modelo espiral de ciclo de vida consiste en la
realizacién de iteraciones sobre un conjunto de actividades:

®=  Educcion de requisitos: en esta fase se deducen y recolectan los requisitos que debe
cumplir el producto desarrollado.

= Desarrollo: esta fase consiste en la implementacién de la funcionalidad solicitada en
la fase anterior.

= Evaluacién: trata de evaluar la solucion desarrollada en la fase anterior, proponiendo
soluciones para problemas surgidos, mejoras, ampliaciones, correcciones, etc.
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La idea principal de este ciclo de vida consiste en realizar un nimero finito de iteraciones
sobre estas actividades, de tal forma que, salvo en la primera “ejecucidon” del mismo, la salida o
resultado de la ultima actividad, la de evaluacidn, sirve como entrada para la primera de ellas, la
de recoleccién de requisitos. De esta forma, se van generando prototipos incrementales, siendo
cada uno mejor y mas formado que el anterior. Esto hace también posible la disposicién de
prototipos actualizados en cualquier momento del proceso de desarrollo del producto software.

El flujo de este ciclo de vida se puede observar en la Figura 15:

Elicitacion
de requisitos

Desarrollo

Versiones generadas,

Evaluacidn
Figura 15. Ciclo de vida en espiral.

Una vez dispuesto el ciclo de vida a seguir, se procede con el contenido de este apartado.
Como ya se comentaba al iniciar este capitulo, este apartado consiste, en primer lugar, en el
analisis de los requisitos del sistema. A continuacion, se describe el disefio de la solucion. Después,
se explican los detalles de implementacién de la misma. Finalmente, se analizan los resultados de
las pruebas unitarias y de sistema.

Analisis

En esta fase se pretende obtener una especificacion detallada de las necesidades y
condiciones de la solucién a desarrollar. Es de vital importancia porque sirve de base para todo el
disefio e implementacion posteriores.

En primer lugar, se va a proceder a educir los requisitos que ha de cumplir el sistema. Después,
se procederd a especificar determinados aspectos del sistema a partir de esos requisitos.
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Definicion de requisitos

La principal funcién de la definicidon de requisitos es la de analizar las peticiones del cliente y
obtener una serie de requisitos que debe cumplir el producto desarrollado. Este conjunto de
requisitos debe representar lo mas fielmente posible las necesidades del cliente. Para ello, debe
estar formado por requisitos (de usuario) de diferentes tipos [10]:

®  Funcionales: los requisitos funcionales describen:
0 Los servicios que proporciona el sistema.
0 Larespuesta del sistema ante determinadas entradas.
0 El comportamiento del sistema en situaciones particulares.

®= No funcionales: los requisitos no funcionales son restricciones de los servicios o
funciones que ofrece el sistema, por ejemplo, cotas de tiempo, proceso de desarrollo,
rendimiento, etc. En funciéon del tipo de restricciéon se establecen subtipos de
requisitos no funcionales:

O Operacionales: recogen el entorno fisico y técnico en el que el sistema va a
operar.

0 Seguridad: definen los permisos de acceso a la aplicacion.

0 Normativos: estan relacionados con los factores politicos, legales y culturales que
afectan al sistema.

De acuerdo a esta clasificacidén, se pasa a listar los requisitos educidos. Para facilitar su
trazabilidad a lo largo del desarrollo, se les asignan identificadores de la siguiente forma:

®  Funcionales: RF_<numero de requisito>

=  No funcionales: RNF_<tipo>_<numero de requisito>

Ill

Donde el “nimero de requisito” es un nimero de dos cifras para identificar requisitos dentro
del mismo tipo y el “tipo” se corresponde con el subtipo (O para operacional, S para seguridad y N
para normativo) del requisito concreto.

En primer lugar, se lista el conjunto de requisitos funcionales recogidos:

Id requisito

Los roles de los que se compondra el sistema seran el rol de administrador y el
de usuario.
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Id requisito

El sistema sera gestionado por un usuario administrador, creado de antemano
y sin posibilidad de ser dado de baja.
Un usuario necesitara iniciar sesién en el mismo para hacer uso de él a través
de su nombre de usuario y contrasena.
El usuario se podra desconectar en cualquier momento para finalizar su uso del
sistema y asi borrar su informacion temporal almacenada en el cliente.
El usuario podra modificar sus datos personales y de sistema.
El usuario podra crear un nuevo nodo web para realizar el proceso de
maquetacion.
El usuario tendrd la posibilidad de guardar, cargar y borrar nodos web en
proceso de maquetacion.
Durante el proceso de maquetacién de un nodo web dado, el usuario podrd
comenzar de nuevo el mismo o exportar el producto final de este proceso, que
sera una pagina JSF completamente valida y que incluye los componentes
configurados. Este proceso de conversion de maqueta web a pagina JSF sera
realizado por el sistema de manera automatica.
Para crear un nodo web el usuario tendrd a su disposicién un conjunto de
librerias o maestros, cada uno con sus componentes, los cuales podra arrastrar
hacia el lienzo para colocarlos en la posicion deseada.
Una vez insertado un componente concreto en un nodo, el usuario podra
contraer o expandir el mismo.
Una vez insertado un componente concreto en un nodo, el usuario podra
modificar sus propiedades, es decir, configurar todos sus atributos.
Una vez insertado un componente concreto en un nodo, el usuario podra
reorganizarlo, es decir, subir o bajar su posicién con respecto a los demas.
Una vez insertado un componente concreto en un nodo, el usuario podra
borrarlo si lo desea.
Un mismo componente puede ser insertado en el nodo un nimero de veces
ilimitado.
La cantidad de componentes que se pueden insertar en un nodo es ilimitada.
El administrador sera el encargado de borrar o modificar datos de los usuarios.
El administrador podra gestionar los maestros disponibles en el sistema.
El administrador podra agregar mas maestros de componentes al conjunto
inicial proporcionado por el sistema.
El administrador tendra la posibilidad de configurar componentes o maestros.
El administrador podra deshabilitar el uso por parte de los usuarios de un
componente o maestro concretos.
El administrador podrd modificar sus datos personales y su contrasefia de
acceso al sistema.
El administrador podra cerrar sesién en cualquier momento para finalizar su
uso del sistema.

Tabla 15. Requisitos funcionales.

X

m
|

w

A continuacion, el listado de requisitos no funcionales, separados por subtipo:
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Requisitos no funcionales operacionales

Id requisito

RNF_O_01

Id requisito

RNF_S_01

Descripcion
La aplicacion web desarrollada serd portable, pudiendo ser desplegada en
cualquier servidor de aplicaciones compatible en cualquier Sistema Operativo o
plataforma (multiplataforma) y ser accesible desde los navegadores web mas
usados hoy en dia, Mozilla Firefox, Opera e Internet Explorer (cross-browser).
El idioma de la interfaz del sistema sera el castellano.
De manera interna, los nodos web considerados en los requisitos funcionales
seran transformados a paginas JSF, conteniendo estas componentes de las
diferentes librerias o maestros disponibles.

Tabla 16. Requisitos no funcionales operacionales.

Requisitos no funcionales de seguridad

Descripcion
Es necesario superar satisfactoriamente un proceso de autenticacion para
poder acceder al sistema.
El sistema garantiza la privacidad de las contrasefias de los usuarios
almacenando solamente el resultado de aplicar una funcion resumen a las
mismas, es decir, no guardando en ningun caso las contrasefias en claro.

Tabla 17. Requisitos no funcionales de seguridad.

Requisitos no funcionales normativos

Id requisito

Descripcion

Los datos tratados y almacenados por el sistema se encuentran protegidos por
la LOPD, por lo que sus derechos deben ser protegidos.
Tabla 18. Requisitos no funcionales normativos.
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Especificacion de requisitos

Una vez recogidos los requisitos que el sistema debe cumplir es necesario especificarlos. Esto
consiste en detallarlos de tal forma que vayan modelando el aspecto final que debe tener el
sistema. Para llevar este proceso a cabo, se va a separar en dos partes: el modelo de dominio y el
modelo de sistema.

Modelo de contexto

El modelo de contexto trata de plasmar la representacion de los conceptos y entidades que
participan en el proyecto, incluyendo su estructura y organizacién. Para definir este modelo de
contexto se van a utilizar un conjunto de diagramas UML.

®=  Funcional: esta parte del modelo de contexto especifica la funcionalidad principal que
realiza el sistema. Para representarlo, se utiliza un diagrama de actividad que
representa el comportamiento de inclusién de un componente JSF en una pagina
determinada:

ad: Diagram a de actividad para la indusion de un componerte en una pagina

Inicia

Afadir libreds
al proyecta

Si

Afiadir referencis
a taglih en la pagina

i Depende de iHay m aztaglihs?
otra librefia?

21 Mo

Afadir etiqueta de
componente enla
Ading

Afiadir dependencial

iHaymas
dependencias?

Si

s Mecesita backing

hean?
i Mecesita mas

Loregar
backing bean Mo
backing beans?

L

Final Tj Final

Agregar configuracian
necesaria

Figura 16. Diagrama de actividad para la inclusion de un componente en una pagina.

En el diagrama mostrado en la Figura 16 se puede observar cémo el proceso de incluir
un nuevo componente en una pagina JSF se descompone en la agregacién de
diferentes elementos:
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O Libreria ala aplicacion web.

0 Dependencias.

O Taglibs o librerias de etiquetas a la pégina.
O Backing beans.

0 Configuracién necesaria.

= Estructural: se centra en la estructura del sistema, de los objetos que lo conforman.
Siendo un sistema basado en objetos, se utiliza un diagrama de clases para mostrar
las clases necesarias y las relaciones entre ellas. En la Figura 17 se expone la
estructura de estos objetos, siendo los principales:

O Usuario: usuario que crea/accede al sistema.
O Libreria: contiene una serie de componentes.

0 Componente: representa una componente JSF que puede ser utilizado en
cualquier pagina.

0 Atributo: cada componente se configura a través de un conjunto de atributos.

cd: Diagram a de clazes J
Usuario Libresia
AplicacionWeb
-id entificad or String -nom b re:String

-pagsnard: String -hahilitadacboolean
-etnailString
R Conmponente Atributo
BCUrsn

-identificad or. String e -nomkbrecString
-nom b re:String -descripcion String
-Claze String -obligato o boolean
-descripoion String
-hahbilitadoboolean

FicheroConfiguracion

‘ Bean ‘ | PaginaJSF

Figura 17. Diagrama de clases.
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Comportamiento: en esta parte se muestran los aspectos dindmicos del sistema,
especificando el flujo de llamadas entre los objetos del sistema y los mensajes que
intercambian. Para realizar este anadlisis se utilizan diagramas de secuencia, que
permiten trazar estas llamadas y mensajes. La Figura 18 muestra el diagrama de
secuencia que representa este flujo, siendo los objetos y mensajes los siguientes:

(0]

(0]

Usuario: en primer lugar, el usuario desarrollador crea una aplicacion web.

AplicacionWeb: después, la aplicacion afiade una libreria al conjunto que ya
posee.

Libreria: la inclusion de la libreria ocasiona, generalmente, la modificacion de la
uno o mas ficheros de configuracion.

AplicacionWeb: a continuacidn, la aplicacion crea una pagina JSF.

PaginalSF: en la pagina creada se procede a incluir la etiqueta del componente
deseado.

Componente: la inclusién del componente ocasiona la creacidn, si es necesario,
de uno o mas beans manejados.
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ed: Diagram a de 2ecuenda de |a inciugidn de un componente en una pégina)

funUsuario:Umariu unadplicacionyVeb: AplicadionifVeb | | unalibreraLibreria unFicheraConfiguradon:FicheraConfiguracion | | unaP agingJSF:Pagina) SF | | unComponente:Componente | | unBean:Bean

| | | |
5 hawa )l | : | |
! 2 afface ! : : : :
: 3) madifica ! : : :
| tﬂ 1 1 |
| 1 1 |
| -y | | |
| 2] | 1 1 |
: - ! 4).crea : : : :
| i i i - ' '
! ! ! S)incluye ! :
| | | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | | - :
| | 4) | 1 |
______________ - —_ — - - - = = = = 1 |
: 1) + :_ | 1 1 |
€ - -—---- N | | | | |

Figura 18. Diagrama de secuencia para la inclusion de un componente en una pagina.
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Modelo de sistema

El objetivo del modelo de sistema es representar las funcionalidades que necesita tener el
futuro sistema, incluyendo también los objetos que formardn parte del mismo. Siendo este
modelo realizado durante la fase de andlisis, carece de gran nivel de detalle, por lo que serd
ampliado en la fase de disefio. Las partes del modelo de sistema son dos: funcional y estructural,
diferenciadas por la perspectiva del sistema en el que se centra cada una.

= Funcional: esta parte se centra en la funcionalidad que debe proporcionar el sistema
a desarrollar. Para ello, se utiliza diagramas de casos de uso, en los que se puede
observar la relacién entre actores y acciones a realizar, asi como la relacidn entre los
actores mismos. Esto se puede observar en las figuras Figura 19, Figura 20, Figura 21y
Figura 22. A su vez, esta seria la descripcion de cada figura:

(0]

Figura 19. Casos de uso: actores. Representa la relacion entre los diferentes
actores del sistema. El actor base seria el “Usuario no autenticado”, el cual
extiende el “Usuario”. De la misma manera, el actor “Administrador” extiende a
este dltimo.

Figura 20. Casos de uso: administracidn. En esta figura se muestran las tareas de
administracidon que puede realizar el usuario administrador en el sistema. Estas
se descomponen en dos grupos:

= Gestion de usuarios: administra los usuarios que componen el sistema.
Permite listar usuarios, agregar nuevos, y modificar o borrar existentes.

= Gestion de librerias: administra las librerias contenidas en el sistema.
Posibilita su listado, agregacion de nuevas, listado de componentes y
habilitado/deshabilitado de componentes/librerias.

Figura 21. Casos de uso: acceso al sistema. Muestra las acciones disponibles para
el usuario no autenticado (registrarse e iniciar sesion) y el usuario autenticado
(modificar datos y cerrar sesidn).

Figura 22. Casos de uso: usuarios. Esta figura muestra el uso del sistema que
puede hacer un usuario autenticado. Este uso se divide en:

= Gestion de péginas: listado, creacidn, edicidn y borrado de paginas.

= Creacion de paginas: listad de componentes agregados, agregar, mover,
borrar, configurar, contraer y expandir componentes, borrar todos y
exportar pagina.
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ud Cazosde uso adminiaracién)
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Figura 19. Casos de uso: actores.
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al sistema.

Figura 20. Casos de uso: administracion.
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Figura 22. Casos de uso: usuarios.
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Estructural: para definir la estructura de los objetos del dominio se utiliza el diagrama

Entidad/Relacién, el cual recoge los conceptos y reglas de relacion existentes en el

sistema:

identificador

Usuario
1
+

| AplicacidnilebTSF

1

+
Recurso

habilitada

* +
Libr

Atributo

ohligatorio

descripcidn

identificador

Componente I

+ +
FicheroConfiguraciédn requiers

% 8]
requiere

* +
utiliza

Figura 23. Diagrama de Entidad/Relacion.

habilitado

e

En la Figura 23 se puede observar el diagrama E/R citado. En él se ve que las
entidades principales (aquellas con atributos) son:

0 Usuario: representa al usuario que crea la aplicacién web.

0 Libreria: hace referencia a una libreria de componentes.

0 Componente: representa un componente JSF perteneciente a una libreria.

0 Atributo: se refiere a los atributos que permiten modificar la apariencia de un

componente dado.
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Diseno

La fase que sigue al analisis del sistema a desarrollar es la fase de disefio. En ella, se pretende
construir un sistema que se ajuste a las necesidades requeridas (requisitos funcionales) y a las
limitaciones impuestas (requisitos no funcionales). En primer lugar, se va a ofrecer un disefio del
sistema visto “desde arriba”, es decir, centrado en la estructura general y exterior que tiene el
producto a desarrollar. Después, se proporciona un disefio mds detallado, en el que se puede
observar como esa estructura general se amplia y concreta para definir con mayor precision el
disefio. Es en este disefio detallado final donde los casos de uso se veran cumplidos, aun cuando
no se especifique claramente que mddulo o subsistema se encarga de cada uno.

Disefio de sistema

En este apartado se expone la arquitectura del sistema y las tecnologias utilizadas para su
desarrollo. La arquitectura sirve de estructura general del sistema, mientras que las tecnologias
ayudan a su funcionamiento.

Arquitectura

La arquitectura del sistema esta basada en el ya introducido patrén Modelo-Vista-Controlador
(MVC, apartado “Tendencia actual”). La principal caracteristica de este patrén es la clara
separacién de responsabilidades:

=  Modelo: se encarga de gestionar los datos recuperados de la capa de persistencia.
Proporciona acceso y operaciones sobre estos datos.

= Controlador: su funcién es gestionar las peticiones realizadas por la Vista,
enlazandolas con el Modelo.

= Vista: proporciona la presentacion final de los datos y resultados de operaciones
devueltos por el Modelo.

En este proyecto, la capa de persistencia es de especial relevancia, no por su tamafio o
extension, sino por su complejidad. La estructura de los datos a almacenar y la interpretacién de
los mismos requieren una clara separacion entre la parte del Modelo del patron MVC y esta capa
de persistencia, la cual se refleja en la Figura 24.
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Controlador

Y 2 -
-

Modelo

" Persistencia

Figura 24. Arquitectura de la aplicacion.

Se va a concretar ahora cada una de las partes que componen esta arquitectura, aplicadas al
presente proyecto. Ademas, se citaran tecnologias que posibilitan su funcionamiento, que seran
explicadas en el préoxima apartado (Tecnologias), y componentes que seran descritos en
profundidad en la siguiente seccién (Disefio detallado). La Figura 25 ilustra la citada arquitectura
concretada:

Vista Controlador Modelo Persistencia

Paginas JSF

Navegacion
JSF

Objetos XML
Castor

Beans JSF
manejados

Beans JSF de

Beans JSF
manejados

respaldo

Figura 25. Arquitectura de la aplicacién concretada.
Ahora se va a describir cada componente de la arquitectura mostrada:
= Vista:

0 Pdginas JSF: representan la presentacién final de la informacién. Es lo ve el
usuario final de la aplicacion, aquello con lo que interactua.

0 Beans JSF manejados: son beans normales (POJOs, Plain Old Java Objects) que se
utilizan para guardar temporalmente informaciéon relacionada con Ia
presentacion de los datos y la naturaleza de los mismos, como pueden ser el
usuario actual de la aplicacién, el valor de determinados campos de un
formulario, etc.
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O Beans JSF de respaldo: también son POJOs pero con una funcién especialidad: los
datos que almacenan no son regulares, sino que contienen componentes JSF
instanciados.

= Controlador:

0 Navegacion JSF: para realizar la funcion principal de la parte del Controlador,
toda implementacion del estandar de JSF utiliza las reglas de navegacién
definidas en los ficheros de navegacion para redirigir el control de una pagina a
otra, en funcidén de la pagina inicial y del valor de redireccién recibido.

O Beans JSF manejados: para determinar el valor de redireccidon que se transmite a
las reglas de navegacion, se suelen utilizar beans manejados (POJOs) que,
ademas de almacenar informaciéon temporal, contienen métodos que devuelven
valores de redireccién en funcidn de sus condiciones y estados internos.

=  Modelo:

O POJOS: la parte del Modelo se encuentra completamente formada por simples
clases Java, que segun la peticiéon recibida del Controlador y los datos
recuperados de la capa de Persistencia realizan una serie de operaciones y
generan unos resultados.

=  Persistencia:

O Objetos XML Castor: para el almacenamiento persistente de datos se ha decidido
utilizar ficheros XML. Estos serdn gestionados, tratados y asociados a objetos,
gracias a la libreria Castor, la cual sera explicada en el apartado Tecnologias.

Tecnologias

En este apartado se van a describir las diferentes tecnologias utilizadas en este proyecto para
posibilitar la arquitectura y funcionalidades requeridas. Se va a explicar cada una de estas
tecnologias tanto de manera general (qué hace y cdmo lo hace) como de manera concreta
aplicada a la aplicacion (qué tarea concreta desempefia y dénde).

JavaServer Faces

La tecnologia JSF fue descrita en las secciones 2.2 y 2.3. Basicamente, establece un estandar
en el desarrollo de la capa de presentacion en las aplicaciones web J2EE, que consiste en el uso de
componentes para formar esta presentaciéon. Estos componentes son completamente
independientes y pueden proceder de diferentes librerias de terceros. Ademas, proporciona un
motor de navegacién de reglas asi como la gestion de beans manejados y de respaldo. A
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continuacion se va a introducir la implementacion del estandar JSF que se utiliza, asi como las
librerias que lo complementan.

=  Sun JSF RI: la implementacion del estandar que se utiliza en este proyecto es la
desarrollada por Sun Microsystems. Contiene un numero limitado y basico de
componentes, suficientes para elaborar péaginas relativamente sencillas.

®=  JBoss RichFaces: para ampliar este conjunto de componentes y dotar de dinamismo al
sistema desarrollado se utiliza la libreria RichFaces. Esta libreria es fruto de la unién
del trabajo de Red Hat y Exadel. Es completamente independiente de la
implementacion de JSF que se utilice asi que se puede reutilizar de un proyecto a otro
aungue se cambie la implementacién del estandar. Entre sus caracteristicas cabe
destacar:
0 Soporte AJAX a nivel de pagina, en lugar de a nivel de componente.
0 Posibilidad de personalizar el aspecto de los componentes con “pieles”.
0 Validacién de datos de entrada.
O Buen soporte y gestidn de eventos.
Ademas, cuenta con una amplia gama de componentes, de todos los tipos:

0 Soporte AJAX: formulario AJAX, AJAX listener, region AJAX.

O Iteracion de datos: rejilla de datos, tabla de datos, lista de datos, ordenado,
filtrado y navegacion en tablas.

0 Menus: contextuales, desplegables, barra de menu.
0 Arboles: simples, recursivos.

0 Salida enriquecida: panel, panel modal, didlogo, separadores, pestafias, barras de
herramientas.

0 Entrada enriquecida: calendario, subida de ficheros, caja de sugerencias.
0 Varios: efectos, Google Maps, Virtual Earth.
Esta tecnologia representa el pilar central de toda la aplicacion: convierte el proyecto
desarrollado en una meta-aplicacién, es decir, la herramienta utiliza JSF para generar JSF. Su uso

estd generalizado en toda la aplicacidn, sirviendo de base para las paginas de la capa de Vista o
presentacion, los beans de respaldo, los beans manejados, las reglas de navegacion, etc.
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Debido a la potencia de la implementaciéon de JavaServer Faces unida a la libreria de
componentes RichFaces, no es necesario incluir ninglin marco de trabajo mas para componer las
partes de Vista y Controlador de la aplicacién.

AJAX

Como vya se explicd en el apartado Tendencia actual, AJAX significa Asynchronous Javascript
and XML, Javascript y XML asincrono en castellano, y consiste en la utilizacion de tecnologias que
existian previamente para dotar de dinamismo a las paginas web. La libreria descrita en el punto
anterior, JBoss RichFaces, proporciona soporte AJAX para todos sus componentes, siendo posible
enviar y recuperar datos del servidor para refrescar sélo aquellas secciones de la pagina que
realmente se vean afectadas.

Se hace un gran uso de esta tecnologia en el proceso de maquetacién de una pagina JSF con la
aplicacion desarrollada. Toda la tarea de agregar componentes al lienzo, modificar sus
propiedades, aspecto y posicionamiento se realiza de manera completamente asincrona, siendo

sus cambios reflejados tanto en el cliente como en el servidor sin que el usuario final perciba
retraso alguno en su experiencia de uso.

Facelets

Facelets es un marco de de trabajo que se basa en el uso de plantillas para organizar
componentes en paginas JSP (JavaServer Pages). Permite ser utilizado sobre una gran cantidad de
marcos de trabajo que se superponen sobre estas paginas JSP. En concreto, en este proyecto se
utiliza sobre los componentes JSF. Estas son las propiedades mas interesantes de Facelets:

®  Trabajo basado en plantillas.

®  Facil composicion de componentes.

= Creacion de etiquetas logicas a medida.
®=  Funciones para expresiones.

= Desarrollo amigable para el disefiador grafico.

= Creacion de librerias de componentes.
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Castor XML

La libreria Castor posibilita el acceso y gestion de ficheros XML de manera que sea lo mas
simple posible: orientada a objetos. A partir del XSD (XML Schema Definition, Definicién de
Esquema XML) de un fichero XML, Castor XML es capaz de generar toda una estructura de clases
para representar la informacion y su estructura contenida en ese fichero. De esta forma, una vez
realizado este proceso, este conjunto de clases puede tratar con cualquier fichero XML que siga el
esquema especificado inicialmente, obteniendo instancias de clases para acceder y recorrer los
datos almacenados.

En este proyecto, Castor XML se utiliza para gestionar la capa de persistencia de la
arquitectura disefiada. Permite asociar entidades dentro de un fichero XML a objetos Java, con lo
gue juega un papel esencial en el almacenamiento persistente de los descriptores de librerias de
componentes incluidas, de los datos de los usuarios y de las paginas maquetadas.
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Diserio detallado

En este apartado se va a detallar cada uno de los componentes de la arquitectura introducida
previamente en el apartado anterior (Figura 25. Arquitectura de la aplicacién concretada.). En
primer lugar, se va a comenzar por la capa de persistencia, seguida de las partes de Modelo,
Controlador y Vista, en ese orden.

Persistencia

La capa de persistencia constituye los cimientos de la aplicacidén: es la responsable del
almacenamiento de toda la informaciéon persistente del sistema. Esta informacién se guarda en
ficheros XML, los cuales se construyen de acuerdo a los esquemas XSD que se van a comentar mas
adelante, y el formato de estos depende del tipo de la misma. La eleccidn de este tipo de formato
viene dada, fundamentalmente, por la independencia que otorga respecto a soluciones que
involucran bases de datos, teniendo que asegurar una configuracién externa a la aplicacion. La
informacion que se va a almacenar viene dada por los requisitos iniciales y puede verse en las
figuras Figura 23 y Figura 17, de forma que se obtienen los esquemas mostrados mas adelante.
Esta informacién a almacenar es:

=  Datos de usuario: se almacenan los siguientes datos:
0 Identificador: indica el identificador global del usuario.

0 Contraseiia: representa la contrasefia de acceso al sistema. Sélo se almacena el
resumen MD5 de la contrasefia original, por motivos de seguridad.

0 Email: direccidn de correo electrénico de contacto.
= Datos de libreria de componentes:
O Nombre: nombre de la libreria.
O Habilitada: indica si la libreria se encuentra habilitada o deshabilitada.
0 Componentes: para cada componente se almacena lo siguiente:
= |dentificador: identificador global del componente.
=  Nombre: nombre del componente.
= (Clase: clase Java que se utiliza para instanciar el componente.
= Descripcion: descripcidén que la libreria guarda de cada componente.

=  Habilitado: indica si el componente se encuentra habilitado o deshabilitado.
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= Campos: un componente tiene una serie de campos. Para cada uno de ellos
se almacena lo siguiente:

e Nombre: nombre del campo.
e  Descripcion: descripcion que guarda el componente de este campo.

e Obligatorio: indica si es obligatorio proporcionar un valor para este
campo durante la instanciacién del componente.

= Datos de pagina maquetada:
0 Identificador: identificador global de la pagina.
0 Nombre: nombre de la pégina.
0 Descripcion: contiene la descripcidon de esta pagina.
O Propietario: identificador del usuario creador.
O Fecha: fecha de creacidn.
O Hora: hora de creacion.

0 Componentes: se almacena el conjunto de componentes que la forman, de
manera que el orden en el fichero indica el orden en la pagina:

= |dentificador: identificador del componente usado.
= Campos: valores de los campos usados:

e Nombre: nombre del campo.

e  Valor: valor del campo.

Por tanto, los esquemas XSD encargados de representar estas estructuras de informacion son
los siguientes:

= Fichero esquema XSD de usuarios:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<schema xmlns="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema*
targetNamespace="http://dei.inf.uc3m.es"
xmlns:tns="http://dei.inf.uc3m.es"
elementFormDefault=""qualified">

<complexType name="‘usuarioType'>
<sequence>
<element name="identificador" type="string"/>
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®  Fichero esquema XSD de librerias:

Pagina 69




SISTEMA PARA LA MAQUETACION DE COMPONENTES JSF
UNIVERSIDAD CARLOS Il DE MADRID

"  Fichero esquema XSD de paginas:
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De esta forma, un conjunto de ficheros XML de ejemplo de la aplicacidon podrian ser los
siguientes:

®  Fichero de usuarios:

®  Fichero de librerias:
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"  Fichero de paginas:

A continuacién se va a mostrar el diagrama de clases encargadas del proceso de serializacién o
marshalling (pasar de objetos Java, POJOs, a ficheros XML) y deserializacion o unmarshalling
(pasar de ficheros XML a POJOs), asi como de la encapsulacidn del acceso a estos datos, todo ello

separado de acuerdo al tipo de fichero que tratan:
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Figura 26. Diagrama de clases de la capa de persistencia: usuarios.
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+isElementDefntion(;boolsan

ConponerteD esc riptor

+isvalid(rhoolean
+marshalioutjava.io Writerkvoid

+marshalthandler org. | sax.Cont ertHandler) void
+unmarshal (readerjava o Readerk ComponertesT ype
+valiciate) void

Conponertes

ComponentesTypeD escriptar

+isvalid(rhoalean

+marshaliout:java.o Witertvoid
+marshalthandler:org.ml sex.CortentHand er) vaid
+unmarshial(teader java o R eader):ComponentesT ype
+velidate) vaid

ConponenteType

+deleteH ahilt ado():void
+gelCampos(i Campos
+getHakilitado(:hoolean
+gethom bre(xString
+hasHabltado(tboolean
+isvalid(rboolean
mar org.an sax.Cont entHandler) void

i

+yetE xtendis() ClassDe scriptor
+geticle tity() FieldD escriptar
+getJavaClass(iClass
+getham eSpacePrefx() String
+getham eSpacelJRI (X String
+getvalidator(1 Typevalidator
+getXMLNam () String
+isElementDefntion(;boolsan

“Java io Reader):ComponerteType
+marshalioutjava.io Writerkvoid
+valiciater) void
+selCampos(camposCampos)veid
+setHabiltado (habilitado:boolean kvoid
+sethombre(nombre:String T void
+getClass(IString
+getDeseripcion(yString
+ggetldentiicador(rString
+selClase(chase Stringk void
+setDescripdion(descripcion StringXvaid
+sefldentificador(identificad or String? void

CamposTypeDescriptor

Campos

+getAccesMods() AsceseM ode
+yetE xtendis() ClassDe scriptor
+geticle tity() FieldD escriptar
+getJavaClass(iClass
+getham eSpacePrefx() String
+gethlam eSpacelRICEString
+getvalidator(1 Typevalidator
+getXMLNam () String
+isElementDefntion(;boolsan

+isvalid(yboolean
+marshalioutjava.io Writerkvoid

+marshalthandler org.m | sax.CortertHandler) void
+unmarshal (reader.java o Reader):CamposT yoe
+valiclater) void

ConponertesType

+getcoeshode() Accessh ode
+gelE xtends()ClassDe scriptor
+getldentty(:FieldD escrigtor
+getlavaClass()Class
+gethlam eSpaceP refix(: String
+ggethlam eSpacsURIC):String
+ogetvalidator(y Typsvalidstor
+getMLNam e (rString

+izElementD efintion (rboolean

+addCom ponente(companente: Componerte)void

+adCom ponente (osicion;int,companente:C ompon ente):void

+ClearCompane ntes:void

+enum erate Componentes() void

+yetCom ponerts (osision:infrC omponents

+getCom ponentes().Components(]

+getCom ponertesC ount(rint

+isvalid(yboolean

+marshaliout:java.o Witertvoid
+marshalthandler:org.ml sex.CortentHand er) vaid
+remuoveComponent e(componente: Componerte) boolean

+3setComponent e(posicion:int companente:C omponente):void

+setComponent es(componente s Components{]) void
+unmarshal(feader java io R eader):ComponentesT ype
+validate) void

+getCom ponertesList(yList

Companertesescriptor

+igetécoesMode() Aoesai ode
+gelE xtends()ClassDe scriptor
+getldentty(:FieldD escrigtor
+getlavaClass()Class
+gethlam eSpacePrefix(: String
+getham eSpacelIRI() String
+ogetvalidator(y Typsvalidstor
+getMLNam e (rString

+izElementD efintion (rboolean

Campo

CampoTypeD escriptor

CamposType

+addCam pocampo: Campo). void
+addCam poposicionint,campo:Campo Tvoid
+elearCampos(veid

+enum erate Campos(rvoid

+jetC icionint):Campo

CamposDescriptor

+etAccesMods() AscesaM ode
+etE xtends() ClassDe seriptor
+geticle tity() FieldD escriptar
+getJavaClass(iClass
+getham eSpacePrefx() String
+getham eSpacelRICEString
+getvalidator(x Typevalidator
+getXMLNam () String
+isElementDefntion(;boolsan

+getC am pos(:Campos]]

+gietC am post ountCrint

+izWalidd(boolsan

+marshalout:java.io Writefrvoid
+marshalthandler;org.xm | sax ContentHandler):void
+removeCampo(zampo Campo)haolean
+setCampolposicion;int,campo;Campo ) void
+setCampos(campos Campol J1void

sunmarshal (readerjava o R eader) CamposT ype
wvalicate)void

+getCam posListrList

+isvalid(xboolean

+marshaliout:java.o Witertvoid
+marshalthandler:org.ml sex.CortentHand er) vaid
+unmarshal(readerjava o Reader).CampoT ype
+velidater) vaid

CampoType

+setDescripd on(descripeion; Stringvoid

+dieleteObligatorio: void
+getOkligatorio(thoolean

+gethiom bre (1 String

+hasOhligatariol)boolean

+isvalid(yboolean

+marsivalhandler:ory sml sax.ContentHand sr) void
+unmarshal(feader java o R eader).C ampoT ype
+marshal ot java o Writerrvoid

+velidatec) vaid
+3etObligatorio(obligatorio:boolean). void
+sethombre(nombre:String):vaid
+getDeseripcion():String

+gyetécoesMode() Aoesai ode
+gelE xtends()ClassDe scriptor
+getldentty(:FieldD escrigtor
+getlavaClass()Class
+gethlam eSpacePrefix(: String
+ggethlam eSpacsURIC):String
+ogetvalidator(y Typsvalidstor
+getMLNam e (rString
+isElementDefintion (rboolsan

CampoDescriptor

+igetécoesMode() Aoesai ode
+getE xtendls()ClassDe seriptor
+getldentty(:FieldD escrigtor
+getlavaClass()Class
+gethlam eSpacePrefix(: String
+gethlam eSpaceURIC) String
+ogetvalidator(y Typsvalidstor
+getMLNam e (rString
+isElementDefintion (rboolsan

Figura 27. Diagrama de clases de la capa de persistencia: librerias.
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cd: Persistencia: paginas |

Fersistencia

Paginas

PaginasDescriptor

+ClearPaginas(ivoid
+enum srateP agins(rvoid

+getP agina (kP aginal]
+getP aginasCount(rint
+isValld(rhoolean

+validate():void
+getP apinasList OiList

+addP agina(paging:Pagina). vaid
+addP agina(posicionint pagina: Pagina) void

+getP agina (posicior:intyPagina

+marshal (DUt javaio Wts R void

+marshal(hand er:org.xm| sax ContertHandler) vaid
+removeP agina(pagina P agina)boolean
+selPaginalposiciontint pagina Pagina). vaid
+setPaginas(pagina Paginas(Dvoid
+unmarshalireader:javaio Reader) Paginas

+geticresMode() AccessM ade
+08lE stend=().ClassDe scriptor
+gellcientity(yFieldD escriptor
+getdavaclass()Class
+gethlam eSpaceP refixt ) String
+gethl am eSpaceURIC:String
+getalidator} Type'alidator
+gelMLName i String
+isElgmentD efintion (rboolean

Pagina

PaginaTypeDescriptor

+isvalid (rhoolean
+marshal(out java.io Vi terrvoid
+marshalthandler:org am | sax.ContentHandler: vaid
+unmarshal(readsr java io Reader) PaginaType

+validate()void

PaginaType

+getCom ponentes(r Componentes
+gettlom bre(1String

+isvalid(rhoolean

+marshal(handierorg :m | sax ContentHanderrvoid
+unmarshal(reader java o Reader) LibreriaType
+marshal(out java.io Vi tertvoid

+velidate)vaid
+setComponentes(components £ C omponentesT void
+setlombre(nomb re:String:void
+getidentificador(:String
+setldenti ficador(in dentificador String):void
+gethescripcion(yString

+setDesoriprion ([descripsion String ) void

+getP ropletarin(1String

+setPropistariotpropietario: String] void

+getF echa()String

+setFe cha(fecha String): void

+getHoral)y String

+setHora(hora Stringvoid

+getacceshode() AocessM ode
+g8E stend () ClassDs scriptor
+gelldentity (- FieldDescriptor
+getlavaclass(iclass
+gethlam eSpacePrefd) String
+gethlam eSpacelRICLString
+getalidator(} Typevalidator
+getiMLName0:String
+isElementD efinition (rboolean

PaginaDescriptor

+ethcceshiode() AoosseM ode
+gelE stend () ClassDe serigtor
+getldenity () FieldDescriptor
+gellavaClass(iClass
+gethlam sSpacePredx() String
+gethlam eSpacelRI(1 String
+getvalickator(x TypeValidator
+getMLName() String
+isElemertDefnition(thoslean

ConponenteTypellescriptor

Conponente

+getaceesiode() AccessM ode
+g8lE stend () ClassDs scriptor
+getidentity (1 FieldDescriptor
+getlavaciasy)class
+gethlam eSpacePrefx():String
+gethlam sSpacelRI(:String
+getvalidator(} Typevalidator
+getiCMLName0:String
+isElemertD efinition (r boolean

+isValidiOrhoolean
+marshal(outJava Jo WriterT void

+marshal(hanc er.org.xmsax ContertHand er)void
+unimarshal reader:java jo R eader) ComponentesT ype
+alidateCyvoid

Componentes

ComponentesTyped escriptor

ConponenteType

Conponentel escriptor

+getCam pos(rCampos

+isValidiOrhoolean

+marshal(ranc er oty m | sax ContentHand eryvoid
+unmarshal reader:java.io Readerk ComponenteT yoe
+marshal(outJava Jo WriterT void

+alidateCyvoid

+584C ampos(cam pos Campos ) void

+gelaceestode() Accesshl ode
+g8lE stend () ClassDs scriptor
+getidentity(;FieldDescriptor
+getlavaclass(iclass
+gethlam sSpacePrefx() String
+gethlam eSpacelRIC:String
+getvaliciator() Typevalidator
+getiCMLName):String
+iSElementDefnition Orbolean

+getidertificada ) String
+sefldentifeador(identifcador String T vaid

+isvalid (rhoolean
+marshal(out java.io Vi terrvoid
+marshalthandler:org am | sax.CantentHandler vaid
+unmarshal(readsr java io Readery CompanartesT yps
+velidate():vaid

ConponentesType

+getacceshode() AocessM ode
+g8E stend () ClassDs scriptor
+getidentity (xFieldDescriptor
+getlavaciasy)class
+gethlam eSpacePrefx():String
+gethlam sSpacelRICLString
+getvalidator(} TypeValidator
+getiMLName0:Sting
+isElemertD efinition (r boolean

+aGHC oM ponente (Componerts:C ompon ente) void

+aditiC om ponerte (posicion:int, componente:Companerte): vaid

+lsarComponentes(void
+enum erate Componertes(kvoid

+jetCom ponsnte (posicion:inty Compon nte
+getCom ponentes(x Componente(]

+getCom ponsntesCount(rint

+isvalid (1 boolean

+marshal(out:javao VW tertvoid
+marshal(handler:arg sm | ssx ContentHandleryvoid

+removeComponente(com panente: Componerteboalsan
+setComponert s(posicion:int,componerte: Compon ente): void

+setComponentes(componente < C omponentel]) vaid
+unmarshal(readsr ja va io R eacsr) ComponertesT ype
+velidate)vaid

+etCom ponentesList(yList

ComponentesD escriptor

+gelaceestodel) Accesshl ode
+g8lE stend () ClassDs seriptor
+getidentity(;FieldDescriptor
+getlavaclass(iclass
+gethlam eSpacePrefx() String
+gethlam eSpacelRICLString
+getvalicator() Typevalidator
+getiMLName0:String
+iSElementDefnition Orbolean

CamposTypeDescriptor

Campos

+getaceesiode() AccessM ode
+g8lE stend () ClassDs scriptor
+getidentity (1 FieldDescriptor
+getlavaciasy)class
+gelhlam eSpacePrefx() String
+gethlam sSpacelRI():String
+getvalidator(i Typevalidaior
+getiCMLName0:String
+isElemertD efinition (r boolean

Camposd escriptor

+gethceeshode() Aoeseh ot
+getE stends() ClassDesoriptor
+getldentity (1 FieldDescriptor
+getdavaClass(yClass
+gethlam eSpacePrefx() String
+gethlam sSpacelRI()String
+getvalidator(X Typevalidator
+getiCMLNams0:Sting
+isElemertDefintion (thoslean

+isvalid(rhoolean
+marshal(out javaoViterrvoid
+marshelhandler.org.m | sax ContentHandler:void
+unmarshal(readlerjava io ReaderyCamposType
+validate()vaid

Campo

CampoTypelescriptor

+isvalid (rhoolean
+marshal(out java.io Vi terrvoid
+marshalthandler:org am | sax.CantentHandler vaid
+unmarshal (readsr java io Readery CampaType
+velidate)vaid

CamposType

CampoType

+aridiCam po(campo:C ampo):void
+arddlC am po(posicionint campa:C ampo Tvoid
+ElBArCAMPOS():void

+enum erate Campos(rvoid

+JetCam po(posicion:int: Campo

+getCam posrCampos(]

+JetCam posCount(Yint

+isvalid [ boolean

+marshal(out javaoViterrvoid
+marshelthandler-ory.am | sex ContentHander:void
+remaveCampo(campo Campa Thoolean
+setCampo (posicion:int,campo: Campo - vaid
+setCampos(eampos Campall)vaid
+unmarshal(rearler java io Reader:.CamposT ype
+validate()vaid

+getCam posLis(List

+gettlom bre(1String

+isvalid(rhoolean

+marshal(handierorg :m | sax ContentHanderrvoid
+unmarshal(reader java o Readery CampaT ype
+marshal(out java.io Vi tertvoid

+velidate)vaid

+sethlombre(nomb re:String)void

+getialor(). String

+setvalortalor String)void

+getacceshode() AocessM ode
+g8E stend () ClassDs scriptor
+getidentity (xFieldDescriptor
+getlavaciasy)class
+gelhlam eSpacePrefx() String
+gethlam sSpacelRIC:String
+getvalidator(i TypeValidaior
+getiMLName0:Sting
+isElemertD efinition (r boolean

Campol escriptor

+getacceshode() AocessM ode
+g8E stend () ClassDs scriptor
+gelldentity (- FieldDescriptor
+getlavaclass(iclass
+gethlam eSpacePrefd) String
+gethlam eSpacelRICLString
+getalidator(} Typevalidator
+getiMLName0:String
+isElementD efinition (rboolean
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cd: Persistendia J
Fersistencia

Librerias BEDD
+addLibretiallibretia:Libreria):waid +getinstance():BEDD
+addLibrerialposicion: intlibred a:Libreria) void +cangat) suarios( 1 void
+clearLib rerias):void +cargatlibretias(); void
+enum erate Librerias( ) vaid +cargatP aginas():woid
+getLibretial posicion:int):Likreria +getll suarios void
+getlibretias(Librerial] +getLibretias(yvoid
+getlibreriasCount)int +ojetP aging =) void
+isWalid (rboolean +zetll suariosiusuarios: U suad os): void
+marshal (out:javaio Writervoid +zetlibrerias(libreias LibreriasTvoid
+marshal handler:org.xm | sax.Cont entHand er): void +zetP aginas(paginas Paginas): void
+removelibreria (ibreria: Libreris)boolean +ojuardarll suanios(); void
+zetlibreria(posicion:int, libreris: Likreris): void +ouardarLibreria s void
+zetlibrerias(librerss Libreria[] void [ |+auardarPaginas(rvoid
+unmarshal(reader;java.io ReaderLibreriaz +huscarComponenteP orld(d: StringT Componente
+valicdater): woid +huscarl)suatioP orMombrenombre: String) U su aio
+getlibreraslist(Tlist +huzcarPaginalP ol diid String ) Pagina

+huscarComponenteP orC laze(claze: String Componente

U=suarios Paginas
+addU suario (usuario:Usuarnia): void +addP aginalpaging: Pagina): vaid
+addl suario (posicion:intusuario: U suania) void +adddP aginalposicion:int pagine: P agina): void
+Clearl ) suar os() void +clearPaginas( 1 void
+enum erate U suarios(): void +enum erate P aginas(): void
+getl )l suario (posicion:infi U suario [ +0etP agina(posicion:intIP agina
+gjetl )l suariosr Usuariof] +oetP agina =) Pagina(]
+getldsuariosC ount():int +oetP agina =Count (iint
+isWalid (rboolean +istalid () boolean
+marshal (out:javaio Writervoid +marshal(out:jawva.io Write rrvoid
+marshal handler:org.xm | sax.Cont entHand er): void +marshalthandler:org.xm | sax.Cont ertHandl er): void
+removellsuario (usuario: Ul suaiol boolean +removeP aginalpagina: Pagina)bool ean
+zetUzuario(poszicion:int usuario: U suaio] vwoid +zetP aginalposicion:int pagina: Pagina): woid
+zetUsuario{usuario: Usuaniol [ void +zetPaginaz(paging: Paginas[ [ void
+unmarshal(reader javaio Reader)Usuatios +unmarzhal (feader;java.io Reader)Paginas
+valiclater): void +validate): void
+getUsuariosList(rLis +getP aginasLigt(List

Figura 29. Diagrama de clases para la capa de persistencia.

En este ultimo diagrama se puede observar lo mas relevante de toda la capa de persistencia: la
clase BBDD, que implementa el patrdon Singleton (en el que sélo va a existir una instancia de la
clase para toda la aplicacién), encapsula todo el acceso a los datos almacenados en la “base de
datos”, siendo en este caso ficheros XML. Siendo comun para toda la aplicacién, sélo se
recuperaran los datos del almacenamiento persistente la primera vez que sea accedido, estando
desde entonces disponibles para las siguientes llamadas. Asi mismo, se consigue que todos los
objetos que intenten recuperar los usuarios, librerias o paginas obtengan siempre la misma
referencia, de tal forma que se ahorre en reserva de memoria.
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Modelo

La parte del Modelo es la que realmente lleva a cabo las funcionalidades solicitadas
inicialmente. Se comunica con la capa de persistencia para recuperar los datos necesarios v,
usando estos, responder a las peticiones realizadas por la parte de la Vista, redirigidas
adecuadamente por el Controlador. Por tanto, estas serian las funcionalidades principales que
debe cumplir el Modelo:

= Generar el componente JSF correspondiente al componente representado en la capa
de persistencia.

= Generar el panel de configuracion de los campos o atributos de un componente dado.

= Generar el gestor de componente para un componente dado, el cual esta formado
por el panel de configuracién correspondiente y la representacidon final del
componente JSF.

= Generar la paleta de todas las librerias y sus componentes disponibles en el sistema.

= Elaborar el lienzo con los componentes seleccionados que representa una pagina JSF.

®=  Comprobar los datos de acceso al sistema para un usuario determinado.

= Gestionar usuarios, componentes, librerias y paginas.

= Permitir la carga de una nueva libreria de forma dindmica.

Para poder realizar todas estas funciones, se elabora el siguiente conjunto de clases:

cd: Modela
adelo
Gestionl suarios GestionPaginas
+redistran) suariousuario: U suario): bool ean Higta P aginas():Paginas
+horrar) suariafusuaria U suario) baolean +guardarPaginatpagina: Paginatboalean
+modificarlsuariofusuariosuar ol boolean +horraP aging (pagina:Pagina). boolean
+Higtatlsuarios(1U suarios +modi icarPagina(paging: P agina) boolean
+comprobarl suario (idertificad or String password: Stringhool gan

GestionConponentes GestionLibrerias
+generarlIComponentelcomponente: C omponerteXUIC om ponent il [ +generarP aletsC omponentes) T HtmlPanel Bar
+generarP anelC onfigurac on{com ponente: C omponertetHtm P anel +ligtarLibrerdas(:Librerias
+generarGestorC omponentelcomponente: C om ponernte tHim| Sim pleT oggleP ane | +cargatlibretafichero:FilelLikretia
+generarlienzo(com ponentesinset ados: Componentes naertados THtmIPanel Grid

Fersistencial

Figura 30. Diagrama de clases para la parte del Modelo.
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Aunque no se encuentran propiamente en el paquete del Modelo, son utilizadas también las
siguientes clases:

cd: Utilidades
tilicdades

Loc alizadorRecursos Asignadorids

+getinstance LocalizadoR ecurans +oetinstance) Asignadorlds
+getRecursoipath: StringiFile +getSiguiente O String

Figura 31. Diagrama de clases de utilidades.

®  LocalizadorRecursos: se encarga de encapsular la recuperacion de recursos internos
de la aplicacién web.

=  Asignadorlds: genera identificadores diferentes para cada llamada realizada.

Vista y Controlador

Debido a la relacién tan cercana que tienen estas dos partes, el disefio detallado de una de
ellas tiene mucho que ver con la otra, por lo que se van a explicar de manera conjunta. La
estructura de este apartado es la siguiente:

1. Descripcidn de paginas de la Vista.
2. Descripcion de beans manejados utilizados por Vista y Controlador.
3. Reglas de navegacion entre elementos de la Vista usadas por el Controlador.

En primera lugar, se van a introducir las paginas JSF que conforman la Vista. Tienen la
extensidn “xhtml” porque son gestionadas por el marco de trabajo Facelets:

Nombre de la pigina

Sirve de punto de entrada a la aplicacidn. Muestra un formulario

inicio.xhtml donde introducir identificador de usuario y contrasefia y permite
la posibilidad de iniciar sesién o registrarse en el sistema.
registro.xhtml Posibilita el registro de un usuario cualquiera en el sistema.

Representa el menu de opciones disponibles para el usuario
administrador de la aplicacion. Estas opciones son: modificar sus
datos de usuario, administrar las librerias disponibles en el
sistema, administrar los usuarios registrados y cerrar sesion.
modificarDatos.xhtml Sirve para modificar los datos del usuario actual del sistema.
modificarUsuario.xhtml Permite la modificacion de los datos de un usuario cualquiera.

indexAdmin.xhtml
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Nombre de la pigina

Permite realizar las siguientes operaciones con las librerias:
adminLibrerias.xhtml cargar una nueva librearia, listar las existentes y deshabilitar y/o
borrar componentes y/o librerias enteras.
Gestiona el conjunto de usuarios registros, pudiendo listar,
agregar, borrar o modificar los mismos.
Muestra las opciones disponibles para un usuario normal:
administrar paginas, modificar datos y cerrar sesion.
Permite realizar las siguientes operaciones con las paginas:
listarlas, crear una nueva, editar una existente o borrar una dada.
Proporciona la funcionalidad de maquetacién de una pdgina JSF.
Ademas, proporciona las opciones de guardar el estado actual,
eliminar todos los componentes agregados a la misma, exportar
el resultado o terminar de editarla.

Tabla 19. Paginas de la Vista.

adminUsuarios.xhtml
indexUsuario.xhtml

adminPaginas.xhtml

editarPagina.xhtml

A continuacién, se van a describir los beans manejados utilizados por la aplicacién. Aunque
inicialmente se disefid la arquitectura de forma que cada parte, Vista y Controlador, tuviese sus
propios beans manejados, se llegé a la conclusién de que era mas sencillo y eficiente concentrar la
funcionalidad de ambos tipos de beans en uno sélo de ellos. Por tanto, los mismos beans que
almacenan los datos temporales de la Vista durante el acceso de un usuario dejan disponibles al
mismo tiempo las funcionalidades ofrecidas por el Modelo. Ademas, los beans de respaldo no
existen como tales, es decir, no se definen inicialmente con la aplicacién, sino que son definidos en
tiempo de ejecucion. Todos los beans se encuentran en el mismo subpaquete “beans”. Con esto
explicado, este seria el conjunto de beans manejados usados:

Nombre del bean Descripcion

Almacena los datos relativos al registro de usuarios (identificador,
contrasefia, email) y permite llevarlo a cabo.
Guarda los datos relativos al inicio de sesion (identificador,
contrasefia) y realiza las comprobaciones oportunas.
Almacena datos temporales sobre un usuario determinado
DatosUsuario (identificador), dejando disponibles también las opciones relativas
a él (modificar, borrar).
Contiene la informacién relativa a una libreria dada (nombre,
DatosLibreria componentes), asi como las funciones correspondientes
(modificar, borrar).
Sirve de contenedor para los datos de una pagina (nombre,
DatosPagina componentes insertados), dejando disponibles las funcionalidades
relacionadas (guardar, borrar, exportar, etc.).
Componentesinsertados Contiene el listado de componentes insertados en la pagina actual.

DatosRegistro

Datoslnicio

Guarda los datos de un componente insertado en una pagina
(identificador, valores de campos).
Tabla 20. Beans manejados utilizados por Vista y Controlador.

Componentelnsertado
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Por ultimo, se muestra un diagrama de estados que ilustra las reglas de navegacién entre
paginas, usando etiquetas o identificadores de accién, que utiliza el Controlador. Los estados
representan paginas JSF (o XHTML) y las entradas representan identificadores de accidn.

sne Reglas de na\-egacic'nn/]

exfto
inicio xhtml registro xhtm |
registro -
g o fracazo
fracaso admin
cermarSesion M fin
indexAdmin. html achminLibrerias. <htm|

cemraresion usuario

librerasz

|
1\— uUsUarios

modificarb atos findadmin

fin

index suarioxttml | 0 suario [ModificarDatos.chtml :dminle atioz.xhtml
fracazo

modi ficarD atos
paginas fin modi ficar fin fracaso

adminPaginas xhtml fin editarP agina xditm | [Fnu:udiﬁc:arl_l suario xhtml

editar

Figura 32. Reglas de navegacion del Controlador.
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Implementacion

Durante la elaboracién del sistema planteado y disefiado se han seguido unos detalles de
implementacion determinados. En esta seccidn se van a discutir algunos de ellos, como pueden
ser las herramientas usadas durante el desarrollo y la organizacidn interna de la aplicacién.

Herramientas

Para poder llevar a cabo la implementacién del sistema desarrollado se ha necesitado utilizar
determinas herramientas. Estas herramientas o utilidades van desde entornos de desarrollo hasta
aplicaciones externas, navegadores o editores:

= Eclipse 3.4.1: se ha utilizado Eclipse como IDE (Integrated Development Environment,
Entorno de Desarrollo Integrado) por las ventajas que ofrece en comparacion con sus
competidores (Netbeans, JCreator, IntelliJ IDEA, Stylus Studio, etc). Entre estas, se
pueden citar las siguientes: menor cantidad de recursos necesarios, disponibilidad de
plugins o conectores para todas las librerias utilizadas en el proyecto y soporte para la
mayor parte de servidores de aplicaciones J2EE existentes. Evidentemente, el cédigo
desarrollado puede ser llevado a cualquiera de los otros IDEs, por lo que tampoco
limita la eleccion del IDE en gran medida.

= Java SE 1.6/6.0: la version de Java utilizada tanto para compilar como para ejecutar la
aplicacion (levantar el servidor de aplicaciones) es la 6.0. Aun pudiendo conservar
compatibilidad utilizando las versiones 5.0 o 1.4.2, se ha decidido optar por esta
debido a la potencia del lenguaje desde la 5.0 y la necesidad del servidor de
aplicaciones, como se vera mas adelante, de utilizar la versidon 6.0. Ademas, esta
versidn contiene todas las mejoradas incorporadas hasta la fecha, por lo que permite
que la ejecucidén del sistema se beneficie de ello.

= Apache Tomcat 6.0.18: como servidor de aplicaciones/contenedor J2EE se ha optado
por Apache Tomcat, en su versidn 6.0.18. Se eligié Tomcat en primera instancia por
ser uno de los servidores de aplicaciones open-source mas utilizado hoy en dia, facil
de configurar y con mayor documentacién online. La versién utilizada sigue el mismo
razonamiento que la versién de Java: utilizar la ultima versidn ofrecida siempre
significa beneficiarse de todas las mejoras que se hayan incorporado. La unica
limitacidon de esta versidn, como ya se comenté antes, es la necesaria utilizacién del
JDK 6.0.

= Vim: como editor de texto para los ficheros de esquemas XSD o ficheros XML se ha
usado la herramienta Vim, en su version para Windows. La eleccidn de este editor de
texto no puede ser argumentada en términos de funcionalidades o capacidades, ya
que es completamente personal.
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=  Navegadores: para las pruebas de funcionamiento durante el proceso de
implementacién del sistema se utilizaron los navegadores Internet Explorer 6.0 y
Mozilla Firefox 3.0, dado que representan a la gran mayoria de usuarios.

Organizacion

La organizacion interna del cédigo del sistema depende en gran medida de la parte de la
arquitectura disefiada en la que se enmarque cada elemento, asi como de la funcionalidad que
desempefia. La aplicacion se encuentra estructurada en un Unico proyecto web de Eclipse, cuya
jerarquia de directorios puede observarse en la Figura 33. El nombre en clave para el sistema ha
sido “JSFComposer”. Este nombre representa fielmente la principal funcionalidad requerida:
componer paginas JSF.

Fi JSFComposer
build
schemas
4 src
4 es
P uc3m
4 |4y inf
4 dei
4 jsfromposer
beans
modelo
persistencia
utilidades
4 WebContent
) €ss
img
META-INF
pages
4 WEB-INF
lib
Figura 33. Organizacidn proyecto Eclipse.

A partir de este proyecto web de Eclipse, la estructura de la aplicacion web resultante es la
siguiente:
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4 J5FComposer
css

img
META-IMF
pages
4 | WEB-INF
4 | classes
4|4 es
4 uc3m
a inf
4 . dei
4 jsfcomposer
beans
modelo
| persistencia
. utilidades
) lib

Figura 34. Organizacidn aplicacion web.

La descripcion de cada directorio de la aplicacién web, asi como de los diferentes paquetes,
puede verse en las tablas Tabla 21 y Tabla 22:

Directorio Descripcion

Contiene todas las hojas de estilo utilizadas por

css . . L
las pdginas de la aplicacién.
im Almacena todas aquellas imagenes que utilice
& el sistema.
META-INE Gugrdaﬂ el manifiesto descriptivo de la
aplicacion web.
Contiene todas las paginas JSF/XHTML
pages

explicadas en la Tabla 19.

Almacena todos aquellos recursos accesibles
solo por el servidor de aplicaciones y el propio
codigo de la aplicacion.

WEB-INF Entre otros ficheros importantes, guarda
aquellos XMLs que contienen las librerias,
usuarios y paginas, asi como la configuracion
de JSF respecto a las reglas de navegacion.
Guarda todas las librerias necesarias para el

WEB-INF\lib correcto despliegue y funcionamiento del
sistema.

Contiene el resultado de compilar todo el
codigo fuente de la aplicacion.

Tabla 21. Descripcidn de directorios de la aplicacion web.

WEB-INF\classes
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Este paquete contiene todos los beans
manejados descritos en la Tabla 20.

En este paquete se almacenan las clases
descritas en la Figura 30.

Aqui se guardar todas las clases mostradas en

es.uc3m.inf.dei.jsfcomposer.beans

es.uc3m.inf.dei.jsfcomposer.modelo

es.uc3m.inf.dei.jsfcomposer.persistencia las figuras Figura 26, Figura 27, Figura 28 y
Figura 29.
Este paquete contiene las clases expuestas en

es.uc3m.inf.dei.jsfcomposer.utilidades la Figura 31,

Tabla 22. Descripcion de paquetes de codigo fuente.

4.2 El producto del desarrollo

El sistema desarrollado sirve de herramienta para la composicion de paginas JSF. En esta
seccion se va a describir brevemente este producto desarrollado, incluyendo capturas de
prototipos de alto nivel. Ademads, se van a proporcionar los detalles necesarios para implantar el
sistema implementado para dejarlo funcionando y disponible.

Descripcidn breve

El tipo de herramienta desarrollada es una aplicacién web. Por tanto, es necesario utilizar un
navegador web para poder acceder a ella. El punto inicial de acceso al sistema es la pégina
inicio.xhtml, tal como se indica en la Figura 32. A través de ella se puede navegar por todo el
sistema y realizar las funcionalidades requeridas inicialmente. Seguidamente, se muestra la
estructura de menus disponibles en la aplicacién, en funcion del rol de cada usuario:

®=  I|nicio
O Registro de usuario
O Iniciar sesion
=  Menu de de administrador
e  Modificar datos
e Cerrar sesién

e  Administrar usuarios

O Crear usuario
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Listar usuarios

Editar usuario

Borrar usuario

Administracion librerias

(0}

(o}

Adadir libreria

Listar librerias

Listar componentes
Deshabilitar/habilitar libreria
Deshabilitar/habilitar componente
Eliminar libreria

Eliminar componente

=  Menu de usuario

Modificar datos

Cerrar sesion

Administrar paginas

(0}

(0]

Listar paginas

Editar pdgina

Borrar pagina

Crear pagina

= Agregar componente

=  Eliminar componente

=  Contraer/expandir componente
= Reorganizar componente

=  Guardar pagina
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=  Borrar contenido pagina

=  Exportar pagina

Es necesario aclarar que el producto final de la implementacion del sistema es un fichero WAR
gue contiene la estructura descrita en la Figura 34 y que puede ser automaticamente desplegado
en un contenedor de aplicaciones J2EE compatible. Debido a que el nombre en clave de este
proyecto para los detalles de implementacion ha sido JSFComposer, el fichero WAR resultante de
todo el proceso de elaboracion se llamara JSFComposer.war.

A continuacion, se va a proceder a explicar las diferentes pantallas que se le muestran al
usuario, proporcionando de esta forma una guia de referencia sobre los distintos escenarios que
se puede encontrar.

Acceso a la aplicacion

La pdgina inicial a la que accede el usuario no autenticado es inicio.xhtml (Figura 35). En ella
puede observarse la descripcién general del sistema acompafiada de un drea especifica para iniciar
sesion. Ademas, puede hacer clic en el botdn de “Registro” para comenzar el proceso de registro
en el sistema.

JSFComposer

Iniciar sesion

wia Esam pharews pak i T Usuario -
SEDURNEN W, LANED g G Bt

efa
A 8pucng olt Cursbius sccum |
T = Asrean massa nbh N

—

= |Registro

TGra pelete L BTy
toss Praesent

@ Copyright 2009 Universidad Carlos Il de Madrid

Figura 35. Captura de inicio.xhtml.

Registro de nuevo usuario

El proceso de alta de un nuevo usuario se realiza en la pagina registro.xhtml (Figura 36). En
esta pagina se le pregunta al usuario qué nombre, contrasefia y direccion de email desea
introducir como informacién personal. Se le pide que contrasefia especifique la contrasefia dos
veces para asegurar que no se producen errores de tecleo al introducirla. Una vez termine de
rellenar este formulario, pulsando el botén de “Aceptar” se procedera a finalizar su registro,
mostrando un mensaje si ocurriese algun error o redirigiendo a la pagina inicio.xhtml si todo
saliese bien. También puede hacer clic en el botén “Cancelar” para volver a la pdagina inicial sin
finalizar el registro.
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JSFComposer

Registro de nuevo usuario

Lofem peum dokor 34 Mmet cOnsacistur BOEeSCng oM LI non Bugue Fusce warrs
TR Gt #M AbQuam R CONSmentum Tt Do meurd Cutgue corvaila
psto 0 s Enam pharetrs paslo eget sem Alguam Bores! consecielurdasdas
8 IeI T %D 38 D 480 Nasand 0883 AT B d "B T BT e T ba
E PTLE FIVE JPIVE LT TR A TN 3 B SRR 31 BRBEL

MNombre de usuario I:l
Contrasefia l:l
Repetir contrasefia l:l
E-mail /]

@ Copyright 2009 Universidad Carlos Il de Madrid

Figura 36. Captura de registro.xhtml.

Menti principal de Administrador

Una vez ha iniciado sesién el usuario, si es el administrador se encontrara con la pagina
indexAdmin.xhtml (Figura 37). Se le presentan las siguientes opciones:

= Cerrar sesion: finaliza la sesion de este usuario y vuelve a la pagina inicial.
=  Modificar datos: permite cambiar los datos personales del usuario.
= Administrar librerias: permite gestionar las librerias que contiene el sistema.

=  Administrar usuarios: posibilita la gestion de los usuarios registrados.

JSFCom poser Administrador | Cerrar sesi6n

Modificar datos Administrar librerias
Lorem peum dolor o8 el Lorem peum dokor S8 el
CONMCHLS BEacng ok Ut non consecietsr adpacng o8t LY non
ugue Fusce vwerms mauns que sugue Fusce vwwars mauns qus
ahhd 8 sk aihd a8 s hag & B askhd a eBand

Administrar usuarios
Lorem geum dolor 8 el
CONMICIt BB Cg e LN non
ngue Fusce vvers mauns Qus
ahhd 8 s ashd a8 asdhand

=] Copyngm 2008 Universidad Carlos |l de Madrid

Figura 37. Captura de indexAdmin.xhtml.

Pagina 87



SISTEMA PARA LA MAQUETACION DE COMPONENTES JSF
UNIVERSIDAD CARLOS Il DE MADRID

Modificacién de datos propios

La opcién de “Modificar datos” de los menus de administrador y usuario llevan a la pagina
modificarDatos.xhtml (Figura 38 y Figura 39). El aspecto de la misma cambia en funcién del rol,
permitiendo modificar usuario, contrasefia y email en el caso de un usuario normal y dejando
cambiar sélo contrasefia y email en el caso del administrador.

JSFCom poser Administrador | Cerrar sesion

Modificacion de datos de administrador

Contrasefia I:l
Repetir contrasefia I:l

E-mail admin @d o mini

@ Copyright 2008 Universidad Carlos |Il de Madrid

Figura 38. Captura de modificarDatos.xhtml del Administrador.

JSFComposer Usuario1 | Cerrar sesion

Modificacion de datos de usuario

Nombre de usuario

o —
Repetir contrasefia l:l
Email

@ Copyright 2008 Universidad Carlos |Il de Madrid

Figura 39. Captura de modificarDatos.xhtml del usuario.
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Administracién de usuarios
La opcién de administracion de usuarios del menu del administrador lleva a la pagina

adminUsuarios.xhtml (Figura 40). En esta es posible agregar un nuevo usuario, volver al menu,
editar un usuario existente o borrar uno dado.

JSFComposer Administrador | Mend principal | Cerrar sesion

Administracion de usuarios
Nombre de usuario
Contrasefa
Repetir contrasefa
E-mail
Usuarios
P
Usuario2 usuarioZ@dominio.com P

opyright 2008 Universidad Carlos |Il de Madrid

Figura 40. Captura de adminUsuarios.xhtml.

Modificacion de datos ajenos
La edicion de un usuario desde la pagina de administracion de usuarios lleva a

modificarUsuario.xhtml (Figura 41). Aqui se permite cambiar los datos de la misma forma que
cuando se hace sobre el usuario actual, solo que ahora se hace sobre uno dado.

JSFComposer Administrador | Cerrar sesion

Modificacion de datos de otro usuario

Nombre de usuario

o

I

Repetir contrasefa

e e

apyright 2008 Universidad Carlos Il de Madrid

Figura 41. Captura de modificarUsuario.xhtml.
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Administracion de librerias

La ultima funcionalidad que tiene el administrador es la de gestionar las librerias incluidas en
el sistema. Esta se proporciona en la pagina adminLibrerias.xhtml (Figura 42). En ella es posible

cargar una nueva libreria, deshabilitar una dada o alguno de sus componentes y borrar una libreria
o alguno de sus componentes.

JSFComposer Administrador | Mend principal | Cerrar sesi6n

Administracion de librerias

Corgarrueve: [ B

Libreria 1

Componente 2 Descripcion & X
Componente 4 Descripcion L A

® Copyright 2008 Universidad Carlos Il de Madrid

Figura 42. Captura de adminLibrerias.xhtml.

Menti principal del usuario

El menu principal del usuario se presenta en la pagina indexUsuario.xhtml (Figura 43). Las
opciones que se le muestran son:

= Cerrar sesion: finaliza su sesion.

Modificar datos: permite cambiar sus datos de usuario.

Administrar paginas: gestién de las paginas creadas por el usuario.

JSFComposer Usuario1 | Cerrar sesion

Modificar datos Administrar paginas
Lorem peum dolor ot amel Lorem ipeum dolor st amel
conseciets SApCNG ekt UT non consecietst BaQacng ol Ut non
pes Funce wverms mauns gue oges Fusca wwverma mauns gues
shhd) 2 s ashhd s aedasd shhd 2 sh asihd as asdhasd

© Copyright 2009 Universidad Carlos |Il de Madrid

Figura 43. Captura de indexUsuario.xhtml.
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Administracion de pdginas

La pagina adminPaginas.xhtml (Figura 44) permite gestionar las paginas creadas por el usuario.
Se le permite crear una nueva (lo que le lleva a la pagina editarPagina.xhtml), editar una dada (que
también lleva a la misma pagina pero con los componentes utilizados presentes) y borrar una

pagina.
JSFComposer Usuario? | Menti principal | Cear sesién

Administracion de paginas

Paginas

@ Copyright 2008 Universidad Carlos |Il de Madrid

Figura 44. Captura de adminPaginas.xhtml.

Edicion de pdgina

La ultima funcionalidad que tiene el usuario es al mismo tiempo la mds importante: la edicién
de una pagina. Esta se proporciona en la pagina editarPagina.xhtml (Figura 45). En ella es posible
agregar nuevos componentes a la pagina en construccion, reorganizar los ya existentes, alterar sus
propiedades, contraerlos/expandirlos e incluso eliminiarlos. Ademas, se puede limpiar el lienzo
actual por completo, guardar el progreso alcanzado o exportar la pagina compuesta a su formato
final: una pagina JSF vdlida que contiene las librerias y componentes configurados correctamente.

JSFComposer Usuario | Meni principal | Cerrar sesién
Limpiar Guardar Exportar

Librerial Componente

Componente2

Figura 45. Captura de editarPagina.xhtml.

Pagina 91



SISTEMA PARA LA MAQUETACION DE COMPONENTES JSF
UNIVERSIDAD CARLOS Il DE MADRID

Vista previa

Desde la ventana editarPagina.xhtml se permite la generacion de una vista preliminar de
cémo quedaria la pagina JSF que se estd maquetando. Esta visidn previa representa fielmente
el estado final de la pagina. Puede verse un ejemplo de esta visualizacion en la Figura 46:

3 Mozilla Firefox

BT -

Primera pagina JSF
con JSFComposer
Pagina de ejemplo. Esto es una

prueba Pagina de ejemplo. Esto es una
prueba

Botdn2

Terminado

Figura 46. Captura de una vista previa.

Exportacién

El resultado de la exportacion final de la pagina desarrollada es un fichero comprimido ZIP.
Este fichero contiene por un lado la pagina JSF maquetada. Por otro lado, contiene también el
conjunto de librerias (ficheros JAR) que incluyen los componentes utilizados en la pagina
generada.
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Detalles de implantacidn

El proceso de implantacidn consiste en la instalacidon definitiva del sistema desarrollado en el
entorno final, sea este del tipo que sea. Esta instalacion se traduce en la copia de todos los
ficheros necesarios de la aplicacion, asi como de la copia y adaptacion de los ficheros de
configuracion requeridos y la instalacion de herramientas externas, para el correcto
funcionamiento de la aplicacién.

En el caso del sistema desarrollado, gracias a la utilizacion de ficheros XML como
almacenamiento persistente, se consigue un alto grado de independencia del entorno de
implantacion. Por tanto, sélo es necesario desplegar el fichero WAR mencionado en el apartado
anterior en un servidor de aplicaciones/contenedor J2EE compatible con el utilizado durante el
desarrollo, Apache Tomcat 6.0.18, asi como poseer la versién 6.0 del kit de desarrollo Java de Sun
instalada en el entorno final. Con todo esto, la aplicacién elaborada puede ser desplegada
automaticamente, quedando disponible en la siguiente direccién URL:

http://<direccién>:<puerto>/JSFComposer
Donde “direccién” indica la direccién IP o nombre del servidor que contiene la aplicacion y
“puerto” es el puerto asociado al servidor de aplicaciones, contenido en el citado servidor, en el
que se despliega la aplicacion desarrollada. Ademas, los datos iniciales de acceso al sistema en
modo administrador son:

= Usuario: admin

= Contrasefia: admin*pass
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5 Evaluacion

Este capitulo tiene como funcién principal demostrar la validez de la solucién elaborada. Para
ello, en primer lugar, se va a introducir el proceso de evaluacién seguido, compuesto por la forma
de evaluacién y los casos de prueba. Después, se procedera a realizar el analisis de los resultados
obtenidos durante este proceso de evaluacion. De estos resultados dependerd la calidad y validez
del sistema implementado para resolver el problema planteado inicialmente.

5.1 Proceso de evaluacién

El proceso de evaluacion seguido para analizar la validez de la solucién desarrollada sigue una
metodologia determinada. Esta metodologia o forma de evaluacion se va a explicar a
continuacién, para después proceder a describir los casos de prueba establecidos.

Forma de evaluacion

Es importante seleccionar la forma de evaluacién adecuada a cada tipo de proyecto. Hay
algunos en los que el flujo de ejecucidon estd muy definido y los resultados son completamente
deterministas. En este tipo de proyectos pueden utilizarse una evaluacién basada en el uso de
pruebas unitarias, las cuales realizan operaciones con el sistema de las que se conoce el resultado
correcto con completa seguridad. Estas pruebas unitarias evaluarian el nivel de “acierto” o validez
de los resultados reales que arrojaria el sistema comparandolos con los esperados.

Otro tipo de proyectos no siguen una linea o flujo de ejecucién tan definido, sino que por la
interfaz externa que proporcionan o por la naturaleza del sistema en si, disponen de otra manera
de ser utilizados. Esto provoca que la utilizaciéon del tipo de evaluacién introducido antes, el
basado en pruebas unitarias, genere una cantidad inmensa de casos de prueba vy, lo que es mas
preocupante, que muchos de ellos sean redundantes o innecesarios. Ademas, no garantiza la
completitud de las pruebas. Un tipo de aplicacidn o sistema que se ajustaria a esta descripcion es
el de las aplicaciones web. La naturaleza de este sistema posibilita evaluar determinadas capas o
madulos usando pruebas unitarias, pero no todo el sistema. Es por esto que se necesita una forma
mas eficaz y adecuada para evaluar este tipo de sistemas.

La forma de evaluacién de las aplicaciones de esta clase puede ser realizada basandose en las
funcionalidades que el sistema deberia proporcionar (y evidentemente controlando su resultado)
y en los objetivos marcados durante su concepcion.

De esta forma, la evaluacion del sistema elaborado se va a centrar en el aspecto funcional del
mismo, es decir, se va a analizar si la aplicacion desarrollada satisface los objetivos marcados
inicialmente y si permite llevar a cabo satisfactoriamente los casos de uso definidos durante la fase
de analisis.
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Casos de prueba

Tal como se ha explicado en el apartado anterior, se va a evaluar el producto elaborado desde
un punto de vista funcional. Es por esto que los casos de prueba van a consistir en el correcto
cumplimiento de los objetivos marcados (seccidn 1.2, Objetivos) y en la satisfactoria realizacion de
los casos de uso definidos en el analisis (Modelo de sistema). De esta forma, distinguiriamos dos
tipos de pruebas:

®=  Cumplimiento de objetivo.
=  Realizacién de caso de uso.

Siguiendo esta separacion, en las tablas que siguen se muestran los casos de prueba
seleccionados para el sistema desarrollado. El identificador de caso de prueba sigue el formato
“CP_<tipo>_XX”, donde “tipo” indica si es de cumplimiento de objetivo (O) o de realizacion de
caso de uso (U) y XX es un numero de dos cifras autoincrementativo. Al mismo tiempo, se va a
describir la manera de implementar cada caso de prueba explicado: el/los recurso/s fisico/s en
el/los que se realiza, la entrada esperada, el procesamiento intermedio realizado y la salida
deseada:

Caso de prueba CP_0_01

. Facilitar la elaboracidn de una pagina JSF a partir de componentes de librerias
Descripcion .
desconocidas.

®= adminPaginas.xhtml

editarPagina.xhtml
Recursos
involucrados = Beans manejados relacionados.

= Paquete del Modelo.
o ®  Componentes desconocidos seleccionados.
Entrada recibida
1. El usuario inicia sesion.
2. Accede ala administracion de sus paginas

3. Crea o edita una pagina ya existente.

Procesamiento a
realizar 4. Agrega una serie de componentes a la pagina con los que nunca antes

habia trabajado.

5. Exporta la pagina satisfactoriamente sin preocuparse de cémo se han
insertado dichos componentes.
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®=  P3gina JSF valida con los componentes seleccionados correctamente
agregados y configurados, asi como organizados en el orden utilizado al

Salida esperada —
magquetar la pagina.

Tabla 23. Explicacion de caso de prueba CP_O_01.

Caso de prueba CP_0_02

. . Agilizar el proceso de seleccion, inclusidn y configuracién de componentes
Descripcion ISE

= adminPaginas.xhtml

= editarPagina.xhtml
Recursos
involucrados =  Beans manejados relacionados.
= Paquete del Modelo.
= Componentes desconocidos seleccionados.
Entrada recibida . ., . .
®  Configuracién determinada para dichos componentes.
1. Elusuario inicia sesion.

2. Accede ala administracion de sus paginas

3. Crea o edita una pagina ya existente.

Procesamiento a
realizar 4. Agrega una serie de componentes a la pagina con los que nunca antes
habia trabajado.

5. Personaliza las propiedades de estos componentes a segun la
configuracién deseada.

®  Pagina JSF guardada con los componentes seleccionados por el usuario,
Salida esperada correctamente configurados.

Tabla 24. Explicacién de caso de prueba CP_O_02.

Caso de prueba CP_O_03
Permitir la incorporacion de librerias genéricas de componentes.
= adminLibrerias.xhtml

Recursos =  Beans manejados relacionados

involucrados

= Paquete del Modelo.
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"  Ficheros JAR de librerias de componentes no probadas anteriormente
Entrada recibida con la aplicacion.

1. El administrador inicia sesion en el sistema.

2. Accede a la pagina de administracion de librerias.

Procesamiento a
realizar

3. Selecciona la libreria que desea incorporar y la carga en el sistema
utilizando el formulario correspondiente.

®  |alibreria aparece mostrada correctamente en la pagina de

administracion de librerias.
Salida esperada

=  Los componentes de la libreria se encuentran listados junto a ella.

Tabla 25. Explicacion de caso de prueba CP_O_03.
Caso de prueba CP_0_04

. Ser accesible via web, Cross-browser (Internet Explorer y Mozilla Firefox
Descripcion .. .
Unicamente), portable y configurable.

= |mplementacion del sistema como aplicacion web J2EE desplegable en
un servidor de aplicaciones compatible con Tomcat

Recursos
involucrados =  Compatibilidad de las paginas desarrolladas con los navegadores mas
utilizados.

®  Fichero WAR de la aplicacion.

= Diferentes maquinas (Ubuntu Linux y Microsoft Windows XP) con
servidores de aplicaciones (Apache Tomcat) para implantar el sistema.

U ECERGEEER = Diferentes navegadores (Internet Explorer 6.0 y Mozilla Firefox 2.0) en
diferentes sistemas operativos (Ubuntu Linux y Microsoft Windows XP)
para realizar pruebas de acceso al sistema.

®  Varias configuraciones de librerias.

1. Desplegar el fichero WAR de la aplicacién en las diferentes maquinas.

GTEEETEIGIEN 2. Realizar la totalidad de los casos de prueba listados en esta seccion en
realizar cada unos de los clientes accediendo a cada una de las maquinas,

probando también con las diferentes configuraciones de librerias.

= El mismo resultado visual y de funcionalidad en cada uno de los clientes
Salida esperada y para cada una de las maquinas.

Tabla 26. Explicacion de caso de prueba CP_O_04.
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Caso de prueba CP_U_o01
Registro de usuario no autenticado.

"= jnicio.xhtml

Recursos = registro.xhtml
involucrados
=  Beans asociados.

"  Nombre de usuario.

Entrada recibida ®=  Contrasefia (por duplicado).

= Direccion de correo electrénico.
1. Un usuario no autenticado accede al sistema.

IR IGIENICIER 2. Selecciona la opcidn de Registro.
realizar
3. Introduce sus datos de usuario y presiona el botén de aceptar.

" Fichero XML de usuarios modificado de manera que siga el esquema
especificado en la seccidn Persistencia y que contenga los datos

Salida esperada
P introducidos.

Tabla 27. Explicacion de caso de prueba CP_U_01.

Caso de prueba CP_U_02
Inicio de sesién de usuario no autenticado.

" jnicio.xhtml

Recursos
involucrados = Bean Datoslnicio.

"  Nombre de usuario.
Entrada recibida

= Contrasefia de acceso.

1. Elusuario no autenticado accede al sistema.

Procesamiento a
realizar

2. Introduce sus datos en las casillas correspondientes y presiona el botdn
de inicio de sesion.

= Acceso a la pagina que contiene el menu del usuario normal
Salida esperada (indexUsuario.xhtml).

Tabla 28. Explicacion de caso de prueba CP_U_02.
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Caso de prueba CP_U_03
Modificacion de datos de usuario autenticado.
||

modificarDatos.xhtml

Recursos
involucrados = Bean Datoslnicio.

= Datos de acceso del usuario.

Entrada recibida o
®  Nuevos valores para los datos a modificar.

1. Elusuario no autenticado accede al sistema.

2. Introduce sus datos de acceso y presiona el botdn de inicio de sesion.

Procesamiento a

. 3. Selecciona la opcion de Modificar datos.
realizar

4. Introduce los nuevos valores en las casillas correspondientes y presiona
el boton de aceptar.

El fichero XML de usuarios modificado de manera acorde.

Salida esperada
Tabla 29. Explicacién de caso de prueba CP_U_03.

Caso de prueba CP_U_04

Descripcion Cierre de sesion de usuario autenticado.
= jndexAdmin.xhtml

Recursos
involucrados = jndexUsuario.xhtml

. .
Entrada recibida Datos de acceso de usuario.

1. Elusuario inicia sesion en el sistema.

Procesamiento a

realizar 2. En cualquier momento, desde su menu principal utiliza la opcion de

cerrar sesion.

®  Cualquier acceso futuro a recursos privilegiados (paginas para las cuales
se necesita estar autenticado) redirigiran automaticamente a la pagina
de acceso inicial al sistema.

Salida esperada

Tabla 30. Explicacion de caso de prueba CP_U_04.
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Caso de prueba CP_U_05

Descripcion Listado de usuarios de usuario administrador.

Recursos = adminUsuarios.xhtml
involucrados
. ®  Datos de acceso de administrador.
Entrada recibida

1. Elusuario administrador se autentica en el sistema e inicia sesion.

Procesamiento a

realizar 2. Desde su menu principal, accede a la opcion de administracién de

usuarios.

= |istado de todos los usuarios contenidos en el fichero XML de usuarios,
Salida esperada salvo el administrador.

Tabla 31. Explicacion de caso de prueba CP_U_05.

Caso de prueba CP_U_06

Agregacion de usuario de usuario administrador.
Recursos ®  adminUsuarios.xhtml
=  Datos de acceso de administrador.

Entrada recibida .
= Datos de usuario a agregar.

1. Elusuario administrador se autentica en el sistema e inicia sesion.

2. Desde su menu principal, accede a la opcion de administracién de
Procesamiento a usuarios.
realizar
3. En esta pagina introduce los datos del nuevo usuario y presiona el botén
de agregar.

. " Fichero XML de usuarios correctamente modificado.
Salida esperada

Tabla 32. Explicacion de caso de prueba CP_U_06.

Caso de prueba CP_U_07

Modificacién de usuario de usuario administrador.
Recursos ®=  adminUsuarios.xhtml
®= Datos de acceso de administrador.

Entrada recibida
"  Nombre o identificador de usuario a modificar.
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®=  Nuevos valores para los datos del usuario a modificar.

1. Elusuario administrador accede al sistema.

2. Desde su menu principal, accede a la opcion de administracién de
usuarios.

Procesamiento a

3. Busca el usuario con el nombre del que quiere modificar y pulsa en el
botén de edicion.

realizar

4. En la pagina de modificacion de datos que aparece, cambia sus valores
actuales por los nuevos.

. ®  Fichero XML correctamente actualizado.
Salida esperada

Tabla 33. Explicacion de caso de prueba CP_U_07.

Caso de prueba CP_U_08
Borrado de usuario de usuario administrador.

Recursos " adminUsuarios.xhtml
involucrados

= Datos de acceso de administrador.

Entrada recibida
®  Nombre o identificador de usuario a modificar.

1. Elusuario administrador accede al sistema.

2. Desde su menu principal, accede a la opcion de administracién de
usuarios.
Procesamiento a
realizar 3. Busca el usuario con el nombre del que quiere modificar y pulsa en el
botdn de borrar.

4. Confirma el didlogo de confirmacién que aparece.

. " Fichero XML correctamente actualizado.
Salida esperada

Tabla 34. Explicacion de caso de prueba CP_U_08.

Caso de prueba CP_U_09
Listado de librerias de usuario administrador.

Recursos ®  adminLibrerias.xhtml
involucrados
. .
Entrada recibida Datos de acceso de administrador.
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1. Elusuario administrador accede al sistema.

Procesamiento a
realizar

2. Desde su menu principal, accede a la opcion de administracion de
librerias.

= Listado de todas las librerias y sus componentes contenidos en el fichero
Salida esperada XML de librerias.

Tabla 35. Explicacion de caso de prueba CP_U_09.

Caso de prueba CP_U_10
Agregauon de libreria de usuario administrador.

Recursos adminLibrerias.xhtml
involucrados
E— . . ,
Entrada recibida Fichero JAR de libreria de componentes.

1. El administrador inicia sesion en el sistema.

. 2. Accede ala pagina de administracién de librerias.
Procesamiento a

realizar . . , . .
3. Selecciona la libreria que desea incorporar y la carga en el sistema

utilizando el formulario correspondiente.

. "= Fichero XML de librerias actualizado correctamente.
Salida esperada

Tabla 36. Explicacion de caso de prueba CP_U_10.

Caso de prueba CP_U_11

Deshabilitado de libreria de usuario administrador.

Recursos = adminLibrerias.xhtml
involucrados
. . , -
Entrada recibida Nombre de libreria a deshabilitar.

1. El administrador inicia sesion en el sistema.

IR IENICIER 2. Accede a la pagina de administracion de librerias.
realizar
3. Busca la libreria deseada y pulsa en el boton de deshabilitar.

. " Fichero XML de librerias correctamente actualizado.
Salida esperada

Tabla 37. Explicacién de caso de prueba CP_U_11.

Caso de prueba CP_U_12

Descripcion Borrado de libreria de usuario administrador.
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Recursos ®  adminLibrerias.xhtml
involucrados
. . ,
Entrada recibida Nombre de libreria a borrar.

1. El administrador inicia sesidn en el sistema.

2. Accede ala pagina de administracion de librerias.
Procesamiento a

realizar 3. Busca la libreria deseada y pulsa en el botdn de borrado.

4. Confirma el didlogo de confirmacién que aparece.

" Fichero XML de librerias correctamente actualizado.
Salida esperada

Tabla 38. Explicacién de caso de prueba CP_U_12.

Caso de prueba CP_U_13

Descripcion Listado de componentes de usuario administrador.

Recursos = adminLibrerias.xhtml
involucrados
| |

Datos de acceso de administrador.

Entrada recibida

1. Eladministrador inicia sesion en el sistema.
Procesamiento a
realizar 2. Accede ala pagina de administracion de librerias.

=  |istado de todos los componentes incluidos en el fichero XML de
Salida esperada librerias.

Tabla 39. Explicacién de caso de prueba CP_U_13.

Caso de prueba CP_U_14

Deshabilitado de componente de usuario administrador.

Recursos = adminLibrerias.xhtml
involucrados
.. = Nombre o identificador de componente a deshabilitar.
Entrada recibida

1. El administrador inicia sesion en el sistema.

L IIEGEN 2. Accede a la pagina de administracion de librerias.

realizar

3. Busca el componente deseado y pulsa en la opcion de deshabilitar.

. ®  Fichero XML de librerias actualizado correctamente.
Salida esperada

Tabla 40. Explicacion de caso de prueba CP_U_14.
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Caso de prueba CP_U_15

Descripcion Borrado de componente de usuario administrador.

Recursos = adminLibrerias.xhtml
involucrados
. . e
Entrada recibida Nombre o identificador de componente a borrar.

1. Eladministrador inicia sesidon en el sistema.

L IIEGER 2. Accede a la pagina de administracion de librerias.
realizar
3. Busca el componente deseado y pulsa en la opcidn de borrado.

. ®  Fichero XML de librerias actualizado correctamente.
Salida esperada

Tabla 41. Explicacion de caso de prueba CP_U_15.

Caso de prueba CP_U_16
Listado de paginas de usuario.

Recursos =  adminPaginas.xhtml
involucrados
. = Datos de acceso de usuario.
Entrada recibida

1. El usuario inicia sesion en el sistema utilizando sus datos.
Procesamiento a

realizar 2. Accede a la pagina de administracion de paginas.

= |istado de las paginas creadas por este usuario, contenidas en el fichero
Salida esperada XML de pdginas.

Tabla 42. Explicacion de caso de prueba CP_U_16.

Caso de prueba CP_U_17
Creacién de pagina de usuario.

Recursos adminPaginas.xhtml
involucrados

®  Datos de acceso de usuario.

"  Nombre de la pagina.

Entrada recibida

= Descripcion de la pagina.
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1. Elusuario inicia sesion en el sistema utilizando sus datos.
2. Accede ala pagina de administracion de paginas.

3. Pulsa en el botdn de nueva pagina.

Procesamiento a
realizar

4. Introduce el nombre y la descripcion de la pagina en el didlogo que
aparece.

5. Comienza a agregar componentes a la misma.

. = Fichero XML de pdginas correctamente actualizado.
Salida esperada

Tabla 43. Explicacién de caso de prueba CP_U_17.

Caso de prueba CP_U_18
Edicion de pagina de usuario.

Recursos = editarPagina.xhtml
involucrados

= Datos de acceso de usuario.

‘Entrada recibida
AECEICEIEE ®  Nombre o identificador de la pagina.

1. Elusuario accede al sistema utilizando sus datos de acceso.

LRI IEGER 2, Accede a la pagina de administracion de paginas.
realizar
3. Busca la pagina deseaday pulsa en la opcién de edicion.

[ ] Yol P
salida esperada Pagina mostrada en el estado en el que se guardo.

Tabla 44. Explicacion de caso de prueba CP_U_18.

Caso de prueba CP_U_19
Borrado de pdagina de usuario.

Recursos adminPaginas.xhtml
involucrados
= Datos de acceso de usuario.

Ent ..
trada recibida =  Nombre o identificador de la pagina.

1. Elusuario accede al sistema utilizando sus datos de acceso.
SR IEGER 2. Accede a la pagina de administracidn de paginas.

realizar
3. Busca la pagina deseaday pulsa en la opcién de borrado.
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_ 4. Confirma el didlogo de confirmacién que aparece.
. "  Fichero XML de paginas correctamente actualizado.
Salida esperada

Tabla 45. Explicacion de caso de prueba CP_U_19.

Caso de prueba CP_U_20
Listado de componentes agregados de usuario.

Recursos editarPagina.xhtml
involucrados

®  Datos de acceso de usuario.

Entrad ibid
ftrada recibica g Nombre o identificador de pagina.

1. Elusuario inicia sesion en el sistema.
LRI IEGER 2. Accede a la pagina de administracion de péginas.
realizar

3. Busca la pagina deseaday pulsa en el boton de edicion.

= Listado de componentes agregados a la pagina dada en el momento en
Salida esperada el que se guardo.

Tabla 46. Explicacién de caso de prueba CP_U_20.

Caso de prueba CP_U_21
Agregacnon de componente de usuario.

Recursos editarPagina.xhtml
involucrados
. . ,
Entrada recibida Nombre de libreria y componente.

1. Elusuario accede al sistema.

2. Accede ala pagina de administracion de paginas.
Procesamiento a

realizar 3. Edita una pagina existente o crea una nueva.
4. Busca el componente deseado y lo agrega a la pagina en edicion.

. "  Fichero XML de paginas actualizado correctamente.
Salida esperada

Tabla 47. Explicacion de caso de prueba CP_U_21.

Caso de prueba CP_U_22
Borrado de componente de usuario.
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Recursos = editarPagina.xhtml
involucrados
| |
Entrada recibida Nombre de componente.

1. Elusuario inicia sesion en el sistema.

2. Accede ala pagina de administracion de paginas.

Procesamiento a

. 3. Edita una pagina existente.
realizar

4. Busca el componente que desea eliminar de la pagina y pulsa en el botdn
de borrar.

. ®=  Fichero XML de paginas actualizado correctamente.
Salida esperada

Tabla 48. Explicacion de caso de prueba CP_U_22.

Caso de prueba CP_U_23
Movimiento de componente de usuario.
||

Recursos editarPagina.xhtml
involucrados
| |

Entrada recibida

Nombre de componente insertado.
1. Elusuario inicia sesion en el sistema.

2. Accede a la pagina de administracién de paginas.

Procesamiento a
realizar 3. Edita la pagina deseada.

4. Busca el componente insertado deseado y lo reorganiza.

. "  Fichero XML de paginas actualizado correctamente.
Salida esperada

Tabla 49. Explicacién de caso de prueba CP_U_23.

Caso de prueba CP_U_24
Borrado de componentes de usuario.

Recursos = editarPagina.xhtml
involucrados
| |

Nombre de pagina.

Entrada recibida

1. Elusuario inicia sesion en el sistema.

Procesamiento a
realizar 2. Accede ala pagina de administracion de paginas.
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3. Editala pagina deseada.

4. Pulsalaopcién de borrar todos los componentes insertados.

5. Confirma el didlogo de confirmacion que aparece.

. "  Fichero XML de paginas correctamente actualizado.
Salida esperada

Tabla 50. Explicacion de caso de prueba CP_U_24.

Caso de prueba CP_U_25

Muestra de propiedades de componente de usuario.

Recursos = editarPagina.xhtml
involucrados

Nombre de pagina.

Entrada recibida
=  Nombre de componente.

1. Elusuario inicia sesion en el sistema.
2. Accede ala pagina de administracion de paginas.
Procesamiento a

realizar 3. Edita la pagina deseada.

4. Selecciona el componente deseado y muestra sus propiedades.

®=  Valores de configuracion del componente dado almacenados en el
Salida esperada fichero XML de paginas.

Tabla 51. Explicacién de caso de prueba CP_U_25.

Caso de prueba CP_U_26

Modificacién de propiedades de componente de usuario.

Recursos = editarPagina.xhtml
involucrados

= Nombre de pagina.

Entrada recibida =  Nombre de componente.

®=  Nuevos valores de configuracidén para el componente.
1. El usuario inicia sesion en el sistema.
AR I IEGER 2. Accede a la pagina de administracion de péginas.

realizar
3. Edita la pagina deseada.
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_ 4. Selecciona el componente deseado y modifica sus propiedades.
e eoreiE "  Fichero XML de paginas actualizado correctamente.

Tabla 52. Explicacion de caso de prueba CP_U_26.

Caso de prueba CP_U_27
Expan5|on de componente de usuario.

Recursos editarPagina.xhtml
involucrados

=  Nombre pagina.

Entrada recibida
= Nombre de componente.

1. Elusuario inicia sesion en el sistema.

2. Accede ala pagina de administracion de paginas.

Procesamiento a

. 3. Edita la pagina deseada.
realizar

4. Selecciona el componente deseado (contraido inicialmente) y lo expande
utilizando el boton correspondiente.

. = Representacion visual del contenedor del componente actualizada.
Salida esperada

Tabla 53. Explicacién de caso de prueba CP_U_27.

Caso de prueba CP_U_28
Contraccién de componente de usuario.

Recursos = editarPagina.xhtml
involucrados

= Nombre de pagina.
Entrada recibida
=  Nombre de componente.

1. Elusuario inicia sesion en el sistema.

2. Accede a la pagina de administracién de paginas.

Procesamiento a
realizar

3. Edita la pagina deseada.

4. Selecciona el componente deseado (expandido inicialmente) y lo contrae
utilizando el botdn correspondiente.

. = Representacién visual del contenedor del componente actualizada.
Salida esperada
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Tabla 54. Explicacion de caso de prueba CP_U_28.

Caso de prueba CP_U_29
Exportacidn de pagina de usuario.

Recursos = editarPagina.xhtml
involucrados
Entrada recibida o Delnlbie g e

1. Elusuario inicia sesion en el sistema.

2. Accede ala pagina de administracion de paginas.
Procesamiento a
realizar 3. Edita la pagina deseada.

4. Pulsala opcion de exportar y guarda el fichero resultante.

®=  Fichero JSF que contiene la pagina maquetada, con todos los
Salida esperada componentes insertados debidamente configurados y ordenados.

Tabla 55. Explicacion de caso de prueba CP_U_29.

Caso de prueba CP_U_30
Guardado de pdagina de usuario.

Recursos = editarPagina.xhtml
involucrados
Entrada recibida [ Nelinie e P,

1. Elusuario inicia sesién en el sistema.
2. Accede ala pagina de administracion de paginas.
Procesamiento a
realizar 3. Editala pagina deseada.
4. Pulsala opcion de guardar.

. "  Fichero XML de paginas correctamente actualizado.
Salida esperada

Tabla 56. Explicacién de caso de prueba CP_U_30.
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5.2 Andlisis de resultados

Tras la ejecucién de los casos de prueba descritos en la seccién anterior, se han generado una
serie de resultados. En la Tabla 57 se muestra el desglose de los mismos. Después, se ofrecerd una
justificacion del fracaso de determinados casos.

Caso de prueba

CP_0O_01 Exitoso
CP_0O_02 Exitoso
CP_O_03 Exitoso
CP_O_04 Exitoso
CP_U_01 Exitoso
CP_U_02 Exitoso
CP_U_03 Exitoso
CP_U_04 Exitoso
CP_U_05 Exitoso
CP_U_06 Exitoso
CP_U_07 Exitoso
CP_U_08 Exitoso
CP_U_09 Exitoso
CP_U_10 Exitoso
CP_U_11 Exitoso
CP_U_12 Exitoso
CP_U_13 Exitoso
CP_U_14 Exitoso
CP_U_15 Exitoso
CP_U_16 Exitoso
CP_U_17 Exitoso
CP_U_18 Exitoso
CP_U_19 Exitoso
CP_U_20 Exitoso
CP_U_21
CP_U_22 Exitoso
CP_U_23 Exitoso
CP_U_24 Exitoso
CP_U_25 Exitoso
CP_U_26
CP_U_27 Exitoso
CP_U_28 Exitoso
CP_U_29 Exitoso
Tabla 57. Resultado de evaluacion de casos de prueba.

Pagina 112



SISTEMA PARA LA MAQUETACION DE COMPONENTES JSF

UNIVERSIDAD CARLOS Il DE MADRID

Como puede observarse en la Tabla 57, la ejecucion de los siguientes casos de prueba ha
resultado en fallo:

= CP_U_21: determinados componentes JSF requieren como configuracion inicial uno o
mas beans manejados presentes para poder funcionar en condiciones. Debido a que
esto no esta contemplado por la aplicacién, el uso de este tipo de componentes
provoca errores en tiempo de ejecucion.

= CP_U_26: en determinados componentes, tales como los afectados en el caso de
prueba CP_U_21, la modificacion de sus propiedades de manera errénea (no
conteniendo un valor del formato necesario, no existiendo un bean manejado de
respaldo, etc.) lleva a un estado inestable de la aplicacion.

Para solucionar los casos de prueba fallidos recién mencionados se toman dos medidas:

= Limitacidon de los componentes disponibles en la versién implantable: se restringe el
uso de los componentes que causan problemas en los citados casos de prueba
CP_U_21 y CP_U_26. Esto se realiza desde la propia aplicacion, deshabilitando los
componentes conflictivos.

"  Propuesta de trabajo futuro: como posible ampliacion futura se comentara la
remodelaciéon o extension del sistema desarrollado de forma que gestione
correctamente y dé soporte a este tipo de componentes.

Una vez tomadas estas medidas, todos los casos de prueba se ejecutarian con resultado
satisfactorio, por lo que el producto desarrollado cumpliria todos los objetivos y limitaciones
marcadas y resolveria correctamente el problema planteado.
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6 Conclusion

La descripcion del trabajo finaliza con una recapitulaciéon de los hitos alcanzados durante la
realizacién del mismo. La recapitulacion se inicia con una visién sobre diferentes aspectos del
trabajo realizado, como pueden ser aportaciones realizadas o trabajos futuros planteables. Su
cometido es el de permitir al autor realizar una auto-evaluacién del trabajo desarrollado, asi como
plantearse posibles mejoras o extensiones, todo ello desde un punto de vista personal. Ademas, al
final del capitulo se ofrece la opinidon de dicho autor, formada a lo largo del desarrollo del
proyecto.

6.1 Aportaciones realizadas

A lo largo del desarrollo de este proyecto se ha experimentado con las tecnologias utilizadas
(explicadas en el apartado Tecnologias) de manera intensiva, incluso llevando en ocasiones hasta
el limite de sus funcionalidades conocidas a muchas de ellas. Como ejemplo, pueden citarse varios
casos:

= Inclusién de un componente en una pdagina: normalmente, un componente se agrega
a una pagina en el propio cddigo de la pagina. En el caso de este proyecto, la inclusion
del componente no sélo tenia que ser en cddigo Java (programaticamente) sino que
ademads tenia que posibilitarse este proceso para un componente genérico, del cual
solo se disponia de la clase que lo implementaba.

= Estructura interna de librerias JSF: para el proceso de generacién de la “base de
datos” inicial de librerias, fue necesario estudiar la estructura interna de las librerias
de componentes JSF, consistentes en un fichero comprimido JAR que contiene el
conjunto de clases correspondientes, asi como ficheros descriptores.

= AJAX: durante la realizacién de esta aplicacién se ha experimentado profusamente
con AJAX, haciendo posible la inclusidon y modificacion de componentes incluidos en
una pagina de manera completamente asincrona y proporcionando una experiencia
de usuario todo lo rica posible.

Todos estos casos vienen a ejemplificar la cantidad y variedad de tecnologias y formas de uso
aprendidas durante la implementacién de este proyecto.

6.2 Trabajos futuros

En casi todo proyecto, a pesar de elaborar una planificacidon acorde a los objetivos marcados,
generalmente se quedan cosas en el tintero. Posibles mejoras, funcionalidades casi terminadas
pero eliminadas a ultima hora por motivos de estabilidad, ideas abandonadas en etapas previas,
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etc. Este proyecto no iba a ser diferente. A continuacién, se van a introducir algunas de estas
ideas:

= Administracidon de beans: cuando el usuario personaliza un componente sélo puede
introducir texto plano como valor para sus atributos o campos. Muchos componentes
JSF se benefician, si no lo requieren, del uso de beans manejados como valores para
estos campos. De esta forma, se le permite al usuario probar realmente como lucirian
los componentes que estda personalizando con datos dindamicos, incluso con
estructuras enteras recuperadas de la base de datos. La introduccién de la
funcionalidad de gestién y creacién de beans manejados en la aplicacién
proporcionaria una herramienta muchisimo mas completa, subsanando muchas de las
complicaciones encontradas por el camino a la hora de renderizar componentes
“avanzados”, componentes que requieren el uso de beans como medio de
configuracién.

®  Mejora de la organizacion de componentes: en el producto desarrollado, los
componentes insertados en el lienzo se pueden ordenar verticalmente. Ademas,
aquellos componentes que son de tipo de contenedor, es decir, permiten albergar
otros como hijos, solo permiten ser configurados de manera genérica, no como
padres de otros. Por tanto, seria interesante la implementacion de una ordenacién
basada en componentes compuestos, tanto verticales como horizontales,
considerando también aquellos de tipo rejilla y demas. Esto conseguiria que el usuario
pudiese realmente maquetar la pagina en su totalidad sin la necesidad de retocar la
disposicién de los componentes una vez exportada la pagina creada.

= Exportacién: actualmente, cuando se exporta el resultado de la creaciéon de una
pagina, sblo se obtiene un fichero con extension XHTML que representa la pégina
creada o fichero comprimido que proporcionan las librerias utilizadas, pero no los
ficheros de configuraciéon necesarios para incorporar completamente el resultado a
un proyecto dado. Una mejora evidente seria proporcionar un fichero comprimido
como producto final que contuviese todos estos elementos.

= Resolucién de los problemas encontrados en la evaluacién de los casos de prueba
disefados: el problema de agregacion de componentes y modificacion de sus
propiedades debido a la falta de beans manejados se verd resuelto con el primer
punto de los trabajos futuros propuestos.

6.3 Problemas encontrados

Durante la realizacion de este proyecto se ha encontrado una serie de dificultades. Todas ellas
han sido superadas para poder llegar a la correcta finalizacion del mismo. A continuacién, se van a
explicar estos problemas encontrados:

Pagina 116



SISTEMA PARA LA MAQUETACION DE COMPONENTES JSF

UNIVERSIDAD CARLOS Il DE MADRID

= Viabilidad del proyecto: uno de los objetivos fundamentales y de obligado
cumplimiento era que el sistema desarrollado permitiese incorporar nuevas librerias
en cualquier momento de su vida. Esta inclusién no debia obligar al administrador a
poseer conocimiento alguno sobre la misma o los componentes que la formaban. Esta
meta se traduce en que, en todo momento, la aplicaciéon esta trabajando con
componentes genéricos, no sabe si estd gestionando una etiqueta o una caja de texto,
un panel o un componente de Google Maps. Esta generalizacion acarrea gran
cantidad de complicaciones, dado que los componentes se generan
“programaticamente”, es decir, en cédigo Java. Esto significa que en tiempo de
ejecucion (es mas, durante una llamada AJAX) se le pide al sistema renderizar un
componente del cual sélo tiene almacenada la clase que implementa su “tag” o
etiqueta de componente. Este proceso no es nada trivial y en un punto avanzado del
desarrollo incluso se dudé de la viabilidad de llevar a cabo semejante tarea.

= Estandar JSF: aunque de mejor problematica que el anterior punto, la especificacion
del estandar de JavaServer Faces y la forma de implementarlo de cada libreria ha sido
una dificultad considerable, ya que ha sido necesario extraer las caracteristicas
comunes, por pocas que fuesen, que permitiesen desarrollar la funcionalidad
principal marcada, al tiempo que aparecian numerosas discrepancias.

6.4 Opiniones personales

Personalmente, la realizacion de este proyecto de fin de carrera le ha proporcionado al
proyectando conocimientos avanzados sobre JSF, su ciclo de vida, la estructuracién y generacién
de componentes y demas caracteristicas avanzadas del framework. Esto, sumado al intensivo uso
de AJAX, supone una gran formacidn para cualquier desarrollador/arquitecto J2EE.

Ademas, la realizacion desde los bocetos iniciales hasta el prototipo de alto nivel del producto
desarrollado y la elaboracion de la presente memoria le otorgan gran desenvolvimiento en el
proceso habitual de desarrollo de productos software, facilitandole en gran medida la insercién en
proyectos reales de grandes y medianas empresas.
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Anexo I. Control de versiones

En este primer anexo se va a proporcionar un registro detallado de las versiones de este
documento que han sido generadas a lo largo del desarrollo del mismo. Esta informacion es
importante porque ayuda a entender la progresidn que ha seguido el trabajo realizado, la
frecuencia de versiones, etc. Para cada versidn se indicard el identificador correspondiente, la
fecha de entrega de la misma y una breve descripcion de su contenido. El formato de los
identificadores sera el siguiente:

DOC_<numero>

Donde “nuimero” es un entero de dos digitos que se incrementa de versién en version. El
listado de versiones puede verse en la Tabla 58.

Fecha de entrega

DOC_01 28/04/2008 Primeros prototipos del sistema.
Primera version del documento como tal. Contiene
los capitulos 1y 2 completados.
Reformulacién drastica de los dos primeros

Identificador

DOC_02 05/08/2008

DOC_03 26/01/2009 , . L
capitulos y primera version del tercero.

DOC_04 03/03/2009 Capitulos 4 y 5 terminados y realizadas correcciones
en el tercero.

DOC_05 05/03/2009 Caplt.ulo 6, glosario de términos y anexos
terminados.

DOC_06 06/03/2009 Revisidn general de toda la memoria.

DOC_07 03/04/2009 Corlrecuones realizadas sobre toda la memoria y
capitulo 7.

DOC_08 15/04/2009 Correcciones realizadas sobre toda la memoria.

DOC_09 06/05/2009 Revision final de toda la memoria.

Tabla 58. Control de versiones.
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Anexo II. Seguimiento de proyecto fin de carrera

Este anexo se encarga de exponer y detallar el seguimiento que se ha realizado de este
proyecto fin de carrera, es decir, la monitorizacién del estado del mismo durante todo el tiempo
que ha durado su desarrollo. En primer lugar se va a explicar el procedimiento seguido para
monitorizar el proyecto. Después, se va a proporcionar la planificacion inicial que se elaboré para
el mismo. Por ultimo, se presentara la planificacion final de este, es decir, la programacién real
gue se ha llevado a cabo.

Forma de seguimiento

La manera de monitorizar el estado de este proyecto ha consistido en reuniones virtuales
entre tutor y proyectando en las que se evaluaban los avances realizados en la elaboracion del
mismo, resultando de estas reuniones una serie de afiadidos y/o modificaciones que aplicar a la
siguiente version del documento. Asimismo, en la siguiente reunién se evaluaban también los
cambios o afiadidos solicitados, de manera que toda alteracion del documento fuese revisado en
todo momento por el tutor del proyecto.

De forma adicional, se han ido recogiendo horas reales de desarrollo y fechas de comienzo y
fin de cada capitulo de esta memoria, de manera que se pudiese efectuar una clara comparacion
entre la planificacion inicial elaborada y la planificacion resultante tras terminar todo el proceso de
desarrollo.

Planificacion inicial

Inicialmente, este proyecto de fin de carrera fue planificado para ser realizado entre los afios
2006 y 2008, afios en los que el proyectando aun contaba con una gran cantidad de créditos por
superar en sus estudios. Este hecho ocasioné que la mayor parte de este tiempo planificado fuese
dedicado a estudiar la viabilidad del sistema planteado y a realizar prototipos de bajo y medio
nivel (de ahi la entrega de primeros prototipos en Abril de 2008).

Posteriormente, el proyecto fue replanificado para llevarse a cabo una vez el proyectando
hubiese concluido los citados créditos. Esta ultima planificacién es la que realmente se toma como
inicial, ya que tiene un planteamiento mucho mas real y asequible. Puede observarse en la Tabla
59.
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Introduccién 20/07/2008 22/07/2008
Estado de la cuestion 20/07/2008 31/07/2008
Planteamiento del problema 01/08/2008 05/08/2008
Gestion del proyecto 06/08/2008 15/08/2008
Solucién 15/08/2008 15/09/2008
Evaluacion 16/09/2008 26/09/2008
Conclusiones 27/09/2008 30/09/2008
Anexos 27/09/2008 30/09/2008

Tabla 59. Planificacion inicial.

Planificacion final

Siguiendo la planificacidn inicial, se intentd ajustar a las fechas programadas para finalizar en
el tiempo previsto. Sin embargo, circunstancias laborales y personales del proyectando
ocasionaron un ligero retraso en el inicio del desarrollo y una mayor cantidad de tiempo asignado
a cada tarea, resultando la planificacién final real que puede observarse en la Tabla 60. Asimismo,
se reorganizaron y redefinieron algunas tareas, con el fin de mejorar la claridad de los contenidos
y su estructura.

Fecha de fin _| Horas dedicadas

Introduccién 27/10/2008 06/11/2008 15
Estudio del problema 08/11/2008 08/12/2008 38
Gestion del proyecto software 08/12/2008 25/01/2008 37
Solucién 26/01/2008 03/03/2009 58
Evaluacion 01/03/2009 03/03/2009 6
Conclusion 01/03/2009 04/03/2009 4
Anexos 01/03/2009 04/03/2009 7

. Tota___ | 165

Tabla 60. Planificacion final.
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