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Resumen

Este proyecto esta dedicado al control de alimentos dentro del ambito
domeéstico asi como a facilitar de medios al usuario para hacer que el dia a dia sea algo
mas sencillo, para ello se implementara una aplicaddmroid para dispositivos
moviles que perritird al usuario tener un control sobre los alimentos de que disponga
en su hogar, asi como un mecanismo para hacer la lista de la compnagcanismo
para lavisualizacion gréafica destablecimientos cercanos, con esto damos soporte al
ciclo completo dede el momento en que un alimento entra e@m hogarhasta el
momento de ir a hacer la comprgn este documento se mostraran las distintas fases
por las que se ha tenido que pasar para la realizacién del proyecto.
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Abstract

The objectve of this project is that users could have the control of their food
inside the domestic area as well as make their lives easier, to do this, we are going to
implement an Android application for movile devices that will allow the user to have
the control ofhis food as well as mechanisnmto make the shopping list and looking
for nearly supermarkets, with all of this, the user will control all the cycle, from the
moment the food goes into the house until the moment to do the shopping. In this
document, we cald also see the different phases that we should pass until the end of
the project.
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1. Introducciony objetivos

Eneste primer apartadseexplicad de forma global cuales fueron los motivos que
llevaron al desarrollo de este proyecto asi comos objetivos que se pretenden
afrontar a lo largo del mismo.

Para que el lector pueda tener una idea gloth@llo queseva a encontrar en este
documento se dedica un aparta@mostrar de forma breve el contenido de cada uno
de los bloques que se van a desarrollar.

1.1 Motivacion

Variasfueron las motivacionegque llevaron al desarrollo de este proyecto

V Por un ladola preocupacion por la cantidad de alimentos que se desperdician
cada dia, lo que provocd el querer desarrollar algo que de cierta manera
redujera esa cantidad.

Hoy en dia no somos conscientes de la cantidad de alimentos que
desperdiciamos todo$os dias. Segun l@rganizacion de la Naciones Unidas
para la Alimentacion y la Agricultura (FA@ualmente en el munal se pierden

o desperdician 1.300 millones de toneladas de alimentos, segun la Comunidad
Europea, en Europa la cifra asciende a unos 89 millones de toneladas anuales,
lo que supone unos 179 kilos por habitante al afio, esto equivale al 33% de la
produccion mundial de alimentos, de estos, entre un 30% y un 50% son
alimentos sanos y comestibles [1].

En Espafia la cantidad de alimentos desechados es de 7,7 millones de
toneladas, el principal motivo por el que se tiran los alimentos son las sobras
perolesigueri 2a Ff AYSyi(i2a 2t GARIFIR2a&a LI} N} Sf
Por ello hay que dotar de medios que nos permitan tener un mayor control
sobre los alimentos que tenemos en nuestros hogares, que nos permitan saber
gué tenemos y las fechas de caducidEdlosmismos de una manera sencilla
comoda de usar
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Otra de las motivaciones para el desarrollo de este proyectl esocada dia
mas extendidale dispositivoamoéviles en la sociedad.

Una de las mejores maneras de proporcionar herramientas al usuario para el
control de alimentosioy en diges mediante los dispositivos movilé&n Esparfia

hay 36 millones de espafioles que disponen de un teléfono movil y de estos, 27
millones usarBmartphores (moéviles inteligentes)le los cuales 22 millones son
usuarios activos de app®ebido al creciente nimero de dispositivos moviles
hacen de estos dispositivos un imprescindible en la sociedad agctpat lo

tanto de un elemento clave para el desarral® esteproyecto[2].

La tercera motivacion fue un reto persongh que al carecer de conocimientos
sobre programacion para dispositivos moviles me parecia muy interesante
hacer frente a un proyecto de este estilo que me permitiera adquirir nuevos
conocimientos sobre este tipo de lenguaje de programacion y mas
concreamente sobre la plataformAndroid tan extendid en el mundohoy en

dia
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1.2 Objetivos

El objetivoprincipalde este proyecto es dotar al usuario de una aplicacion movil
que le permita tener un control sobre los alimentos que tienesenvivienday le
facilite el dia a dia

Ademas del objetivo principal definido anteriormente, varios son los objetivos que
se quieren afrontar a lo largo del desarrollo de este proyecto, que dotaran a la
aplicacion de mayor funcionalidad y que detallo atocaacion

V Se pretende dsarrolar una aplicacionque permita & usuario dar de alta
editar, borrary visualizar los alimentos de los que disp@mesu vivienda con
informacion de interés que le permita saber en todo momento el estado de los
mismos

V S pretendeque el usuario sea consciente de aquellos produgios estan a
punto de caducar, por ello hay que dotar a la aplicaciéon de un mecanismo de
notificaciones que permitalaisuarioestar al corrientediariamentedel estado
de susalimentos

V Otro de los objetivos es elesarrolloen la aplicacionde un apartadgoara la
generacion dda lista de comprgudiendo reutilizarlos alimentosdados de
alta en el sistemapara la realizacion de la misprfacilitandoasiel dia a dia del
usuaria

V El dltimoobjetivo que se quiere afrontar durante el desarrollo de este sistema,
es dotarlo de un mecanismo que permitasualizarlos establecimientos
cercanosa la ubicacién del dispositivmediante el usoGoogle Mapsle una
manera muy sencilla y comoda usarmpara el usuario

Por lo tanto los objetivos de esta aplicacidon tienen como eje comun hacer que el
usuario disponga de una aplicacién sencilla y facil de usar que le haga su dia a dia mas
facil.
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Estructura del documento

En este apartado se va a ofrecer una vision globaladia uno de lobloquesque
conforman este documento con una breve descripcion de los mismos:

\Y,

Introduccion y objetivos

En este apartado se expondran las motivaciones que han llevado a la
realizacion @ este proyecto, asi como los objetivos que se pretenden abarcar
con el mismo y una vision global de lo que se va a desarrollar en este
documento.

Estado de la cuestion

En este apartado se pretende situar al lector enaltexto actual. Es decir, en
él se desarrolladin temas como la situacion actual tecnologica, los diferentes
sistemas operativos paradispositivos moviles el sistema operativo
seleccionado para el desarrollo Beaplicaciory lo que nos podemos encontrar
actualmente en el mercado rel@mnado con este proyecto

Analisis

En este apartado se definirdn los requisitos de usuario y casos de uso asi como
los requisitos softwargue cubran las necesidades que el sistema cglmtar.

Disero

En este apartado se hara una primera evaluacién técnica de las decisiones de
disefioa implementar erel proyecto.

Implementacion
En este apartadese hara una breve mencién das herramientas usadas

durante el desarrollo, asi como una descripcid® forma brevede algunas
caracteristicas destacables del cédigo.
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Pruebas

En este apartado se definiran las pruebas necesarias para evaluar el correcto
funcionamiento del sistema asi como el resultado de las mismas.

Planificacion y presupuesto

Eneste apartado se detlaran las distintas tareas a realizar a lo largo de la vida
del proyecto, asi como los tiempos de ejecucion y los costes derivados del
mismaq tanto los referidos arecursos humanos comios referidos arecursos
fisicoscomo son losecursos software bardware

Conclusiones y lineas futuras

En este apartado se dan a conocer las conclusiones finales una vez terminado el
desarrollo asi comdas posibles mejoras futurague podriandotar de mayor
funcionalidad a la aplicacion.

AnexoA. Manual de usuario

En este anexo smcluiraun breve manual de usuarigue permitaal usuario
realizar uncorrecto funcionamiento de la aplicacigraclare todas sus dudas

Glosario

Anexo en el que se definiran algunos términos poco conocidados a lo largo
de este documento

Bibliografia

En esteapartado se mostraran las diversas fuentes de las que se ha obtenido
informacién para la implementacion de este proyecto.
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2. Estado de la cuestidon

Elobjetivo de este apartado es situarlattor en la situacion actual tecnoldgica de
los dispositivos mdviles, mostrandole las diversas posibilidades que se pueden
encontrar en el mercado.

2.1 Evolucion tecnoldgica

Los dispositivos mdviles son un imprescindible en nuestra sociedad debido a la
evolucion tecnoldgica queeha desarrolladen los ultimos afias

Los dispositivos movileson aparatos de pequefio tamafio, coalgunas
capacidades de procesamiento, con conaxgermanente o intermitente anared,
con memoria limitada, disefiado especificamente para una funpi&no, que puede
llevar a cabo otras funciones mas general®entro de los dispositivos mdviles
podemos encontrar ordenades portatiles, PDAsablets,i St ST2y2a Ys OAf S&X

Hasta hace poco los teléfonos moviles se limitan tan solo a la comunicacion por
vOz y mensajes, pero con la aparicion de los nuevos terminales inteligentes
(Smartphone) ha habido una revolucién tecnolégicga que ofrecen unas
caractefsticas similares a las de un ordenador personal, con la diferencia de que un
teléfono movil lo llevamos siempre con nosotros convirtiéndose con ello en un
imprescindible en nuestras vidas.

Estos dispositivos ponen al alcance de todo el mundo aplicacgureepodemos
utilizar en muchas situaciones cotidianas y que nos facilitan el dia a dia.

Debido a la gran funcionalidad que nos aportan estos dispositivos, en los Ultimos
afos se havisto incrementado considerablemente el nUmero de terminalesjvel
mundial ya existen casi tantas lineas de telefonia movil como habitantes, en 2014 el
namero de lineas subié en 2,4 puntos con respecto a 2013, de manera que ya hay 95,5
lineas por cada 100 habitantasivel mundial3].
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En el caso de Espafaslcifras en 2013 eran d#.896.980 es decir, unas 112,4

lineas por cada 100 habitantes [4]:
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Figural ¢ Evolucion de namero de lineas de telefonia movil en Espafa

El nimero de esparfioles c@martphones en 2013 ya superaba & millones de
estos 23 milloneseran activos en appsen Espafia se realizaB,8 millones de
descargas diarias de aplicacionesn estas cifras vemos conuas lusuarios espafioles
son grandesusuariosde las aplicaciones desarrolladas paste tipo de dispositivos

[4].
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Figura2 - Evolucion de smartphones en Espafia

B Con Smartphone
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2.2 Plataformaspara dispositivoanoviles

Hoy en dia existen el mercado una amplia variedad de dispositivawifes y de
sistemas operativasA continuacién vamos a describir de manera breve las principales
plataformas movile$s]:

Vv ‘ Apple iOS 8

Es el sistema operativo movil de la multinacional Apple Inc. Originalmente
desarrollado para iPhone y posteriormente p#fad Touch éPad. Una de sus
principales caracteristicas es que es un sistema operativo cerexlaecir,
desarrollado integramente por el equipo de Appign solo seinstak en sus
propios dispositivoslo que puede aportar al usuario mayor estabilidad pero
menor flexibilidad.

Android

Es el sistema operativo de Google. Es un sistema operativo muy popular con un
85% de cuota de mercado. Se caracteriza por csgligo libre, abierto y
disponible para cualquier fabricante de dispositivos mévitesto ha provocado

una granfragmentacion al poder encontrar muchos dispositivos de mdltiples
formas y funcionalidades con todas las versiones de Android.

a Blackberry 10

Es un sistema operativo desarrollado por RIM (Research in Mopiarg
dispositivos Blackberry. $1aso apantalla tactil no fue facil pero finalmente en
2012 sacaron el sistema operativo Blackberry 10, aunque tan solo cuenta con
0.5 de la cuota de mercado mundial. Se caracteriza por una interfaz mas fluida
y un teclado inteligente y tactil mas depurado, patagual que iOS tan solo los
dispositivos de la compafiia llevan este sistema instalado
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mE
v SE windows Phones

Es el sistema operativo desarrollado por Microsmino sucesor de Windows
Mobile. A diferencia de Windows Mobile estd orientado al mercado de
consumo. Destaca principalmente por su pantalla de inicio personalizable
Aunque con menos apps disponibles que Android e iOS, cuenta ya con mas de
300.000 appen su tienda.

V % Firefox OS

Es un sistema operativo desarrollado por Mozila Corporatipnyado por
empresas como TelefonicaEs un sistema operativo basado en HTML5 con
nacleo Linux de cédigo abiert®&e basa en estandares abiertos como HTML5,
CSS3 yavascript. Es un sistema operativo realmente abierto.

Entre las caracteristicas de este sistema operativorahastan las aplicaciones
web que pueden ser de dos tipos diferentesiplicaciones de servidor o
empaquetadas

- Aplicacionde servidor, corrervia web, es decir son paginas webs con la
apariencia de aplicaciones y sin conexion a internet no es posible acceder a
estas.

- Aplicaciones empaquetadasnecesitan la descarga de un paquete
comprimido y se cargan desde la fuente local cada vez que se accede a la
aplicacion.
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Para tener una visibn mas clara de las diferencias empieaformas a
continuacionse muestra una tablaon una comparativa de lgsincipalesplataformas
moviles [6]

Apple Android Windows BlackBerry  Firefox OS
iOS 8 5.0 Phone 8 10 2.2
- Open Handset § Mozilla
Compania Apple Aliance Microsoft BlackBerry Foundation
Nucleo del SO| Mac OS X Linux Windows NT QNX Linux
L't:;';;: Propietaria tg:ng Propietaria Propietaria l;lgreemy’
Mods 2007 2008 2010 1999 2013
lanzamiento
Fabricante & A
Siriloo Si No No Si No
Xias'm?t?vg: Modelo Unico Muy alta Media Baja Muy baja
Soporte me- 3 ; " &
S g 7 et No Si Si Si Si
WebKit/
Motordel na-| it | Chromium Trident WebKit WebKit
vegador web (Blink)
Tienda de Windows BlackBerry Firefox
aplicaciones| APP Store | Google Play | 4o etiace World Marketplace
Numero de| 800.000 800.000 130.000 100.000 o7
aplicaciones| (marzo 2013) | (marzo 2013) | (enero 2013) | (enero 2013)
Coste publicar| $99 / afo $25 una vez $99 / ano Sin coste Sin coste
Otras tiendas 3 = -
sin supervision No Si No St i
Familia CPU ARM, MIPS,
soportada ARM 86 ARM ARM ARM, x86
Jopuce o Si Si No No No
Maquina : Navegador
virtual No Dalvik / ART .net No Web
Lenguaje de| Objective-C, C#, Visual HTMLS, CSS,
_programacion C++ Java, C++ Basic, C++ C,C++, Java JavaScript
Plataforma de MG Windows, Windows Windows, Windows,
desarrollo Mac, Linux : Mac Mac, Linux
Multiusuario No Si No No No
Modo invitado Si Si No No No

Figura3 - Comparativa ddas principales plataformasoviles
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A continuacidbn mostramos una comparativa de la cuota de mercado de las
diferentes plataformas y comban ido evolucionando en los ultimos afios, viendo
como Android ha tenido un ascenso muy considerable llegando a una cuota de
mercado cercana al 85%.

Android

80% +— — /
A pple i05S / s —

70% BlackBerry e

6O% . Windows Mobile/Phone

50% e Symibian

a0% L /

R
—o—_ X

10%

0% T T T T T T T T T T T T T 1

Figura4 - Cuota de mercado de dispositivos moéviles en base al sistema operativo

26



Disefio e implementacion de unalecacién Android para el control de alimentos
en el &mbito doméstico

2.3 PlataformaAndroid

Debido a que esta aplicacion se va a desarrollar en Android, vamos a dedicar este
apartado a entrar mas en detalle sobre este sistema operativo.

2.3.1 Origenes

En el afilo 2008500gle adquiere Android IncSe trataba de una pequefia
compdiia,orientada d desarrollo de softwar@ara terminales moviles. Ese mismo afio
empiezan a trabajar en la creacion de una maquina virtual Java optimizada para
moéviles (Dalik VM)[7].

En el afio 2007 se crea el consorcio Handset Alliamace el objetivo de
desarrollar estdndares abiertos para moévildarmado por Google, Intel, Texas
Instruments, Motorola, IMobile, Samsung, Ericson, Toshiba, Vodafone, NTT DoCoMo,
Sprint Nextel y otros.

En noviembre del 2007 se lanza una primera version del Android SDK. Al afio
siguiente aparece el primer movil con Anidt@T-Mobile G1). En octubre Google libera
el codigo fuente de Android principalmente bajo licencia de codigo abierto Apache
(licencia GPL v2 para el nucleo). Ese mismo mes se abre Android Market, para la
descarga de aplicaciones. En abril del 2009 Gdagiea la version 1.5 del SDK que
incorpora nuevas caracteristica como el teclado en pantalla. A finales del 2009 se lanza
la version 2.0 y durante el 2010 las versiones 2.1, 2.2y 2.3.

Durante el afio 2010 Android se consolida como uno de los sistemadigpsra
para moéviles mas utilizados, con resultados cercanos a iOS e incluso superando al
sistema de Apple en EE.UU.

En el 2011 se lanzan la version 3.0, 3.1 y 3.2 especifica para tabletas y la 4.0
tanto para moviles como para tabletas. Durante este afio diddse consolida como la
plataforma para méviles mas importante alcanzando una cuota de mercado superior al
50%.

En 2012 Google cambia su estrategia en su tienda de descargas online,
reemplazando Android Market por Google Play Store. Donde en un sold poifiaa
tanto la descarga de aplicaciones como de contenidos. En este afio aparecen las
versiones 4.1 y 4.2 del SDK. Android mantiene su espectacular crecimiento, alcanzando
a finales de afio una cuota de mercado del 70%. En 2013 se lanzan las ver§iognes 4.
4.4 (KitKat). A finales de este afio una cuota de mercado llega al 80%.
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2.3.2 Arquitectura

A continuacion se muestra de forma grafiaarquitectura Androidcompuesta
por cuatro capas;ada una de ellas basadas en software I[Bte

Aplicaciones
_— (— —
| ) Conlacton Yeldfono

Armazon de Aplicaciones

-— ————
Administr agor or de P Viats del
de Ventanas contor D% Sisterna

d!-nis(' ador dmm:tr,un:r mmnnh ador mmﬂv 2 OF mmuu:.ux

de paquetos de Teleforva de Recursos de Ubicaciones de Notficacones

Librerias Android Runtime

Ubrerias do
Nucleo

Kernel de Linux
m;rd:-:’ov ﬁ’dﬁdl‘/"z %rdxm«- . %lrohdu es

de Partadla deo lo Camara do Momorias Flash Binder (IPC)

M Controlador M Controlador M Eonirotador M Gostion o«

de Toclado de Wil deo Audio Emergia

Figura5 - Arquitectura Android

V Kernel de Linux

Esta formado por el sistema operativo Linux version 2.6. Esta capa del modelo
actlia como capa de abstraccion entre el hardware y el resto de la pila. Por lo
tanto, es la Unica que es dependiente derdware y proporciona servicios
como la seguridad, el amejo de la memoria, el multiproceso, la pila de
protocolos y el soporte ddriverspara dispositivos.
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V Librerias

Incluye un conjunto de librerias en C/C++ usadas en varios componentes de
Android. Estan compiladas en cédigo nativo del procesador. Muckassd
librerias utilizan proyectos de coédigo abierto. Algunas de estas librerias son
{v[AO0SET aSRAI CNIYSg2Nl =z {{[=ZX

V Android Runtime

Al mismo nivel que lakbreriasde Android se sitta el entorno de ejecucion.

Est4 basado en el concepto de maquina virutdlzado en Javapero por las

limitaciones de los dispositivgpoca memoria y procesador limitado) se cred la

magquina virtual Dalvik, que respondiera mejor a estas limitaciones. También se
AyOftdz2Sy fla aO2NB f Ao NI Naispanibles &ref I Y
lenguaje Java.

V Armazon de aplicaciones(Entorno de aplicacion)

En este nivel se encuentra ebmjunto de herramientas de desarrollo de
cualquier aplicacién. Toda aplicacion que se desarrolle para Android utiliza el
mismo conjunto de APlgl mismo "framework", representado por este nivel.

V Aplicaciones

Este nivel contiene las aplicacionéscluidas por defecto de Android como
aquellas que dlsuario vaya afiadiendo posteriormente. Todas estas
aplicaciones utilizan los servicios, lassARibrerias de los niveles anteriores.
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2.3.3 Versiones de Android y niveles de API

Muchas son las versiones existentes de Android, a continuacion haremos una breve
mencion de cada una de ellgdos principales cambiague se han ido dand®]:

V Android 1.0 Nivel de API 1 (septiembre 2008)

Esta fue la primera version pero que nunca se comercializo.

V Android 1.1 Nivel de API 2 (febrero 2009)

Esta versién tan solo corrigio algunos errores de la anterior.

Vv Cupcake

Android 1.5 Nivel de API 3 (abril 2009)

Es la primera version con algan usuario, se incorpora el tecladmaetalla,
widgets de escritorio, live foldersoporte bluetooth estéreo.

V = Donut

Android 1.6 Nivel de API 4 (septiembre 2009)

Se incormporarcapacidades de busqueda avanzada, gestures y -toulth,
sintesis de texto a voz, diferentes densidades de pantalla, mejoras en la
aplicacion de camara.

Vv e

Android 2.0 Nivel de API 5 (octubre 2009)

Esta versidén a penas incama usuarios, comaovedades inorpora un nuevo

API para bluetooth 2.1, servicio centralizado de manejo de cuentas, mejora la
gestion de contactos y ofrece mas ajustes en la camara, mayor tamafo de
ventanas y resoluciones soportadas, nuevo interfaz del navegador y soporte
para HTMLS.

Android 2.1 Nivel de API 7 (enero 2010)

Se incluye el reconocimiento de voz sin uso de teclado, fondos de pantalla
animados, informacion sobra kefial de red del dispositivo.
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V"7 Froyo

Android 2.2 Nivel de APl 8 (mayo 2010)

En esta version senejora la velocidad de ejecucion de las aplicacioses,
mejora el navegador web, se pregunta al usuario si quiere instalar en un medio
de almacenamiento externo (tarjeta SD), las aplicacionesactealizan de
forma automaticacon las nuevas versiones, parciona un servicio de copia

de seguridad de los datos, se facilita la interaccién con el reconocimiento de
VOz y con terceras partes que proporcionen motores de reconocimiento de voz,
permite modos de interfaz de usuario (automévil y coche) segun las
necesidades del usuario

V ﬂ GingerBread

Android 2.3 Nivel de API 9 (diciembre 2010)

Soporte de mayores tamafnos de pantalla y resoluciones pani@adas de las
Tablets, interfaz de usuario actualizado con las funcionalidades de cortar,
copiar y pegar y un teclado multitactbe introduce un nuevo recolector de
basura para evitar el problema que habia es daterioresversionesen los

cierres @ aplicacionegn desuso y se mejora la gestion de energia y el control

de aplicaciones, algunas de las novedades de esta versidon son las facilidades de
audio, graficos y entradas para desarrolladores de juegos, soporte nativo para
MAas sensores y un geste descargas para descargas rapidas.

-

Vv ® Honeycomb

Android 3.0 Nivel de API 11 (febrero 2011)

Version optimizada para dispositivos con pantallas grandesredisefia por
completola nueva interfaz de usuario, que se pone a disposicion de todas las
aplicaciones gracias a las librerias de compatibili@&dafiade novedades como

la barra de acciones para que el menu sea siempre viddsdeclas fisicas se
reemplazan por teclas en ptaila. Mejores grafico 2D/3D, nuevo motor de
animaciones mucho mas flexible.

Es la primera version que soporta procesadores multinicleo, esto da lugar a
una ejecucibn mas rapida de las aplicaciones. Se incorporan mejoras
multimedia. Se afiaden nuevas attativas de conectividad
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Android 3.1 Nivel de API1 12 (mayo 2011)

Version que permite manejadispositivos conectados por USB (tanto host
como dispositivo). Protocolo de transferencia de fotos y video (PTP/MTP) y de
tiempo real (RTP).

Android 3.2 Nivel de API 13 (julio 2011)

Version optimizda para distintos tipos de tablet. Zoom compatible
para aplicaciones de tamafio fijo. Sincronizacion multimedia desde SD.

\, Ice Cream Sandwich

Android 4.0 Nivel de API 14 (octubre 2011)

Unifican las dos versiones anteriores (2.x para teléfono y 3.x para Tadalets)
una sola compatible con cualquier tipo de dispositivo. Se renueva la interfaz de
usuario (se cambian los botones fisicos por botones en pantalla), nuevo API
para reconogémiento facial, se mejora el reconocimiento de voz, se crea un
nuevo gestor de datos que muestra el consumo de forma gréfica, incorpora
herramientas para la manipulacion de imagenes en tiempo real, se mejora el
API para comunicaciones por NFC y la integracidrrexes sociales.

Android 4.0.3 Nivel de API 15 (diciembre 2011)

Version con algunas mejoras en algunas APIs incluyendo el de redes sociales,
calendario, revisor ortografico, texto a voz y bases de datos entre otros.

N

£ Jelly Bean

Android 4.1 Nivel de API 16 (julio 2012)

El objetivo de esta version es mejorar la fluidez del interfaz de usuario. Se
mejoran las notificaciones con un sistema de informacién expandibke
widgets de escritorio pueden ajustar su tamafo, el dictado yur se puede
realizar sin conexion a Internet, se introducen mejoras en Google Search, se
permiten actualizaciones parciales de aplicaciones.

Android 4.2 Nivel de API 17 (noviembre 2012)

En esta versidbn se permiten crear varias cuentas de usuario emseho
dispositivo (solo Tablets). Le@dgets de escritorio pueden aparecer en la
pantalla de bloqueo, se incorpora un nuevo teclado predictivo deslizante,
pequefias mejoras en las notificaciones y mejoras en la camara incorpora la
funcionalidad Photo Spne(360°)
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Android 4.3 Nivel de API 18 (julio 2013)

Mejoras en los perfiles restringidos (solo tablets). SoporégapBLEque
permite comunicacién con bajo consumo de energia, se mejora la seguridad
para gestion y ocultacion de claves y credenciales.

‘ KitKat

Android 4.4 Nivel de API 19 (octubre 2013)

El objetivo de esta version fue ampliar la gama de dispositivos, llegando a
aguellos con poca memori&d/ebViews (componentes de la interfaz de usuario
para mostrar las paginas Web) se basa ahora en el software de Crome de
Google y por lo tanto puede mostrar contenido basado en HTM5. Se mejoran
los sensores para reducir su consumo, se facilita el accesmabk, nuevas
intenciones para abrir y cerrar documentos, nuevo administrador de impresion
que mediante WIFI envia documentos a la impresora. Se incorpora una nueva
maquina virtual ART con tiempos de ejecucion mejores a la maquina Dalvik
pero en periodo gperimental.

v

1 Lollipop

Android 5.0 Nivel de API 21 (noviembre 2012)

Nueva interfaz de usuario que se adapta a cualquier dispositivo, mas atractiva,
dindmica y rapida. Modificacién en las notificaciones que se mostraran en la
pantalla de bloqueo y s@odran contestar desde la misma, mejora en el
rendimiento energético, nueva manera de compartir el dispositivo con otros
dispositivos lollipop, conectividad mas rapida, mejoras en el sonido y en la
camara.

Android 5.1 Nivel de API 22 (julio 2013)

En esta version son pequefios los cambios realizados, entre ellos una mejora en
el rendimientoy una correccioérde un bug existente referente a lanemoria,

deja de conectarse a las redes WIFI sin acceso aflade una nueva
caracteristica de seguridad para evitgue alguien que no es el duefio del
dispositivo pueda acceder a él y algunos cambios en la interfaz de usuario
referentes a las notificaciones y al control de volumen
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A continuacion se muestra un gréfico con el estado actual de las diferentes
versionesAndroidinstalada en los dispositivos moviles

KitKat
Loflipop
i— Froyo
‘ Gingerbread
Ice Cream Sandwich
Jelly Bean

2.2 8

Froyo 0.3%
233- Gingerbread 10 57%
237
A40.3- lce Cream 15 5.3%
404 Sandwich
41 x Jelly Bean 16 15.6%
4.2 x 17 18.1%
4.3 18 55%
4.4 KitKat 19 39.8%
5.0 Lollipop 21 9.0%
2.1 22 0.7%

Figura6 - Dispositivos Android segun plataforma instalada0]
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2.3.4 Conclusiones

El sistema operativo elegido para el desarrollo de la aplicacion es Android por una
serie de motivos que a continuaciéedetallan:

V Es una plataforma abierta
Es una plataforma de desarrollo libre basada en Linux y de codigo abierto

V Adaptable anuchostiposde hardware
No solo se limita a diggitivos como teléfonos yablets, sino que tambiérse
encuentraen otrostiposRS RA &L} aAdAg2a 0O2Y2 NBiz22Sa:z

V Portabilidadalta.
Se desarrolla en Javio que significa que se pueden ejecutar en guir tipo
de CPU (concepto maquina virtyafor lo que es mas portable que otras
plataformas moviles

V Gran cantidad de servicios incorporados
Localizaién basada en GPS o en redewvegador, reconocimiento de voz,
bases de datos SQL, multimea,

V Optimizado para baja potencia y baja memoria.

V Alta calidad de graficos y sonido.

V Alta cuota de mercado
Ya hay un 85% de terminales con este sistema operativo.

V Personalizacion

V Numero de aplicaciore
Hay un gran nimero de aplicaciones que se puetiestargar de Google Play
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2.4 Lenguajes de programacion pasadroid

A continuacion se indicaran algunas de las alternativas de las que se dispone para
el desarrollo dexplicaciones moviles para android:

V Java (Android SDK)
Java es unlenguaje de programaciome propdsito general concurrente
orientado a objetosque fue disefiado especificamente para tener tan pocas
dependencias de implementacion como fuera posible.
Uno de los problemas de android es la fragmentacion de dispositivos, lo que
quiere decir que hay muchas vemses en produccion en diferentes
dispositivos, con diferente hardware, por ello java es el lenguaje idoneo, solo se
necesita una maquina virtual de java. Otra ventaja es que dara a nuestras
aplicaciones una mayor potencia y estabilidad, uno de los incoene&s es la
linea de aprendizaje que ello supone.

V C/C++. (Android NDK)

El Android NDK permite a los desarrolladores reutilizar cédigo escrito en C/C++
introduciéndolo en las aplicaciones a través de JNI. EI NDK hace que la
ejecucion de la aplicacién sem cierto modo mas rapida, ya que pasara a
ejecutarse directamente en el procesador y no a ser interpretado por una
maquina virtual. EI NDK puede ser util y beneficioso para ciertos tipos de
aplicaciones, pero no para otros. El uso de codigo nativo enokhdio se
traduce en una notable mejora de rendimiento.

V  HTML5
Es unlenguaje markupusado paraestructurar y presentar el contenido web.
Con conocimientos de HTML5, CSS3, y JavaScript, podremos realizar una
aplicacion mévil que cumple con nuestras necesidades. El aprendizaje de este
procedimiento de desarrollo es mucho mas corto, ya que nos sirven los
conocimientos de desarrollo de aplitaces web, o todo aquel que quiera
iniciarse en este ambito, le sera mucho mas facil empezar, que si decide
aprender otro lenguaje de programaciécomo java Ademas tiene como
ventaja que con HTML5, se podra visualizada en la mayoria de plataformas o
sistanas moviles, Android, I0S, Microsofo que facilitardel desarrollo
compatible entre plataformaskEl inconveniente @s importante es que al ser
una aplicacion web, basada en eavegador, la potencia no sergual que si
esta fuera nativa de la plataformn
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V  App Inventor
Google App Inventor es una plataforma de Google Labs para crear aplicaciones
de software para el sistema operati¥mdroid De forma visual y a partir de un
conjunto deherramientas basicas, el usuario puede ir enlazando una serie de
bloques para crear la aplicacion, con esta plataforma no se necesita tener
conocimientos previos de programacipero es mas limitado y no cubre todas
lasnecesidades

A pesar de tener diveas alternativas, el lenguaje predilecto para aplicaciones
Android es el lenguaje de programacion jaxem Android SDKes mases el lenguaje
oficial de Google para desarrollar en Andrgigor lo tantoeste sera el utilizado en el
desarrollo de este proyto.

2.5 Aplicaciones moviles existentes

Debido a la creciente demanda de dispositivos méviles y a ado de
aplicaciones, cada dia es mayor el niumero de aplicaciones que podemos encontrar en
el mercado para instalar en nuestros dispositivadviles el numero de aplicaciones
en Google Plagn 2014 ascendia a 1,4 millones de aplicacionesfdlicaciones que
pueden cubrir casi la totalidad de las necesidades de usuario, entre ellas ya existen
aplicaciones para el control de alimentos, asi comodid&la compra o buscadores de
diferentes tipos.

A continuaciérse muestran algunas de las aplicaciones que se pueden descargar
hoy en dia desde Google Plagys principales caracteristicas

:Eu;':'_E'
= Food Saver
Aplicacién dedicada al control de alimentc d
algunas de sus principales caracteristicas son: auec
V Aplicacién que se divide en dos part
fundamentales, por un lado el alta c ==
alimentos y por otro lado el listado de I -+ Add food
mismos. -

V En este caso también  existe Show list
notificaciones.

-

Figura7 - App Food Saver
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&4 Best Before

Esta es una aplicacion dedicada al control
alimentos, algunas de sus principal
caracteristicas son:

V Esta basada en el control de alimentos
manera muy grafica mediante codigo 1
colores rojo amarillo yerde, rojo para los
productos caducados, amarillo para los g
caducan en unos dias y verde para aque
que tiene bastante tiempo por delant
hasta su fecha de caducidad.

V Le ofrece al usuario un mecanismde
notificaciones para productos que estan
punto decaducar.

V Entre las caracteristicas que tiene, esta
de indicar el lugar de almacenamiento !
los productos.

ﬁ"’? ShelfLife

-

Aplicacion dedicada al control de alimentc =,

algunas de sus principales caracteristicas son:

V Aplicacién dividida en dos partes, por |
lado las pantallas dedicadas a los lugares
almacenaje de los productos sobre los ¢
se quiere tener contrglpantalla de alta
pantalla de listadoy la otra es la parte
dedicada a los productppantalla de alta
pantalla de listado

et Add Place
W'

@“ Place View
V En este caso al igual que ocurria con E

Before, también hay un cédigo de color

para indicar el estadoreque seencuentran
los alimentos, pero algo menos llamativo

Figura9 - App Shelf Life
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En cuanto a listas de la compra multiples son las aplicaciones existesses
caracteristicas principales y comunes es que Isiadcs en los que dar de alta los
alimentos para la lista d&a compra, en algunas el alta esanual, en otras tienen
reconocimiento de voz, en otras se tienen marcadores que indican si el producto ya se
ha seleccionado, a continuacion se muestran alguda las apps existentes en el
mercado actualmente

FRRPERERRRRERERY)
Skoppig List
M
Frsit

i 00
myShopi Shopping List Shopping list voic
* Rk * ok k& * kA * kR

Shopping List - L Out of Milk Shop Shopping List - S Shopping List - T
* ok w ok * ok ok ki * AWk %* % ok &

FiguralO- Apps listas de la compra

En el casale buscadores nos ocurre lo mismo, podemos encontrar buscadores de
todo tipo y en los dispositivos que se adquieren generalmente ya tienen incluido
buscadores como es el caso@eogle Maps

Figurall- App buscador
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2.5.1 Conclusions

Todas estas aplicaciones son muy similares, pero la mayor diferencia que podemos
encontrar con respecto a la aplicacion que hemos desarrollado edagieesta & un
mismo sistemaaportando mayor funcionalida@n un solo lugaly permitiendo al
usuario la reutilizacion de datos ya dados de alta en el sistema

V Se dispone dena lista para el alta de alimentos quaiestrade forma clara
cada uno ddos elementosque la forman con informacién de interég;omo
puede seila foto decada uno de los alimentasla fecha de caducidag que
generanotificacionescuandola fecha de caducidad de los mismos esta a punto
de vencer.

V También dispone de un mecanismo para realizaliska de la compra que
puede ser cargada desde la lista dienantossin necesidad de Wwer a dar de
alta los mismos datosn repetidas ocasiongsque dispone degeconoémiento
por voz También dispone de ua funcionalidad que permitemarcar los
productos durante la compra para diferenciar entre los productos que ya se
han incluido en el carro de la compra y los que faltan por seleccionar

V Finalmente, acontramos un localizador de establecimientegrcanos a
nuestra localizacién actual
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3. Analisis

En este apartado se realizard un analisis de la aplicacién a desarrollar, para ello se
definirdn los requisitos de usuario tanto de capacidad como de restriccion, se
mostraran los casos de uso y se definiran los requisitos software. Tras la definicién de
requisitos se podra ver en una matriz de trazabilidad la correlacion entre requisitos de
usuario yrequisitossoftware

3.1

Requisitos de usuario

Los requisitos de usuario son aquellos que recogen lo que un sistema debe hacer
desde el punto de vista dekuario, estos se dividiran en dos tipologias, requisitos de
capacidad y requisitos de restriccidra visualizacion de requisitos se har4d mediante
tablas cuyos componentes seran:

Vv

Titulo
Breve descripciodel requisito que lo identificde forma univoca, este campo
irh como cabecera de la tabla.

Identificador

Es un cddigo unico que identifica de forma univoca cada uno de los requisitos.
Su formato sera RUC_XX o RUR_XX, donde RUC identifica que es un Requisito
de Usuario de Capacidad, Rldue es un Requisito de Usuario de Restriccion y

XX el numero de requisito que podra tener un valor de 0 a 99.

Descripcion
Detalla méas eprofundidad en qué consist requisito.

Necesidad
Indica lo importante que es el requisito para el usugnaliendo tomar los
valores esencial, deseable y opcional.

Prioridad
Indica la importancia que tiene la implementacién del requisito durante el
desarrollo, los valores que puede tomar son alta, media o baja.

Estabilidad
Indica si el requisito es suscepélde ser modificado durante el ciclo de vida
del proyecto, los valores que puede tomar son estable o inestable.
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V Verificabilidad
Indica el grado de dificultad a la hora de probar el requisito dentro del
proyecto, los valores que puede tomar son afteedia o baja.

3.1.1 Requisitos de Capacidad

Los requisitos de capacidad son aquellos que definen las distintas funcionalidades
del sistema Los requisitos decapacidaddefinidos para la implementacion de la
aplicacion L&espensa son:

PANTALLA DE INICIO
identificacor Mz {v[eg ok

blsSeiloelen | Se requiere quelaisuariotenga como pantalla de inicio umeantalla
gueconstara de cuatro botones:

Unbotdn para visualizacion de la lista de alimentos

Un botdn para visualizacion la lista tecompra

Un otdn para visualizacion de un mapa con supermercados
cercanos

Un oton parasalr de la aplicacién

Necesidad ‘ Deseable
Prioridad ‘ Media
Estabilidad ‘ Inestable

Verificabilidad [[EE
Tablal - Requisito de usuario de capacidad RUC_01

LISTADO DE ALIMENTOS
[eleifezielols | RUC 02

blssledloelen | Se requiere quelausuario piedavisualizar la lista de alimentos qt
debera constar de una imagen, un nombre del producto, una f¢
de caducidad y un campo que indique el nUmero de productos
mismo.

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Alta
Estabilidad ‘ Inestable

Verificabilidad [E
Tabla2 - Requisito de usuario de capacidad RUC_02
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ALTA ALIMENTO
[elepiiife=ielols | RUC 03

blsslefleelonn | Se requiere que leusuario pueda dar de alta alimentos, cad
alimentos costard de un campo nombre, un campo fecha,
campocantidad y un campo foto.

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad [N

Estabilidad ‘ Inestable

Verificabilidad e

Tabla3 - Requisito de usuario de capacidad RUC_03

BORRADO ALIMENTO

Identificador ‘ RUC_04

blesledlaelenl | Se requiere queleusuariopuedaeliminar los alimentos creados €
la aplicacion

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Alta
=.cle | Estable

VA ] Media
Tabla4 - Requisito de usuario de capacidad RUC_04

MODIFICACION ALIMENTO

identificacor Mz {U[eg L)

blesledlaelenl | Se requiere que el usuario pueda modificar los alimentos exisse
en la aplicaciénlos campos a modificar podran ser el nombre
fecha, la cantidad y la fotografia.

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Alta
Estabilidad ‘ Inestable

Verificabilidad [Fe
Tabla5 - Requisito de usuario de capacidad RUC_05
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MOVER ALIMENTO A LA LISTA DE LA COMPRA
[elpiiife=ielols | RUC 06

blsslefleelenl | Se requiere de una carga automatica desde la lista de alimento
lista de la compra para no tener que dar de alta en el sistern
mismo elemento en diversas ocasiones.

Necesidad ‘ Deseable
Prioridad FYET
=il | Estable

Verificabilidad Y
Tabla6 - Requisito de usuario de capacidad RUC_06

NAVEGACION A LA LISTA DE LA COMPRA DESDE LA LISTA DE ALIME
Identificador ‘ RUC_07

bleslefleelonnl | Se requiere que desde la lista de alimentos se pueda navega
lista de la compra.

Necesidad ‘ Opcional

Prioridad ‘ Baja
=.cle | Estable

Verificabilidad [EE
Tabla7 - Requisito de usuario de capacidad RUC_07

RECEPCION DE NOTIFICACIONES
identificacor M z{U[egel:]

blesledlaelenl | Se requiere que el usuario reciba notificaciones indicaqde los
productos de los que dispone en la despensa estan o bien cadu
0 a punto de caducar.

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Media
Estabilidad ‘ Inestable

Verificabilidad [Fe
Tabla8 - Requisito de usuario de capacidad RUC_08
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LISTA ELA COMPRA
dentificador R oM0Y

blesledlalelenl | Se requiere una lista de la compra en la que se visualice
elementos que la componen.

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ~ [INe)
Estabilidad ‘ Inestable

Verificabilidad [
Tabla9 - Requisito de usuario de capacidad RUC_09

ALTA ALIMENTOS DE LA LISTA DE LA COMPRA
Identificador Ex{Viegle]

bleslefleelonl | Se requiere que se puedan dar de alta elementos que compong
lista de la compra, cada unte estoselementos se compondrde un
nombre y podran ser dados de alta o bien manualmente o
mediante reconocimiento de voz.

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Alta
=6 | Estable
Verificabilidad e

Tablal0- Requisito de usuario de capacidad RUC_10

BORRADO ALIMENTOS DE LA LISTA DE LA COMPRA
Identificador ‘ RUC_1

bloslefleelonnl | Se requiere que desde la listée la comprase puedan realiza
borrados de alimentos y que estos puedan ser multiples.

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Alta
=.cle | Estable

Vetificabilidad R0
Tablall- Requisito de usuario de capacidad RUC 11
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REUBICACION DE ALIMENTOS DE LA LISTA DE LA COMPRA
Identificador Ex{VIeayi

blosefleelonnl | Se requiereque desdela lista de la compreel usuario peda
diferenciar entre los productos que ya Isaleccionado durante |
compray los que le faltan pgeleccionar

Necesidad ‘ Deseable
Prioridad FYET
=il | Estable

Verificabilidad Y
Tablal2 - Requisito de usuario de capacidad RUC_12

VISUALIZACION DE SUPERMERCADOS CERCANOS
Identificador ‘ RUC_3

blsslefleelonl | Se requiere una pantalla que muestre en un mapa establecimie
cercanoda situacion actuadlel dispositivo.

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Alta
Estabilidad ‘ Inestable

VA ] Media
Tablal3- Requisito de usuario de capacidad RUC_13

MENSAJES DE CONFIRMACION
Identificador Eai{S[of:!

blsslefleelenl | Se requiere que en las acciones que den lugar a modificacion
los datos como borrados y copiase consulte al usuarip que este
de su consentimiert

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Media
=.cle | Estable

Vetificabilidad R0
Tablal4 - Requisito de usuario de capacidad RUC_14
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VISUALIZACION DE ACCIONES REALIZADAS
[elepiiifezielols | RUC 15

blsSledloelen | Se requiere que en las acciones que den lugar a modificacion
muestre un mensaje emergente que indiqueatzion realizada y Ig
datos modificados.

Necesidad ‘ Opcional

Prioridad ‘ Baja
=Lkl Estable

Verificabilidad Y
Tablal5- Requisito de usuario de capacidad RUC_15

ESCANEO DEL CODIGO DE BARRAS
ldentificacor Ne{v[eg ]

blsledeelen | Se requiere quelesde la lista de alimentos se tenga un proceso |
el escaneo de los codigos de barras de los alimentos y que me(
este cadigo se haga una consulta a una base de datos externg
gue de manera automatica se de de altaaBimento en el sistems
con el nombre del alimento Unicamente

Necesidad ‘ Opcional

Prioridad ‘ Baja
S CUeEel | Inestable

Verificabilidad [0
Tablal6 - Requisib de usuario de capacidad RUC_16
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3.1.2 Requisitos de Restriccion

Los requisitos de restriccion son aquellpse restringen las funcionalidades del
sistema.Los requisitos de restriccion definidos para la implementacién de la aplicacion
La Despensa son:

CAMPOS OBLIGATORIOS EN LAS ALTAS
Identificador ‘ RURO1

blcsledloeiens | En altas desde la lista de alimentpta lista de la compra el camg
nombre sera un campo obligatorio sin el cual no podra darse de

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Alta
Estabilidad ‘ Inestable

Verificabilidad [FRe
Tablal7 - Requisito de usuario deestriccionRUR_01

CAMARA DE FOTOS
Identificador ‘ RUR 02

bloslefeelot | Para la realizacion de fotos en el alta de alimentos reg
imprescindible tener instalada la camara de fotos en el dispositiv

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Media
= clieeel | Estable

Verificabilidad [EE
Tablal8 - Requisito de usuario deestriccionRUR_02

SISTEMA DE RECONOCIMIENTO DE VOZ
Identificador ‘ RUR 03

blsledlaele | Es necesario tener un sistema de reconocimiento depaa alta en
la lista de la compra mediante reconocimiento de voz.

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Media
=-cleeel | Estable

Verificabilidad [EE
Tablal9- Requisito deusuario de restricciorRUR_03
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USO DE SENAL GPS
dentificador RO

blesledlaelenn | Para la visualizacion de los supermercados cercanos es nec
tener sefal GPS en el dispositivo.

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad FYET
=il | Estable

Verificabilidad [
Tabla20- Requisito de usuario de restriccibRUR_04

ACTIVAR UBICACION DEL USUARIO
ldentificador BV sy

blcledlolelonn | Para poder acceder a la pantalla de supermercados cercan
necesario que el usuaribaga visible su ubicacién, si no la hi
visible no podra acceder al mapa.

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Alta
=6 | Estable

Verificabilidad [EE
Tabla21 - Requisito de usuario deestriccionRUR_05

SERVICIO WEB
[elepiifezielols | RUR_06

blssledleelonl | Para que se pueda dar de alta alimentos haciendo una llama
servicio web es necesario tener conexion a internet en el dispog
movil y que el servicio web esté activo.

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Alta
Estabilidad ‘ Inestable

Verificabilidad Qe
Tabla22 - Requisito de usuario de restriccion RUR_06
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3.2 Casos de uso

En este apartado vamos a definir los diferentes casos de uso que conforman la
aplicacion, siendo los casos de usomanera grafica de representar los pasos y
actividades que deben realizarse para llevar a cabo un proceso.

Tras definir el diagrama de casos de uso detallared®sina forma méas clara
mediante tablas en geiconsiste cada uno dellos

Los componentes &l las tablas seran:

VvV  Nombre
Descripcidn breve y univoca que defina el caso de uso.

V Identificador
Identificador univoco del caso de uso, su formato sera CU_XX, con CU
indicamos que es un caso de uso y con XX el numero del caso deywso
valores estaramentre 01y 99

V Actor
Es el agente externo que interactta con el sistema

V Precondicion
Condiciones previas que deben darse para la buena ejecucién del caso de uso.

V Postcondicion
Se define el estado que se alcanza tras la ejecucién del caso de uso.

V Objetivo
Meta a la que se quiere llegar mediante el caso de uso que se describe.

V Descripcién
Define los pasos que se debe seguir el usuario en el sistema para conseguir
llegar al objetivo marcado por el caso de uso
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V INTERFAZ LISTA DE ALIMENTOS

La Despensa — Lista De Alimentos

Visualizar la
lista de alimentos

Obtener fecha

Realizar foto
EErri T . e
Confirmacion

4 Obtener fecha
wllmnmzs
Realizar foto

Dar de alta
alimentos

Borrar alimentos

Maodificar alimentos

sexlEndss

Copiar alimentos a la
lista de la compra

Usuario

Mavegar a la lista
de la compra

Escanear codigo Obtener descripcion

Figural2- Caso de uso: Lista de alimentos
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VISUALIZAR LISTA DE ALIMENTOS
Identificador  [[SUJKel!

Actor | Usuario de la aplicacién.

Slicieeniolleleg | Tener acceso a la base de datos

Objetivo Visualizar el listado de alimentoempuesto por:

V Unaimagen del alimento.

V El nombre del alimento

V La fecha de caducidad del alimento.
V La cantidad de unidades existentes.

Descrpcion 1. Iniciar la aplicacion
2. Pulsar sobre el bot6hista Alimentos

=leisieleplellelolgl | Se visualizard un listado que de haber alimentos aparecera vac
y de haber alimentos aparecera un listado ordenado por fech
caducidad que mostrara una imagen, el nombre, la fechg
caducidad y la cantidagdle cada elemento del listado

Tabla23- Caso dauso CU_01

DAR DE ALTA ALIMENTOS
Identificador  [elSIsY

Actor | Usuario de la aplicacién.

2lisieeilellelelg | Tener acceso a la base de datos.
Tener la camara de fotos activada.

Objetivo | Dar de alta un alimento.

Descripcion 1. Desde el listado de alimentgsesionar el botén afiadir.
Cumplimentar el nombre del alimento.

Cumplimentar la fecha de caducidad.

Cumplimentar el campo cantidad.

Pulsar sobre el boton foto, realizar la foto y dar a guardar.
Pulsar sobre el boton guardar.

o0k wnN

Zekizeenblieloll | Se guardard unalimento con los datos que se hay
cumplimentado, siendo obligatorio tan solo el nombre y
visualizara en el listado de alimentos.

Tabla24 - Caso de uso CU_02
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BORRAR ALIMENTOS
Identificador [l MKeK]

Actor | Usuario de laplicacion.

Slicieeniollelegl | Tener acceso a la base de datos.

Objetivo | Borrado de alimentos.

Descripcion la. Desde el listado de alimentos near los checks de cada
alimento

2a. Desde las opciones de menu seleccionar Eliminar.

3a. Confirmar borrado de datos.

1b. Desde la edicion del alimento pulsar el boton de borrado.

2b. Confirmar el borrado del dato.

Zeiizeenblielslal | Se eliminaran los datos de la aplicacion o bien mediante un bor
masivo desde el listado o bien con un balwaindividual desde I
edicion del alimento.

Tabla25- Caso de uso CU_03

MODIFICAR ALIMENTOS
RENI=L g CU_04

Actor | Usuario de la aplicacién.

2lisieeilellelelg | Tener acceso a la base de datos.
Tener la camara de fotos activada.

Objetivo | Modificar alimentos.

Descripcion 1. Desde el listado de alimentos pulsar sobre el aliment
modificar.
2. Modificar loscampos que se desean editar:
- Nombre
- Fecha de caducidad
- Cantidad
- Foto
3. Pulsar sobre el botén guardar.

ekizeenblielslnl | Semodificaran los datos del alimento seleccionado por el usua
se mostraran en el listado ya actualizados.

Tabla26- Caso de uso CU_04
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COPIARLIMENTOS LA LISTA DE LA COMPRA
Identificador  [[elSIK:3

Actor | Usuario de laplicacion.

Slicieeiill=ly) | Tener acceso a la base de datos.

Objetivo \ Copiar el nombre del alimento en la lista de la compra.

Descripcion 1. Acceder a la lista de alimentos.

2. Desde el listado de alimentos pulsar sobrecheck de los
alimentos que se quieragopiar.

3. Desde las opciones de menu seleccionar Mover a la lista

compra.

Confirmar la copia

Se mostrard un mensaje con los alimentos que secheado en

la lista de la compra

o s

Seisizeenlellelelt | Se daran de alta tantos alimentgsie se hayan seleccionado en
lista de la compra.

Tabla27- Caso de uso CU_05

NAVEGAR A LA LISTA DE LA COMPRA
GENTE A CU_06

Actor | Usuario de la aplicacion.

Slieeniollelegl | Tener acceso a la base de datos.

Objetivo \ Navegadesde el listado de alimentos a la lista de la compra.

Descripcion 1. Desde el listado de alimentos acceder a las opciones de m
seleccionar Lista de la compra.
2. Se navegara a la lista de la compra

Slolsseelllielo | Se navegara a la lista de la compra
Tabla28- Caso de uso CU_06
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ESCANEAR CODIGO
Identificador  [[elSIeI{

Actor | Usuario de la aplicacién.

Pre-condicién Tener acceso a la base de datos.
Tener conexién a Internet

Objetivo \ Dar de alta alimentos a través d=ldigo de barras

Descripcion 1. Desde el listado de alimentos acceder a las opciones de m
seleccionar Escanear codigo.

2. Situar la cdmara de la pantalla sobre el codigo de alimer
pulsar sobre la pantalla

3. Se visualizard& un mensajeon el elemento creado y se
visualizara en el listado de alimentos.

Sl seenilelleley | Se creara un nuevo alimento en la lista de alimentos
Tabla29- Caso de uso CU70
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V INTERFAZ LISTA DE LA COMPRA

La Despensa — Lista De La Compra

Visualizar la
lista de la compra

Dar de alta nuevos
productos

sanlandss

Borrar productos

Usuario

Marcar productos
como seleccionados

Figural3- Caso de uso: Lista de la compra

VISUALIZAR LA LISTA DE LA COMPRA
Identificador  [[elVIK::

Actor | Usuario de la aplicacién.

==l | Tener acceso a la base de datos.

Objetivo Visualizar la lista de la compcampuesta por los nombres de |
productos

Descripcion 1. Iniciar la aplicacién
2. Pulsar sobre el botén Lista Compra
3. Se visualizaralista de la compra con o sin datos.

Fesizeepellelen | Semostrardla lista de la comprardenada por orden alfabético
de no haber nada se mostrard el listado vacio.

Tabla30- Caso de uso CU80
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DAR DE ALTA NUEVOS PRODUCTOS
ERITEL N CU_®

Actor | Usuario de la aplicacién.

2licieinleflele]gl | Tener acceso a la base de datos.
Tener instalado el reconocimiento de voz.

Objetivo \ Dar de altanuevos productos en la lista de la compra.

Descripcion la. Desde el listado de la compra escribir en el campo que ing
G! 3F RANJ t N2 RdzOG2¢ St LINE R dz

2a. Pulsar el boton afiadir.

3a. Mostrara un mensaje indicandopebducto afiadido a la lista

1b. Desde el listado de la compra pulsar el boton de
reconocimientopor voz.

2b. Indicar el nombre del producto.

3b. Donde ponia ! 3 RA NJ debéHarestzd él Bombre que
se ha indicado, sicnes correcto volver a repetir los pasos 1k
2b.

4b. Pulsar el boton afiadir.

Felsizeepellelen | Sedaran de alta los productos de manera manual o mediant
reconocimiento por voz y se visualizardn de forma automatica ¢
listado.

Tabla31- Caso de uso CU90

BORRAR PRODUCTOS
Identificador  [{elUJKIs)

Actor | Usuario de la aplicacién.

==l | Tener acceso a la base de datos.

Objetivo \ Borrado de productos de la lista de la compra.

Descripcién 1. Desde el listado d&a compra marcar el check de los produc
gue se quieran eliminar de la misma.

2. Pulsar sobre el boton de borrado.

3. Confirmar la eliminacion.

Sesizeeplieien | Se eliminardn del listado aquellos productos que se hg
seleccionado y se notificara por pantdlaaccion realizada.

Tabla32- Caso de uso CU0
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MARCAR PRODUCTOS COMO SELECCIONADOS
Identificador  [[&{UJk!

Actor | Usuario de la aplicacién.

Slisell el | Tener acceso a la base de datos.

Objetivo \ Visualizacion en la listsomo productos seleccionados.

Descripcion \ 1. Desde el listado de la compra pulsar sobre el producto.

Sloisizennblielon [ Por pantalla se visualizara por cada producto una estrella,
estrella aparecera vacia si el producto aun no ha sido seleccic
y encolor de si ser seleccionado, quedando al final del listado.

Tabla33- Caso de uso CU11
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V INTERFAZ SUPERMERCADOS CERCANOS

La Despensa — Supermercados Cercanos

Visualizar
establecimientos cercanos

Usuario

Figural4- Caso de uso: Supermercados Cercanos

VISUALIZAR SUPERMERCACERSCANOS
ENEG I CU 12

Actor | Usuario de la aplicacion.

Si=eeniellelons | Tenerinstalado el sistema GPS.
Tener habilitada la ubicacién del dispositivo.

Objetivo \ Visualizacioren un mapa de los establecimientos cercanos.

Descripcion 1. Iniciar laaplicacion.

2. Pulsar sobre el boton Supermercados Cercanos.

3. Si no permite acceder a la pantalla comprobar si la ubica
del dispositivo esta activa, de no estar activa activarla y vol
pulsar sobre el mismo botoén.

Feisizeniellele i Por pantalla se visualizavd mapa con un gdulo azul indicando |
posicion actual del usuario y unos simbolos rojos indicand(
establecimientos cercanos.

Tabla34 - Caso de uso CU21
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3.3 Requisitos Software

En esteapartado se mostraran los requisitos softwaterivados de los requisitos
de usuarioy los casos de uso definida®ndonosuna vision global del funcionamiento
del sistema. Hay dos tipos de requisitos software, los funcionales y los no funcionales.
La visializacion de requisitos se hara mediante tablas cuyos componentes seran:

V Titulo
Breve descripcion del requisito que lo identifique de forma univoca, este campo
irh como cabecera de la tabla.

V Identificador
Es un codigo unico que identifica de formmgivoca cada uno de los requisitos.
Su formato sera 8 XX o BNF XX, donde $Fidentifica que s un Requisito
Software FuncionalRSNFque es un Requisit&oftware No Funciongl XX el
namero de requisito que podra tener un valor de 0 a 99.

V Descripcion
Detalla méas en profundidad el detalle del requisito.

V Necesidad
Indica lo importante que es el requisito para el usuario pudiendo tomar los
valores esencial, deseable y opcional.

V Prioridad
Indica la importancia que tiene la implementacion del requisitoadte el
desarrollo, los valores que puede tomar son alta, media o baja.

V Estabilidad
Indica si el requisito es susceptible de ser modificado durante el ciclo de vida
del proyecto, los valores que puede tomar son estable o inestable.

V Verificabilidad
Indica el grado de dificultad a la hora de probar el requisito dentro del
proyecto, los valores que puede tomar son alta, media o baja.

V Origen
Indicaa que requisito/s de usuario da respuesta
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3.3.1 Requisitos Software Funcionales

Los requisitode softwarefuncionales definen el comportamiento interno de la
aplicaciond lj dzS¢ RS0 S K |dex&lesltéBnicosanfiplilacioNgd datos

BUSQUEDA DEIMENTOS
identificador N aioi!

blsledeele | Se buscara en base de datoslos los datos de alimentos que ha
en el sistema yse ordenaéan por su fecha de caducidad de forn
ascendente.

Los datos quseobtendran de la busqueda seran el nombre, la fe
de caducidad, la cantidad y la imagen.

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Alta
Estabilidad ‘ Inestable
Verificabilidad [l

Origen ‘ RUC_02
Tabla35 - Requisitosoftware funcionalRSF 01

ALTADE ALIMENTOS
Identificador NS

blssleloelen | Se realizara por bagie datos un alta de alimentos.

H camponombre seréobligatorio,la fecha de caducidad, cantidad
foto seran opcionales.

La fecha de caducidad tiene que tener un formato especifice
permitiendo dar de alta un Alimento con otro formato.

El campo imagen deberé tratarse si el tamafoney grande.

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Alta
Estabilidad ‘ Inestable
Verificabilidad [Fe

Origen | RUC_03, RUR_01, RUR_06
Tabla36 - Requisitosoftware funcional RSF_02
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BORRADO DA_IMENTGS
[eleipiiiife=telos | RSF 03

blesledlaelenn | Por base de datos se realizara borrado de alimei®da lista de
alimentos de forma individual desde la edicién de los alimentos
bien de manerandltiple desde el listado

Antes derealizar unborrado hay que pedir confirmacion al usuayic
una vez confme se podrgroceder.

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad [N
Estabilidad o
Verificabilidad [

Origen | RUC_04, RUR_06
Tabla37 - Requisito desoftware funcional RSF_03

MODIFICACION DE ALIMENTOS
[sliiile=ielos | RSF_04

blsslefleelsnl | Se realizara por base de datos una modificacion de dete€anpos
a modificar seran

- Campo nombre

- Campdecha de caducidad

- Campocantidad

- Campodfoto
La fecha de caducidad tiene que tener un formato especifice
permitiendofechascon otro formato.
El campo imagen debera tratarse si el tamafio es muy grande.
H campo nombre deberd cumplimentarsge no cumplimentarse n
se podra guardar y se mostrara un mensaje informativo

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Alta
=6 | Estable
Verificabilidad [E

Origen | RUC_05, RUR_01, RUR_06
Tabla38 - Requisito de software funcional RSF_04
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COPIA DELIMENTGS
identificacor Nz i)

blesledlselen | Por base de datos se realizara alta de productos en la lista de
compra en base klista de alimentos

S copiaran los datos de tabla de alimentos la tabla de lista de |
compra para ello existiran unos checks que indicaran los alime
de los que hacer la copia

El dato acopiar ser4 el nombre del alimento.

El alta en la lista se har4 con el nombre del alimento y un cg
adicional de seleccion desmarcado.

Antes de la realizacion de la copia habra que recibir confirmacié
parte del usuario.

Necesidad ‘ Deseable
Prioridad ‘ Media
=il | Estable
Verificabilidad [

Origen | RUC_6, RUR_06
Tabla39 - Requisito desoftware funcional RSF 3

NAVEGAR A LA LISTA DE ALIMENTOS
Identificador ‘ RSF_06

blcsiedloeonn | Desde la pantalla de lista ddimentos se debe poder navegar a
lista de la compra.

Necesidad ‘ Opcional

Prioridad ‘ Baja
=il | Estable
Verificabilidad [l

Origen | RUC_07
Tabla40 - Requisito de software funcional RSF_06
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ESCANEAR CODIGO
identificacor Nz i)

blesefleelenn | Se debe poder escanear codigos de barras y obtener el nUmer
lo identifica.

Con el numero se debe hacer una consulta a una base de
externa mediante un web service en php que devolvera el non
del alimento que se corresponda con el codigobarras enviado &
servicia

Con la informacion, se daré de alta en el sistema umealto con la
descripcion recibida desde el servicio wiedicandole al usuario |
accion realizada

Necesidad ‘ Opcional

Prioridad ‘ Baja

=it Inestable
Verificabilidad [N

Origen ‘ RUC_16
Tabla41l- Requisto de softwarefuncional RSF_07

BUSQUEDA DE PRODUCTOS DE LA LISTA DE LA COMPRA
Identificador ‘ RSF 08

blsslefleeonn | Por base de datos se debe hacer una busqueda deuptos de la
lista de la compra.

Los productos deben obtenerse primero los que no esté
seleccionados y después los que estén seleccionados y a ¢
ordenados por orden alfabético.

Esta busqueda obtendra el nombre del productelyindicador de
seleccion.

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Alta
Estabilidad ‘ Inestable
Verificabilidad e

Origen | RUC_09, RUR_01, RUR_06
Tabla42 - Requisito desoftware funcional RSF_8
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ALTA DE PRODUCTOS EN LA LISTA DE LA COMPRA
[elipiiiile=telos | RSF 09

blesefleelonn | Por base de datos se darde altalos productosque compondran le
lista de la compra

H alta se hara mediante el campo nombre y un marcador
indique si el producto ha sido seleccionado

El campo nombre es un campo obligatorio sin el cual no se dara
de alta en la base de datosi nose afiade el nombre del producto
se da a guardar se le notificard al usuario mediante mer
emergente

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Alta
Estabilidad ‘ Inestable
Verificabilidad Y0

Origen | RUC_10, RUR_01, RUR_06
Tabla43 - Requisito desoftware funcionalRSF_9

RECONOCIMIENTO POR ¥Q4 A LISTA DE LA COMPRA
[olpiiifecielols | RSF10

blesledloelent | Debe implementarse un mecanismo que permitar de alta
productos obteniendo el nombre del producto mediante ¢
reconocimiento de voz.

Necesidad ‘ Deseable
Prioridad ‘ Media
=6 | Estable
Verificabilidad YA

Origen | RUC_10, RUR_03
Tabla44 - Requisito desoftware funcional RSFL.0
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BORRADO DERODUCTOS EN LA LISTA DE LA COMPRA
Identificador g skN]

blsslefleelsn | Mediante base de datos se debe poder eliminar productos de la
de la compra de manera multiptebien individual

Antes del borrado hay que pedir confirmacion al usuariana vez
confirmado proceder al borradoinformando posteriormente a
usuario de los elementos borrados

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad [N
Estabilidad ‘ Inestable
Verificabilidad [

Origen | RUC_11, RUR_06
Tabla45 - Requisito desoftware funcional RSA.1

REORDENACION DE PRODUCTOS SELECCIONADOS
Identificador gV

blsledlolelonl | Se realizara una modificaci@mor base de datos de los productos
la lista de la compra siempre y cuando el usuario marqu
desmarqudos productos
H listado se reordenara
- BEn primer lugar apareceran los productos no selecciong
ordenados por orden alfabético
- B segundo lugar los productos seleccionados por of
alfabética

Necesidad ‘ Opcional

Prioridad ‘ Baja
=il | Estable
Verificabilidad [

Origen | RUC_12, RUR_06
Tabla46 - Requisito desoftware funcional RSF 21
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UBICACION DE MI LOCALIZACION EN UN MAPA
Identificador ‘ RSF_3B

bleseiloelenn | Se debe implementar un mecanismo gaacuentre lalongitud y
latitud del dispositivgpara su visualizacidén posterior

Necesidad ‘ Esencial
Prioidad [Ny
=Lkl Estable
Verificabilidad [

Origen | RUC_13, RUR_04, RUR_05
Tabla47 - Requisito desoftware funcional RSF 3L

UBICACION DE ESTABLECIMIENTOS CERCANOS EN UN MAPA
Identificador ER<]aE!

bleseloeien | Mediante la longitud y latitud del dispositivo mévé debe realiza
una peticion al APl de GoogMaps para que proporcionelas
coordenadas GPS y diversos dattes los establecimientos cuy
ubicaciénse encuentre en un radio de 2 kilbmetros cospectoa la
ubicacion del dispositivocon establecimientos nos referimos
supermercados, tiendas, grandes superficies..

Necesidad ‘ Esencial
Prioridad ‘ Alta
=-clleeel | Inestable
Verificabilidad [[EE

Origen | RUC_13, RUR_04, RUR_05
Tabla48 - Requisito desoftware funcional RSF 41
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REALIZACION DE FOTOS
Identificador RS eI

blsledlslelonl | Se debe implementar un mecanismo para que desdplizgacion se
puedan realizar fotas

Necesidad ‘ Deseable
Prioridad S FYET
Scllke | Estable
Verificabilidad [

Origen | RUC_03, RUC_05, RUR_02
Tabla49- Requisito desoftware funcional RSF 51

RECEPCION DE NOTIFICACIONES
Identificador ER&ISM1

blsledlolelon | Se debe implementar un mecanismo para que de haber alime
caducados o a punto de caducar se notifique al usuario.

Debe haber distintos tipos de notificacion en funcion de si
alimentos caducados o bien a punto de caducar

Las notificaciones deben ser recibidas de una a dos veces &
como mucho.

Necesidad ‘ Esencih
Prioridad ‘ Alta
Estabilidad ‘ Inestable
Verificabilidad [l

Origen | RUC_08
Tabla50- Requisito de software funcional RSF6 1
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