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Resumen

Actualmente en la Universidad Carlos Ill de Madrid existen diversas herramientas a
disposicidn tanto de alumnos como de profesores que les facilitan sus dias académicos.
Si bien es cierto que la mayoria de necesidades estdan contempladas en todas ellas,
muchas veces quedan en desuso por sus diferentes alojamientos ya que tener que
acceder a diferentes aplicaciones para conseguir los mismos objetivos no es del todo
usable y cdmodo para los usuarios.

La idea de este proyecto surge de la unidn de todas esas tareas que se consideran
cotidianas en el dmbito de la Universidad, acotandolo a la Carlos lll por motivos de
comparticion de recursos e informaciones entre otras cosas. Se considera que uniendo
tareas que ya existen en el resto de recursos en una red social dénde aparte de poder
realizar dichas tareas cualquier persona relativa a la Universidad puede ponerse en
contacto con cualquier otra, facilitaria mucho la vida de la mayoria de los usuarios y
fomentaria el espiritu de compafierismo, que cada vez mas se estd perdiendo sobre todo
entre los alumnos, pudiendo ayudar o pedir ayuda no sélo a profesores si no a cualquier
usuario de la red. Ademas incorpora la idea de no olvidar a los antiguos alumnos de la
Universidad puesto que al igual que los profesores son de gran valor en cuanto a ayuda y
orientacion a los alumnos actuales asi como el poder crear y/o favorecer relaciones
laborales con otros usuarios a través de la misma red.

A lo largo de este documento se recogen y describen las distintas etapas que componen
el desarrollo de la aplicacién, desde la recogida de informacién previa a la obtencién de
requisitos hasta la implementacion final.
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1. MOTIVACION Y OBJETIVOS

El nacimiento de este trabajo viene de la propia experiencia puesto que siendo alumno
es mas facil y de hecho suele darse el pensar herramientas que mejorarian y sobre todo
facilitarian muchas tareas del dia a dia. De este modo surgid la idea de centralizar
diferentes herramientas a las que pudieran acceder todos los integrantes, incluso ex-
integrantes, de la Universidad Carlos Il en una Unica aplicacidon y ademas que permitiera
un contacto rapido y directo entre todos ellos por lo que el trabajo se considera una red
social en el ambito académico. Ademas es una idea novedosa ya que no hay ninguna
herramienta similar en uso dentro de la Universidad con lo que podria llegar a
instaurarse.

Todas las tareas que se pretenden reunir en la red social tienen como principal objetivo
facilitar la vida del estudiante pues la mayoria de ellas se centran en sus problemas, en
sus actividades diarias, etc. para que el buscar cualquier tipo de informacion relativa a la
universidad, asignaturas, profesores, contactar con otros compaiieros profesores incluso
antiguos alumnos, entre otras tareas no suponga una gran dificultad. Los profesores y
antiguos alumnos también tienen cabida en la red pero su existencia en ella es sobre
todo para facilitar el contacto de los alumnos con ellos por medio de mensajes
instantaneos intentando ser una herramienta mas rdpida que el correo para ciertos tipos
de mensajes.

El proyecto "Red social para la uc3m" tiene dos aspectos que considera basicos en su
desarrollo: comparticién de recursos y materiales entre alumnos, y la posibilidad de
retomar contactos en el futuro con los que fueron companeros de la universidad. Ambas
tareas fueron pensadas como aplicaciones que podrian ser utiles, tras ello se pensé en
centralizarlas en una misma aplicacién pues tienen relacion entre ellas. De la unién de
ambas y otras aplicaciones que podrian ser Utiles en el ambito de la universidad surgié la
idea de la red social. A partir de estas dos ideas iniciales se comenzaron a pensar otras
herramientas que se consideran podrian ser Utiles en el ambito académico y de la
universidad planteando mas posibilidades dentro de la red asi como una zona donde los
alumnos podrian hablar de compartir coche para ahorrar en gasolina o una zona donde
todos los alumnos de una misma asignatura puedan compartir dudas, soluciones a
problemas, etc. entre otras ideas.

Con el objetivo de hacer mds usables y Utiles los contenidos que seran introducidos en la
misma se ha acotado el uso para exclusivamente los profesores y alumnos de la
Universidad Carlos lll. Dicha acotacidon se debe a que la red estd pensada para ser
considerada un recurso mas de la universidad, es decir, un medio mas novedoso y actual
para comunicarse profesores y alumnos aparte de poder realizar otras tareas. Ademas
toda la red social se regird por la estructura existente en la universidad, es decir, todos
los usuarios se reconoceran dentro de la misma por la titulacidn y curso pues es basico
para los objetivos para los que la pagina ha sido pensada por lo tanto usuarios de otras
universidades los cuales se rigen por otras estructuras no tendrian sentido dentro de
esta red social.
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Para comprobar el grado de utilidad que ven otros compaiieros y antiguos alumnos en
esta aplicacidon se ha realizado un cuestionario a 20 alumnos de la UC3M tanto de
Leganés como de Getafe (intentando reunir tanto opiniones de estudiantes de letras
como de ciencias, ya que aunque sus titulaciones sean totalmente diferentes tienen
intereses comunes) y a 5 antiguos alumnos. Los cuestionarios son especificos para cada
perfil pues los estudiantes y los antiguos alumnos no realizarian las mismas tareas ni
tienen los mismos objetivos dentro de la red. Ademas con ello se ha intentado recoger
mas ideas para mejorar la red a gusto de los futuros usuarios de la misma. Los resultados
del mismo se pueden comprobar en el Anexo 1 (resultados alumnos) y Anexo 2
(resultados antiguos alumnos).

2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

2.1. Alcance del sistema a desarrollar

La red social que se va a desarrollar tiene como objetivo principal facilitar la "estancia"
en la universidad sobre todo del estudiante de forma que les sea facil contactar con
cualquier persona de la UC3M en el ambito de alumnos, profesores y antiguos alumnos
y también la comparticion de material didactico, dudas, etc..

La idea principal es centralizar en una Unica aplicacion todas las tareas diarias que estos
suelen realizar ya que ahora mismo se usan diversos medios para realizar todas las
tareas que se han unido en este proyecto. Por ejemplo un estudiante a lo largo de una
mafnana puede mandar un correo a un profesor para pedir una tutoria y haber escrito
una duda en el foro de aula global sobre una practica y ha de consultar ambos medios
para conocer las respuestas. Ambas consultas podrian ser realizadas desde esta red, el
correo al profeso utilizando un mensaje privado y la duda en el foro utilizando el propio
foro de la red creado para la comparticién de dudas, preguntas, problemas, etc. Ademas
probablemente ambas cuestiones tengan contestacion antes en esta red que desde los
medios antes citados debido a la tendencia que hay de siempre estar conectados a las
redes sociales y ver cuanto antes las nuevas notificaciones pendientes.

Ademas se han incluido otras funcionalidades que se consideran de gran utilidad y que
van a seguir facilitando aun mas los problemas de algunos estudiantes como por
ejemplo una zona especial donde hablar sobre compartir coches para ir a la universidad.

A continuacién se van a enumerar todas las tareas que la red social para la uc3m
pretende satisfacer:

e Servicio de mensajeria privada: lo que en otras redes sociales se llaman
mensajes privados. Podria funcionar como el correo pero sin tener que saber su
direccion de correo simplemente sabiendo el nombre de la y encontrandola
mediante el buscador se podria enviar un mensaje privado que le llegaria al
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usuario destino de forma inmediata. Este servicio no pretende suplantar al
correo pues no permite por ejemplo el adjuntar archivos, pero para mensajes
rapidos como concertar tutorias con profesores o preguntar dudas a compaiieros
seria de gran utilidad.

Muros por secciones, dénde las secciones serian:

1. Asignaturas: muro ddénde cualquier usuario puede dar su opinidn sobre
una asignatura en concreto, sobre los contenidos, profesores, etc. con el
objetivo de que alumnos posteriores a esas mismas asignaturas se
puedan orientar antes de comenzar la propia asignatura. El objetivo es
intentar ayudar a los nuevos alumnos desde la experiencia de los que ya
lo han vivido.

2. Eventos: muro doénde cualquier persona puede incluir eventos que
considere de interés para el resto de usuarios, ya sean conciertos,
conferencias, debates, eventos deportivos, etc. Ademas se permite votar
cada evento individualmente para dar una idea al resto de compafieros
de cuales eventos merecen mds o menos la pena.

3. éCompartimos coche?: muro dénde cualquier alumno puede ofrecer las
plazas libres que le sobren en su coche para poder hacer grupos de gente
para ir juntos y compartir (por ejemplo) los gastos de la gasolina.

4. Frases miticas: muro dénde cualquier usuario puede escribir frases
graciosas que haya dicho algun compaiiero, profesor o incluso él mismo.
La idea es compartir el humor que existe muchas veces en clase o en los
pasillos. Estas frases se publican de forma andnima y ademas se puede
incluir si se quiere o se cree oportuno quién ha sido el autor de la frase. Al
igual que en el muro eventos se permite votar cada frase individualmente
para dar una idea de cuales son mas graciosas.

5. Avisos: muro donde cualquiera y de forma instantanea podria avisar al
resto de algun tipo de urgencia o noticia que considere que el resto debe
saber asi como que bafios en toda la universidad estan abiertos porque se
haya producido algun percance que haya llevado al cierre de la mayoria
de los existentes o informar sobre caidas en el servidor de correo de la
universidad y cuando volverd a estar operativo.

6. Preguntas/Incidencias: muro dénde cualquier usuario puede plantear
dudas que tenga en el dmbito de la universidad, es decir, las preguntas
especificas sobre una préctica de una asignatura no tendrian cabida aqui,
sino preguntas de cardcter mas administrativo como seria preguntar por
los periodos de dispensa. En este caso cualquier usuario también podria
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contestar aunque habria una persona del Pic encargada de contestar
todas estas dudas a través de la red.

e Zona de apuntes: seccion déonde cada usuario podria ofrecer sus apuntes para
gue otros usuarios los pudieran solicitar de forma que simplemente todo
interesado tendria que contactar con el propietario de dichos apuntes para
pedirselos y asi cambiarlos, comprarlos o lo que establezca el propietario de los
mismos. La jerarquia de la seccion comienza con un listado de todas las carreras,
una vez accedida la carrera deseada aparecerian todos los cursos, una vez
accedido al curso en el que se encuentra la asignatura que buscamos ya
aparecerian todas las asignaturas del curso, accederiamos a la que nos interesa y
de esta forma se desplegarian todas las entradas de apuntes relativas a dicha
asignatura existentes en la red. Cualquier usuario puede incluir una nueva
entrada para ofrecer sus apuntes, materiales, libros, etc.

e Foros por asignaturas: seccién dénde habria un foro para cada asignatura. Los
alumnos podrian acceder a los de las asignaturas en las que estén matriculados y
podrian compartir dudas, posibles preguntas de examen, etc. Una vez finalizada
dicha asignatura el foro se restableceria y se borrarian todos sus contenidos para
gue los nuevos alumnos puedan comenzar a usarlos.

e Busquedas de alumnos por nombre, edad, carrera, curso, campus y por rol
(alumnos, antiguo alumno o profesor). Desde aqui a parte de acceder a los
perfiles de los usuarios también se permite el envio de los mensajes privados.
Para facilitar las busquedas cada usuario contara con una foto de perfil.

Todas estas tareas seran las que se implementaran en el proyecto actual aunque existen
muchas mas ideas que se expondran en otro apartado como futuras mejoras.

2.2. Analisis del estado del arte

Actualmente no existe ninguna aplicacién que satisfaga todas las tareas propuestas en
este proyecto. Si bien varias de ellas se han venido llevando a cabo a través de
diferentes medios como son los foros de asignaturas de Aula Global, la informacién
existente en Campus Global, los correos electrénicos y las redes sociales que ahora
mismo se encuentran en auge.

En cuanto a los foros de Aula Global tienen una baja tasa de uso debido principalmente
a que no es una pagina a la que los alumnos suelan acceder diariamente por tanto no
suelen pensar en utilizar ese medio como forma de resolver sus dudas. La idea de los
foros de asignaturas es muy buena porque aparte de resolver las dudas de forma publica
para asi poder ayudar a otros compafieros que puedan tener esas mismas dudas,
cualquiera puede contestarlas lo antes posible sin que tenga que ser el profesor por ello
se ha incluido este recurso en la red pero esperando que aqui tenga una mayor
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aceptacién y uso debido a que es una aplicacién que se espera que se revise
constantemente por sus facilidades y comodidades lo que le daria ventaja frente al foro
de Aula Global que practicamente se puede considerar en desuso.

La aplicacién Campus Global es muy util puesto que funciona como una secretaria virtual,
por tanto es de gran ayuda para buscar cualquier tipo de informacion o realizar tareas
gue precisen de la administracion de la universidad. Hay ciertas informaciones que no se
consultan por la falta de conocimiento de su existencia o simplemente por la pereza de
conectarse y buscarlo por lo que se ha considerado util integrar en la red ciertas
informaciones que se consideran de importancia para los alumnos y usuarios de la red
en general como serian eventos de interés, avisos importantes, foros de preguntas o
incidencias, etc.

Sobre el correo electrénico es necesario destacar que no pretende suplantarse su
utilidad y uso, pero si bien es cierto los mensajes privados de las redes sociales son mas
rapidos en cuanto a escribirlos, contestar y normalmente en su lectura por parte del
destinatario. Por ello se ha considerado que los mensajes privados de esta red pueden
muy Utiles para concertar tutorias, visitas rdpidas a profesores, localizacién de
compaferos, dudas puntuales, etc. Una de las muestras de que no pretende suplantar el
correo electrénico es que no se permite adjuntar archivos. Otra de las ventajas de este
servicio es que ya no seria necesario utilizar otras redes disefiadas para el ocio y tiempo
libre como Tuenti, Facebook o Twitter para preguntar dudas, mandar avisos al resto de
compafieros para que se produzca una rapida difusion, etc.

Con el fin de mostrar graficamente las ventajas de la red frente a los recursos que se
vienen utilizando se va a proceder a realizar una tabla comparativa. De esta forma
mostraremos las carencias que tienen dichas herramientas y las diversas caracteristicas
gue va a reunir la red social que se pretende desarrollar.
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AULA CAMPUS CORREO REDES
GLOBAL GLOBAL SOCIALES

Mensajes entre usuarios

Foros sobre las asignaturas

Informacidn de eventos de interés

Foros para compartir coche

Listado de frases miticas de usuarios

Foros de preguntas e incidencias

Foros para pedir u ofrecer apuntes,
material didactico, clases

particulares,...

Foros de las asignaturas matriculadas

(dudas, problemas en las practicas,...)

Listado de todos los usuarios
clasificados en alumnos, profesores y

antiguos alumnos

X X X
X X

X X

X

X

Tabla 1 - Comparativa Uc3mConnected con otras herramientas

Una vez mds es necesario recordar que no se pretende suplantar ningun recurso
existente en la universidad, sino mejorar el uso de ciertos servicios existentes para
hacerlos mas rdpidos y utiles de lo que son ahora mismo y asi convertirlos en servicios
mas usados y extendidos con el objetivo siempre de mejorar y facilitar cualquier tarea a

los alumnos.
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2.3. Herramientas utilizadas

A continuacion se expondran las herramientas y tecnologias usadas para el desarrollo de
la red.

Servlets y JSP

Los Servlets [5] son la respuesta de la tecnologia Java a la programacion CGl [6]
( Common Gateway Interface) o Interfaz de entrada, que es la tecnologia de la WWW
(World Wide Web) que permite a un cliente, en este caso un navegador web, solicitar
datos de un programa ejecutado en un servidor web para crear las paginas web de
forma dindmica. La ventaja principal de los Servlets es la eficiencia, puesto que la
maquina virtual Java permanece arrancada y cada peticion es manejada por un thread
Java de peso ligero y no un proceso pesado del sistema operativo . Ademds ante N
peticiones simultdneas los Servlets crean N threads pero sélo una copia de la clase en
memoria frente a las N cargas, una por peticién, de la clase en memoria que realiza el
CGl tradicional, lo cual reduce el uso de memoria del servidor y el tiempo de respuesta.

Java Server Pages [5] (JSP) es una tecnologia que nos permite mezclar HTML estatico con
HTML generado dindmicamente. Muchas paginas Web que estdn construidas con
programas CGI tradicional son casi estaticas, con la parte dinamica muy limitada. Las
ventajas de JSP frente a sus maximos competidores son:

e Contra ASP: ASP es una tecnologia similar de Microsoft. La ventaja principal es
gue la parte dindmica de los JSP estd escrita en Java que es portable a otros
sistemas operativos y servidores web, frente al Visual Basic de ASP que es
especifico de Microsoft.

e Contra PHP: la principal diferencia es que php es mas sencillo de utilizar en un
principio y estd algo mas orientado a la Web por lo que su uso es mas intuitivo
cuando la logica es sencilla.

e Contra los Servlets: JSP no aporta nada que no se pueda realizar con un Servlet,
pero es mas conveniente tener por un lado los HTML dejando espacio para
insertar el contenido dinamico y por otro toda la légica que se encarga de recibir
y responder peticiones sin tener una infinidad de sentencias println que generen
el HTML.

Apache Tomcat
Apache Tomcat [7] es un servidor web que implementa las especificaciones de los

Servlets y de Java Server Pages (JSP). Ademas una ventaja es que fue escrito en Java, por
lo que funciona en cualquier sistema operativo que disponga de la maquina virtual Java.
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MySQL

MySQL [8] es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y multiusuario.
Es una base de datos muy rdpida en la lectura aunque puede provocar problemas de
integridad en entornos de alta concurrencia en la modificaciéon, justo en aplicaciones
web hay baja concurrencia en la modificacién de datos y en cambio el entorno es
intensivo en lectura de datos, lo que hace a MySQL ideal para este tipo de aplicaciones.

3. ANALISIS

3.1. Requisitos de usuario

Los requisitos seguiran el siguiente formato:

IDENTIFICADOR: RU-TXXX

Nombre:

Prioridad: (JAlIta (OMedia [JBaja Fuente: []Cliente []Desarrollador

Necesidad: [JEsencial [JDeseable [JOpcional

Claridad: [JAlta [IMedia []Baja Verificabilidad: [JAlta (OMedia [1Baja

Estabilidad:

Descripcion:

Tabla 2 - Identificacidn de requisitos

Donde:
e Identificador: identifica univocamente un requisito. Se descompone en los
siguientes campos:
o RU: requisito de usuario.
o T: identifica el tipo de requisito que puede ser C (capacidad) o R
(restriccidn).
o XXX: numeracion consecutiva.
e Nombre: titulo del requisito, para saber de qué trata el requisito sin necesidad
de leerse la descripcion.
e Prioridad: orden en el desarrollo de los distintos mdédulos del sistema.

e Fuente: quién o qué es el origen del requisito.
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e Necesidad: indica cuan deseable es la inclusidn de un requisito en el sistema final.

e Claridad: indica si un requisito de usuario tiene una, y sélo una, interpretacion.
La claridad implica la falta de ambigliedad.

e Verificabilidad: indica si es posible comprobar de forma evidente que el requisito
se ha incorporado en el disefio.

e Estabilidad: establece si el requisito podra modificarse en un futuro.

e Descripcion: explicacion del requisito.
3.1.1. Requisitos de capacidad

A continuacién se van a definir los requisitos de capacidad que debe cumplir el sistema
a desarrollar. Representan lo que necesitan los usuarios para resolver un problema o
lograr un objetivo. Los requisitos estan divididos en dos partes puesto que unos hacen
referencia a las tareas que podran realizar los usuarios y otros a las tareas que podra
realizar el administrador de la web.

IDENTIFICADOR: RU-C001

Nombre: Iniciar sesidn

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: []Cliente [X]Desarrollador

Necesidad: XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia []Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Permitir al usuario entrar en la aplicacion

IDENTIFICADOR: RU-C002
Nombre: Cerrar sesion

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: []Cliente [X]Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta (JMedia [JBaja Verificabilidad: XAlta (OJMedia [(JBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Permitir al usuario cerrar sesién en la aplicacion
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IDENTIFICADOR: RU-C003

Nombre: Gestionar mensajes

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia []Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidon: Gestionar mensajes permitiendo: mostrar, escribir, recibir y contestar

mensajes.

IDENTIFICADOR: RU-C004
Nombre: Gestionar foro asignaturas

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia []Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Gestionar foro de asignaturas permitiendo: incluir nuevas asignaturas y

comentar entradas.

IDENTIFICADOR: RU-C005
Nombre: Gestionar eventos

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta (JMedia [JBaja Verificabilidad: XAlta (OMedia [OBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidon: Gestionar eventos permitiendo: incluir nuevos eventos y votar entradas de

eventos.
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IDENTIFICADOR: RU-C006
Nombre: Gestionar foro compartir coche

Prioridad: XIAlta [JMedia []Baja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia []Baja Verificabilidad: X Alta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidon: Gestionar foro compartir coche permitiendo: incluir nuevas entradas y

escribir comentarios en ellas.

IDENTIFICADOR: RU-C007
Nombre: Gestionar frases miticas

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad:XAlta [(JMedia [IBaja Verificabilidad: X Alta (JMedia [JBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Gestionar frases miticas permitiendo: incluir nuevas frases y votar entradas

de frases.

IDENTIFICADOR: RU-C008
Nombre: Gestionar avisos

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia []Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [IBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Gestionar avisos permitiendo: incluir avisos.

IDENTIFICADOR: RU-C009
Nombre: Gestionar preguntas/incidencias

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: X|Cliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional
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Claridad: XAlta [(JMedia []Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Gestionar preguntas/incidencias permitiendo: incluir nuevas entradas vy

comentarlas.

IDENTIFICADOR: RU-C010
Nombre: Gestionar apuntes

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: X|Cliente [JDesarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia []Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Gestionar foro de apuntes permitiendo: incluir nuevas entradas de apuntes

y votarlas.

IDENTIFICADOR: RU-C011
Nombre: Gestionar foros de asignaturas matriculadas

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta (JMedia [JBaja Verificabilidad: XAlta (OMedia [JBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidon: Gestionar foros de asignaturas matriculadas permitiendo: incluir nuevas

entradas en cada foro y abrir nuevos foros en cada asignatura.

IDENTIFICADOR: RU-C012

Nombre: Buscar usuarios

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta (JMedia [JBaja Verificabilidad: XAlta (OJMedia [JBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema
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Descripcidn: Permitir buscar a otros usuarios de la red.

IDENTIFICADOR: RU-C013
Nombre: Ver perfil de usuarios

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: X Cliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia []Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [IBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Permitir a los usuarios visitar los perfiles de otros usuarios de la red.

IDENTIFICADOR: RU-C014

Nombre: Configurar perfil

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja

Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia []Baja

Verificabilidad: X Alta (JMedia [Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Permitir al usuario configurar su perfil pudiendo modificar sus datos

personales.

IDENTIFICADOR: RU-C015
Nombre: Configurar cuenta

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja

Fuente: [JCliente XIDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia []Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Permitir al usuario configurar su cuenta pudiendo modificar sus datos de la

cuenta.
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IDENTIFICADOR: RU-C016

Nombre: Controlar contenidos

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia []Baja Verificabilidad: X Alta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Permitir al administrador controlar contenidos introducidos por los usuarios

por no ser apropiados, etc.

IDENTIFICADOR: RU-C017

Nombre: Gestionar preguntas/incidencias

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia []Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Permitir al administrador responder todas las preguntas e incidencias que

se planteen en el apartado preguntas/incidencias.

3.1.2. Requisitos de restriccion

Los requisitos de restriccion son las limitaciones impuestas por los usuarios sobre cémo
se debe resolver el problema o cdmo se debe alcanzar el objetivo o los objetivos que se
han propuesto en la seccidn anterior de requisitos de capacidad.

IDENTIFICADOR: RU-R001
Nombre: Autenticacion de los usuarios

Prioridad: (JAlta XMedia [JBaja Fuente: [JCliente X]Desarrollador

Necesidad: XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia []Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [IBaja
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Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Solicitar nombre de usuario y contrasefia al usuario antes de permitirle

entrar en la aplicacion.

IDENTIFICADOR: RU-R002
Nombre: Acceso a través de Internet

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: X Cliente [JDesarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Tener acceso a Internet es necesario para poder interactuar con la

aplicacion.

IDENTIFICADOR: RU-R003

Nombre: Visualizacion correcta

Prioridad: (JAlta X Media [1Baja

Fuente: [JCliente X]Desarrollador

Necesidad: [JEsencial [XIDeseable [JOpcional

Claridad: XAlta (OMedia [JBaja

Verificabilidad: XAlta (OMedia [OBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Visualizar correctamente la aplicacién con el navegador Google Chrome a

partir de la versién 20.0, aunque sera accesible desde otros navegadores.

IDENTIFICADOR: RU-R004
Nombre: Idioma

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta (JMedia [JBaja

Verificabilidad: XAlta (IMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: El idioma de la aplicacidn sera el castellano.
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IDENTIFICADOR: RU-R005
Nombre: Almacenamiento de datos de forma segura

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia []Baja Verificabilidad: [JAlta XMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Los datos que maneje la aplicacion estaran almacenados de forma segura

segun la ley organica 15/1999 [1].

IDENTIFICADOR: RU-R006
Nombre: Evitar pérdida de informacién

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: []Cliente [XIDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: [JAlta KXMedia [Baja Verificabilidad: [JAlta (OMedia [XBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidon: Disponer de los mecanismos necesarios para evitar la pérdida de

informacién causada por diferentes riesgos.

IDENTIFICADOR: RU-R007
Nombre: Accesibilidad gran nimero de usuarios

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: X|Cliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia []Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Permitir la accesibilidad de la aplicacion para XXXX usuarios

simultaneamente.

IDENTIFICADOR: RU-R008
Nombre: Base de datos gran capacidad de almacenamiento

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: [JCliente [XIDesarrollador
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Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Permitir a la aplicaciéon guardar una gran cantidad de datos en su base de

datos.

IDENTIFICADOR: RU-R009

Nombre: Reglas de interfaz grafica

Prioridad: (JAIta XMedia [JBaja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: [JEsencial [XIDeseable [JOpcional

Claridad: JAlta XMedia [IBaja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Manejar la aplicacion a través de una interfaz grafica

IDENTIFICADOR: RU-R010

Nombre: Aplicacién siempre accesible

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: [XCliente [JDesarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta (JMedia [JBaja Verificabilidad: XAlta (OJMedia [JBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidon: Aplicacién disponible en todo momento para los usuarios

3.2. Casos de uso

Los casos de uso son una descripcion de las actividades que son necesarias llevar a cabo
para realizar un proceso. Estos casos de uso han sido extraidos de los requisitos de
usuario anteriormente expuestos, los cuales engloban todas las tareas que se permitiran
realizar al usuario.
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Cada uno de ellos se presentara en una tabla con el siguiente formato:

IDENTIFICADOR: CU-XXX NOMBRE:

ACTORES
OBIJETIVOS
ESCENARIO
PRECONDICIONES
POST-CONDICIONES

Tabla 3 - Identificacion de los casos de uso
Dénde:
e Identificador: identifica univocamente un caso de uso. Se descompone en los
siguientes campos:
o CU: caso de uso.
o XXX: numeracidn consecutiva.
e Nombre: titulo del caso de uso, que describa el caso de uso en pocas palabras.
e Actores: actor o actores involucrados en la situacidn descrita.
e Objetivo: lo que se pretende conseguir en este caso de uso.
e Escenario: secuencia de acciones que debe realizar el actor para conseguir el
resultado esperado.
e Precondiciones: todas aquellas condiciones que han de cumplirse para poder
realizar el caso de uso.
e Post-condiciones: todas aquellas situaciones que se producen al efectuarse el

objetivo.
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A continuacién se exponen los casos de uso:

IDENTIFICADOR: CU-001
ACTORES

NOMBRE: Abrir sesion
Usuario/administrador desconectado

OBJETIVOS Un usuario que esté desconectado iniciard sesion en la
aplicacion
ESCENARIO 1. El usuario introduce su nombre de usuario y su

contrasefia en los campos de login.

2. El usuario pulsa el botén de entrar.

3. La aplicacidon comprueba el usuario y el login y
si es correcto permite entrar al usuario a la
aplicacion mostrando su pagina de inicio
conectado.

PRECONDICIONES

El usuario ha de ser alumno, profesor o antiguo alumno de
la UC3M

POST-CONDICIONES

El usuario podra interactuar con la aplicacién

IDENTIFICADOR: CU-002

NOMBRE: Cerrar sesion

ACTORES

Usuario/administrador conectado a la aplicacién

OBJETIVOS Un usuario que esté conectado podra cerrar su sesion en
la aplicacion.
ESCENARIO 1. El usuario accede al botén cuenta y elige la

opcion de cerrar sesién.
2. La aplicacién se desconecta y lleva al
usuario a la pagina de inicio desconectado.

PRECONDICIONES

El usuario ha de estar conectado en la aplicaciéon

POST-CONDICIONES

El usuario ya no podra interactuar con la aplicacién

IDENTIFICADOR: CU-003

NOMBRE: Ver eventos
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

Usuario/administrador conectado a la aplicacién

ACTORES
OBIJETIVOS Ver el listado de eventos
ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menud al

apartado "Muros" y desde el segundo
menu al apartado "Eventos".

2. La aplicacién muestra los eventos que tiene
almacenados.

3. Para mas informacién el usuario pulsa un
evento.

4. La aplicaciéon muestra una pagina con toda
la informacidn sobre el evento.

PRECONDICIONES

Existencia de entradas de eventos en la base de datos

POST-CONDICIONES

Se muestra el listado de "Eventos"

IDENTIFICADOR: CU-004

NOMBRE: Ver foro asignaturas

ACTORES

Usuario/administrador conectado a la aplicaciéon

OBJETIVOS

Ver las entradas en el foro asignaturas

ESCENARIO

1. El usuario accede desde el menu al
apartado "Muros" y desde el segundo
menu al apartado "Asignaturas”.

2. La aplicaciéon muestra las entradas de
asignaturas creadas en el foro.

3. El usuario para leer una entrada entera
pulsa sobre una entrada.

contenido

4. la aplicacién le muestra el

completo de la entrada incluidos los
comentarios escritos por otros usuarios en

respuesta a la misma.

PRECONDICIONES

Existencia de entradas de asignaturas en la base de datos

POST-CONDICIONES

Se muestra el listado de entradas en el foro "Asignaturas"

IDENTIFICADOR: CU-005 \ NOMBRE: Ver entradas compartir coche
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES Usuario/administrador conectado a la aplicacion
OBJETIVOS Ver las entradas en el foro compartir coche
ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al

apartado "Muros" y desde el segundo
menu al apartado "éCompartimos coche?".

2. La aplicacién muestra las entradas
existentes en el foro.

3. El usuario para leer mas de las entradas
pulsa sobre una entrada.

4. La aplicacibn muestra el contenido
completo de la entrada.

PRECONDICIONES Existencia de entradas de compartir coche en la base de
datos
POST-CONDICIONES Se muestra el listado de entradas en el foro

"éCompartimos coche?"

IDENTIFICADOR: CU-006 \ NOMBRE: Ver frases miticas

ACTORES Usuario/administrador conectado a la aplicacion
OBIJETIVOS Ver las entradas de frases miticas
ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al

apartado "Muros" y desde el segundo
menu al apartado "Frases miticas".

2. La aplicacion muestra las entradas
existentes de frases.

PRECONDICIONES Existencia de entradas de frases miticas en la base de
datos
POST-CONDICIONES Se muestra el listado de entradas de frases miticas

IDENTIFICADOR: CU-007 NOMBRE: Ver avisos
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

Usuario/administrador conectado a la aplicacién

ACTORES
OBIJETIVOS Ver las entradas en el tablon de avisos
ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al

apartado "Muros" y desde el segundo
menu al apartado "Avisos".

2. La aplicaciéon muestra las entradas de
avisos existentes.

PRECONDICIONES

Existencia de entradas de avisos en la base de datos

POST-CONDICIONES

Se muestra el listado de avisos

IDENTIFICADOR: CU-008 \ NOMBRE: Ver preguntas/incidencias

ACTORES Usuario/administrador conectado a la aplicacion
OBIJETIVOS Ver las entradas en el tablédn de preguntas e incidencias
ESCENARIO 1. El wusuario accede desde el menu al

apartado "Muros" y desde el segundo
menu al apartado "Preguntas/incidencias".

2. La aplicaciéon muestra las entradas de
preguntas e incidencias existentes.

3. El usuario pulsa en una pregunta/incidencia
para leer mas.

4. La aplicacibn muestra el contenido
completo de la entrada incluidos los
comentarios respuesta que esta tenga.

PRECONDICIONES

Existencia de entradas de preguntas/incidencias en la
base de datos

POST-CONDICIONES

Se muestra el listado de preguntas e incidencias

IDENTIFICADOR: CU-009

NOMBRE: Ver apuntes
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES Usuario/administrador conectado a la aplicacion
OBJETIVOS Ver las entradas de apuntes
ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al

apartado "Apuntes" y desde el segundo
menu elige la carrera el curso y la
asignatura de la que quiere ver las entradas
de apuntes.

2. La aplicacion le muestra el listado de
entradas de dicha asignatura.

3. El usuario pulsa sobre la entrada para leer
el contenido completo.

4. La aplicacion muestra la entrada entera
incluidos los comentarios que esta tiene.

PRECONDICIONES

Existencia de entradas de apuntes en la base de datos

POST-CONDICIONES

Se muestra el listado de apuntes segun la carrera, curso y
asignatura elegidas

ACTORES Usuario/administrador conectado a la aplicacién
OBJETIVOS Ver las entradas en los foros de las asignaturas en las que
el usuario esta matriculado
ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al

apartado "Mi Curso" y desde el segundo
menu elige la asignatura de la que quiere
ver las entradas.

2. La aplicacion le muestra el listado de
entradas.

3. El usuario accede a una entrada para ver el
contenido al completo.

4. Lla aplicacién le muestra el contenido al
completo incluidos los comentarios que
esta contenga.

PRECONDICIONES

Existencia de entradas en los foros de las asignaturas
matriculadas

POST-CONDICIONES

Se muestra el listado de entradas segun las asignatura
matriculada elegida
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

IDENTIFICADOR: CU-011 ‘ NOMBRE: Ver mensajes

Usuario conectado a la aplicacion

ACTORES
OBJETIVOS Ver todos mis mensajes (privados) tanto recibidos como
envidados
ESCENARIO 1. El wusuario accede desde el menu al
apartado "Mis mensajes" y desde el
segundo menu elige si acceder a los
mensajes "Recibidos" o "Enviados".
2. La aplicacion muestra el listado de
mensajes.
3. El usuario pulsa sobre el mensaje que

quiere leer al completo incluidos todos los
comentarios respuesta que se hayan
escrito tras el inicial.

PRECONDICIONES

Existencia de mensajes en las bandejas de "Recibidos" o

"Enviados"

POST-CONDICIONES

Se muestra el listado de mensajes privados del usuario

IDENTIFICADOR: CU-012

NOMBRE: Escribir mensajes
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES Usuario conectado a la aplicacidon
OBIJETIVOS Escribir un mensaje privado a algun usuario de la red
ESCENARIO 1. El usuario accede desde el mend al

apartado "Gente" y elige al usuario al que
quiere escribir un mensaje pulsando en el
botdn "Escribir mensaje".

2. La aplicacién abre una pdgina con un
cuadro de texto donde el usuario puede
escribir su mensaje.

3. Una vez escrito pulsa el botén "Enviar".

La aplicacién envia el mensaje al usuario
destino.

PRECONDICIONES

Ninguna.

POST-CONDICIONES

El mensaje ha de haber llegado al usuario destino

IDENTIFICADOR: CU-013

NOMBRE: Recibir mensajes
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES Usuario conectado a la aplicacidn
OBIJETIVOS Recibir mensajes privados de otros usuarios de la red
ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al

apartado "Mis mensajes" y desde el
segundo menu elige "Recibidos". (Hilo de
mensajes iniciado por otro usuario).

2. La aplicacion muestra el listado de
mensajes recibidos.

3. El usuario accede al mensaje recibido que
se muestre como recién recibido y sin leer.

ESCENARIO ALTERNATIVO

1. El wusuario accede desde el menu al
apartado "Mis mensajes" y desde el
segundo menu elige "Enviados". (Hilo de
mensajes iniciado por el usuario).

2. La aplicacion muestra el listado de
mensajes enviados.

3. El usuario accede al mensaje enviado que
haya recibido respuesta y se muestre sin
leer.

PRECONDICIONES

Ninguna

POST-CONDICIONES

Leer el contenido del mensaje recibido y quedarse
almacenado en los mensajes de usuario

Pagina 32



Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES

Usuario conectado a la aplicacion

OBJETIVOS

Responder a un mensaje recibido de otro usuario de la red

ESCENARIO

1.

El usuario accede desde el menu al
apartado "Mis mensajes" y desde el
segundo menu elige "Recibidos". (Hilo de
mensajes iniciado por otro usuario).

La aplicacion muestra el listado de
mensajes recibidos.

El usuario elige el mensaje al que quiere
contestar y lo pulsa.

La aplicacién muestra el hilo completo de
mensajes (si es que hay mas mensajes
aparte del inicial) y por ultimo muestra un
cuadro de texto en el que poder escribir un
mensaje de respuesta.

El usuario escribe el contenido del mensaje
en el cuadro de texto y pulsa el botén
"Enviar".

La aplicacion envia el mensaje de respuesta
al usuario destino.

ESCENARIO ALTERNATIVO

El usuario accede desde el menu al
apartado "Mis mensajes" y desde el
segundo menu elige "Enviados". (Hilo de
mensajes iniciado por el usuario).

La aplicacion muestra el listado de
mensajes enviados.

El usuario elige el mensaje al que quiera
contestar y lo pulsa.

La aplicacién muestra el hilo completo de
mensajes (si es que hay mas mensajes
aparte del inicial) y por ultimo muestra un
cuadro de texto en el que poder escribir un
mensaje de respuesta.

El usuario escribe el contenido del mensaje
en el cuadro de texto y pulsa el botén
"Enviar".

La aplicacion envia el mensaje de respuesta
al usuario destino.
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

PRECONDICIONES Existencia de al menos un mensaje en alguna de las
bandejas

POST-CONDICIONES Envio al usuario destino de una respuesta al mensaje que
este habia enviado anteriormente

IDENTIFICADOR: CU-015 \ NOMBRE: Borrar mensajes
ACTORES Usuario conectado a la aplicacion

OBJETIVOS Eliminar un mensaje de una de las bandejas de mensajes
junto con todo su hilo de mensajes respuesta

ESCENARIO 1. El wusuario accede desde el menu al
apartado "Mis mensajes" y desde el
segundo menu elige "Enviados" o
"Recibidos".

2. La aplicacion muestra el listado de
mensajes existentes en la bandeja elegida
todos ellos con un cuadrado de seleccién.

3. El usuario pulsa sobre los cuadrados de
seleccion de los mensajes que quiera
borrar y a continuacién pulsa el botdn
"Borrar seleccionados".

4. La aplicacion borra el mensaje junto con
sus respuestas de la base de datos.

PRECONDICIONES Existencia de al menos un mensaje en alguna de las
bandejas

POST-CONDICIONES El mensaje deja de aparecer en la bandeja de mensajes
del usuario

IDENTIFICADOR: CU-016 NOMBRE: Incluir entrada asignatura
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES Usuario conectado a la aplicacidon

OBJETIVOS Incluir una nueva entrada en el foro de asignaturas para
opinar sobre una asignatura en concreto

ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al

apartado "Muros" y desde el segundo
menu elige "Asignaturas".

2. La aplicacion muestra la pantalla principal
del muro Asignaturas.

3. El usuario pulsa el botén "Incluir nueva
entrada".

4. La aplicaciéon muestra un formulario a
rellenar con los datos necesarios para
poder incluir una nueva entrada.

5. El usuario rellena los campos y pulsa el
botdn "Enviar".

6. La aplicacion envia la informacion de la
nueva entrada a la base de datos para
almacenarla y mostrarla en el muro a partir
de ese momento.

PRECONDICIONES

Ninguna

POST-CONDICIONES

La entrada tras ser afadida debe aparecer en el muro
"Asignaturas"
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES

Usuario conectado a la aplicacion

OBJETIVOS

Permitir responder o dar opinién sobre una entrada

ESCENARIO

1.

El usuario accede desde el menu al
apartado "Muros" y desde el segundo
menu elige "Asignaturas".

La aplicacién muestra la pantalla principal
del muro Asignaturas con las ultimas
entradas publicadas.

El usuario elige la entrada en la que quiere
escribir su respuesta o comentario y la
pulsa.

La aplicacion muestra el contenido
completo de la entrada incluidos los
comentarios escritos en ella por otros
usuarios y al final del todo incluye un
cuadro de texto para escribir un nuevo
comentario.

El usuario escribe su comentario en el
cuadro de texto y pulsa el botén "Enviar".
La aplicacién envia el nuevo comentario a
la base de datos y lo muestra como
contenido de la entrada a partir de ese
momento.

PRECONDICIONES

Existencia de al menos una entrada en la que poder

escribir un comentario

POST-CONDICIONES

El comentario se debe mostrar como contenido de la

entrada cuando esta sea pulsada
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES Usuario conectado a la aplicacidon
OBIJETIVOS Incluir un nuevo evento en el listado de eventos
ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al

apartado "Muros" y desde el segundo
menu elige "Eventos".

2. La aplicacién muestra la pantalla principal
de eventos mostrando las ultimas entradas
introducidas.

3. El usuario pulsa la opciéon "Incluir nuevo
evento".

4. La aplicacion muestra el formulario que se
ha de rellenar para incluir un nuevo evento.

5. El usuario rellena el formulario y da al
botén "Enviar".

6. La aplicacién envia los datos incluidos a la
base de datos y el evento se muestra en el
listado a partir de ese momento.

PRECONDICIONES

Ninguna

POST-CONDICIONES

El evento se mostrard a partir del momento en el listado
de eventos

IDENTIFICADOR: CU-019

NOMBRE: Votar evento
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES Usuario conectado a la aplicacion

OBJETIVOS Puntuar cada evento para intentar aconsejar a otros
usuarios de cuales son mejores o mas interesantes

ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al

apartado "Muros" y desde el segundo
menu elige "Eventos".

2. La aplicacion muestra la pantalla principal
de los eventos mostrando los ultimos
eventos afadidos, en cada uno de ellos se
ve la nota que tiene el evento que se
calcula con las votaciones de los usuarios y
debajo se encuentra el mecanismo que
permite a los usuarios votar.

3. El usuario introduce su puntuacién en
dicho mecanismo.

4. La aplicacion utiliza la nueva puntuacién en
recalcular la puntuacién del evento y la
guarda en su base de datos.

PRECONDICIONES

Existencia de al menos un evento al que poder votar

POST-CONDICIONES

La nota media del evento debe incluir la nueva votacidn
introducida
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES Usuario conectado a la aplicacidon
OBIJETIVOS Incluir nueva entrada en el muro de compartir coche
ESCENARIO 1. El usuario accede desde el mend al

apartado "Muros" y desde el segundo
menu elige "éCompartimos coche?".

2. La aplicacién muestra la pantalla principal
del muro compartimos coche mostrando
las Ultimas entradas incluidas.

3. El usuario pulsa la opcién "Incluir nueva
entrada".

4. La aplicacion muestra el formulario que se
ha de rellenar para incluir una nueva
entrada en el foro.

5. El usuario rellena el formulario y pulsa el
botén "Enviar".

6. La aplicacidon guarda los datos en su base
de datos y a partir de entonces muestra la
entrada en el listado de entradas.

PRECONDICIONES Ninguna
POST-CONDICIONES Se muestra la entrada a partir del momento en el que se

envia la informacion

IDENTIFICADOR: CU-021 NOMBRE: Comentar en entrada compartir coche
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES Usuario conectado a la aplicacion

OBJETIVOS Permitir responder o dar opinion sobre una entrada

ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al apartado
"Muros" y desde el segundo menu elige
"¢ Compartimos coche?".

2. La aplicacién muestra la pantalla principal del
muro compartimos coche con las ultimas
entradas publicadas.

3. El usuario elige la entrada en la que quiere
escribir su respuesta o comentario y la pulsa.

4. La aplicacion muestra el contenido completo
de la entrada incluidos los comentarios escritos
en ella por otros usuarios y al final del todo
incluye un cuadro de texto para escribir un
nuevo comentario.

5. El usuario escribe su comentario en el cuadro
de texto y pulsa el botén "Enviar".

6. La aplicacién envia el nuevo comentario a la

base de datos y lo muestra como contenido de
la entrada a partir de ese momento.

PRECONDICIONES

Existencia de al menos una entrada en la que poder

escribir un comentario

POST-CONDICIONES

El comentario se debe mostrar como contenido de la

entrada cuando esta sea pulsada
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES Usuario conectado a la aplicacion
OBJETIVOS Incluir una nueva entrada en el foro de frases miticas
ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al apartado
"Muros" y desde el segundo menu elige "Frases
miticas".
2. La aplicacién muestra la pantalla principal del
muro frases miticas.
3. El usuario pulsa el botén "Incluir nueva frase".
4. La aplicacion muestra un formulario a rellenar
con los datos necesarios para poder incluir una
nueva entrada.
5. El usuario rellena los campos y pulsa el botén
"Enviar".
6. La aplicacién envia la informacién de la nueva
entrada a la base de datos para almacenarla y
mostrarla en el muro a partir de ese momento.
PRECONDICIONES Ninguna

POST-CONDICIONES

La entrada tras ser afadida debe aparecer en el muro

"Frases miticas"

IDENTIFICADOR: CU-023

NOMBRE: Votar frase mitica
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES Usuario conectado a la aplicacidon

OBJETIVOS Puntuar cada frase mitica para "dar informacion" a otros
usuarios de cuales son mejores o mas graciosas

ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al apartado
"Muros" y desde el segundo menu elige "Frases
miticas".

2. La aplicacién muestra la pantalla principal de
las frases miticas mostrando las uUltimas frases
anadidas, en cada una de ellas se ve la nota
gue tiene la frase que se calcula con las
votaciones de los wusuarios y debajo se
encuentra el mecanismo que permite a los
usuarios votar.

3. El usuario introduce su puntuacién en dicho
mecanismo.

4. La aplicacién utiliza la nueva puntuacién en
recalcular la puntuacion de la frase y la guarda
en su base de datos.

PRECONDICIONES Existencia de al menos una frase a la que poder votar
POST-CONDICIONES La nota media de la frase debe incluir la nueva votacion
introducida

IDENTIFICADOR: CU-024 NOMBRE: Incluir avisos
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES Usuario conectado a la aplicacidon
OBIJETIVOS Incluir una nueva entrada en el tabléon de avisos
ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al apartado

"Muros" y desde el segundo menu elige
"Avisos".

2. La aplicacién muestra la pantalla principal del
Mmuro avisos.

3. El usuario pulsa el botén "Incluir aviso".
La aplicacion muestra un formulario a rellenar
con los datos necesarios para poder incluir un
nuevo aviso.

5. El usuario rellena los campos y pulsa el botén
"Enviar".

6. La aplicacién envia la informacién de la nueva
entrada a la base de datos para almacenarla y
mostrarla en el tabléon a partir de ese

momento.
PRECONDICIONES Ninguna
POST-CONDICIONES La entrada tras ser afiadida debe aparecer en el muro
"Avisos"

IDENTIFICADOR: CU-025 NOMBRE: Incluir pregunta/incidencia
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES Usuario conectado a la aplicacidon

OBJETIVOS Incluir una nueva entrada en el tablén de preguntas e
incidencias

ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al apartado

"Muros" y desde el segundo menu elige
"Preguntas/incidencias".

La aplicacion muestra la pantalla principal del
muro preguntas e incidencias.

El usuario pulsa el botén "Incluir pregunta".

La aplicacion muestra un formulario a rellenar
con los datos necesarios para poder incluir una
nueva pregunta.

El usuario rellena los campos y pulsa el botén
"Enviar".

La aplicacion envia la informacién de la nueva
entrada a la base de datos para almacenarla y
mostrarla en el muro a partir de ese momento.

PRECONDICIONES

Ninguna

POST-CONDICIONES

La entrada tras ser afadida debe aparecer en el muro

"Preguntas/incidencias"

IDENTIFICADOR: CU-026

NOMBRE: Comentar pregunta/incidencia
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES Usuario conectado a la aplicacion
OBJETIVOS Permitir responder o dar opiniéon en una pregunta o
incidencia incluida por cualquier usuario
ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al apartado
"Muros" y desde el segundo menu elige
"Preguntas/incidencias".

2. La aplicacion muestra la pantalla principal del
muro Preguntas/incidencias con las ultimas
entradas publicadas.

3. El usuario elige la entrada en la que quiere
escribir su respuesta o comentario y la pulsa.

4. La aplicacién muestra el contenido completo
de la entrada incluidos los comentarios escritos
en ella por otros usuarios y al final del todo
incluye un cuadro de texto para escribir un
nuevo comentario.

5. El usuario escribe su comentario en el cuadro
de texto y pulsa el botéon "Enviar".

6. La aplicaciéon envia el nuevo comentario a la

base de datos y lo muestra como contenido de
la entrada a partir de ese momento.

PRECONDICIONES

Existencia de al menos una entrada en la que poder

escribir un comentario.

POST-CONDICIONES

El comentario se debe mostrar como contenido de la

entrada cuando esta sea pulsada
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

ACTORES Usuario conectado a la aplicacion

OBJETIVOS Incluir una nueva entrada en el tablén de apuntes

ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al apartado
"Apuntes".

2. La aplicacion muestra la pantalla principal del
muro Apuntes.

3. El usuario pulsa el botdn "Incluir apuntes".

4. La aplicacion muestra un formulario a rellenar
con los datos necesarios para poder incluir una
nueva entrada.

5. El usuario rellena los campos y pulsa el botén
"Enviar".

6. La aplicacidn envia la informacion de la nueva
entrada a la base de datos para almacenarla y
mostrarla en el muro a partir de ese momento.

PRECONDICIONES Ninguna

POST-CONDICIONES

La entrada tras ser afadida debe aparecer en el muro

"Apuntes" en la carrera, curso y asignatura que se haya

especificado en el formulario

IDENTIFICADOR: CU-028

NOMBRE: Votar entrada de apuntes
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ACTORES

Usuario conectado a la aplicacion

OBJETIVOS

Puntuar cada entrada de apuntes para intentar aconsejar

a otros usuarios de cuales son mejores o mas interesantes

ESCENARIO

1.

El usuario accede desde el menu al apartado
"Apuntes" y desde el segundo menu elige la
carrera, curso y asignatura de la cual quiere ver
las entradas de apuntes para poder votar.

La aplicacion muestra el listado de entradas de
apuntes para la carrera, curso y asignatura
elegidos mostrando las ultimas entradas
anadidas, en cada una de ellas se ve la nota
gue tiene la entrada que se calcula con las
votaciones de los wusuarios y debajo se
encuentra el mecanismo que permite a los
usuarios votar.

El usuario introduce su puntuacién en dicho
mecanismo.

La aplicacion utiliza la nueva puntuacion en
recalcular la puntuacién de la entrada de
apuntes y la guarda en su base de datos.

PRECONDICIONES

Existencia de al menos una entrada de apuntes a la que

poder votar

POST-CONDICIONES

La nota media de la entrada de apuntes debe incluir la

nueva votacion introducida
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ACTORES Usuario conectado a la aplicacidon

OBIJETIVOS Permitir responder o dar opinién sobre una entrada en el
foro de las asignaturas en las que el usuario estd
matriculado

ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al apartado

"Mi Curso" y desde el segundo menu elige la
asignatura (sélo podra elegir entre las que esta
matriculado) de la cual quiere ver las entradas
y contestar a alguna de ellas.

2. La aplicacién muestra la pantalla principal del
foro de dicha asignatura con las ultimas
entradas publicadas.

3. El usuario elige la entrada en la que quiere
escribir su respuesta o comentario y la pulsa.

4. Lla aplicacion muestra el contenido completo
de la entrada incluidos los comentarios escritos
en ella por otros usuarios y al final del todo
incluye un cuadro de texto para escribir un
nuevo comentario.

5. El usuario escribe su comentario en el cuadro
de texto y pulsa el botdn "Enviar".

6. La aplicacién envia el nuevo comentario a la
base de datos y lo muestra como contenido de
la entrada a partir de ese momento.

PRECONDICIONES Existencia de al menos una entrada en la que poder
escribir un comentario.

POST-CONDICIONES El comentario se debe mostrar como contenido de la
entrada cuando esta sea pulsada

IDENTIFICADOR: CU-030 NOMBRE: Abrir nuevo foro en una asignatura

matriculada
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ACTORES Usuario conectado a la aplicacion
OBJETIVOS Incluir una nueva entrada en el tablén de una asignatura
en la que el usuario estd matriculado

ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al apartado
"Mi Curso" y en el segundo menu se elige la
asignatura (de entre las que el usuario esta
matriculado) en la que quiera escribir una
nueva entrada para informar, pedir ayuda, etc.

2. La aplicacién muestra la pantalla principal del
tablon de la asignatura seleccionada.

3. El wusuario pulsa el botén "Incluir nueva
entrada".

4. La aplicacion muestra un formulario a rellenar
con los datos necesarios para poder incluir una
nueva entrada.

5. El usuario rellena los campos y pulsa el botén
"Enviar".

6. La aplicacién envia la informacién de la nueva
entrada a la base de datos para almacenarla y
mostrarla en el muro a partir de ese momento.

PRECONDICIONES Ninguna

POST-CONDICIONES

La entrada tras ser anadida debe aparecer en el tabldn de

la asignatura seleccionada
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ACTORES Usuario conectado a la aplicacidon

OBIJETIVOS Buscar un usuario dentro de la red ya sea alumno,
profesor o antiguo alumno

ESCENARIO 1. El usuario accede desde el menu al apartado

"Gente" y se le muestran los filtros de
busqueda existentes en la aplicaciéon los cuales
rellena con los datos del usuario que busque y
pulsa el botén "Buscar".

2. La aplicacion muestra todos los usuarios que
coincidan con los filtros de busqueda.

PRECONDICIONES

Ninguna

POST-CONDICIONES

Se muestran los usuarios que coincidan con la busqueda
realizada

IDENTIFICADOR: CU-032

NOMBRE: Ver perfil de usuario

ACTORES

Usuario conectado a la aplicacion

OBJETIVOS

Ver el perfil de un usuario

ESCENARIO

1. El usuario pulsa el nombre del usuario del cual
quiere ver el perfil (en cualquier lugar de la
aplicacion dénde aparezca el nombre).

2. La aplicacion redirige al perfil del usuario
seleccionado mostrando toda la informacién
gue se tiene sobre él.

PRECONDICIONES

Ninguna

POST-CONDICIONES

Se muestra el perfil de usuario seleccionado el cual
contiene toda la informacién que el usuario ha querido
publicar sobre él mismo

IDENTIFICADOR: CU-033

NOMBRE: Configurar perfil de usuario
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ACTORES Usuario conectado a la aplicacion
OBJETIVOS Configurar las opciones e informaciones que se van a
mostrar sobre el usuario en su perfil
ESCENARIO 1. El wusuario pulsa en el mend la opcion
"Configurar perfil" y en el segundo menu la
opcion "Mi informacion personal.

2. La aplicacion muestra todos los campos que se
pueden rellenar para publicar en el perfil (si se
habian afiadido anteriormente datos en alguno
de los campos estos se muestran en los
cuadros de texto del formulario para poder
modificarlo si se quiere).

3. El usuario rellena, borra, modifica los campos
gue quiere y pulsa el botén "Guardar".

4. Lla aplicacidon guarda los datos en su base de
datos.

PRECONDICIONES Ninguna

POST-CONDICIONES

Los datos deben ser almacenados y mostrados a partir del

momento en el perfil de usuario

IDENTIFICADOR: CU-034

NOMBRE: Configurar cuenta de usuario
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Usuario conectado a la aplicacion

ACTORES
OBJETIVOS Configurar las opciones de la cuenta como son el nombre
de usuario y contraseiia
ESCENARIO 1. El wusuario pulsa en el mend la opcion
"Configurar perfil" y en el segundo menu la
opcién "Preferencias de la cuenta".
2. La aplicacién muestra los cambios que se
pueden realizar.
3. El usuario puede cambiar el nombre de usuario
o la contrasefia utilizando el nombre de usuario
y contrasefia antiguos para el cambio y a
continuacion pulsando el botén "Guardar".
4. La aplicacidon almacena en su base de datos los
cambios realizados sobre la cuenta.
PRECONDICIONES Ninguna

POST-CONDICIONES

Los cambios realizados sobre los datos deben ser

persistentes pues a partir de ahora seran los que se deban

de utilizar para acceder a la cuenta
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IDENTIFICADOR: CU-035 NOMBRE: Eliminar entrada foro asignatura

ACTORES Administrador conectado a la aplicacion
OBJETIVOS Eliminar una entrada en el foro asignatura
ESCENARIO 1. El administrador pulsa en el menu la opcidn

"Muros" y en el segundo menu la opcién
"Asignaturas".

2. La aplicacién muestra el listado de entradas
con un cuadro de seleccion a su lado.

3. El administrador selecciona la entrada o
entradas que quiera eliminar y a continuacién
pulsa el botén "Borrar seleccionados".

ESCENARIO ALTERNATIVO 1. El administrador pulsa en el menud la opcidn
"Muros" y en el segundo menu la opcidn

"Asignaturas".

La aplicacién muestra el listado de entradas.

El administrador accede a la entrada de la cual
quiere borrar algin comentario.

4. La aplicacién muestra la entrada junto con su
contenido y los comentarios escritos por los
usuarios cada uno de ellos con un cuadro de
seleccion a su lado para elegir los que se
quieren borrar y a continuacién pulsa el botén
"Borrar seleccionados".

PRECONDICIONES Debe existir al menos una entrada para poder borrarla

POST-CONDICIONES Las entradas (incluye sus comentarios) o comentarios
borrados no se deben mostrar mas en la aplicacion

IDENTIFICADOR: CU-036 NOMBRE: Eliminar evento
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ACTORES Administrador conectado a la aplicacion
OBJETIVOS Eliminar una entrada en el listado de eventos
ESCENARIO 1. El administrador pulsa en el menu la opcidn

"Muros" y en el segundo menu la opcidn
"Eventos".

2. La aplicaciéon muestra el listado de eventos con
un cuadro de seleccidn a su lado.

3. Eladministrador selecciona el evento o eventos
que quiera eliminar y a continuacion pulsa el
botén "Borrar seleccionados".

PRECONDICIONES

Debe existir al menos un evento para poder borrarlo

POST-CONDICIONES

Los eventos borrados no se deben mostrar mas en la
aplicaciéon

IDENTIFICADOR: CU-037

NOMBRE: Eliminar entrada compartimos coche
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ACTORES Administrador conectado a la aplicacion

OBJETIVOS Eliminar una entrada en el foro compartimos coche

ESCENARIO 1. El administrador pulsa en el menud la opcion
"Muros" y en el segundo menu la opcidn
"é¢Compartimos coche?".

2. La aplicacion muestra el listado de entradas
con un cuadro de seleccion a su lado.

3. El administrador selecciona la entrada o
entradas que quiera eliminar y a continuacion
pulsa el botén "Borrar seleccionados".

PRECONDICIONES 1. El administrador pulsa en el menu la opcién
"Muros" y en el segundo menu la opcién
"éCompartimos coche?".
La aplicacién muestra el listado de entradas.
El administrador accede a la entrada de la cual
guiere borrar algin comentario.

4. La aplicacion muestra la entrada junto con su

contenido y los comentarios escritos por los
usuarios cada uno de ellos con un cuadro de
seleccion a su lado para elegir los que se
guieren borrar y a continuacién pulsa el botén
"Borrar seleccionados".

POST-CONDICIONES

Debe existir al menos una entrada para poder borrarla

Las entradas (incluye sus comentarios) o comentarios

borrados no se deben mostrar mas en la aplicacion
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ACTORES Administrador conectado a la aplicacion
OBJETIVOS Eliminar una entrada en el listado de frases miticas
ESCENARIO 1. El administrador pulsa en el menu la opcidn
"Muros" y en el segundo menu la opcidn
"Frases miticas".
2. La aplicacion muestra el listado de frases con
un cuadro de seleccién a su lado.
3. El administrador selecciona la frase o frases

que quiera eliminar y a continuacion pulsa el
botdn "Borrar seleccionados".

PRECONDICIONES

Debe existir al menos una frase para poder borrarla

POST-CONDICIONES

Las frases borradas no se deben mostrar mas en la

aplicaciéon

IDENTIFICADOR: CU-039

NOMBRE: Eliminar aviso

ACTORES

Administrador conectado a la aplicacion

Eliminar una entrada en el listado de avisos

OBIJETIVOS
ESCENARIO 1. El administrador pulsa en el menu la opcidn
"Muros" y en el segundo menu la opcidn
"Avisos".
2. La aplicacion muestra el listado de avisos con
un cuadro de seleccidn a su lado.
3. El administrador selecciona el aviso o avisos

gue quiera eliminar y a continuacién pulsa el
boton "Borrar seleccionados”.

PRECONDICIONES

Debe existir al menos un aviso para poder borrarlo

POST-CONDICIONES

Los avisos borrados no se deben mostrar mas en la

aplicaciéon

IDENTIFICADOR: CU-040

NOMBRE: Eliminar pregunta/incidencia
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ACTORES Administrador conectado a la aplicacion
OBJETIVOS Eliminar una entrada en el tabléon de preguntas e
incidencias
ESCENARIO 1. El administrador pulsa en el menud la opcion
"Muros" y en el segundo menu la opcién
"Preguntas/incidencias".

2. La aplicacion muestra el listado de preguntas
con un cuadro de seleccion a su lado.

3. El administrador selecciona la pregunta o
preguntas que quiera eliminar y a continuacién
pulsa el botén "Borrar seleccionados".

PRECONDICIONES 1. El administrador pulsa en el menud la opcidn
"Muros" y en el segundo menu la opcién
"Preguntas/incidencias".
La aplicacién muestra el listado de preguntas.
El administrador accede a la pregunta de la
cual quiere borrar algiin comentario.

4. La aplicacién muestra la pregunta junto con su

contenido y los comentarios escritos por los
usuarios cada uno de ellos con un cuadro de
seleccion a su lado para elegir los que se
quieren borrar y a continuacién pulsa el botén
"Borrar seleccionados".

POST-CONDICIONES

Debe existir al menos una pregunta/incidencia para poder

borrarla

Las preguntas (incluye sus comentarios) o comentarios

borrados no se deben mostrar mas en la aplicacion
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ACTORES

Administrador conectado a la aplicacion

OBJETIVOS

Eliminar una entrada en el foro apuntes

ESCENARIO

1.

El administrador pulsa en el menu la opcidn
"Apuntes" y en el segundo menu se selecciona
la carrera, curso y asignatura de la cual se
quieren ver las entradas existentes.

La aplicacion muestra el listado de entradas
con un cuadro de seleccion a su lado.

El administrador selecciona la entrada o
entradas que quiera eliminar y a continuacion
pulsa el botén "Borrar seleccionados".

PRECONDICIONES

El administrador pulsa en el menu la opcidn
"Apuntes" y en el segundo menu se selecciona
la carrera, curso y asignatura de la cual se
quieren ver las entradas existentes.

La aplicacién muestra el listado de entradas.

El administrador accede a la entrada de la cual
quiere borrar algin comentario.

La aplicacion muestra la entrada junto con su
contenido y los comentarios escritos por los
usuarios cada uno de ellos con un cuadro de
seleccion a su lado para elegir los que se
guieren borrar y a continuacién pulsa el botén
"Borrar seleccionados".

POST-CONDICIONES

Debe existir al menos una entrada para poder borrarla

Las entradas (incluye sus comentarios) o comentarios

borrados no se deben mostrar mas en la aplicacion
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ACTORES Administrador conectado a la aplicacion
OBJETIVOS Eliminar una entrada en el foro de una asignatura
matriculada
ESCENARIO 1. El administrador pulsa en el menud la opcion
"Mi Curso" y en el segundo menu la asignatura
de la cual se quiere borrar alguna entrada.

2. La aplicacion muestra el listado de entradas
con un cuadro de seleccion a su lado.

3. El administrador selecciona la entrada o
entradas que quiera eliminar y a continuacién
pulsa el botén "Borrar seleccionados".

PRECONDICIONES 1. El administrador pulsa en el menu la opcidn
"Mi Curso" y en el segundo menu la asignatura
de la cual se quiere acceder a alguna entrada.
La aplicacién muestra el listado de entradas.

El administrador accede a la entrada de la cual
quiere borrar algin comentario.

4. La aplicacion muestra la entrada junto con su

contenido y los comentarios escritos por los
usuarios cada uno de ellos con un cuadro de
seleccion a su lado para elegir los que se
quieren borrar y a continuacién pulsa el botén
"Borrar seleccionados".

POST-CONDICIONES

Debe existir al menos una entrada para poder borrarla

Las entradas (incluye sus comentarios) o comentarios

borrados no se deben mostrar mas en la aplicacion
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ACTORES Administrador conectado a la aplicacion
OBJETIVOS Responder a las preguntas e incidencias que tengan los
usuarios de la red
ESCENARIO 1. El administrador accede desde el menu al
apartado "Muros" y desde el segundo menu
elige "Preguntas/incidencias".

2. La aplicacion muestra la pantalla principal del
muro preguntas e incidencias con las ultimas
entradas publicadas.

3. El administrador elige la entrada en la que
quiere escribir su respuesta y la pulsa.

4. La aplicacion muestra el contenido completo
de la entrada incluidos los comentarios escritos
en ella por otros usuarios y al final del todo
incluye un cuadro de texto para escribir un
nuevo comentario.

5. El administrador escribe su respuesta en el
cuadro de texto y pulsa el botéon "Enviar".

6. La aplicaciéon envia el nuevo comentario a la

base de datos y lo muestra como contenido de
la entrada a partir de ese momento.

PRECONDICIONES

Existencia de al menos una entrada a la que poder

responder

POST-CONDICIONES

El comentario respuesta se debe mostrar como contenido

de la entrada cuando esta sea pulsada
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La descripcién grafica de los casos de uso es la siguiente:

llustracion 1 - Diagrama de casos de uso del Usuario
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ADMIMIETRADOR

llustracion 2 - Diagrama de casos de uso del Administrador

3.3. Requisitos de software

Los requisitos seguiran el siguiente formato:

IDENTIFICADOR: RS-T-(T2)XXX
Nombre:

Prioridad: (JAlta (OMedia [JBaja Fuente: [JCliente [JDesarrollador

Necesidad: [JEsencial [JDeseable [JOpcional

Claridad: : [JAlta [(OMedia [1Baja Verificabilidad: [JAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad:

Descripcion:

Tabla 4 - Tabla identificacidn de requisitos de software

Dénde:
e Identificador: identifica univocamente un requisito. Se descompone en los

siguientes campos:

Pagina 62



Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

o RS: requisito de software.

o T: identifica el tipo de requisito, que puede ser F (funcional) o NF (no
funcional).

o T2: identifica para los requisitos no funcionales el tipo de requisito, que
puede ser RN (rendimiento), IN (interfaz), OP (operacién), CO
(comprobacion), AC (aceptacién de pruebas), DC (documentacion), SG
(seguridad) o CL (calidad).

o XXX: numeracion consecutiva.

e Nombre: titulo del requisito, para saber de qué trata el requisito sin necesidad
de leerse la descripcion.

e Prioridad: orden en el desarrollo de los distintos médulos del sistema.

e Fuente: quién o qué es el origen del requisito.

e Necesidad: indica cuan deseable es la inclusidn de un requisito en el sistema final.

e Claridad: indica si un requisito de usuario tiene una, y sélo una, interpretacion.
La claridad implica la falta de ambigliedad.

e Verificabilidad: indica si es posible comprobar de forma evidente que el requisito
se ha incorporado en el disefio.

e Estabilidad: establece si el requisito podra modificarse en un futuro.

e Descripcion: explicacion del requisito.

3.3.1. Requisitos funcionales

Nombre: Tipos de usuario

Prioridad: XAlta [JMedia [1Baja Fuente: [XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial [JDeseable []Opcional

Claridad: : XAlta (JMedia [JBaja Verificabilidad: XAlta (OJMedia [(JBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Existiran tres tipos de usuarios: alumnos, profesores y antiguos alumnos

todos ellos registrados en el sistema por defecto.
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Nombre: Abrir sesion

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: [XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: : XAlta [JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidon: Permitir al usuario iniciar sesién para entrar en la aplicaciéon

IDENTIFICADOR: RS-F003
Nombre: Cerrar sesidn

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: [JCliente [X]Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: : XAlta [(JMedia [JBaja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Permitir al usuario cerrar sesion para

salir de la aplicaciéon

IDENTIFICADOR: RS-F004

Nombre: Mostrar foro asignatura

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja

Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: : X Alta [JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Mostrar entradas en el foro de asignaturas

IDENTIFICADOR: RS-FO05

Nombre: Mostrar eventos

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja

Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: : X Alta [(JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja
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Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Mostrar entradas en el tablén de eventos

IDENTIFICADOR: RS-F006

Nombre: Mostrar entradas compartir coche

Prioridad: XJAlta [JMedia []Baja

Fuente: [XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: : XAlta [JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidon: Mostrar entradas en el foro de compartir coche

IDENTIFICADOR: RS-FO07
Nombre: Mostrar frases miticas

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: X Cliente [JDesarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: : XAlta (JMedia [JBaja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Mostrar tablon frases miticas

IDENTIFICADOR: RS-FO08

Nombre: Mostrar avisos

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: : XAlta (JMedia [JBaja

Verificabilidad: XAlta (IMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidon: Mostrar tablén de avisos
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IDENTIFICADOR: RS-F009

Nombre: Mostrar preguntas/incidencias

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: : XAlta [JMedia [1Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidon: Mostrar tablon de preguntas e incidencias

IDENTIFICADOR: RS-F010
Nombre: Mostrar entradas de apuntes

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: : XAlta [JMedia [1Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Mostrar foro de apuntes por carrera, curso y asignaturas

IDENTIFICADOR: RS-FO11
Nombre: Mostrar foros de las asignaturas matriculadas

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: : XAlta [JMedia [1Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Mostrar foros de las asignaturas en las que el usuario estad matriculado
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IDENTIFICADOR: RS-F012

Nombre: Mostrar mensajes

Prioridad: XJAlta [JMedia []Baja

Fuente: [XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: : XAlta [JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidon: Mostrar mensajes enviados y recibidos del usuario

IDENTIFICADOR: RS-F013
Nombre: Escribir mensajes

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: : XAlta (JMedia [JBaja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Se debera poder escribir mensajes a cualquier usuario

IDENTIFICADOR: RS-F014

Nombre: Recibir mensajes

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja

Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: : X Alta [JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Se debera poder recibir mensajes de cualquier usuario

IDENTIFICADOR: RS-FO15

Nombre: Contestar mensajes

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja

Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional
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Claridad: : XAlta [JMedia [JBaja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [IBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Se debera poder responder a los mensajes recibidos de otros usuarios

IDENTIFICADOR: RS-F016
Nombre: Borrar mensajes

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja

Fuente: [XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: : XAlta [(JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [IBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Se podra eliminar cualquier mensaje inicial (y con él sus respuestas)

IDENTIFICADOR: RS-F017

Nombre: Incluir entrada asignatura

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: [XCliente [JDesarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: : XAlta (JMedia [JBaja

Verificabilidad: XAlta (OMedia [JBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Se permitira incluir entradas en el foro asignatura rellenando un formulario.

e Titulo

e Contenido

IDENTIFICADOR: RS-FO18

Nombre: Comentar en entrada asignatura

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (IJMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Se permitird comentar cualquier entrada en el foro de asignaturas
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IDENTIFICADOR: RS-F019
Nombre: Incluir entrada evento

Prioridad: XAlta [JMedia [1Baja Fuente: [XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja Verificabilidad: XAlta (JMedia [IBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidon: Se permitira incluir nuevas entradas de eventos a cualquier usuario

rellenando un formulario que constard de los siguientes campos:

e Titulo
e Fecha
e Hora

e Resumen

e Precio

e Organizador

e Mas informacién
e [magen

e ¢Valido para el pasaporte cultural?

IDENTIFICADOR: RS-F020

Nombre: Votar evento

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Se permitird a los usuarios dar una puntuacion para cada evento.

IDENTIFICADOR: RS-F021

Nombre: Incluir entrada compartir coche

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: X|Cliente []Desarrollador
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Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja Verificabilidad: X Alta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Se permitira incluir entradas en el foro de compartir coche rellenando un

formulario que constara de los siguientes campos:

Nombre
Resumen

Inicio de trayecto
Fin de trayecto
Dias

Horario

Contacto

IDENTIFICADOR: RS-F0022

Nombre: Comentar en entrada compartir coche

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja Verificabilidad: XAlta (JMedia [IBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Permitir escribir comentarios en las entradas del muro compartir coche

IDENTIFICADOR: RS-F023

Nombre: Incluir frase mitica

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: [XCliente [JDesarrollador

Necesidad: XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia [1Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [(JBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema
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Descripcidn: Se permitird incluir entradas en el tablén de frases miticas rellenando un

formulario que constard de los siguientes campos:

e Frase

e Autor/ade la frase

IDENTIFICADOR: RS-F024

Nombre: Votar frase mitica

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: X Cliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sist

e€ma

Descripcidn: Se permitird dar una puntuacion a cada frase mitica

IDENTIFICADOR: RS-F025

Nombre: Incluir aviso

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: [XCliente [JDesarrollador

Necesidad: XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sist

ema

Descripcion: Se permitird incluir entradas en el tablédn de avisos rellenando un

formulario que constara de los siguiente
e Titulo

e Contenido

S Campos:

IDENTIFICADOR: RS-F026

Nombre: Incluir pregunta/incidencia

Prioridad: XJAlta [JMedia []Baja

Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja
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Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Se permitird incluir entradas en el tablon de preguntas e incidencias

rellenando un formulario que constard de los siguientes campos:

Titulo

Contenido

IDENTIFICADOR: RS-F027

Nombre: Comentar pregunta/incidencia

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Permitir comentar las entradas de preguntas e incidencias

IDENTIFICADOR: RS-F028

Nombre: Incluir entrada de apuntes

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja

Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Se permitird incluir entradas en el foro de apuntes rellenando un formulario

gue constara de los siguientes campos:

Titulo
Resumen
Contacto
Carrera
Curso

Asignatura
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IDENTIFICADOR: RS-F029
Nombre: Votar entrada de apuntes

Prioridad: XAlta [JMedia [1Baja Fuente: [X|Cliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Se permitird dar una puntacion a cada entrada de apuntes

IDENTIFICADOR: RS-F030
Nombre: Responder en los foros de las asignaturas matriculadas

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja Verificabilidad: XAlta (JMedia [IBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Se permitird responder a las entradas de los foros de las asignaturas en las

gue estan matriculado el usuario

IDENTIFICADOR: RS-F031
Nombre: Abrir un nuevo foro en una asignatura matriculada

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia [1Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Se permitird abrir nuevos foros de dudas, preguntas, etc. en las asignaturas

en las que esta matriculado el usuario

IDENTIFICADOR: RS-F032
Nombre: Buscar usuarios

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: XCliente [JDesarrollador
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Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja Verificabilidad: X Alta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Se permitira la busqueda de usuarios utilizando filtros que la hagan mas

facil al usuario.

IDENTIFICADOR: RS-FO033

Nombre: Mostrar perfil de usuario

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidon: Mostrar el perfil de usuario con toda la informaciéon que él mismo haya

publicado

IDENTIFICADOR: RS-F034

Nombre: Configurar perfil de usuario

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidon: Se permitird configurar el perfil de usuario para que cada uno pueda

publicar los datos sobre él mismo que quiera

IDENTIFICADOR: RS-F035
Nombre: Configurar cuenta de usuario

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja Verificabilidad: XAlta (JMedia [IBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema
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Descripcidn: Se permitird configurar la cuenta del usuario para que pueda cambiar su

nombre de usuario y/o contrasefia

IDENTIFICADOR: RS-F036
Nombre: Eliminar entrada en foro de as

ignaturas

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: [XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Se permitird borrar cualquier entrada que no cumpla las normas que se

establecen en la primera conexidn a la aplicacién

IDENTIFICADOR: RS-F037

Nombre: Eliminar evento

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja

Fuente: XCliente []Desarrollador

Necesidad: XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja

Verificabilidad: XAlta (JMedia []Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sist

ema

Descripcion: Se permitira borrar cualquier entrada que no cumpla las normas que se

establecen en la primera conexidn a la aplicacion

IDENTIFICADOR: RS-FO38

Nombre: Eliminar entrada compartimos coche

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (OMedia [OBaja
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Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Se permitird borrar cualquier entrada que no cumpla las normas que se

establecen en la primera conexion a la aplicacién

IDENTIFICADOR: RS-F039

Nombre: Eliminar frase mitica

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sist

ema

Descripcidn: Se permitira borrar cualquier entrada que no cumpla las normas que se

establecen en la primera conexidn a la aplicacion

IDENTIFICADOR: RS-F040

Nombre: Eliminar aviso

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja

Fuente: XCliente []Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sist

€ma

Descripcidn: Se permitird borrar cualquier entrada que no cumpla las normas que se

establecen en la primera conexion a la aplicacién

IDENTIFICADOR: RS-F041
Nombre: Eliminar pregunta/incidencia

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (OMedia [OBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sist

ema
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Descripcidn: Se permitira borrar cualquier entrada que no cumpla las normas que se

establecen en la primera conexion a la aplicacién

IDENTIFICADOR: RS-F042

Nombre: Eliminar entrada de apuntes

Prioridad: XAlta [JMedia [1Baja

Fuente: [XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Se permitird borrar cualquier entrada que no cumpla las normas que se

establecen en la primera conexion a la aplicacién

IDENTIFICADOR: RS-F043

Nombre: Eliminar foros de asignaturas matriculadas

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja

Fuente: [XCliente [JDesarrollador

Necesidad: XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sist

€ma

Descripcion: Se permitira borrar cualquier entrada que no cumpla las normas que se

establecen en la primera conexidn a la aplicacion

IDENTIFICADOR: RS-F044

Nombre: Responder preguntas/incidencias

Prioridad: XJAlta [JMedia []Baja

Fuente: XCliente [JDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [IBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sist

ema
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Descripcion: Se deberd poder responder a las preguntas e incidencias que escriben los

usuarios en el muro de preguntas/Incidencias

3.3.2. Requisitos no funcionales
Requisitos de rendimiento

IDENTIFICADOR: RS-NF-RN0OO1

Nombre: Tiempo de respuesta

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: []Cliente [XIDesarrollador

Necesidad: [JEsencial [XIDeseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja Verificabilidad: XAlta (JMedia [JBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: El tiempo de respuesta dptimo para cualquier pagina de la aplicaciéon no

serd superior a 5 segundos en el caso de disponer de una conexidon de 1Mbps

Requisitos de interfaz

IDENTIFICADOR: RS-NF-INOO1

Nombre: Acceso a través de internet

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia [1Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: El usuario deberd tener acceso a Internet para poder interactuar con la

aplicacién

IDENTIFICADOR: RS-NF-IN002
Nombre: Menus de la aplicacion

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: XCliente [JDesarrollador
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Necesidad: [JEsencial [XIDeseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [Baja Verificabilidad: X Alta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: La aplicacién contard con menus para una navegacién mas facil por la

aplicaciéon

IDENTIFICADOR: RS-NF-IN0O03
Nombre: Formato de los campos

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: []Cliente [X|Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Los campos de los formularios que contenga la aplicacion estardn
compuestos por texto plano, excepto en el formulario de los eventos que se permite

incluir una imagen

IDENTIFICADOR: RS-NF-IN0O04
Nombre: Idioma

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: [X|Cliente []Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta (JMedia [JBaja Verificabilidad: XAlta (OJMedia [OBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: El idioma que presentara la interfaz serd el castellano

IDENTIFICADOR: RS-NF-INO0O5
Nombre: Manejo intuitivo de la aplicacion

Prioridad: (JAlta XMedia [JBaja Fuente: [JCliente [XIDesarrollador

Necesidad: [JEsencial [XIDeseable [JOpcional
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Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja Verificabilidad: XAlta (JMedia [Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: El interfaz de la aplicacién serd lo mas intuitivo posible para facilitar las

tareas al usuario

Requisitos de operacidn

IDENTIFICADOR: RS-NF-OP001

Nombre: Accesibilidad de la aplicacion

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja Fuente: []Cliente [XIDesarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja Verificabilidad: XAlta (JMedia [Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidon: Permitir el acceso a la aplicacion por un gran numero de usuarios

simultdneamente. El nUmero maximo de accesos simultaneos sera de XXXX

IDENTIFICADOR: RS-NF-OP002

Nombre: Almacenamiento de la informacion

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja Fuente: []Cliente [X]Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidon: La informacion se almacenard en la base de datos de forma que
posteriormente se pueda acceder a ellos desde cualquier ordenador con cualquier

conexion a Internet

Requisitos de recursos
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IDENTIFICADOR: RS-NF-RC001

Nombre: Espacio de almacenamiento del servidor

Prioridad: XJAlta [JMedia []Baja

Fuente: [JCliente X]Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia []Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: El espacio de almacenamiento en disco de la parte servidora de la

aplicacion dispondra de al menos 10 Terabytes

Requisitos de comprobacion

IDENTIFICADOR: RS-NF-CO001

Nombre: Formato de la contraseia

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja

Fuente: [JCliente XIDesarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [IBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: La contrasefia se los usuarios deberd tener un formato especifico de al

menos 6 caracteres

Requisitos de documentacion

IDENTIFICADOR: RS-NF-DC001

Nombre: Manual de usuario

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja

Fuente: XCliente []Desarrollador

Necesidad: XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [(JMedia [IBaja

Verificabilidad: X Alta (JMedia [Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema
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Descripcidon: Serd necesario un manual de usuario accesible desde la web para que

cualquier usuario pueda consultar su contenido en cualquier momento

Requisitos de seguridad

IDENTIFICADOR: RS-NF-SG001

Nombre: Autenticacion de los usuarios

Prioridad: XAlta (OMedia [JBaja

Fuente: [JCliente XIDesarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia []Baja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: El sistema deberd solicitar un nombre de usuario y una contrasefia al

usuario antes de permitirle entrar en la aplicacion

IDENTIFICADOR: RS-NF-SG002

Nombre: Fallo de contrasefia

Prioridad: [JAlta XMedia []Baja

Fuente: [JCliente XIDesarrollador

Necesidad: [JEsencial [XIDeseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia [1Baja

Verificabilidad: XAlta (OJMedia [(JBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: En el caso de que el usuario introduzca erroneamente la contrasefia 3 veces

se le permitird enviar la contrasefa almacenada en el sistema a la cuenta de correo

electrdnico de la universidad

IDENTIFICADOR: RS-NF-SG003

Nombre: Almacenamiento de los datos de forma segura

Prioridad: XAlta [JMedia []Baja

Fuente: [JCliente X]Desarrollador

Necesidad: [XEsencial []Deseable [JOpcional

Claridad: : [JAlta XMedia [JBaja

Verificabilidad: [JAlta XMedia [1Baja
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Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Los datos que se incluyan en la aplicacidn por parte de cualquier usuario

deben ser almacenados de forma segura segun la ley organica 15/1999 [1]

IDENTIFICADOR: RS-NF-SG004

Nombre: Copias de seguridad

Prioridad: XJAlta [JMedia []Baja Fuente: []Cliente [X]Desarrollador

Necesidad: X Esencial []Deseable [JOpcional

Claridad: XAlta [JMedia []Baja Verificabilidad: X Alta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: Se realizard una copia de seguridad de la base de datos semanalmente con
objeto de evitar la pérdida de informacién de los usuarios si le sucede algo a la base de

datos

IDENTIFICADOR: RS-NF-SG005
Nombre: Confirmacion ante borrados

Prioridad: XJAlta [JMedia []Baja Fuente: []Cliente [X]Desarrollador

Necesidad: [JEsencial [XIDeseable [JOpcional

Claridad: JAlta XMedia [1Baja Verificabilidad: XAlta (JMedia [1Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: Antes de realizar el borrado de alguna informacién de la aplicacién se

pedira la confirmacién del usuario

Requisitos de calidad

IDENTIFICADOR: RS-NF-CL001
Nombre: Visualizacion correcta

Prioridad: (JAlta XMedia [1Baja Fuente: []Cliente [X]Desarrollador

Necesidad: [JEsencial [XIDeseable [JOpcional
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Claridad: [JAlta XMedia [JBaja

Verificabilidad: XAlta (JMedia [Baja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcion: El sistema se podra visualizar correctamente con el navegador Google

Chrome desde la versidon 20.0., aunque serd accesible desde otros navegadores

IDENTIFICADOR: RS-NF-CL002

Nombre: Reglas de disefio de Nielsen

Prioridad: (JAIta XMedia [JBaja

Fuente: [JCliente XIDesarrollador

Necesidad: [JEsencial [XIDeseable [JOpcional

Claridad: JAlta XMedia [IBaja

Verificabilidad: [JAlta XMedia [IBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: La aplicacidon se manejard a través de una interfaz grafica que siga las 10

reglas heuristicas de usabilidad de Nielsen [2]

IDENTIFICADOR: RS-NF-CL0O03

Nombre: Patrones de usabilidad

Prioridad: (JAlta XMedia [1Baja

Fuente: [JCliente X]Desarrollador

Necesidad: [JEsencial [XIDeseable [JOpcional

Claridad: [JAlta XMedia [JBaja

Verificabilidad: [JAlta XMedia [(JBaja

Estabilidad: Durante toda la vida del sistema

Descripcidn: La aplicacion seguird los patrones de usabilidad estipulados para redes

sociales [3]
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3.4. Matrices de trazabilidad

3.4.1. Matriz de trazabilidad entre requisitos de usuario y casos de uso

Casos de uso

Req. usuario

RU-CDOL
RU-CDO2
RU-CDO3
RU-CD0O43
RU-CDO5
RU-CD0O&
RU-CDO7F
RU-CDO8
RU-CDO9
RU-CD10
RU-CD11
RU-CD12
RU-CD13
RU-CD14
RU-CD15
RU-CD16
RU-CD17

o

O I I O I I S A IS IS B A O I I A A I I I A A I A I I L O O A 4
KX X[ X [ WX | H x| x| |85 [ XXX [ [H]|H|HX|H|H || ||| K| K[| XX | [H[H|H|H|H|H|®|®|®[X|X
XXX [ X[ XX || |® || [X|H[EX[X[X[X|HX|X|H|H|EX|RX|RX|X | X|X[X[| XX | X[ X|H|X|X|X|X|X|X[|X |X

Tabla 5 - Matriz de trazabilidad entre requisitos de usuario y casos de uso
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3.4.2. Matriz de trazabilidad entre requisitos de usuario y requisitos de software funcionales

Req.
funcionales

Req. usuario

RU-C001
RU-CO002
RU-C003
RU-C004
RU-CO005
RU-CO006
RU-CO0O7F
RU-CO008
RU-C009
RU-C010
RU-C011
RU-C012
RU-C013
RU-C014
RU-C015
RU-C016
RU-C017

Xl |x|=
x| x|x
b
*®
b
*®
*®
*®
*®
b
b
b
®
b
x
b
*®
*®
*
X
b
b
b
*®
®
*®
*®
*®
b
b
*®
®
*®
b
b
b
b
b
X
*
b
b
*®

Tabla 6 - Matriz de trazabilidad entre requisitos de usuario y requisitos de software funcionales
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3.4.3. Matriz de trazabilidad entre requisitos de usuario y requisitos de software no funcionales

Req.no
funcionales

Req. usuario

=
o
=
=
[ra
=
.2

RS-NF-IN0DS
RS-NF-5G001
RS-NF-5G002
RS-NF-5G003
RS-NF-5G004
RS-NF-5G005

— oM
o o o
o o o
= £ =
ol ol
===
-

RS-NF-CL0D3

RU-CO001
RU-CO00D2
RU-CO003
RU-C004
RU-CO05
RU-C006
RU-COOF
RU-CO008
RU-CO09
RU-CO010
RU-C011
RU-CO012
RU-C013
RU-C014
RU-CO015
RU-C016
RU-CO17

| % | x| x|x| x| X
R E AR A R A R
w3 | ne| |2 | 2| X
w3 | x| w5 | %=

*

se [ | o [ 3 [ o] e 3¢ |3 |3 |5 | o | || % | % %] %

g se {3 [ e e | [me | 2 s || me | XX x| X
LB A A B A R R R b R R
g se {3 [ e e | [me | 2 s || me | XX x| X
BRI A A E A A R R R b R Rl
LB A A B A R R R b R R
se|se (3 [3% |e 3 x| X[ [ x| x|x|X|X] XX
MR R R I I A L R R

x| %X

o | =X
x| | X

Tabla 7 - Matriz de trazabilidad entre requisitos de usuario y requisitos de software no funcionales
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4. DISENO DE LA SOLUCION TECNICA

4.1. Modelo de navegabilidad

A continuacidn se va a exponer la navegabilidad del sistema mediante diagramas y las
interfaces disefiadas para el prototipo inicial con el fin de mostrar el funcionamiento que
se pretende en la red. El diagrama al completo es demasiado grande por lo que se
expondra por partes atendiendo a cada tarea que se puede desempeiiar dentro de la
aplicacion.
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il — —
z | =
INICIO DESCONECTADO INICIO CONECTADO
Alajandrs Garrids Iglasias
.E ﬂ 2cLes
e aulaglobal 2.4 al2.wc3mes alumnos.uc3m.es = ]
llustracion 3 - Diagrama Navegabilidad - Inicio opciones basicas
D=

INICIO DESCONECTADO

Algjardee Garride Iglesias

‘ Andeea Garcio Compos (3) .

L__
ENTRADA MENSAJE DE UN CONTACTO

INICIO COMNECTADO

MIS MENSAJES - ENTRADA

o

D

MIS MENSAIES - ENVIADOS
llustracion 4 - Diagrama Navegabilidad - Mensajes

ENVIADOS - MENSAIE ENVIADO POR USUARIO
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MUROS - PAGINA PRINCIPAL

llustracion 5 - Diagrama Navegabilidad - Muros
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Arquitectura de computadares - 39 - Geads en imenieria Informdtica
Andrda Gareia Campes 28 de Marze, 11:32

I ¢Alguien que hayn cursads I asignatura de arquitectura de compatadores padria darme. ————>
| e idea dobed dus contimidad? Muckas graciasl

MURQS - ASIGNATURAS

TMELUIR MUEVA ENTRADA

llustracion 6 - Diagrama Navegabilidad - Muros: Asignaturas

ASIGNATURAS - ENTRADA Y COMENTARIOS
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Muros - Evertn=

Lux de otra manera 15 Junio de 2012 - 20000
Comgaffia de Vasca Herndndez
P 1 T "
[T . “Vasco herndndez Srupa” es la formacidn de rutvo Flamenco
encabesodn v dirigida por el guitorrista y compositer
madrilefia Vasca Herndedez, y através de lo cual podesos
escuchar log composiciones de este gemial guitarrista.

- Vilids para ol pasaperte cultural

MUROS - PAGINA PRINCIPAL

» e
INGLUTE NUEVO EVENTO

llustracion 7 - Diagrama Navegabilidad - Muros: Eventos

| Valdamars = Compus de Lepinds
L-%-J-¥
AAlguien de ko 2sna de Valdesoro windria en coche pogands b gassling & medinsd

COMPARTIMOS COCHE - MAS INFO ¥ COMENTAR

MURDO- COMPARTIMOS COCHE

——

MUROS - PAGINA PRINCIPAL

COMPARTIMOS COCHE - INCLUIR NUEVA ENTRADA

llustracion 8 - Diagrama Navegabilidad - Muros: Compartimos Coche
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Alejondro Garrido Iglesias
El lunes no funcionard el correo de la universidad

Debido a la necesidod de mejorar ciertas coracteristicas del correo. el lunes no esta
perotivo, Muchas gracias y disculpen las molestias,

LPreguntas/ Incidencia

MUROS - PAGINA PRINCIPAL

MUROS - AVISOS |
AVISOS - INCLUIR AVISO

llustracion 9 - Diagrama Navegabilidad - Muros: Avisos

3 de Junio, 11:32
iA bordar ¢l barcol y el barco quedo preciosa bordadito
utor@ de la fraze: Andrea Gureia Campos

L Preguntas/Incidencic

MUROS - FRASES MITICAS

MUROS - PAGINA PRINCIPAL

THELUTR MUEVA FRASE _’ P S

FRASES MITICAS - INCLUIR NUEVA FRASE

llustracion 10 - Diagrama Navegabilidad - Muros: Frases Miticas
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Andres Gareis Campasz

| = e ] Preblamas con o matricua do we asignatira
( Asignaturas ] Me aporecen asignaturas en un grups bilingie cuands no he sido aceptody
S
Eventos =

Frases miticos

(Avisos ] =
MUROS - PAGINA PRINCIPAL MR S [ — =
MUROS - PREGUNTAS/INCIDENCIAS = | ~
[ -]

PREGUNTAS/INCIDENCIAS - INCLUIR PREGUNTA

llustracion 11 - Diagrama Navegabilidad - Muros: Preguntas/Incidencias

] N
FipunIes < o1y
@ y o Apwrtes ) tome 4
—"‘ Ofezca cpunen il $ema & inclebdne ejerciclae resseltoe = sado aqeel ue e it
INICIO DESCONECTADO [ — CONTACTO! Sastige ais Dalgaée
= - - meesje o, o (oo & comectoBymolion

PUNTES - PAGINA JHCIAL

INUTR AUNTE) e —

INICIO CONECTADO

APUNTES - INCLUIR ENTRADA APUNTES

wh Difereecial Aglicao

Sletenes spuret i

llustracion 12 - Diagrama Navegabilidad - Apuntes
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Neche Garels Mediavila
Dude prdetica 2 (2)
No tengo nl iden comn empemr lo grdct ica, agrodecesio bastente anlquer aysdall

INICIO DESCONECTADO

MI CURSO - PAGINA INIC

Mis asignaturas
INICIO CONECTADO et o soon
sallm Trforndticas poro ln web \ -
Direcziée de Proyectos Sof tware S
s;"","m“f":f::’::’ e MI CURSO - INCLUIR NUEVA ENTRADA

llustracion 13 - Diagrama Navegabilidad - Mi Curso
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Filt.os de blsquea.

Edad
Entre |18 | v | ¥ [1B |~
Buscar entre

— [ Alumnas

[] Profesores

[ Antiguos Alumros

[ Toda la Red

-

INICIO DESCONECTADO

Gralo en [gesiesis Tnformitics | s

GENTE - PERFIL DE USUARIO
Gurzo

[ [v]
Canpus

" Leganis
[] setafe

[ “olmenarejo

INICIO COMECTADO

GENTE - PAGINA INICIAL

. Andrsa Garcia Campas - Alumni
Grade en Ingernisria de Telecomunicaciones 2008

[ ENIARMBEAE v

GENTE - ENVIAR MENSAJE PRIVADO

llustracion 14 - Diagrama Navegabilidad - Gente
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T Configuar cwents - w ivbomaipwd

-
Al Gorrids T
g e "}

® v
b
onmected

[\ }=--. t [——
o
"
20
INICIO DESCONECTADO — y CUENTA - CONFIGURAR PERFIL
e _
—] e repr——
' Configurar perfil T m:.:'_:-..
Corar sesion 3 =
i) S— |
Mo [ — 1
B —
—=
INICIO CONECTADO —

INICIO DESCONECTADO

llustracion 15 - Diagrama Navegabilidad - Cuenta
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4.2. Prototipo de la interfaz

La elaboracidn de los prototipos tienen como objetivo obtener una version preliminar de
la apariencia de la interfaz de usuario asi como de la funcionalidad incluida en la
aplicacion. De esta forma, el cliente puede tener una toma de contacto con la futura
aplicacion antes de su desarrollo original, lo que permite su evaluacién y, por tanto,
reduce o elimina problemas, disconformidades y cambios en las fases futuras. Ademas
para cada interfaz se ha realizado un estudio sobre la usabilidad atendiendo a las reglas
heuristicas de Nielsen [2] y los patrones de usabilidad [3] existentes.

Las interfaces disefiadas para el sistema son las siguientes:

INICIO DESCONECTADO

@ Universidad U M
Carios Il de Madrid
onnected

Inicio de sesién

Nombee de mu.'w)[":‘:‘mn9

Cottrn«\a[
Uree chidodo N cortrenele?

llustracion 16 - Prototipo para la pagina de Inicio Desconectado

La pagina de inicio permite comenzar a utilizar la aplicacién para ello es necesario
identificarse en el sistema mediante un nombre de usuario y una contrasena.
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INICIO CONECTADO
@ r—— U M
Carlos [ & Madend
~_onnected
xdnss adogioold w Yoty thowes s dnay
Alg jondro Goreids Iglasios
SECRETARIA
‘ Uimas 10 e02radas o0 mwros (Cualgueeca de ol0s) Exgedente y notas

—~ Horano y axdmenes
“ ~ Utimat 10 entradan en apurtes

3 Mersams rorns

Utmas 10 entradas en m Curso

llustracion 17 - Prototipo para la pagina de Inicio

La pdgina de inicio conectado en el sistema es la pdgina principal de la aplicacién desde
la cual se puede acceder a cualquier funcionalidad desde el menu superior o desde las
novedades que se publican en su tabléon. Ademas los mensajes privados pendientes por
leer se muestran bajo la informacidn personal.

MENSAJES - PAGINA PRINCIPAL - ENTRADA

Trivervidad [,T 3 M

Carlos IIT de Madrid

onnected

Mure= Apuntes Mi Curse Gente

uc3m.es aulaglobal2.uc3m.es alumnos.uc3m.es

Mis Mensajes

[Entrada ccren Todor | N
Enviades

[ Andrea Garcfa Campas (3) Mafiana hemos quedado para ir a la piscina.. 1 de Jun, 18:03

[ Lawra Rincén Guillén (1) Elige si quieres algo que una amiga vy yo... 23 de Abr, 08:45

[} Alejandro Garride Iglesias (2) Mecesito que me vengas a buscar a las 4., 31 Bic 2011 12:1

31 Dic 2011, 12:16

llustracion 18 - Prototipo para la pagina de Mensajes de Entrada
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La pdgina de mensajes, en la bandeja de entrada permite acceder a los mensajes, o hilos
de mensajes pendientes de leer o ya leidos que han sido enviados (los mensajes) o
comenzados (los hilos) por otros usuarios.

MENSAIJES - ENTRADA - MENSAIJE DE UN CONTACTO

. 8 Universidad LT 3 M
7 Carlos [T de Madrid

onnected

Mures Apuntes Mi Curse Gente

uc3mes uulgluhul?.ucBm alumnos.uc3m.es
I Mis Mensajes - Andrea Garcia Campos VOLVER
Entrada
Andrea Garcia Campos [ de Jun, 18:03

Enviades
Mafiana hemos quedado para ir o la piscina, te vienes??

Yo 1de Jun 18:06

Vale lo mismo me acerco. chaita.
Andrea Garcia Campos 1 de Jun. 18:10
Okkkkk, hasta mafianal

Yo

llustracion 19 - Prototipo para la pagina de Mensaje Entrada de una persona especifica

La pagina de mensaje de un contacto permite leer todos los mensajes del hilo
seleccionado , comenzado por el contacto, e incluso en la misma pdgina permite

contestar.

MENSAIES - ENVIADOS
Universidad U 3 M
# Carlos 1T de Madrid
onnected
uc3mes aulaglobal2.uc3m.es alumnas.uc3m.es

Mizs Mensajes

Entrada SelcciorarTocos | Nigor

Enviados
[ Julio Nufiez Mdrquez (1) Oye juli, esta noche os invite a tomar algo... 31 de May, 11:30
[ rosario Iglesias (2) Mama imprimeme lo que te mande al correo! 2 de Feb, 02:51

llustracion 20 - Prototipo para la pagina de Mensajes Enviados
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La pagina de mensajes, en la bandeja de enviados permite acceder a las respuestas de
mensajes enviados por ti.

MENSAIJES - ENVIADOS - MENSAIJE ENVIADO POR EL USUARIO
Uiversidad U 3 M

¥ Carlos Il de Madrid

onnected

ZInicio Muros Apuntes Mi Curseo Gente

uc3m.es uulg;lubulz.uciim alumnos.uc3m.es
Mis Mensajes - Julio Nufiez Mdrquez VOLVER
Entrada
[Enviodes %
Oye juli. esta noche os invito a tomar algo por mi cumple va?
Yo
e ]

llustracion 21 - Prototipo para la pagina de Mensajes Enviados de una persona especifica

La pagina de mensaje enviado por el usuario permite leer todos los mensajes del hilo
seleccionado, comenzado por el usuario, e incluso en la misma pagina permite contestar.
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MUROS - PAGINA INICIAL

Universidad ['T 3 M

Carles 1T de Madrid

onnected

Inicio Mensajes Apuntes Mi Curso Gente

uc3mes aulaglobal? uc3m.es alumnos.uc3m.es
Muros
Asignaturas
Eventos Asignaturas
Explicacidn....
Compartimos coche
oo Eventos
Frases miticas
. Muro en el que quien quiera puede publicar eventos, i . conf ias que puedan interesar a la gente.
Avises
Preguntas/Incidencias Compartimes coche

Mura en el que gente gue lleve coche puede buscar gente con la que ir para ghorrar gastos segdn dénde se viva,

Frases miticas

Mura en el que se publican frases graciosas. de profesores. alumnos. etc.

Avisos
Muro en el que se pueden publicar avisos importantes de forma rdpida para que cualquiera pueda verlos,
Preguntas/Incidencias

Murg en el que cualquiera puede plantear las dudas que quiera y cualquiera puede responderla, pera sobre todo
se encargard el soporte técnico de la pdgina en redirigir la pregunta a quién sea adecuado.

llustracion 22 - Prototipo para la pagina inicial de Muros

La pagina de muros principal proporciona informaciéon sobre cada uno de los muros
existentes y permite acceder a cualquiera de ellos desde el menu secundario incluso
desde las explicaciones expuestas en el tablén.

T
Universiclad U 3M
Carles I de Madrid
onnected
uc3m.es aulaglobal?.uc3m.es alumnos.uc3m.es

Muros - Asignaturas INCLUIR NUEVA ENTRADA

Asignaturas
Arquitectura de computadores - 39 - Grado en ingenieria Informdtica .

Eventos Andrea Barcia Campas 25 de Marzo, 11:32 6 5
Compqr‘ﬂmos coche <Alguien que haya cursado la asignatura de arquitectura de computadores padria darme TU VOTO

una idea sobre sus contenidos? Muchas gracias! bl
Frases miticas
Lofes Fisica = 19 - Grado en ingenieria Informatica 7. 8

5 g Santi Garcia Delgado 2 de M , 14:05

Preguntas/ Incidencias aniage Bercia Delgace ° mar=e TV VOTO

Soy uno de los pocos que han conseguido aprobar fisica a lo primera aconsejo a todo el e

que tenga problemas que se apunte a la academia Pepe, muy buena ayuda,

(En total 20)
‘e
VER 20 MAS

llustracion 23 - Prototipo para la pagina de Muros: Asignaturas
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La pdgina de asignaturas muestra todas las entradas para la carrera que cursa o ha
cursado el usuario para poder leer lo que otros usuarios de su misma carrera opinan al
respecto de ciertas asignaturas o poder preguntar dudas sobre las mismas.

MUROS - ASIGNATURAS - ENTRADA Y COMENTARIOS

Universidad LT 3 M
Carlos I de Madrid
onnected
uc3m.es aulaglobal2.uc3mes alumnos.uc3m.es
Muros - Asignaturas VOLVER

Asignaturas

Arquitectura de computadores - 3% - Grado en ingenieria Informdtica

1
Evenios Andrea Barcia Campos 25 de Marzo, 11:32 6 5
Compqrﬁmos coche cAlguien que haya cursado la asignatura de arquitectura de computadores podria darme TU VOTO

una idea sobre sus confenidos? Muchas gracias!  xxwxsw

Frases miticas
) Yo
Avisos

Preguntas/Incidencias

llustracion 24 - Prototipo para la pagina de Muros: Asignaturas entrada especifica

La pdgina de entrada y comentarios sobre una asignatura muestra una entrada que haya
sido seleccionada junto a todos los comentarios que otros usuarios hayan escrito.

MUROS - ASIGNATURA - INCLUIR NUEVA ENTRADA

Universidad LT 3M
Carlos IIT de Madrid
onnected
uc3m.es aulaglobal2.uc3m.es alumnos.uc3m.es
Muros - Asignaturas - Incluir nueva entrada VOLVER

Asignaturas

Eventos Contenido™

Compartimes coche

Frases miticas

Avisos
Preguntas/Incidencias Carrera | Crade en Ingnieia Iformitica ‘ v
Curso* ‘I‘
S R—

llustracion 25 - Prototipo para la pagina de Muros: Incluir nueva Asignatura
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La pdgina de incluir nueva entrada en el muro de asignaturas muestra los campos que se
deben rellenar para poder incluirla en la red.

MUROS - EVENTOS

U 3M

% Universidad
Carlos Il dc Madrid

onnected

Inicie Menzajes Apuntes Mi Curze Gente

uc3mes aulaglobal?.uc3m.es alumnos.uc3m.es

MUFOS - Eventos INCLUIR NUEVO EVENTO

Asignaturas

Eventos

Compartimos coche

Luz do otra manera 15 Junio de 2012 - 20:00

Compafiia de Vasco Herndndez
"Vasco herndndez Grupa” es la formacidn de nueve Flamenco E ] 5

encobezada y dirigida por el guitarrista y compositor
madrilefie Vasco Herndndez. y através de lo cual pademas
escuchar las composiciones de este genial guitarrista,

Frases miticas

Avisos TU vaTo

d ° Vdlido para el pasaports culburad

Preguntas/Incidencias

Concierto Cuarteto Quiroga 20 Junio de 2012 - 19:30

1
Descripcion..

TU VOTO

xxxxx

(En total 10)

VIII Ciclo de conferencias de divulgacion cientifica: Ciencia para todes  Mas de Junio de 2012

- 1

P — Descripeion.., 5 2

ca TU voTO
* Vélide para el pasaporte eultural ~ xxxxsx

VER 10 MAS

llustracion 26 - Prototipo para la pagina de Muros: Eventos

La pagina de eventos muestra todos los ultimos eventos publicados junto con la
puntuacion otorgada por los usuarios para intentar dar una idea de la "calidad" de cada
uno y ademas permite seleccionar el que se desee para obtener mas informacion.

Pagina 104



MUROS - EVENTOS - MAS INFORMACION

Universidad
Carlos IIT dc Madrid

Lnicie Menzajes Mi Curse Gaente

Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

U M

onnected

uc3m.es aulaglobal? uc3m.es alumnos.uc3m.es

Muros - Eventes

VOLVER

Asignaturas

Eventos

Compartimos coche Luz de otra manera
Frases miticas
Avisos

Preguntas/Incidencias

15 Junio de 2012 - 20:00

- + Vélide para ¢l pasaporte cultural

Compafifa de Vasco Herndndez

"Vasco herndndez Grupa" es la f idn de nuevo Fl bezada v dirigida

por el guitarrista y compositor madrilefio Vasca Herndndez. y através de lo cual
podemos escuchar las composiciones de este genial guitarrista,

FRECIO
Entfrada: 12 euros - 10 euros reducida.

ORGANIZA
Centro Cultural Sanchinarra

MAS INFORMACION
Centro Cultural Sanchinarre

Princesa de Eboli / Alcalde Conde de Mayalde. 28005 Madrid.
TIf: 916 000 603
info@centroculturalsanchinarra.com

VOLVER

llustracion 27 - Prototipo para la pagina de Muros: Eventos

6'5
TU VOTO

*****

entrada especifica

La pagina de mas informacion sobre eventos muestra toda la informacion relativa al

evento seleccionado.
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

MUROS - EVENTOS - INCLUIR NUEVO EVENTO

Universidad LT 3 M

Carlos IIT dec Madrid

onnected

Inicio Menszajes Apuntes Mi Curzo Gente

uc3m.es aulaglobal2 uc3m.es alumnos.uc3m.es
Muros - Eventos - Incluir nuevo evento VOLVER

Asignaturas

Eventos Titulo* | I

Compartimos coche Fecha* |01 | = ‘ ‘:Eﬂe“’ | > ‘ [2012 | = |
Frases miticas Hora= (00| v | |00 v |
Avisos Resumen*

Preguntas/ Incidencias

L E——

Precio™ [ |

Organizador™ [ |

Mds Informacidn
(direccidn, feléfono. corres)
Tmagen* j [ Examinar

[ ¢Vélido para el pasaporte cultural?*

llustracion 28 - Prototipo para la pagina de Muros: Incluir nuevo Evento

La pagina de incluir nuevo evento permite incluir toda la informacidn relativa a un
evento que cualquier usuario quiera compartir con el resto a través de la red.
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

MUROS - COMPARTIMOS COCHE

U 3M

Universidad
Carlos IIT de Madrid

onnected

Inicio Menzajes Apuntes Mi Curso Gente

uc3m.es aulaglobal? uc3m.es alumnos.uc3m.es
Muros - Compartimos Coche INCLUIR NUEVA ENTRADA

Asignaturas

Valdemoro - Campus do Leganés
Eventos LaX-T-V
Compartimos coche <Alguien de la zona de Valdemoro vendria en coche pagando la gasolina a medias?
Frases miticas Cienpozuslos - Campus de Gotafe
Avisos L-M-X-v

. i ZAlguien de Cienpozuelos que lleve coche?
Preguntas/Incidencias

(En total 20)

VER 20 MAS

llustracion 29 - Prototipo para la pagina de Muros: Compartimos Coche

La pagina de compartimos coche muestra todas las entradas publicadas por los usuarios
en las que ofrecen plazas de su coche a cambio de compartir gastos de gasolina, por
ejemplo, junto con la ruta que realiza para que los usuarios puedan ponerse en contacto
con él si estan interesados.
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

MUROS - COMPARTIMOR COCHE - MAS INFORMACION Y COMENTAR

. 8 Universidad LT 3M
Carlos I de Madrid
onnected
uc3mes aulaglobal2 uc3m.es alumnos.uc3mes
Muros - Compartimos Coche VOLVER

Asignaturas
Eventos

Compartimos coche

Frases miticas
Avisos

Preguntas/Incidencias

Andrea Garcia Campos

ZAlguien de lo zona de Valdemoro vendria en coche pagando lo gasoling o medias?
Yo llevaria el coche todos los dias, me interesa la gente para compartir los gastos
de gasolina. Coche para B. asi que 4 plazas libres,
TRAYECTO

Valdemoro - Campus de Leganés

BIAS QUE VOY

L-X-J-V

HORARIO

Mafiana

CONTACTO

TIf: 365 27 84 11
Email: contacto@gmail.com

COMENTARIOS
Andrea Garcia Campos 3 de Jun. 20:16
Yo soy de la zona de la plaza de Valdemoro y estaria interesada en ir contigo.

Yo  Zode Jun
Perfectol mafiana en la Uni lo hablamos quedamos a las 2 en la puerta de la cafeteria,

Yo

VOLVER

llustracion 30 - Prototipo para la pagina de Muros: Compartimos Coche entrada especifica

La pagina de compartimos coche muestra toda la informacién introducida por el usuario
y los comentarios o respuestas escritas por otros usuarios sobre la entrada.
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

MUROS - COMPARTIMOR COCHE - INCLUIR NUEVA ENTRADA

Uiversidad U 3 M

7 Carlos Il de Madrid

onnected

Inicio Mensajes Apuntes Mi Curso Gente

uc3m.es aulaglobal? uc3m.es alumnos uc3m.es

Muros - Compartimos Coche - Ineluir nueva entrada VOLVER

Asignaturas

Eventos Nombre L‘—_J
Compartimos coche Resumen™

Frases miticas

Avisos

Preguntas/Incidencias
Inicio de trayecto™ [ |

Fin de trayecto® [] Campus de Leganés [ Campus de Getafe [ Campus de Colmenarejo

Dias* [ Lures [ Martes [ Miércoles [ Jueves [ Viernes [ sdbada

Horario [

Contacto

(direccidn, teléfona, correa)

llustracion 31 - Prototipo para la pagina de Muros: Incluir nueva entrada Compartir Coche

La pdagina de incluir nueva entrada en el muro de compartimos coche permite introducir
todos los datos necesarios para dar informacién completa a otros usuarios sobre cémo,
cuando, etc. compartir coche.

MUROS - FRASES MITICAS

b Universidad I_,T 3 M

Carlos IIT de Madrid

onnected
Inicio Mensajes Mi Curso Sente
uc3m.es laglobal2.uc3m.e: alumnas.uc3m.es
Muros - Frases miticas INCLUIR NUEVA FRASE
Asignaturas
1
Eventos 3 de Junio, 11:32 6 5
Compartimos coche iA bordar el barcol y el barco quedo precioso bordadito TUVOTO

Autor® de la frase: Andrea Garcia Campos
Frases miticas

29 de Mayo, 15:55

Avisos 7'8
) ) -Doctor mi amigo no levanta la cabeza, se rie sdlo, no habla con la gente y cuando la
Preguntas/Incidencias hablan, no presta atencidn, CQUE tiene? TU voTO
-Una BlackBerry . m====

Autor@ de la frase: -

(En total 20)

VER 20 MAS

llustracion 32 - Prototipo para la pagina de Muros: Frases miticas
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

La pagina de frases miticas muestra todas las entradas incluidas por los usuarios de
frases graciosas de otros compafieros o de profesores y ademdas se muestra una
puntuacion sobre cada una otorgada por los usuarios de la red.

MUROS - FRASES MITICAS - INCLUIR NUEVA FRASE

Uhiversidad LT 3 M

Carles 1T de Madrid

onnected

Inicio Mensajes Apuntes Mi Curzo Gente
uc3m.es - uulglubul?.ucfim alumnos.uc3m.es
Muros - Frases miticas - Incluir nueva frase VOLVER

Asignaturas
Eventos Frase=
Compartimos coche
Frases miticas
Avisos |
Preguntas/Incidencias Autor® ‘]

de la frase

[ ever |

llustracion 33 - Prototipo para la pagina de Muros: Incluir nueva frase mitica

La pagina de incluir nueva frase mitica muestra los campos a rellenar para poder incluir
una nueva entrada de frase mitica en el muro.

B Universidud U 3M
& Carlos III dc Madrid
onnected
ZInicio Mensajes Apuntes Mi Curse
uc3m.es laglobal2.uc 3m.e: 1 3
Muros - Avisos INCLUIR AVISO
Asignaturas
Alsjandro Garrido Tglesias 15 de Tunio 07:20
SIS El luncz no funcionard el correo de la univarsidad
Compartimos coche Debido a la necesidad de mejorar ciertas caracteristicas del correo. el lunes no estard

" operativa. Muchas gracias y disculpen las molestias
Frases miticas

- - Todos loz bafios de la uni corrados
Preguntas/Incidencias
Mo sabemos porgué pero ningdn bafio de la uni estd abiertolll

(En total 20)

VER 20 MAS

llustracion 34 - Prototipo para la pagina de Muros: Avisos
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

La pagina de avisos muestra todas las entradas incluidas en el muro con avisos que los
usuarios han considerado importantes o de interés para el resto de usuarios.

MUROS - AVISOS - INCLUIR NUEVO AVISO

& Universidad U 3M
Carlos IIT de Madrid
onnected
Inicio Menszajes Apuntes Mi Curse Gente
uc3m.es - uulglubulZucSm alumnos.uc3m.es
Muros - Avises - Incluir nueva entrada VOLVER

Asignaturas

Eventos Titulo™ I

Compartimos coche Contenido™

Frases miticas

Avisos

Preguntas/Incidencias

llustracion 35 - Prototipo para la pagina de Muros: Incluir nuevo aviso

La pdgina de incluir nuevo aviso muestra los campos a rellenar para poder incluir una
nueva entrada de aviso en el muro.

MUROS - PREGUNTAS/INCIDENCIAS

U 3M

¥ Universidad
& Carlos Il de Madrid

onnected

Inicio Mensajes Apuntes Mi Curso Gente

uc3m.es aulaglobal2.uc3m.es alumnos uc3m.es
Muros - Preguntas INCLUIR PREGUNTA
Asignaturas
Andrea Garcia Campes 15 de Junio, 07:20

Eventos Problemasz con la matricula de una asignatura

Cnmpar‘l‘imﬂs coche Me aparecen asignaturas en un grupe bilingte cuando no he sido aceptado

Frases miticas
Santiage Garefa Delgade O de Moy, 12:23
Avisos

Ne ibo corroos do los profesores
] Preguntas/Incidencias e e

No me llegan mensajes que mandan mis profesores cuande a mis compafieros si les llegan

(En total 20)

VER 20 MAS
llustracién 36 - Prototipo para la pagina de Muros: Preguntas/Incidencias
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

La pagina de preguntas e incidencias muestra todas las preguntas e incidencias que han
publicado los usuarios esperando una respuesta por parte del administrador o de
cualquier otro usuario.

MUROS - PREGUNTAS/INCIDENCIAS - RESPUESTAS

8 Uriiversidad LT 3 M

7 Carlos [ de Madrid

onnected

Inicio Mensajes Apuntes Mi Cursze Gente

uc3m.es aulaglobal2.uc3m.es alumnos.uc3m.es
Muros - Preguntas VOLVER
Asignaturas
Andrea Garcia Campos 15 de Junio, 07:20

Eventos Problemaz con la matricula de una azignatura

COH\PCI.I‘TI-MOS coche Me aparecen asignaturas en un grupe bilingie cuando na he sido aceptado

Frases miticas
Yo

Avisos

] Preguntas/ Incidencias

llustracién 37 - Prototipo para la pagina de Muros: Preguntas/Incidencias entrada especifica

La pagina de responder preguntas e incidencias muestra todas las respuestas, si existen,
gue tiene la entrada y permite escribir una respuesta a la misma.

MUROS - PREGUNTAS/INCIDENCIAS - INCLUIR NUEVA ENTRADA

Universidad U 3 M

¥ Carlos I de Madrid

onnected

Inicio Mensajes Apuntes Mi Curso Gente
uc3m.es - laglob: "’"rﬂm alumnos.uc3m.es
Muros - Preguntas - Incluir nueva entrada VOLVER
Asignaturas
Eventos Tiulo™ I
Compartimos coche Pregunta™

Frases miticas

Avisos

] Preguntas/Incidencias

llustracion 38 - Prototipo para la pagina de Muros: Incluir nueva pregunta e incidencia
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

La pagina de incluir nueva pregunta/incidencia muestra los campos que se deben
rellenar para poder incluirla en el muro.

APUNTES - PAGINA INICIAL
U M

% Universidud
& Carlos I de Madrid

onnected

uc3m.es aulaglobal2.uc3m.es alumnos uc3m.es

INCLUIR APUNTES

Apuntes

Grado en Ingenieria Informdfica Ofrece, cambia, comparte, vende, etc tus apuntes en esta seccidn.
Ingenieria Telecomunicaciones

Periodismo

..{ todas las carreras)

ultimas 10 entradas incluidas

llustracion 39 - Prototipo para la pagina de Apuntes

La pagina de apuntes muestra todas las ultimas publicaciones de apuntes que han
realizado los usuarios de la red. Ademas te permite buscar los apuntes por carrera, curso

y asignatura.

APUNTES - CARRERA SELECCIONADA

Universidad I"T 3 M
Carles IIT de Madrid

onnected

Inicio Mensajes Mures Mi Curse Gente

uc3m.es aulaglobal2.uc3m.es alumnos.uc3m.es

Apun‘l’es - Grado en Ingenieria Informdtica INCLUIR APUNTES

Grado en Ingenieria Tnformdtica Ofrece, cambia, comparte, vende, etc tus apuntes en esta seccidn.
1" . i
PO
30
40
Tuganerts Tt ultimas 10 entradas incluidas

Periodismo

..( todas las carreras)

llustracion 40 - Prototipo para la pagina de Apuntes buscando por carrera
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

La pagina de apuntes, con carrera seleccionada, muestra los cursos para seguir acotando
la busqueda.

APUNTES - CARRERA Y CURSO SELECCIONADOS

Universidad U 3M

Carles 1T de Madrid

onnected

ZInicie Menszajes Mures Mi Curso

Gente
uc3mes aulaglobal2 uc3m.es alumnos.uc3m.es
Apun‘re.s - Grado en Ingenieria Informdtica INCLUIR APUNTES
| Grado en Ingenieria Informdtica Ofrece, cambia. comparte, vende, efc fus apuntes en esta seccidn,

It

Célculo Diferencial Aplicado

Fundamentos de Gestidn Empresarial

. ) Ultimas 10 entradas incluidas

Sistemas operativos
30
40

Ingenieria Telecomunicaciones

Periodismo

..[ todas las carreras)

llustracion 41 - Prototipo para la pagina de Apuntes buscando por carrera y curso

La pagina de apuntes, con carrera y curso seleccionados, muestra las asignaturas para
seguir acotando la busqueda.

APUNTES - CARRERA, CURSO Y ASIGNATURA SELECCIONADAS

\ Universichad U 3M

Carlos I dc Madrid

onnected

Inicie Mensajes Mures Mi Curso Gante

uc3m.es aulaglobal?.uc3m.es alumnos.uc3m.es

Apun‘l'es - Grado en Ingenieria Informédtica INCLUIR APUNTES

| Grado en Ingenieria Informdtica

Apuntes del tema 4 3 de Mar, 11:30
1° o o ) 1
Ofrezco apuntes del tema 4 incluidos ejercicios resueltos a todo aquel que los necesite. 6 5
CONTACTO: Santiage Garcia Delgade TU VOTO
Célculo Diferencial Aplicade o e,
Mandarme mensaje privado. o correo a: confacto@gmail.com

Fundamentos de Gestidn Empresarial

Eiercicios resusltes 21 de Feb 15:40

Sistemas operativos

I
. Vendo por 10 euros todas los ejercicios resueltos que hemos visto en la academa, 5 2
iu CONTACTO: Fernando Garcia Albaladejo TUvVOTO
Mandar correo a: contacto@gmail.com o llamar o 300 00 00 00 rEEEr

Ingenieria Telecomunicaciones

Periodismo {En total 20)

LN
..{ todas las carreras)

VER 20 MAS

llustracion 42 - Prototipo para la pagina de Apuntes buscando por carrera, curso y asignatura
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

La pagina de apuntes con carrera, curso y asignatura seleccionadas, muestra todas las
entradas de apuntes incluidas en la red por parte de otros usuarios en funcién de esas
caracteristicas seleccionadas. Ademas cada entrada tiene una puntuacién dada por los
usuarios de la red para saber cudles merecen mas la pena que otros.

APUNTES - INCLUIR NUEVA ENTRADA DE APUNTES’

T
b Universidad L SM
Carlos Il de Madrid
onnected
ucimes aulaglobal? uc3m.es alumnos.uc3m.es
Apun‘l’es - Incluir nueva entrada VOLVER
6rado en Ingenieria Informdtica
Ingenieria Telecomunicaciones
nge Titulo™ I
Periodismo
Resumen™
.. todas las carreras)
Contacto™ [: |
Carrera* | Gtado en Ingenieria Informitica | v|
Curso* |1: v |
Asignatura™ | Caloulo Diferencia Apticado | |

llustracion 43 - Prototipo para la pagina de Incluir nuevos apuntes

La pagina de incluir nueva entrada de apuntes muestra todos los campos que se deben
rellenar para poder incluirla en el tablon.

MI CURSO - PAGINA INICIAL
U 3IM

% Universidud
Carles T de Madrid

onnected

ZInicio Mensajes Muros Apuntes
uc3m.es laglabal 2.uc3m.e: alumnos uc3m.es
Mis asignaturas Mi Curso
Ingenieria de la Sequridad Foro por asignaturas en el que podrds i biar dudas. preg etc con fus i

Multimedia

Técnicas Informdticas para la web
Direccién de Proyectos Sof tware

Seguridad en Dispositivos Méviles

Sistemas de Tiempo Real

tdHtimas 10 entradas incluidas

llustracion 44 - Prototipo para la pagina de Mi Curso
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

La pagina de mi curso muestra las ultimas entradas incluidas en el tablén sobre dudas,
problemas, sugerencias, etc. de las asignaturas en las que estd matriculado cada usuario.

MI CURSO - ASIGNATURA SELECCIONADA
U 3M

Universidad
Carlos Il dc Madrid

onnected

Inicio Mensajes Mures Apuntes
uc3mes aulaglobal2 uc3m.es alumnos.uc3m.es
Mi Curso - Ingenieria de la Seguridad INCLUIR NUEVA ENTRADA

Mis asignaturas

Ingenieria de la Seguridad Nacho Garcia Mediavilla 15
Fimedia

. ; Duda practica 2 (2)
Técnicas Informdticas para la web
Dineccidn de Provectos Software No fenga ni idea como empezar la prdctica. agradeceria bastante cualquier ayudall

Seguridad en Dispositivas Mdviles
Sistemas de Tiempo Real Santiage Garcia Delgade 20 de Abr, 13:22

Examen del viernes (1)

ZAlguien sabe cdmo va a ser mds o menos el examen del viernes?

{En fotal 20)

VER 20 MAS

llustracion 45 - Prototipo para la pagina de Mi Curso entradas de una asignatura matriculada

La pagina de asignatura seleccionada muestra las ultimas entradas publicadas para esa

asignatura en concreto.
MI CURSO - ASIGNATURA SELECCIONADA - ENTRADA Y RESPUESTAS PUBLICADAS

Universickid U 3 M
Carlos IIT de Madrid

onnected

Inicio Menzajes Mures Apuntes
uc3m.es aulaglobal2 uc3m.es alumnos.uc3m.es
Mi Curso - Ingenieria de la Seguridad INCLUIR NUEVA ENTRADA

Mis asignaturas

Ingenieria de lo Sequridad Nache Gareia Mediavilla 15 de May, 07:20
il ia

Técnicas Informdticas para la web Buda préctica 2
Direccidn de Proyectos Sof tware
Seguridad en Dispositivos Mdviles

Sistemas de Tiempo Real Alvara Garcia Reyes 15 de May08:42
No te preocupes, al principio cuesta pero cuande le pillas cémo va no es tan dificil, lo
primera que debes hacer es buscar tutoriales y empezar a enfender como funciona el
entorno, después con hacerte un par de pruebas verds que fdcill

Mo tengo ni idea como empezar la prdctica, agradeceria bastante cualquier ayudall

Yo

VOLVER

llustracion 46 - Prototipo para la pagina de Mi Curso entrada especifica de una asignatura matriculada
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

La pdgina de entrada y respuestas publicadas en el tablon de mi curso muestra el hilo
abierto por algun usuario y con todas las respuestas que ha recibido por parte de otros
usuarios.

MI CURSO - ASIGNATURA SELECCIONADA - INCLUIR NUEVA ENTRADA
U 3M

Universidad
7 Carlos III de Madrid

onnected

Inicio Mensajes Muros Apuntes Go to page 'InicioLogin'

uc3mes aulaglobal2.uc3m.es alumnos.uc3m.es

Mi Curso VOLVER

Mis asignaturas

Ingenieria de la Seguridad

e
e Ti‘rulu"I I

Técnicas Informdticas para la web
Direccidn de Prayectos Software Resumen™
Sequridad en Dispositivos Maviles

Sistemas de Tiempo Real

llustracion 47 - Prototipo para la pagina de Mi Curso incluir nueva entrada dentro de una asignatura
matriculada

La pdgina de incluir nueva entrada en el tabléon mi curso muestra los campos que se
deben rellenar para poder publicarla.

Pagina 117



Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

GENTE - PAGINA INICIAL

B Universidad U M

Carlos Il dc Madrid

onnected

Inicio Mensajes Mures Apuntes Mi Curse

aulaglobal2.uc3m.es alumnos uc3m.es

Filtros de bisqueda Gente

Nombre

Andrea Garcla Campos - Alumn@
L I Grade en Ing de Tel 2008
Edad _
Erm-e|1g v|y|1s v|

Santiago Garcia Delgade - Anfiguo Alumn@
Grade en Ingernieria Informdtica 2008-2012
[ Alumnos
[ Profesores
[ Antiguos Alumnos
[] Tada la Red
(En total 20)
Carrera
[ Grao en Ingenieria Informtica | v | s
Curso
Alajandro Garride Iglesias - Profesor/a
v (=]
- Departamento XXX
' ik
[ Leganés -
[ Getafe
[ Colmenarejo

VER 20 MAS

llustracion 48 - Prototipo para la pagina de Gente

La pagina de gente permite buscar a cualquier usuario de la red, en forma de lista o
acotando la misma utilizando unos filtros de busqueda que se proporcionan.
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

GENTE - VER PERFIL DE USUARIO

T
Universidad L 3 M
Carles IIT dc Madrid
onnected
Lnicio Mensajes Mures Apuntes  Mi Curse
. , Gente VOLVER
Filtros de bisqueda
Nombre
LAndmu Garcia Campos I
b4
”» Andrea Garcia Campos
1
. . Alumn@
Entre |21 (v | ¥ (2| v | ) B - -
e arTenre Millenium: Los afios que tardamos en sacarnos la carrera
E Alumnos
[] Profesores L o
[ Artiguos Alumnos Grado en Ingernieria de Telecomunicaciones
D Toda la Red Fecha Inicio: 2008
Facha Fin: -
Carrera
| Grado en Ingenieria de Telecom. | ~ | Correa: contacto@gmail.com
Curzo Twitter: @contacto
1 | w |
Campuz Ultima canexidn: miércoles 18 de Enero de 2012 (143 dias)
EI Leganés
[ getafe
1 Colmenarejo
VOLVER

llustracion 49 - Prototipo para la pagina de Gente, perfil de un usuario

La pagina de ver perfil de usuario muestra para un usuario seleccionado toda la
informacién que la aplicacién contiene relativa al mismo.
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GENTE - ENVIAR MENSAIE PRIVADO A UN USUARIO

B Universidad I_,T 3M

F Carles T de Madrid
onnected

ZInicio Mures Apuntes Mi Curse Gante

uc3m.es laglobal2.uc3m.e: alumnos.uc3m.es

Mis Mensqj es - Enviar mensaje a: Andrea Garcia Campos VOLVER
Entrada
Enviados Mensaje™

llustracion 50 - Prototipo para la pagina de Enviar un mensaje a un usuario

La pdgina de enviar mensaje privado a un usuario permite escribir un mensaje a un
usuario, el cual sélo podra ser leido por el receptor.

INICIO - CUENTA PULSADA

Universidad U 3 M

Carlos 1T de Madrid

onnected

Inicio Mensajes Murosz Apuntes Mi Curzo Gente

aulaglobal? uc3m.es alumnos.uc3m.es Configurar perfil

...(otras opciones)
Alejandre Garride Iglesias Cerrar sesidn

Ultimas 10 entradas en muros (cualquiera de ellos) Expediente y notas

Horario y examenes

-
“ 2 Ultimas 10 entradas en apuntes

3 Mensajes nuevos

Ultimas 10 entradas en mi curso

llustracion 51 - Prototipo para la pagina de Cuenta pulsada

La pdgina de cuenta pulsada muestra las opciones de cuenta que se permiten realizar
qgue son o configurar perfil o salir de la aplicacién.
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CUENTA - CONFIGURAR PERFIL

Universicad U 3 M

7 Carlos I de Madrid

onnected

Inicie Menzajes Muros Apuntes Mi Cur=e Gente

uc3m.es auloglobal2 uc3m.es alumnos.uc3m.es

Configurar cuenta - Mi informacién personal

Mi informacién personal
Preferencias de la cuenta|  Alejandro Garrido Iglesias |--‘

Profesor/a

| Cambiar imagen |

Frase personal
P Me encanta

Il jojoes b alumnos no os asustéis!

Estudios [_ Administracidn y Direccidn de Empresa

Afoinicio [2000 | v | Afio fin [2005 | v |

Mds info sobre estudios

I

T fori fesional
rayectaria profesiona Empreso, puesto. Tiempo,

Empresad. puesto. Tiempo.

batos dentro de la UC3IM

Departamento™ [ 30000000000

Rol* [_m| dentro del departamento

Asignaturas™ [_ Asignatural

rAsigmturuZ

5
C

Contacto

Correo™ [_ contacto@gmail.com

U0 Lol

Twitter [_ @contacto

llustracion 52 - Prototipo para la pagina de Cuenta- Mi Informacidn personal

La pagina de configurar perfil permite a cada usuario publicar contenidos sobre si mismo
atendiendo a los campos existentes en el formulario de la pagina.
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CUENTA - CONFIGURAR CUENTA

Universidad

Carlos IIT de Madrid

U 3M

onnected

Inicio

Mansajes Muro=z Apuntes Mi Cur=e Gente

uc3m.es aulaglobal2.uc3m.es alumnos.uc3m.es

Mi informacién perscnal

Preferencias de la cuenta

Configur'ar' cuenta - Preferencias de la cuenta

Cambiar nombre de usuario

Nombre usuario | 100080739
MNuevo nombre usuario
Contrasefia [ |
Cambiar contrasefia
Contrasefia actual
Nueva confrasefia
Repetir nueva contrasefia [

Desactivar cuenta

Desactivar cuenta

llustracion 53 - Prototipo para la pagina de Cuenta: Preferencias de la cuenta

La pdagina de configurar cuenta permite al usuario cambiar su nombre de usuario y su
contrasefia en cualquier momento. Ademas permite desactivar su cuenta si no quiere

pertenecer a la red.

A continuacién se va a exponer el estudio realizado sobre la interfaces para comprobar
su usabilidad utilizando como base las reglas heuristicas de Nielsen. Para mostrar que
reglas se cumplen en cada una de las interfaces se utilizard una tabla cuyos campos
seran las propias reglas:

e 1. Visibilidad del estado del sistema: el sistema siempre deberia mantener

informados

a los wusuarios de lo que esta ocurriendo, a través de

retroalimentaciéon apropiada dentro de un tiempo razonable.

e 2. Relacion

entre el sistema y el mundo real: el sistema deberia hablar el

lenguaje de los usuarios mediante palabras, frases y conceptos que sean
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familiares al usuario, mas que con términos relacionados con el sistema. Seguir
las convenciones del mundo real, haciendo que la informacién aparezca en un
orden natural y légico.

3. Control y libertad del usuario: hay ocasiones en que los usuarios elegirdn las
funciones del sistema por error y necesitaran una “salida de emergencia”
claramente marcada para dejar el estado no deseado al que accedieron, sin tener
gue pasar por una serie de pasos. Se deben apoyar las funciones de deshacer y
rehacer.

4. Consistencia y estandares: los usuarios no deberian cuestionarse si acciones,
situaciones o palabras diferentes significan en realidad la misma cosa; siga las
convenciones establecidas.

5. Prevencidon de errores: mucho mejor que un buen disefio de mensajes de
error es realizar un disefio cuidadoso que prevenga la ocurrencia de problemas.

6. Reconocimiento de errores: se deben hacer visibles los objetos, acciones y
opciones. El usuario no tendria que recordar la informacién que se le da en una
parte del proceso, para seguir adelante. Las instrucciones para el uso del sistema
deben estar a la vista o ser facilmente recuperables cuando sea necesario.

7. Flexibilidad y eficiencia de uso: la presencia de aceleradores, que no son
vistos por los usuarios novatos, puede ofrecer una interaccién mas rapida a los
usuarios expertos que la que el sistema puede proveer a los usuarios de todo
tipo. Se debe permitir que los usuarios adapte el sistema para usos frecuentes.

8. Estética y diseiio minimalista: los didlogos no deben contener informacién
que es irrelevante o poco usada. Cada unidad extra de informacion en un dialogo,
compite con las unidades de informacion relevante y disminuye su visibilidad
relativa.

9. Ayudar a los usuarios a reconocer , diagnosticar y recuperarse de errores: los
mensajes de error se deben entregar en un lenguaje claro y simple, indicando en
forma precisa el problema y sugerir una solucién constructiva al problema.

10. Ayuda y documentacion: : incluso en los casos en que el sistema pueda ser
usado sin documentacién, podria ser necesario ofrecer ayuda y documentacion.
Dicha informacién deberia ser facil de buscar, estar enfocada en las tareas del
usuario, con una lista concreta de pasos a desarrollar y no ser demasiado extensa.

Pagina 123



Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

Los resultados del estudio de usabilidad son los siguientes:
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Tabla 8 - Matriz resultado del estudio de las reglas de Nielsen sobre las interfaces
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Como podemos apreciar practicamente todas las interfaces cumplen las reglas
heuristicas establecidas por Nielsen. Cada aspa significa que se cumple la regla, las
casillas no rellenas que deberia cumplirse y no se cumple y por ultimo el guién rojo
significa que esa regla no tiene sentido que se cumpla en el interfaz donde se encuentre,
para intentar explicar este concepto se tomaran tres casos al azar y se detallaran el
porqué se considera que no tiene sentido que se cumpla.

Caso 1: Regla 1. Visibilidad del estado del sistema - Interfaz INICIO DESCONECTADO

En la pagina de inicio donde se solicita el nombre de usuario y su contrasefa el usuario
no necesita retroalimentacién ni saber en qué estado se encuentra el sistema puesto
gue aun ni se ha conectado a él.

Caso 2: Regla 3. Control y libertad del usuario - Interfaz MENSAJES

En la pagina de bandeja de mensajes, como en cualquier otra a la que se pueda acceder
desde el menu superior no es necesario facilitar un botén de "volver" al usuario por si se
equivoca y necesita una salida de emergencia puesto que con pulsar cualquier opcidn
del menu superior ya habria enmendado su error.

Caso 3: Regla 9. Ayudar a los usuarios a reconocer - Interfaz APUNTES

Hay ciertas paginas de navegabilidad y lectura las cuales se corresponden con las citadas
en el ejemplo anterior, todas las accesibles desde el menu superior, en las cuales no es
posible cometer ningln error y por tanto no va a ser necesario ayudar y permitir al
usuario recuperarse de errores en ellas.

Podemos concluir que las interfaces estan bien disenadas de acuerdo a las reglas de
usabilidad de Nielsen, y que salvo en el caso de las interfaces dénde se pueden modificar
el perfil y la cuenta que no cumplen la regla niumero 1- Visibilidad del estado del sistema,
el resto cumplen todas las reglas que se pueden cumplir en cada caso.

5. GESTION DEL PROYECTO

5.1. Modelo de ciclo de vida del software

La elaboracion del proyecto se divide en un conjunto de fases y actividades que se
desarrollan en un orden especifico. Este se halla definido mediante el denominado
modelo de ciclo de vida del software. Para el desarrollo de este proyecto el modelo
elegido es el modelo en cascada:
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Como se puede observar en la imagen superior, las fases se llevan a cabo
secuencialmente ya que la salida de una fase compone la entrada de la siguiente. Este
modelo ademas permite la realimentacion de modo que, si existe algun fallo en una fase
avanzada, puede regresarse a fases anteriores y realizar los cambios pertinentes. Este
modelo ha sido elegido porque se considera el mas sencillo de poner en practica y
porque el Unico caso en el que no se recomienda usarlo es en proyectos demasiado
grandes y al no ser el caso se considera una buena opcioén.

Ciclo de vida en cascada

5.2. Planificacion

Mediante la planificacidon del proyecto es posible obtener una aproximacion del tiempo
necesario para su desarrollo. Para ello, se establecen las actividades y tareas que
componen su elaboracién y se estima el tiempo necesario para realizar cada una de ellas.
La herramienta utilizada para realizar esta planificacion son los diagramas de Gantt.

Para la elaboracién del diagrama se supone una jornada laboral media de 5 horas lo que
supone 35 horas de trabajo semanal. El diagrama correspondiente se muestra en la
siguiente imagen. Tal y como se aprecia en el diagrama, el proyecto finalmente tuvo una
duracidn de 75 dias, comenzando el dia 11 de junio del 2012 y terminando el dia 25 de
agosto de 2012.
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[)An};r%m -6 fjunia 2012 Jutio 2012 lagasto 2012

D | Nombre Fecha deinico | Fechade fin | |Semana 24 |Sernana 25 |Semana 26 |Semana 27 |Sermana 23 |Semana 29 |Semana 30 (Sernana 31 |Semana 32 |Semana 33 |Semana 3
1] [=]-Estudio inidal 11/06/12 16/06/12 | |pmm—

1 --Definicién de objetivos 11/06/12 12/08/12 -

2 - Alcance del sistema 11/06/12 12f08/12 |[0

3 - Estado del arte 11/06/12 120812 | Q]

4 --Marco regulador 12/06/12 13/08/12 O

5 --Estudio usuarios (cusstionarios,etc.) 13/06/12 16/08/12 —

] [=]-Analisis 18/06/12 28/06f12

7 --Requisitos de usuario 18/06/12 20/06/12 —

8 --Casos de uso 20/06/12 23/06/12 /]

9 --Requisitos de software 25/068/12 28/06/12 —

10 --Trazabilidad 26/06/12 28/06/12 1

11 [)-Disefio 28/06/12 12/07/12 ’ .

13 --Digefio de prototipos 28/06/12 8/07/12 1

32 i Modelo navegabilidad 940712 10/07/12 O

14 --Estudio de la usabilidad de los prototipos 10/07/12 120712 —

15 [=]-Implemen tacidn/Desarrollo 16/07/12 708 12 ” -

16 - Interfaz grafica inidal 16/07/12 21/0712 1

33 --Creacidn y implementacion de la Base de Datos 230712 708 12 /]

34 --Fundonalidad 15P y Serviets 230712 7josf12 /]

18 [-Pruebas 8/08/12 18/08/12 —_——

19 i-Pruebas 8/08/12 18/08/12 O

20 [-Gestidn del proyecto 11/06/12 25/08/12 |, ,
21 - Planificacidn inicial 11/06/12 12f08/12 @

22 i i Revigidn de la planificacidn 20/08/12 210812 O

23 --Revisiones finales 20/08/12 25/08/12 1
24 [2-Documentacidn 11/06/12 250812 |, .
25 - Documen taddn inicial 110612 150s/12 |

2% --Documentacién del anélisis 16/07/12 7/08/12 -

27 -Documentacion del disefio 280612 12f07/12 [ |

28 --Documentacion de la programacion 16/07/12 7fogj12 |

pric] --Manual de usuario 200812 25/08f12 O/
30 -Cambios en la documentacidn durante la revision 200812 25/0812 O/

Tabla 9 - Planificacion: Diagrama de Gantt
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5.3. Presupuesto

5.3.1. Personal

La situacion de desarrollo del proyecto exige que el proyecto Unicamente esté a cargo de
dos personas, el tutor y el alumno, de manera que todos los roles necesarios para la
elaboracién del proyecto son repartidos entre ambos. El tutor adopta el rol de cliente y
el alumno el de jefe de proyecto, analista, disefiador, programador y gestor de pruebas
segun la fase del proyecto.

Como se ha obtenido en la planificacion del apartado anterior el nimero total de dias
dedicado al desarrollo del proyecto es de 75 dias. Cada jornada de trabajo se invierte
una media de 5 horas lo que deriva en un total de 375 horas de dedicacion por parte del

alumno.

De esta forma el resumen de los costes totales de personal derivados de la realizacion
del proyecto es el siguiente:

COSTES DE PERSONAL

Horas dedicadas Costes por hora Coste total

(€ /hora) (€)

Jefe de proyecto 50 50 2.500
Disefiador 75 40 3.000
Analista 50 30 1.500
Programador 200 20 4.000

Tabla 10 - Costes de personal

El gasto total de personal asciende a ONCE MIL EUROS (11.000 €) IVA no incluido.
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5.3.2. Material

El coste asociado al material necesario para el desarrollo del proyecto se detalla a
continuacion:

COSTES DE MATERIAL

Material Precio unitario Periodode Duracion
(€) amortizacion del
(afios) proyecto
(meses)
Intel Core 2 Duo CPU 2.53 GHz 900 3 3 75
Linea ADSL con Telefdnica 19,90 - 3 59,70
Windows 7 Professional 285 3 3 23,75
Microsoft Office Professional 2007 159 3 3 13,25
EclipselEE Indigo 0 - - 0
Apache Tomcat 7 0 - - 0
MySQL 5 0 - - 0

Tabla 11 - Costes de material

El gasto total de material asciende a CIENTO SETENTA Y UN EUROS CON SETENTA
CENTIMOS (171,70€) IVA no incluido.

5.3.3. Resumen de costes
El coste total de la elaboracion del proyecto se resume a continuacion:

COSTE TOTAL

Concepto Coste total

(€)

Personal 11.000, 00
Material 171,70

Tabla 12 - Coste total

Finalmente puede concluirse que el coste total del proyecto asciende a ONCE MIL
CIENTO SETENTA Y UNO EUROS CON SETENTA CENTIMOS (11.171,70€) IVA no incluido.
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6. EVALUACION

La evaluacion de la red consistird en una evaluacién heuristica o por expertos de la
usabilidad. Esta prueba detectara los posibles problemas de disefio de la misma junto
con otros problemas menores al plantearles diferentes objetivos a conseguir dentro de
la red. Ademas a continuacion se realizara un cuestionario para completar la evaluacion.
A parte de encontrar problemas que surjan se podra conocer si la red es usable, intuitiva
y util segln sus acciones durante el proceso y sus opiniones posteriores.

Los objetivos que se les ha planteado han sido los siguientes:

Buscar apuntes de Grado en Ingeniera Informatica, 19, Fisica

Ver la opinién de la gente sobre una asignatura de tu carrera, ¢ puedes ver las de
otras carreras?

Incluir un aviso

éTienes mensajes privados pendientes de leer? Contesta si hay alguno

Cambia tus datos del perfil

Envia mensaje privado a Marta Garrido

Busca el listado de actuaciones, conciertos, conferencias...

Cambia tu contraseia

Incluye una entrada en Compartir Coche

Vota una frase mitica que quieras

Mira entre tus asignaturas en las que estés matriculado la duda de algun
compafero y contéstale

Localiza la ultima pregunta incidencia

Los resultados de la evaluacién demuestran los siguientes problemas:

Los usuarios tardan en darse cuenta en la diferencia existente entre el Muro
Asignaturas y las asignaturas matriculadas que aparecen en el apartado Mi Curso.
La confusion puede deberse a la poca familiaridad con la herramienta y a la falta
de lectura de las instrucciones que muestra la pagina que explica en para cada
apartado sus objetivos y contenidos. No se considera un problema grave puesto
gue tras conseguir el objetivo todos los expertos han considerado que era un
error por desconocimiento inicial y que la diferencia entre ambas una vez
conocida la herramienta es logica y no creen que volvieran a caer en el error.

Una vez sabiendo la diferencia entre Muros-Asignatura y Mi Curso-Mis
Asignaturas, en el Muro Asignaturas no llegan a entender porque sélo se les
muestran las entradas de su carrera y no pueden ver las de otras carreras. El
problema aqui se debe a que en otras zonas de la red, como por ejemplo en la
zona de Apuntes, se permite elegir y ver en todas las carreras, cursos vy
asignaturas por lo que entienden que en el resto de lugares donde se debiera
poder elegir también ha de ser asi, y no han entendido el motivo de que sdlo
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aparecieran las de su carrera hasta que el desarrollador lo ha explicado tras la
evaluacioén.

e Los usuarios tienen problemas con el iniciar un hilo de mensajes privados con
otro usuario de la red. Al existir un apartado Mensajes intuyen que cualquier
mensaje que se quiera enviar se realizard desde ahi. Al no encontrarlo en la
misma y tras pensarlo mas detenidamente en vez de realizar las acciones por
inercia deducen que si buscan a la persona en el apartado Gente pueden
comenzar un nuevo hilo de mensajes privados. Se deduce de esto que con un
poco mas de razonamiento se llega a lograr el objetivo con lo que tampoco se
considera un verdadero problema pero si plantea el cambiar en un futuro este
método de iniciar hilos de mensajes.

e Los usuarios no hacen caso de la ayuda de incorporar el mapa que facilita Google
Maps[3] al intentar incluir una entrada en el Muro Compartimos Coche. Hasta
gue la aplicacién no les deja publicar la nueva entrada sin el contenido necesario
de la imagen los usuarios no hacen intencidon de buscar la misma segun las
indicaciones que se facilitan al lado en la pagina "AYUDA PARA LA IMAGEN". Una
vez acceden a dicha ayuda consiguen el objetivo facilmente.

El resto de objetivos han sido cumplidos facil y rdpidamente por todos los expertos
opinando ademads que la pagina es muy intuitiva y que tras un rato de prueba inicial todo
parece mas facil de encontrar y/o realizar.

Tras la evaluacidn fisica individual de cada uno de ellos se les ha planteado un
cuestionario con el fin de obtener sus opiniones personales sobre la red. El resultado de
los mismos plantea la unanimidad existente entre todos los expertos en la utilidad de la
red asi cdmo las ventajas que plantea opinando ademads que la utilizarian con mucha
frecuencia en su vida cotidiana por las facilidades que plantea y las funciones tan utiles
gue contiene destacando sobre el resto las funciones de compartir apuntes y las de
compartir coche. Como ideas que proponen para mejorar la red se encuentran: incluir
un chat para poder hablar instantaneamente o incluir un apartado en el que se puedan
organizar viajes. Los cuestionarios junto con sus respuestas pueden verse en el Anexo 3-
Cuestionario final y resultados.

7. CONCLUSIONES

La principal meta del proyecto era crear desde cero una herramienta que facilitara el
mundo académico en el ambito de la UC3M, objetivo que se considera totalmente
conseguido y con un resultado muy bueno no solo en funcionamiento si no también en
disefo.

El proceso de realizar una red social es un proceso largo que conlleva mucho trabajo y la
cooperacion de varios expertos en diferentes areas por lo que la red resultante de este
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proyecto se considera inacabada puesto que el resultado contiene lo basico en cuanto
disefio de pdaginas y funcionamiento de la web, por lo que le faltaria trabajo en el ambito
de seguridad de la misma y el desarrollo de la web del administrador entre otras cosas
de menor importancia. Esto se explica con mas énfasis y junto con el trabajo futuro que
ha sido imposible incluir en esta entrega pero que la creadora considera atil y de interés
para mejorar la red en el Anexo 4- Trabajo futuro.

Para mejorar el uso, el rendimiento y utilizaciéon correcta y global de la herramienta se
puede consultar el manual de usuario que estara también disponible para acceder desde
la red social en el siguiente Anexo 5- Manual de usuario.

Por ultimo, en lo personal, este proyecto ha servido para mejorar la confianza en la
capacidad de trabajo propio asi como la ampliacion de conocimientos a partir de los
previamente adquiridos a lo largo de la carrera. También ha requerido superar distintos
problemas en el camino, resultando ser una experiencia enriquecedora y gratificante.
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8. ANEXOS

Anexo 1 - Cuestionario y resultados de los alumnos

Cuestionario alumnos

Marcar con una X la opcidn elegida.

¢Suele usar redes sociales?

¢éLe gustaria que existiera
una red social en la que el
total de usuarios lo
formaron Unicamente los
alumnos de su universidad?

¢Le gustaria que en esa red
social pudiera contactar
con antiguos alumnos ya
sea porque estos fueran
amigos con los que perdid
el contacto o contactos
profesionales?

éLe gustaria que hubiera
una zona comun donde se
pudiera anunciar clases
particulares, apuntes libros
para vender o
intercambiar?

¢Cree que seria util una red
social de esas
caracteristicas?

() Todos los dias

() Casi todos los dias de la semana
() La mitad de los dias de la semana
() Pocas veces a la semana

() Nunca

() Muy en desacuerdo
() En desacuerdo

() Neutral

() De acuerdo

() Muy de acuerdo

() Muy en desacuerdo
() En desacuerdo

() Neutral

() De acuerdo

() Muy de acuerdo

() Muy en desacuerdo
() En desacuerdo

() Neutral

() De acuerdo

() Muy de acuerdo

() No
() Si, éporqué?
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¢Qué tipo de informacion
cree que no deberia
aparecer?

¢Qué otras funciones le
gustaria que tuviera?

Resultados

Para representar y analizar la informacidon de la forma mas sencilla posible se han
realizado graficos para cada informacién que se proporciona de las siguientes formas:
"n? de participantes/ total de participantes" y mediante el uso de porcentajes.

Sobre el uso de redes sociales 18 de los 20 encuestados admite que usa las redes
sociales todos los dias mientras que 1 participante la usa casi todos los dias y 1
participante la usa pocas veces a la semana.

B Todos los dias

M Casi todos los dias

B La mitad de los dias
Pocas veces

Nunca

llustracidn 54 - Grafico porcentaje de uso de redes sociales
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Sobre que el uso de la red social se limite sélo para usuarios de la uc3m 10 de 20
participantes estdn de acuerdo, otros 7 de 20 les es indiferente y 3 participantes estan
en desacuerdo porque opinan que para una red social limitar los usuarios es
contraproducente pues lo que buscas es ampliar tus contactos y que tendria mas
sentido que reuniera a otras universidades para que asi tuviera algo mds de utilidad.

B De acuerdo
H Indiferente

Desacuerdo

llustracion 55 - Grafico opinion sobre acotar red social a la uc3m

Sobre la posibilidad dentro de la red social de contactar con viejos alumnos 16 de 20
participantes estan de acuerdo, a 1 participante le resulta indiferente y 3 participantes
estdn en desacuerdo porque no ven la necesidad de dicho contacto y que si lo
necesitaran opinan que hay otros medios para buscarlos.

B De acuerdo
H Indiferente

Desacuerdo

llustracidon 56 - Grafico opinion sobre posibilidad de contactar con viejos alumnos

Sobre la posibilidad de compartir apuntes, libros, clases particulares 17 de 20
participantes estan de acuerdo, a 1 participantes le resulta indiferente y 2 participantes
estan en desacuerdo sin especificar sus motivos.
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M De acuerdo
M Indiferente

Desacuerdo

llustracidn 57 - Grafico opinion sobre posibilidad de compartir apuntes, libros, etc.

Por ultimo en cuanto a la utilidad que los encuestados ven sobre la red social se han
obtenido los siguientes resultados: 17 de 20 participantes la ven util mientras que los 3
restantes no.

mSi

No

llustracién 58 - Grafico opinidn sobre si la red social propuesta es util

Los motivos afiadidos por los mismos son los siguientes (se han afiadido de forma literal,
tal cual lo han escrito en los cuestionarios):

Explicaciones del "no es util"
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(1) Creo que es una opcion muy limitada. Como mucho que incorporara a varias
universidades. En ese caso todavia tendria sentido. Ademds importa mucho que se
establezcan relaciones profesionales con las empresas. Un buen referente es “Linked in”.

-Dos de los tres participantes que no ven dutil la aplicacién no han dado sus motivos y
opiniones al respecto.

Explicaciones del "si es util"

(1) Porque resultaria ciertamente til a la hora de conseguir informacion de la que no puedas
disponer por tus propios medios.

(2) Porque facilitaria el estudio en asignaturas con programas difusos o en la que no se tienen
apuntes.

(3) Para conocer a la gente de tu curso, que normalmente, somos demasiados y dejar apuntes o
resolver dudas. Ademds puedes conocer gente que este en tu misma situacion, dsea, “jodido” con
la universidad.

(4) Intercambio de apuntes y comunicacion con antiguos comparieros.
(5) Para los alumnos seria una gran ventaja para hablar sobre temas de la universidad.

(6) Porque toda la informacion de la universidad quedaria mds concentrada ademds de acceder
mds fdcilmente a los contactos de la universidad.

(7) Porque asi puedes contactar con gente de tu carrera o gente de otras carreras lo cual puede
ser util porque asi podriamos ayudarnos unos a otros.

(8) Ya que nos conectamos todos los dias a las redes sociales(tuenti, facebook, twitter...) pues es
una buena manera de aprovechar y acceder a los servicios universitarios.

(9) Falta un depende... lo de que esté formado sdlo por gente de tu universidad me parece
contraproducente, mia la red social es para ampliar tus contactos. Eso si, darle un cardcter
universitario si me mola, pero no sélo de la propia. Lo de encontrar antiguos alumnos se puede
hacer en cualquiera éNo? Lo de cambiar apuntes y pequefios curros me parece lo mds
interesante.

(10) Podria ayudar a alumnos nuevos a integrarse antes en el ambiente universitario y a alumnos
experimentados a tener opiniones sobre profesores, asignaturas, servicios, etc. de la universidad

que otros ex alumnos hayan introducido en la red social.

(11) Porque es algo novedoso y que puede servir para poner en contacto a los alumnos que
hagan uso de ella y asi poder compartir diferentes cosas.

(12) Se podria facilitar la organizacion de material diddctico y se haria mds facil el contacto entre
alumnos.

(13) Por comodidad y para vagos como yo.
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(14) Porque las redes sociales estdn en continuo crecimiento y no existe ninguna con
estas caracteristicas.

(15) Para tratar temas de la universidad, cuando se habla sobre prdcticas y demds en
otras redes sociales se pierde demasiado el tiempo. También para estar al dia de cosas
sobre las asignaturas o la universidad en general.

(16) Me parece bien que el objetivo de la red social sea temas de la universidad pues
puedes tener todos los mensajes con compafieros sobre trabajos en un mismo lugar y me
parece una ventaja para compartir apuntes o libros y sobre todo para la gente que entra
nueva que no sabe muy bien al principio que hacer ni a quien pedir.

(17) He sido participe en la creacion de una red social similar (www.unnu.es) y soy

conocedor de las ventajas que aportan algunas de estas caracteristicas aqui
mencionadas.

Sobre la informacidon que los encuestados creen que no debe aparecer en el perfil de
cada uno dentro de la red social es la siguiente:

(1) Informacion que pudiese comprometer la privacidad de los usuarios.
(2) Informacion personal sobre los usuarios, exceptuando el nombre, la carrera o el curso.

(3) La idea no es mala, para poder compartir apuntes y eso como una especie de
“Slideshare” sélo que es muy limitado reducirlo a una tnica universidad.

(4) Domicilio, DNI, los datos normales que no aparecen en redes sociales.
(5) Afio de ingreso en la universidad, afio de graduacion, campus al que se pertenecio.
(6) Creo, que la informacion que se va a mostrar es buena, no quitaria nada.

(7) Teléfonos, direcciones fisicas, NIA, Creencias religiosas, etnias, tendencia politica o
sexual... ya sabes. Todo tiene que estar moderado por personal cualificado.

(8) Direccidn de tu casa, teléfono, DNI, tus notas visibles a todo el mundo...
(9) Toda aquella que el usuario no desee publicar sobre su persona.
(10) No deberian aparecer tus horarios habituales.

(11) Los datos personales de los usuarios que estén suscritos a dicha red social, como el
DNI, las notas que sacas en los exdmenes...
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(12) La clave creo que estd mds en poder elegir sobre el grado de informacion para
contentar a los mds celosos de su intimidad y a los auténticos exhibicionistas de la red,
que los hay.

(13) Creo que la informacion que deberia aparecer en la red social deberia ser de
cardcter universitario o enfocado a ello y no informacidn de cardcter personal o privado.

(14) Se debe dar la opcion al usuario de poder elegir la informacion que quiere que sea
visible para otros usuarios y la que no, como por ejemplo datos personales o de interés.

(15) Contenido no relacionado con la universidad o la docencia.
(16) Apuntes, exdmenes de la misma asignatura de otros cursos.
(17) Numero de alumno.

(18) Quizd informacion personal como fotos y demds pero bueno, creo que también seria
interesante que aparezcan ese tipo de cosas.

(19) Fotos personales del dia a dia pues no es una red social como las conocidas hasta
ahora, esta red su centro y objetivo es todo lo relativo a los estudios y la universidad.

(20) Publicidad.

Por ultimo enumeramos las ideas que los encuestados dan para la red social pues
solucionarian problemas que ellos tienen en la universidad y creen que serian de utilidad
para todos los participantes de la misma:

(1) Frases miticas de los profesores. Foros de opinion para los alumnos para asi poderse
quejar a placer de sus profesores y ponerlos verdes.

(2) Frases miticas de los profesores. Pdginas Web o libros que consultar para
determinadas asignaturas o temas.

(3) Poder acceder a cursos, apuntes y manuales de otras universidades (incluso fuera de
Espafia) podria ser muy constructivo. Luego el contacto con empresas es fundamental,
que pudieran orientar de cara al perfil que estdn buscando para que la gente pueda
centrar sus estudios conociendo por donde tira el mercado de trabajo.

(4) Un apartado de ¢ Compartimos coche para ir a la universidad? Si se pudiera organizar
a la gente para ir a la universidad seria fantdstico, muchas gente ni se conoce y puede

vivir en el mismo pueblo e ir al mismo grado siendo los horarios casi iguales.

(5) Chat para comunicarse, subida de fotos, etc.
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(6) Se podrian crear grupos segun el curso en el que estdn, o segun el afio de promocion,
o algo asi, para poder localizarlos mejor.

(7) Una opcion para banear a alumnos pesados que pudieran saturar al usuario.
Busquedas de usuarios por carrera, afio de titulacion, nombre, campus etc. Medidas de
control de acceso, vinculando la cuenta de la red social con la cuenta de campusglobal,
para evitar posibles fraudes. Alojamiento fisico de datos propio de la red social, utilizado
para la comparticion de apuntes y material audiovisual SIN DERECHOS DE AUTOR (que
luego viene el FBI y te lo cierra).

(8) Poder mandarle correos a los profesores sin tener que hacerlo desde tu correo de la
uc3m ( todo en la misma red ), chat entre contactos, carpetas compartidas ( tipo dropbox
para poder compartir documentos con los comparfieros)

(9) Foros, grupos de clase, criticas.....

(10) Podria servir para anunciar a la gente de la universidad los eventos que vayan a
haber en la misma o para que gente de otros cursos pudiera dar informacion a la gente

de primer curso.

(11) Que tuviera chat para poder aclarar dudas de los exdmenes y trabajos de manera
conjunta con los demds compaiieros de clase.

(12) Zonas para comentar como son las clases de cierto profesor, o cierta asignatura, la
diferencia podia estar alli. Molaria que hubiera secciones muy concretas por ejemple,
Narrativa audiovisual de la Uc3m por ejemplo y dentro de la seccion valorar la

asignatura con varias categorias: profesor, interés, dificultad...

(13) Poder tener un chat o un sistema de mensajeria en el cual puedas hablar con la
gente que tengas agregada en la red social.

(14) Podria existir una zona donde se compartan dudas o ejercicios para exdmenes.
(15) Chat interno, Videos, Grupos...

(16) Informacion sobre eventos actividades de la universidad (conferencias, charlas,
eventos deportivos.

(17) Alguna forma de compartir documentos con los compaferos que te interesen de
manera que se puedan modificar los documentos de manera online y a la vez.

(18) Experiencia de la gente en la universidad y una vez que ha acabado la universidad,
como le ha ido a cada uno para salir al mundo laboral.

(19) Seccion de entretenimiento por ejemplo frases de profesores graciosas.
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(20) Almacenamiento de informacion, posibilidad de edicion de textos del tipo office y
comparticion de archivos entre los usuarios.

Conclusiones

Una vez expuesto los resultados literales de las encuestas se va a realizar un andlisis de
los mismos a fin de extraer la opinion de los futuros usuarios de la aplicacion. Esto es
importante pues ellos son los que la usardn, por lo tanto se pretende realizar una
herramienta que les que les sea Util y les facilite la vida universitaria.

Para ello sera util utilizar la siguiente tabla en la que se muestran las opiniones en
desacuerdo segun los participantes que las han realizado. Esto es importante para ver si
un mismo participante esta en desacuerdo total o solo en ciertas partes y ver hasta qué
punto sus opiniones son de peso real para las conclusiones:

Limitacién a alumnos de la UC3M X X 3
Contactar con viejos alumnos X 2
Compartir apuntes, libros, clases particulares,... X X X 3
Utilidad de la red social X X X 3

Tabla 13- Comparativa de las opiniones negativas alumnos

En cuanto a los resultados estadisticos podemos concluir que la mayoria de los
encuestados usan redes sociales a diario con lo cual su opinidn es importante en el
disefio de la aplicacion. No obstante la idea de que la red social se acote a su universidad
la opinidn estd mas dividida, sélo a la mitad de ellos les parece bien mientras que al
resto le es indiferente este hecho exceptuando tres personas que no les parece bien
pues como explican mas adelante creen que es contraproducente debido a que mucha
otra gente de otras universidades no podran ser usuarios por lo tanto limitamos la
posibilidad de compartir recursos, experiencias, etc.

Dejando de lado la opinidn sobre las ventajas o desventajas de la existencia de la red
social, los resultados sobre las dos tareas principales por la que se ha pensado realizar la
red muestran que en ambas la mayoria de la gente estd de acuerdo mientras que una
minoria piensa que no es buena idea la posibilidad de realizar y disponer de dichas
tareas. Los participantes que estan en desacuerdo coinciden en ambas por lo tanto su
opinidn muestra el poco interés que existe por una herramienta de este estilo, mientras
gue un participante sdlo estd en desacuerdo en una de las dos tareas por lo que
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demuestra que la herramienta le parece interesante pero la parte de compartir apuntes
no le parece necesario o interesante.

Por ultimo sobre los resultados estadisticos podemos concluir con que a la mayoria les
parece util la existencia de la red social por diversos motivos pero el mas comun entre
todos ellos por la ventaja de centralizar temas de la universidad como intercambio de
apuntes, intercambio de experiencias sobre asignaturas o profesores, ayuda vy
orientacién a alumnos principiantes en el campus y la posibilidad de contactar con
cualquier compafiero o profesor de forma sencilla. Los participantes que opinan que no
es Util no muestran su opinién excepto uno de ellos que como hemos dicho antes cree
que el fallo o no utilidad de la red reside en la limitacién de los usuarios. Ademas los
participantes que opinan que no es Util no coinciden con los que dieron sus opiniones
negativas en los otros temas por lo tanto no se pueden tomar muy en cuenta sus
resultados debido a que han opinado todo lo anterior de forma positiva vy
posteriormente no dan argumento sobre su opinidn de no utilidad por tanto no se va a
realizar un estudio para intentar mejorar la red en funcidn de estas opiniones negativas.

En cuanto a la informacidn que consideran no es necesaria en una red social de este tipo
las opiniones tienden a ser semejantes, nada de datos privados e intimos como en toda
red social y nada de datos personales dentro del dmbito de la universidad como
calificaciones. Ademas opinan que todo dato personal que se muestre debe ser incluido
en la red por parte de los usuarios para poder ser mostrado como podria ser edad, fecha
de nacimiento, gustos, aficiones, etc.

La parte mas interesante de la encuesta trata de las ideas de los encuestados pues son
los usuarios finales y el objetivo es que ellos usen la pdgina y esta tenga todo o lo
maximo de contenido que ellos opinan que es util. De esta forma conocemos el maximo
de requisitos posibles que los usuarios piden o creen convenientes para la aplicacién que
gueremos desarrollar. Cada encuestado tiene sus propias ideas mas Utiles o menos pero
todas validas. En la seccion anterior "Resultados” se encuentran todas ellas, pero no
todas son posibles de realizar en el proyecto por tanto después de analizarlas
detenidamente algunas de ellas han sido incluidas en el proyecto debido a su
originalidad y gran utilidad. En el punto "Alcance del sistema a realizar" se exponen
todas las tareas que la herramienta va a realizar.

Anexo 2 - Cuestionario y resultados de los antiguos alumnos

Cuestionario antiguos alumnos

Marcar con una X la opcidn elegida.

Sefiale el rango de edad () 20-30
en el que se encuentra (J 30-40
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¢En qué afo finalizd su
carrera?

é¢Suele usar redes
sociales?

éLe gustaria que
existiera una red social
en la que el total de
usuarios lo formaron
Unicamente los
alumnos y ex alumnos
de su universidad?

éLe gustaria que en esa
red social pudiera
contactar con los
alumnos actuales ya sea
porque le interese
tutorar o guiar a algun
alumno o por
relaciones personales?

éLe gustaria que
hubiera una zona
comun donde pudiera
anunciar clases
particulares o ofrecer
material que considere
util por su experiencia
para los actuales
alumnos ?

éCree que seria Gtil una
red social de esas

(] 40-50
(] 50-60
() Més de 60
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() Todos los dias

() Casi todos los dias de la semana
() La mitad de los dias de la semana
() Pocas veces a la semana

(J Nunca

() Muy en desacuerdo
(1) En desacuerdo

() Neutral

() De acuerdo

(J Muy de acuerdo

(J Muy en desacuerdo
(J En desacuerdo

(J Neutral

(J De acuerdo

(J Muy de acuerdo

(J Muy en desacuerdo
() En desacuerdo

() Neutral

() De acuerdo

() Muy de acuerdo

(J No

(J Si, éporqué?
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caracteristicas?

¢Qué tipo de
informacién cree que
no deberia aparecer?

¢Qué otras funciones le
gustaria que tuviera?

Resultados
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Para representar y analizar la informacién de la forma mads sencilla posible se han
realizado graficos para cada informaciéon que se proporciona de las siguientes formas:
"n2 de participantes/ total de participantes" y mediante el uso de porcentajes.

Sobre el uso de redes sociales 4 de los 5 encuestados admite que usa las redes sociales

todos los dias mientras que 1 participante nunca las usa.

M Todos los dias

B Casi todos los dias

m La mitad de los dias
Pocas veces

Nunca

llustracién 59 - Grafico porcentaje de uso de redes sociales

Sobre que el uso de la red social se limite sélo para usuarios de la uc3m 1 de 5
participantes estan de acuerdo, otros 3 de 5 les es indiferente y 1 participantes esta en
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desacuerdo porque opina que limitar el acceso sélo a miembros de la universidad es ir
en contra del concepto de red social.

B De acuerdo
M Indiferente

Desacuerdo

llustracion 60 - Grafico opinion sobre acotar red social a la uc3m

Sobre la posibilidad dentro de la red social de contactar con alumnos actuales 3 de 5
participantes estdn de acuerdo y a 2 participantes les resulta indiferente.

aP

llustracién 61 - Grafico opinion sobre posibilidad de contactar con viejos alumnos

B De acuerdo
M Indiferente

Desacuerdo

Sobre la posibilidad de ofrecer apuntes, libros, clases particulares o experiencia personal
4 de 5 participantes estdn de acuerdo mientras que a 1 participantes le resulta
indiferente.
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B De acuerdo
M Indiferente

Desacuerdo

llustracidn 62 - Grafico opinion sobre posibilidad de compartir apuntes, libros, etc.

Por ultimo en cuanto a la utilidad que los encuestados ven sobre la red social se han
obtenido los siguientes resultados: 4 de 5 participantes la ven util mientras que el
participante restante no.

mSi

No

llustracién 63 - Grafico opinidn sobre si la red social propuesta es util

Los motivos afiadidos por los mismos son los siguientes (se han afiadido de forma literal,
tal cual lo han escrito en los cuestionarios):

Explicaciones del "no es util"

-El participante que no ve Uutil la aplicacion no ha dado sus motivos y opiniones al
respecto.

Explicaciones del "si es util"
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(1) Para mantener el contacto con antiguos alumnos.

(2) La parte de compartir material y contactar con otra gente me parece util para
ampliar las relaciones personales en la universidad. Pero limitar el acceso a solo
miembros de la universidad me parece ir en contra del concepto “red social”.

(3) Porque se trata de una manera de mantener el contacto con antiguos compaferos de
clase, asi como para poder ayudar a la orientacion de la carrera profesional de alumnos
recién titulados.

(4) Me parece muy interesante el poder guiar a nuevos alumnos para hacer que su
entrada e inicio en la universidad sea mds fdcil y también el poder ofrecer clases

particulares y materiales para ayudarles. También estd bien el poder contactar con
antiguos compaiieros de clase.

Sobre la informacidn que los encuestados creen que no debe aparecer en el perfil de
cada uno dentro de la red social es la siguiente:

(1) Todo lo referente a las relaciones personales de cada uno. Si se trata de una red social
de cardcter académico o profesional sélo deberia contener tal tipo de informacion.

(2) Cualquier tipo de informacion personal que el usuario no desee compartir. Edad, Sexo,
etc. Tampoco deberia aparecer material susceptible de ser copiado (p. ej. prdcticas, etc.).

(3) DNI, direccion personal de correo electronico, teléfono.
(4) Datos personales y académicos.

(5) Lo que deberia aparecer o no deberia ser el propio usuario quién pudiera elegirlo,
pero por ejemplo datos académicos (notas, etc.) no seria conveniente que aparecieran.

Por ultimo enumeramos las ideas que los encuestados dan para la red social pues
solucionarian problemas que ellos tienen en la universidad y creen que serian de utilidad
para todos los participantes de la misma:

(1) Préstamos de libros, apuntes, exdmenes.

(2) Ofertas de trabajo. No solo incluir alumnos, también personal docente y gente de
toda la comunidad uc3m en general.

(3) Podria tener un apartado similar al de LinkedIn, para conocer donde estd trabajando
cada uno.

(4) Zona donde anunciar o compartir ofertas y anuncios de trabajo.
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Conclusiones

Una vez expuesto los resultados literales de las encuestas se va a realizar un andlisis de
los mismos a fin de extraer la opinion de los futuros usuarios de la aplicacion. Esto es
importante pues ellos son los que la usardn, por lo tanto se pretende realizar una
herramienta que les que les sea util y con la que puedan facilitar la vida a los nuevos
alumnos.

Para ello sera util utilizar la siguiente tabla en la que se muestran las opiniones en
desacuerdo segun los participantes que las han realizado. Esto es importante para ver si
un mismo participante estad en desacuerdo total o solo en ciertas partes y ver hasta qué
punto sus opiniones son de peso real para las conclusiones:

Limitacion a alumnos de la UC3M X 1
Contactar con alumnos actuales -
Ofrecer clases, materiales, experiencia,... -
Utilidad de la red social X 1

Tabla 14- Comparativa de las opiniones negativas (antiguos alumnos)

En cuanto a los resultados estadisticos podemos concluir que la mayoria de los
encuestados usan redes sociales a diario con lo cual su opiniéon es importante en el
disefio de la aplicacidon. Ademas la mayoria de ellos estan de acuerdo en el hecho de que
la red sea sdlo para el ambito de la UC3M mientras que un participante opina que es ir
en contra del término red social.

En cuanto a las actividades principales por las que se ha preguntado a los encuestados
tanto el poder contactar con alumnos actuales como el poder ofrecer clases, materiales,
apuntes o experiencia personal todos los participantes estdn de acuerdo o les es
indiferente su existencia. Lo importante de estos resultados es que ninguno esta en
desacuerdo con lo que las tareas se pueden considerar bien pensadas y utiles.

Por ultimo en lo relativo a la utilidad de la red social excepto un participante el resto
opina que es Util y muestra sus opiniones al respecto mientras que el Unico participante
gue no estd de acuerdo no muestra sus motivos y ademas no ha valorado de forma
negativa ningun apartado anterior del cuestionario con lo que ni si quiera podriamos
hacernos una idea de cudles son sus motivos para creer que la red no es util. De este
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modo podemos concluir que el cuestionario ha sido bastante favorable y que en general
estdn de acuerdo con la herramienta y las tareas que se han planteado.

En cuanto a las ideas propuestas para mejorar la herramienta es destacable la idea de
poder anunciar y compartir ofertas de trabajo, como la red de momento esta pensada
sélo para alumnos (debido a la gran dimension del proyecto) esta idea no va a ser
implementada pero se va a tener en cuenta para posibles mejoras futuras.

Anexo 3 - Cuestionario final y resultados

Marcar con una X la opcidn elegida.

1. (Consideraque es () Muy en desacuerdo
atil la herramienta? () En desacuerdo

() Neutral

() De acuerdo

() Muy de acuerdo

2. iConsideraquees (] Muy en desacuerdo
intuitiva y facil de () En desacuerdo
usar? (J Neutral

() De acuerdo

() Muy de acuerdo

3. ¢En qué medida () Todos los dias
cree que usaria lared (] Casi todos los dias de la semana
social? () La mitad de los dias de la semana
() Pocas veces a la semana
() Nunca
4. iCree quela () No

herramienta tendria () Si, éporqué?
una buena acogida
entre todos los
posibles usuarios de

la misma?
5. ¢Le parece que (J No
alguna de las () Si, écuadl?

funciones destaca
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sobre el resto o que
su importancia es
mayor?

6. éLe parece que
alguna de las
funciones es peor que
el resto o que su
importancia es
menor?

7. éLa apariencia de la
red le parece acorde
y adecuada ala
Universidad y sus
recursos ?

8. éCree que la
informacién que
aparece es adecuada
al tipo de red?

9. ¢Qué otras
funciones le gustaria
gue se incluyeran?

Resultados

Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

() No
() Si, écudl?

(JNo
() Si, éporqué?

() No
(J Si, éporqué?

Todos los usuarios expertos estan de acuerdo en la utilidad de la red y ademas la
consideran intuitiva y facil de usar. Opinan que la usarian todos los dias o casi todos los
dias de la semana. Su unanimidad proviene de que cada uno de ellos sélo ven ventajas
en la misma: "Creo que es util y facilita el compartir informacidn, dudas, etc. que pueden
ser beneficiosas para todos los alumnos. El poder compartir apuntes creo que es lo que
destaca sobre el resto de funciones" palabras textuales de uno de los usuarios expertos
asi como no detallan ninguna funcién que les parezca que no tenga cabida en la

herramienta.

En cuanto al contenido lo consideran adecuado segun el tipo de red social que es, asi
como la apariencia la consideran acorde a la Universidad y sus diferentes recursos lo que
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la hace ser una herramienta util y digna de ser usada en la UC3M. Por ultimo anaden
otras funciones que consideran serian de interés para la red: "La posibilidad de un Chat
mejoraria las comunicaciones que se pretenden que sean instantaneas", "Una zona de
intercambios de libros no seria mala idea" y "Una zona dénde poder ponerse de acuerdo,
organizar y ofertar viajes en grupo como por ejemplo los viajes de fin de carrera".

Anexo 4 - Trabajo futuro

El trabajo realizado para este proyecto no se considera completo para poder poner en
funcionamiento la red debido a que deberian revisarse ciertos aspectos que no han
podido ser abordados. El mds importante de estos aspectos es la seguridad de la pagina
puesto que ahora mismo se encuentra sin ningln tipo de mecanismo para ofrecer
seguridad a la pagina y sus contenidos.

Ademas del trabajo futuro en cuanto a la parte técnica, hay varias tareas que se podrian
incluir en un futuro en la red siempre con el objetivo de mejorar la vida académica de
cualquier usuario de la Universidad Carlos Ill. Algunas de esas tareas pendientes son:

e Chat para poder realizar comunicaciones instantaneas.

e Grupos/foros de antiguos alumnos.

e Calendario en el que aparezcan fechas de entregas y examenes segun las
asignaturas en las que un alumno esté matriculado y ademas el usuario
pueda incluir sus notas personales en cualquiera de los dias.

e Incluir un muro "Viajes" dénde se habran nuevos hilos cada vez que se
proponga un viaje en grupo.

e Una nueva zona de comparticiéon de examenes dénde la red permita subir
examenes, preguntas tipo examen, etc. por carrera, curso y asignaturas
para compartirlo con el resto de usuarios.
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Anexo 5 - Manual de Usuario

Iniciar sesion

Una vez situados en la pdgina de inicio:

D) o U(;éyﬂmb
ONN

Inicio de sesion

Nomibre de usuario

Coatrasefia

A de introducirse el nombre de usuario y contrasefia y pulsar el boton "Enviar" para
poder entrar en el sistema:

@ it U om
\/ONNECTED

Marta Garrido lglesias

‘CALENDARIO

Consultar Mensajes Privados
Es posible acceder a los mensajes privados de dos formas:

1. Partiendo desde la pantalla de inicio, si el usuario tiene mensajes pendientes de
leer aparecerdan en la pagina de inicio del sistema bajo la foto personal, pulsando
dicha notificacion el sistema te llevard a tus mensajes privados pendientes de
leer.

2. Partiendo desde cualquier punto del sistema es posible acceder a los mensajes
privados pulsando en el menu principal el apartado Mensajes.
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e r IO U/;JWI

ONNECTED

m s I a0 Corzo B e wna
ncimes
Mensajes
Entrada 1de1 i) (=] 2] (&
Enviados 1 Aumao de Prusba (1) T — mros08 124200

Una vez aqui podemos realizar dos tareas:

1. Ver un mensaje especifico del listado "Entrada" pulsando a alguno de los
mensajes.

Universidad m
Carlos Il de Madrid
\/ONNECTED
wimes 2
Mensajes - Alumno de Prueba VOLVER
[ Entraca
Enviados

2. Verlos mensajes "Enviados", pulsando en el menu secundario dicha opcién.

Universidad
Carlos 11l de Madrid

L JonnECTED

s MCuso  Genle cuenma
wedmes
Mensajes
Entrada 1de 1 (] [=] 2] [
Enviados @i Wana Gamao iglesias (1) 2-09-03 12:0%:
0 Marta Garndo Iglesias (2) Holass 2120902 2236090

En el listado de mensajes "Enviados" también se nos mostrard un mensaje
especifico pulsando sobre el mensaje que queramos leer.
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Universidad
Carlos 111 de Madrid

ucimes

Mensajes - Alumno de Prueba VOLVER

Entrada

Enviados L

Consultar Muros

Es posible acceder a los Muros desde cualquier punto del sistema pulsando en el menu
superior la opcion "Muros".

Carlos

ersidad

Unive

s 111 de Madrid

i

CUENTA

Asignatura

Eventos

Avisos

1.

Compartimos coche | fvent:

Frases miticas

Muros

Preguntas/incidencias| e,

ASIGNATURAS

Desde el menu de los muros, pulsando en el menu secundario la opcién
"Asignatura" se accede al tabldn de entradas.

Universidad
Carlos [l de Madrid
fene e bl

wcimes  mlogoballucimes 000 almmesucimes

WG,

Muros - Asignaturas - Grado en Ingenieria Informatica .o ueus exreana

Asignatura
Aprendizaje sutomaticn - 2¢
Eventos Sandego Garcla Delgsdo 6.0

Compartimes coche
Frases miticas
Avisos

7.5
Preguntas/incidencias

5.0

En este punto podemos realizar tres tareas:

1.1. Votar una entrada pulsando una de las estrellas que hay bajo la puntuacién.
1.2. Leer una de las entradas pulsando sobre ella.
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Universidad
Carlos 11l de Madrid

ug i

ONNECTED

CUENTA

Inicio s ntes urso Gente
Muros - Asignaturas - Grado en Ingenieria Informatica

| Asignatura
Aprendizsie sutomatico - 2%
Eventos Santiago Garcia Delgado 6.0
Compartimos coche
Frases miticas
Avisos COMENTARIOS:

Preguntasincidencias |  Marta Garrido lglesias

Red social para la uc3m

Dentro de la entrada es posible escribir un comentario.

1.3. Incluir una nueva entrada pulsando el botén "Incluir nueva entrada" que

se encuentra arriba a la izquierda.

T s U om
JonnEcTED

CUENTA

Muros - Asignaturas - Incluir nueva entrada

Asignatura

Eventos
Compartimos coche
Frases miticas
Avisos

Preguntas/incidencias

2. EVENTOS
Desde el menu de los muros, pulsando en el menu
"Eventos" se accede al tablén de entradas.

Muros - Eventos INCLUIR NUEVO EVENTO

Asignatura

Eventos

Compartimos coche

10.0

Frases miticas

Avisas
10.0

Preguntas/incicencias|

Vilido para el pasaporte cultural

En este punto podemos realizar tres tareas:

secundario la opcién

1.1. Votar un evento pulsando una de las estrellas que hay bajo la puntuacién.
1.2. Ver mas detalles sobre un evento pulsando sobre su entrada en el listado.
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Universidad
Carlos Il de Madrid

JONNECTED

CUENTA

Muros - Eventos VOLVER

Asignatura

Eventos

Compartimos coche

Concierto David Bisbal

10.0
Frases miticas
Avisos

Preguntasincidencias | corc

VOLVER

1.3. Incluir un nuevo evento pulsando el botén
encuentra arriba a la derecha.
o Ur om

\/ONNECTED

Inicio Mensajes

Apuntes  MiCurso  Gente CUENTA

ucimees aulaglobal) uc3mes alumnos uc3m.es

Muros VOLVER
Asignatura

Titulo®
Eventos = =
Compartimos coche EH- =
Frases miticas
Avisos
4

Organizadort

Mas
informacion

[Tl evatido para el pasaporte cuttural?

3. COMPARTIR COCHE

Desde el menu de los muros, pulsando en el menu

Proyecto final de grado
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"Incluir nuevo evento" que se

secundario la opcién

"Compartir coche" se accede al tablén de entradas.

niversidad
arlos 11l de Madrid

L(OJM

ONNECTED

Muros - Compartimos Coche INCLUIR NUEVA ENTRADA.

Asignatura

Alumno de Prueba

Eventos

Compartimos coche Dejo coche passat bonito y barato

Frases miticas

Avisos

Preguntas/incidencias

En este punto podemos realizar dos tareas:
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1.1. Leer una de las entradas pulsando sobre ella.

Universidad u (' Jm
Carlos 1l de Madnid
\/ONNECTED
—
pcimes

sulagiobald pz3mes sfumoss vzimes

Muros - Compartimos Coche -
Asignatura
Maris Oarrido iglesies -
Eventos
wma g
Compartimos coche
Frases miticas
Avisos
P I % -
reguntas/Incidencia:| ] =
W ==
&l
&l
7
"
3 €
y
S
e
COogle cwes camaca 333 G e - T oo e
COMENTARIS:
2entiago Qerols Deigedd
Yo
=

Dentro de la entrada es posible escribir un comentario.

1.2. Incluir una nueva entrada pulsando el botén "Incluir nueva entrada" que
se encuentra arriba a la izquierda.

Universidad m
Carlos 11 de Madrid u(l kj
L/ ONNECTED
m ontes WiCuso  Gento cwra

ucimes aulagiobal? ucim.es alumnos.ucim ¢5
Muros - Compartimos Coche - Incluir nueva entrada VOLVER
Asignatura
Eventos
Descripdon®
Compartimes coche
Frases milicas ido
tayecto
Avisos Finde
Uraector ) Compus e Getate ) Campus de Leganes ) Campus de Colmenarejo
Preguntasincidencias | - pias* Lunes  lmartes  Cmiercoles Cliweves [lviemes  lsabado
Horaria®
Contacto®
Imagen® AYUDA PARA LA IMAGEN

Para anadir la imagen se ofrece una ayuda pulsando el link: "AYUDA PARA
LA IMAGEN":
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Universidad
Carlos 11l de Madrid

\JONNECTED
e

zeimes 2ulagiobail veimey slomooy veimes

Muros - Compartimos Coche

Asignatura

Accade ala sagma de Goope Masa: Polie s
™

Eventos

C coche

Frases miticas

Avisos

Praguntas/Incidenciat

4. FRASES MITICAS

Desde el menu de los muros, pulsando en el menu secundario la opcion "Frases
Miticas" se accede al tablén de entradas.

(Y Universidad m
} Carlos 11l de Madrid

L JonnvecTeD

CUENTA

Muros - Frases miticas

INCLUIR NUEVA FRASE

Asignatura

Autor@ de I Frase: Laura el Rincon Gullen 6.4
Eventos
marta acme las uias!
CGompartimos coche
Frases miticas Autor@ de la frase: null 10.0
Avisos v r %
aall

Preguntas/incidencias

Autor@ de la frase: null 85

andreita comete el pollo

Autor@ de b frase: Tomasa Martin Jarabo 10.0

mo Rovio se llama amable

En este punto podemos realizar dos tareas:

1.1. Votar una entrada pulsando una de las estrellas que hay bajo la puntuacién.
1.2. Incluir una nueva entrada pulsando el botdn "Incluir nueva frase mitica" que
se encuentra arriba a la izquierda.
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Universidad
Carlos Il de Marid
L JonVECTED
A== M curse Sente SHENTR
ucimes aulagiobal? ucimes shurrmos wim es
Muros - Frase Mitica - Incluir nueva frase OLVER
Asignatura
Eventos

. contenido®
Compartimos coche

Frases miticas
autorg de

la frase
Avisos

Preguntas/incidencias|

5. Avisos

Desde el menu de los muros, pulsando en el menu secundario la opcién "Avisos"
se accede al tablon de entradas.

WY Uriverieaa m
& Carlos [1I de Madrid

L/ ONNECTED

CUENTA

INCLUIR NUEVO AVISO

Asignatura

Eventos
Compartimos coche
Frases miticas

Avisos.

Preguntas/incidencias

, , i . .
Una vez aqui podemos aparte de leer las entradas, incluir un nuevo aviso
pulsando el botdn "Incluir nuevo aviso" que se encuentra arriba a la derecha.

Universidad u(J m
Carlos Il de Madrid [§ j
joNNECrED

CUENTA

Asignatura

Eventos

Compartimos coche

Frases miticas.
[avsos

Preguntas/Incidencias

6. PREGUNTAS/INCIDENCIAS

Desde el menu de los muros, pulsando en el menu secundario la opcién
"Preguntas/Incidencias" se accede al tablon de entradas.
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L(//DWI

ONNECTED

CUENTA

FAQ
INCLUIR NUEVA ENTRADA

Asignatura
Eventos

Compartimos coche

Frases miticas

Avisos

En este punto podemos realizar tres tareas:

1.1. Leer una entrada pulsando sobre ella.

p— Ug 3m
Carlos 111 de Madrid
L/ONNECTED

Inicio Mensajes Apuntes M Curso Gente CUENTA
pc3mes aulaglobal2 uc3mees alumnosucimees

Muros - Preguntas/Incidencias VOLVER

Asignatura

Eventos
Compartimos coche
Frases miticas

Avisos

[
Preguntas/incidencia:

1.2. Leer las preguntas frecuentes pulsando el botén "FAQ" que se encuentra arriba
a la derecha.

Universidad m
Carlos Il de Madrid

Muros - Preguntas/Incidencias - FAQ

VOLVER

Asignatura

1. Ayuda de sempre
Eventos come

Compartimos coche

Frases miticas

Avisos

Preguntasincidencias

1.3. Incluir una nueva pregunta pulsando el botén "Incluir nueva pregunta” que se
encuentra arriba a la izquierda.
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Universidad
Carlos [Tl de Madrid

3 2.

CUENTA

alagoballucimes  almmgosucimes

Muros - Preguntas/Incidencias - Incluir nueva entrada -

Asignatura
Titulo®
Eventos e
Gompartimos coche
Pregunt/incidencia®
Frases miticas

Avisos

Preguntas/incidencias

Consultar Apuntes
Es posible acceder a los Apuntes desde cualquier punto del sistema pulsando en el menu
superior la opcién "Apuntes".

En el tabldn siempre se mostrardn las Ultimas entradas de Apuntes que se correspondan
con los campos de busqueda establecidos:

e Sin criterio de busqueda:

Universidad m
Carlos 1l de Madrid

JONNECTED
Inicia  Menssjes  Muros MiCurso  Gente cuenTA
uedmes ‘aulaglobal? uedm es dlumnos ucim es
Apuntes
Carrera | Seleccions una carrera BN oo |
¥ Evolutiv
e Buscando por carrera:
i
JoNNECTED
uedmes aulagiobal? uedmes. alumnos ucdm es
Apuntes

Carrera [Grado enIngeniena informatica
Curso [seiecsiane un curso [+ | [N

e Buscando por carreray curso:
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. - U om
\/ONNECTED

CUENTA

Apuntes

Carrera Grado en ingeniena Informatica
Curso s[+
Asignaturas | seieccione una asignatura - .

Grax

e Buscando por carrera, curso y asignatura:

Y Universidad m
Carlos 1 de Madrid

ONNECTED

ucimes

Apuntes - Grado en Ingenieria Informatica - 42
Algoritmos Genéticos y Evolutivos NCLUIR NUEVA ENTRADA

«Carrera [ Grado en ingenieria nformatica =
Curso [4[+]
Asignaturas | sigortmos Genéticos y Evolutos

10.0

Para poder incluir una entrada de apuntes es necesario realizar previamente la
busqueda de carrera, curso y asignatura en el menu de busqueda para poder incluir
dicha nueva entrada de apuntes en ese listado.

Consultar Mi Curso
Es posible acceder a mis asignaturas matriculadas desde cualquier punto del sistema
pulsando en el menu superior la opcidon "Mi Curso".

Universidad m
Carlos T de Madrid j

ONNECTED

Inicio  Mensajes  Muros  Apuntes

uclmes

Mi Curso

s | Foro por asignaturas en el que podras plantear dudas, preguntas, etc. e intercamblar infor
yprofesores

Santiago Garcia Delgado

Duda laboratorio (0]
08 sbeis bs.

Santiago Garcia Delgado

Duda laboratorio (0]
[ —

Santiago Garcia Delgado

En el mend secundario se muestran todas las asignaturas en las que estas matriculado, y
en el tabldn las dltimas entradas de todas esas asignaturas que algun usuario ha incluido.
Pulsando sobre cada asignatura se mostraran las entradas existentes sobre esa

asignatura:
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Universidad

Carlos Il de Madrid

\/JONNECTED
Gent CUENTA
uedmes aulagiobald ucim.es aumnos.ueIm.es
Mi Curso - Ingenieria del Conocimiento NCLUIR NUEVA ENTRADA
Marta Garrido Iglesias
Redes de Neuronas Artificiales

Duda practica 1 (1)
o 3¢ Como empezar k

En este punto podemos realizar dos tareas:

1.1. Leer una entrada pulsando sobre ella.

ODNNEG‘ED -
Inicio Mensajes

Muras

Apuntes
Bimes aulaglobal) ucim e Aunnos vodm cs
— Mi Curso - Ingenieria del Conocimiento VOLVER
Warta Garrido lniesias
Redes de Neuronas Adificiales
Duds practica 1
oo g

COMENTARIOS;

Santiago Garcia Deigade

aois empieete sgo e

1.2. Incluir una nueva entrada pulsando el botén "Incluir nueva entrada".

Universidad
Carlos 11l de Madrid

\JONNECTED
nte CUENTA
Mi Curso - Ingenieria del Conocimiento VOLVER
Al e e
Ingenieria del Conocimiento
Titulo®
Redes de Neuronas Artificiales

Buscar Gente

Es posible acceder al buscador de gente desde cualquier punto del sistema pulsando en
el menu superior la opcidn "Gente".

Pagina 163




Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

f m Universilad
Carlos 11 de Madrid

\JonvECTED
U —

zzimen anlagioball pzimes ahmao noimes

Filtros de bisqueda | GENtE

Momare NP
L] i

s O, S
o |

Por sexa

fna Casiel-Aulz Motinem

Tomasa Martin Jarsbo
e ]

Andras Garols Campas

s w= Taa

i
Gatate
" o Fose

a
Agnen oaroe Sonms
owds wm beguias imdoemiza

Al pulsar dicho botdn se mostrardn 10 usuarios de la red, pudiendo afadir 10 mas a la
lista pulsando el botén "VER MAS" que se encuentra abajo a la derecha. Los diferentes

colores que aparecen mostrando los nombres de cada uno d los usuarios significan lo
siguiente:

e Azul: Usuario que es alumno actualmente.
e Rojo: Usuario que es antiguo alumno.
e Verde: Usuario que es profesor.

Si se establecen criterios de busqueda en los filtros de busqueda que se muestran a la
izquierda se mostraran los usuarios que se correspondan con los criterios establecidos.
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Univesslaud
Carlos 11l de Madrid

UCDW[

inicio  Mensales  Muros

Apunies Wi Curso
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Proyecto final de grado

Red social para la uc3m

Ademas es posible ver el perfil completo de cada usuario pulsando sobre su nombre o

imagen.

Universidad
X J Carlos Il de Madrid

Inicio Mensajes  Muros Apunies  Mi Curso
uc3mes aulaglobald uc3m es ahmnos c3mes

Filtros de busqueda | Gente

U om

L JonvEcTeD

CUENTA

VOLVER

Nombre

Alumno de Prueba

Edad

pe[- []al- [+] A
Par sexo

D chica
D chico
© Ambos

Buscar entre

7 Mlumnos

_) profesores

© ntiguos Alumnos.
@ Todos

Carrera

Campus
) Getare
© Leganes
) Colmenarejo
© Todes

Configurar Cuenta

nifios hasta Bachillerato

Desde cualquier lugar de la clase se puede acceder a las opciones que ofrece el botdn

"Cuenta":
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s Ur om
\JONVECTED

Marta Garrido Iglesias

CALENDARIO

Frase Mitica:
Autor@ de a frase: Laura del Rincon Guillen
marta acme las ufias!

Pulsando el botdn "Configurar cuenta" vamos a la siguiente pdgina:

B aw Ur om
. L JonveCTED

CUENTA

nedmees avlaglobal? ve3m ss alumnos nedm.es

Configurar Cuenta - Mi informacion personal

‘ Wi infarmacion personal

Marta Garico pasins
Preferencias de la cuent =

Frace personsl

Mesinformacion sobre.
estufios

P —
Treyectaris profesiansl

4
Deparamenta deportas
Ret prafe

bazuka, baile, sexchic, spinning

Sgnature/s.
-

Correa [100080735@alumnos ud

Tuer e C

En esta pagina podremos cambiar todos los datos de informacién personal que
queramos.

Si lo que queremos cambiar es nuestra contrasefia personal debemos acceder a la
opcién "Preferencias de la cuenta"” que se muestra en el menu secundario.

Universidad
Carlos I1l de Madrid

ONNECTED

CUENTA

Mi informacion personal

Preferencias de la cuenta

Cerrar sesion
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Desde cualquier lugar de la clase se puede acceder a las opciones que ofrece el botdn
n n
Cuenta":

o U om
Jonvected

Marta Garrido Iglesias

Frase Mitica:
Autor@ de la frase: Laura del Rincon Guillen

‘marta acme las uhas!

Pulsando al botdn "Cerrar sesion" se consigue salir del sistema.

@Y Universitad
Carbos 1l de Madrid
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