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Planteamiento del Problema 
 

 “Diacode Desarrollo Web” quiere desarrollar una 
página web para uno de sus clientes, este cliente ha 
abierto su nueva tienda de fotografía llamada 
“PHOTOLEKUN”. 

 La pagina debe ser autogestionable y la construcción 
del portal debe ser a medida. 

 La funcionalidad no debe estar supeditada a la 
Calidad. 
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Planteamiento del Problema 
 Además se debe poder llevar a cabo las operaciones de: 

 Consulta de información de: 

1. Inicio 

2. Galería de Trabajos 

3. Servicios y Trabajos 

4. Tienda 

5. Contacto 

6. Blog 

 Añadir/Modificar/Borrar  datos en : 

 Categorías, Fotos, Galerías, Blog y Paginas. 
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Solución al Problema 
 La pagina Web de “Photolekun” se hará mediante 

LAMP sin la utilización de CMS pero dando la 
posibilidad a su dueño(administrador) de poder 
modificar a su antojo algunas partes de la Web, Por lo 
que esta se dividirá en dos partes: 

  

  “BACK-END” 

         “FRONT-END” 
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Estado de la Cuestión 
Arquitectura cliente-servidor en páginas web  
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Estado de la Cuestión 
Arquitectura MVC de “PHOTOLEKUN”:  

 

 Modelo: específica de la información con la cual el 
sistema opera (lo generamos mediante YALM) 

 Vista: presenta el modelo en un formato adecuado 
para interactuar, usualmente la interfaz de 
usuario(PHP y HTML) 

 Controlador: responde a eventos, usualmente acciones 
del usuario, e invoca peticiones al modelo(PHP) 
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Tecnologías a Dominar 

 HTML : lenguaje de etiquetado para paginas web. 
 PHP     CODEIGNITER leguaje de programación web. 
 JAVASCRIPT  JQUERY : facilita webs amigables. 
 SQL   DOCTRINE (DQL) : orientación a objetos con BBDD. 
 AJAX : facilita webs amigables. 
 MYSQL : Base de datos libre. 
 LINUX : Ubuntu. 
 APACHE : servidor  web. 
 APTANA : entorno de desarrollo. 
 
 11 

Antes de empezar el Proyecto fue necesario dominar varias tecnologías y 
frameworks.  
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Fase de Análisis 
 

 

 Casos de uso “BACK-END”. 

 Casos de uso “FRONT-END”. 

 Diagrama ENTIDAD-RELACIÓN. 

 Bocetos conceptuales de las pantallas de la aplicación. 
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Fase de Análisis 
 Se lleva a cabo con el tutor de la empresa y el dueño de 

la web. 

 

 En ella acordamos los requerimientos de interfaz, 
hardware, software, comunicación, memoria, 
capacidad y funcionales del “FRONT-END” y del 
“BACK-END” 

 

 Especiación de Requisitos según el estándar de IEEE 
830 IEEE Std. 830-1998 

 

 

14 



Fase de Análisis 
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Ejemplo de requisito :   
 



Fase de Análisis 
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Funcionalidad del sistema en el “FRONT-END” 



Fase de Análisis 
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Funcionalidad del sistema en el “BACK-END” 
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Fase de Diseño 
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Bocetos conceptuales de las pantallas de la aplicación. 
 
¿Ha donde queremos llegar? 



Fase de Diseño 
Ejemplo de diseño “FRONT-END” 
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Fase de Diseño 
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Fase de Implementación 
Generando la base de datos y los modelos con Doctrine: 
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Fase de Implementación 
Los modelos Doctrine: 
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Fase de Implementación 
La Base de Datos: 
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Fase de Implementación 
 Código de controlador (Paginas): 
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Fase de Implementación 
Código de la Vista (GALERIA): 
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Fase de Implementación 
JavaSript  “delete photo”. 
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Mejoras Aplicadas 
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Ckeditor, Datepicker  y Facebox. 
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Pruebas 
 

 Validador HTML  

 Validador CSS  

 Validador de enlaces  

 Validadores de accesibilidad  

 Navegadores 

 SSOO 
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Gestión de Proyecto 
Fases del Proyecto: 
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Gestión de Proyecto 
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Costes 
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Preguntas 
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