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Resumen del Proyecto

Nombre del alumno

Alvaro Garcia Martinez

Titulo

Sistema de Gestion de KOS: Tesauro

Descripcion

El proyecto tiene como objetivo principal el de crear un
tesauro como una herramienta de gestion del conocimiento,
dandole las principales caracteristicas que un tesauro debe
poseer para ser usado en cualquier ambito, y con el fin de ser
integrado en una herramienta mas compleja y potente como
es el KnowledgeMANAGER.

Summary

The project's main objective is to create a thesaurus as a
knowledge management tool, giving the main features that a
thesaurus must possess to be used in any field, and in order to
be integrated in a more complex and powerful tool as is
KnowledgeMANAGER.

Tabla 1 - Resumen del proyecto
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Capitulo 1. Introduccion

Este capitulo introductorio pretende ser el punto de entrada al resto del documento,
ofreciendo una vision general sobre el tema que se va a realizar y pudiendo exponer
los objetivos y motivaciones que han llevado a realizar el presente proyecto ademas
de una breve descripcion del resto de contenidos.
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1.1. Vision General

La ingenieria del conocimiento es una disciplina moderna que forma parte de la
inteligencia artificial (IA) y que se apoya en las tecnologias de la informacion. Su
objetivo es extraer y representar el conocimiento de un experto en un determinado
dominio para que sea procesado por un sistema.

La ingenieria del conocimiento, y en particular el procesamiento de ontologias, son
uno de los problemas que mas llaman la atencion en la informatica en la actualidad. La
razon principal es la emergencia de un nuevo conjunto de aplicaciones donde las
ontologias juegan un papel fundamental, la mayoria de las cuales se encuentran en
dos campos:

e La necesidad de integracion de aplicaciones empresariales cada vez mas
distribuidas.
e La ultima generacion de sistemas para la Web (Web 2.0, Web Semantica).

1.2. Objetivos

El objetivo de este trabajo fin de grado es el de generar un sistema que permita
gestionar un KOS Knowledge Organization System (KOS) de manera grafica y sencilla
mediante un tesauro, importarlo y exportarlo a diversos formatos y obtener datos
estadisticos del tesauro.

Este proyecto es un médulo que permitira a la herramienta knowledgeMANAGER la
posibilidad de integrar un tesauro que facilite la creacion de un vocabulario controlado
utilizado por un dominio concreto de cualquier rama del conocimiento con el objetivo
de facilitar la comprension de dicho conocimiento.

La integracion de este médulo dentro de una aplicacién mayor implica el conocimiento
de la arquitectura, componentes y metodologias que se utiliza en dicha herramienta.
Todo este proceso de aprendizaje se expondra en los apartados de analisis y disefio
del documento.

1.3. Contenido de la memoria

Este apartado esta destinado a ofrecer una breve explicaciéon de lo que se puede
encontrar en cada uno de los capitulos y anexos que componen este documento.

En el primer capitulo, “Introduccion”, se tratara de dar una vision global del proyecto,
que objetivos se han establecido y cual sera el contenido del resto del documento.

En el segundo capitulo, “Estado de la cuestién”, se pasa a hablar sobre el ambito
actual del tema a desarrollar en este proyecto. Se trataran temas como qué son las
ontologias, los tipos de sistemas de gestion del conocimiento, las caracteristicas
principales de los tesauros y muchas mas cosas referentes al procesamiento del
conocimiento, dando una visidon y conocimiento necesarios para el desarrollo del
proyecto.
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Durante el tercer capitulo, “Andlisis”, se extraeran los requisitos de usuarios y software
necesarios para cumplir los objetivos establecidos y se analizaran posibles soluciones
a los problemas que se pueden encontrar.

En el cuarto capitulo, “Disefio”, se sacara a partir de los requisitos una arquitectura del
sistema y se disenara un prototipo de la herramienta. Ademas se desarrollaran todas
las pruebas necesarias para cumplir con los objetivos.

Localizado en el quinto capitulo, “Planificacion y Presupuesto”, se encuentra el
presupuesto general de los costes del proyecto en el que se muestran las distintas
tareas realizadas y el tiempo invertido en cada una de ellas. Por otro lado, en este
apartado es donde se ubica la planificacion del proyecto, lo que permite seguir de un
modo grafico el tiempo invertido en cada una de las tareas.

En el capitulo sexto, “Conclusiones y trabajos futuros”, se dan a conocer las
conclusiones finales alcanzadas asi como los resultados obtenidos. También se
exponen las posibles lineas de trabajo que se desprenden del desarrollo de esta
aplicacion y su utilidad.

Por ultimo, la parte final del documento contiene varios anexos que complementan el
resto de esta memoria afiadiendo informaciéon que mejore la comprensién del conjunto.
Entre estos anexos se puede encontrar un glosario de términos y acrénimos,
referencias, bibliografia y documentacion utilizada ademas de un breve manual de
usuario referente a la aplicacién.
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Capitulo 2. Estado de la
cuestion

En este capitulo se explican todas las lineas de investigacion realizadas para el buen
entendimiento y desarrollo del proyecto. Los apartados a tratar son: la ingenieria del
conocimiento en lo referente a las ontologias (historia, tipos, gestién de ontologias,
web semantica...), la herramienta dénde se incorporara el modulo a desarrollar en el
que también se comparan diferentes herramientas de gestion de ontologias y las
tecnologias utilizadas para su desarrollo.
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2.1. Ontologias

En este apartado, se explica el tema de la ingenieria del conocimiento y mas
concretamente en las ontologias que son parte fundamental de este proyecto. Se
comenta la historia y surgimiento de las ontologias, lenguajes y gestion de las
ontologias, donde se trata el tema principal del proyecto que es la gestién de un KOS.

2.1.1. Historia

El concepto de ontologia es un término muy antiguo utilizado desde la época de
Aristoteles.

En filosofia, una ontologia es una teoria sobre la naturaleza de la existencia, de qué
tipo de cosas existen. Parte de la metafisica que trata del ser en general y de sus
propiedades trascendentales [1].

En el siglo XVII el término ontologia se usa como sinénimo de metafisica,
concretamente como la rama de la metafisica que trata con la naturaleza del ser.

A finales de la década de los anos 80, el término ontologia es adoptado por la
ingenieria del conocimiento, mas concretamente por el campo de la inteligencia
artificial con el significado de compartir y reutilizar conocimiento.

En la segunda mitad de los afios 90, se incorpora este término a la ingenieria de la
web para mas adelante ser un concepto clave en el surgimiento de la web semantica
donde las ontologias seran usadas como artefactos para la representacion del
conocimiento.

Por lo tanto, en informatica, las ontologias surgieron por la necesidad de representar el
conocimiento de la Web Semantica; de una forma legible para los ordenadores y que
sea consensuado y reutilizable.

2.1.2. La Web Semantica

Como se ha comentado en la seccion anterior, las ontologias surgen de la necesidad
de tener una web semantica que hasta ahora no existia, es decir, una web dotada de
mayor significado que defina mejor la informaciéon que en ella se encuentra; con el fin
de que cualquier usuario de Internet pueda encontrar respuestas a sus preguntas de
una forma mas rapida, sencilla y con unos mejores resultados que antes. [17]

La base de la web semantica es utilizar una infraestructura comun mediante la cual es
posible compartir, transferir y procesar informacion. Para crear dicha estructura se
tiene el apoyo de lenguajes universales que resuelven los problemas ocasionados por
una web carente de significado.

En la nueva web, los datos se deberan definir convenientemente segun reglas y

operaciones también bien definidas que puedan dar la habilidad a una maquina de
procesar adecuadamente las palabras de los usuarios.
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Es en este punto, en la obtencion adecuada de la definicion de los datos, donde la web
semantica. Los mas conocidos y utilizados en la actualidad son: RDF y OWL. Se
puede decir que estos son los mecanismos necesarios para construir esa
infraestructura comun y global.

o RDF es un lenguaje con el objetivo de proporcionar informacion descriptiva
conceptual sobre los recursos que se encuentran en la Web. Es como un
metadato del contenido de internet. SPARQL es el lenguaje de consulta sobre
RDF, que permite hacer busquedas sobre los recursos de la Web Semantica
utilizando distintas fuentes datos.

e OWL es un lenguaje de marcado para desarrollar temas o vocabularios
especificos en los que asociar esos recursos proporcionados por RDF. Lo que
hace OWL es proporcionar un lenguaje que define ontologias estructuradas
que pueden ser utilizadas a través de diferentes sistemas. Las ontologias son
utilizadas por los usuarios, las bases de datos y las aplicaciones que necesitan
compartir informacién especifica, es decir, en un campo determinado como
puede ser el de la banca, ocio, deporte, etc. Las ontologias se encargan de
definir los términos utilizados para describir y representar un area de
conocimiento, ademas de incluir definiciones de conceptos basicos y la relaciéon
entre ellos.

Para ayudar a estos lenguajes se utiliza también el lenguaje de XML que permite
definir la gramatica de lenguajes especificos. [2]

2.1.3. Componentes y tipos

Se define una ontologia como una “especificacion formal y explicita de una
conceptualizacion compartida”. De una manera mas informal, se puede decir que una
ontologia es un modelo o esquema, utilizado por la gestién de KOS, de conocimiento
consensuado en un determinado dominio y que es reutilizable en diferentes
aplicaciones.

Los componentes utilizados normalmente para modelar o representar las ontologias
son:

e Conceptos: Tienen un sentido muy amplio. Pueden ser cualquier cosa de la
cual se dice algo, incluyendo también descripciones.

¢ Relaciones: Representan un tipo de asociacién entre conceptos del dominio.
Generalmente, las ontologias contienen relaciones binarias.

e Funciones: Son un caso especial de relaciones, donde se identifica un
elemento mediante el calculo de una funcion que considera varios elementos
de la ontologia.

e Axiomas: Modelan oraciones o sentencias que siempre son verdaderas.

¢ Instancias: Representan valores concretos de los conceptos.

En cuanto a los tipos de ontologias que existen, se pueden establecer atendiendo a
diversos aspectos:

Segun el ambito de conocimiento:
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¢ Ontologias generales: son las ontologias de nivel mas alto ya que describen
conceptos generales (tiempo, espacio, materia, entre otras)

o Ontologias de dominio: describen el vocabulario de un dominio concreto del
conocimiento.

¢ Ontologias especificas: son ontologias especializadas que describen los
conceptos para un campo o sector limitado del conocimiento o una aplicaciéon
determinada.

Segun el tipo de agente:
¢ Ontologias lingiiisticas: se asocian a aspectos linglisticos, es decir, a
aspectos gramaticos, semanticos y sintacticos destinados a ser utilizados por
los seres humanos.
¢ Ontologias no lingiiisticas: destinadas a ser utilizadas por agentes
inteligentes y robots.
¢ Ontologias mixtas: combinan caracteristicas de las anteriores.

Segun el grado o nivel de abstraccion y razonamiento légico:
¢ Ontologias descriptivas: incluyen descripciones, taxonomias de conceptos,
relaciones entre conceptos y propiedades, pero no permiten inferencias
l6gicas.
o Ontologias légicas: permiten inferencias légicas mediante la utilizacion de
una serie de componentes llamados axiomas, descritos con anterioridad.

2.1.4. Gestion de Ontologias

2.1.4.1 ;Qué es un KOS?

Un KOS, Knowledge Organization System o Sistema de Organizacion del
Conocimiento, se define como un sistema que engloba cualquier tipo de esquema
utilizado para la organizacion del conocimiento tales como taxonomias, clasificadores,
tesauros y ontologias entre otras.

Estos sistemas de gestion se caracterizan por integrar una serie de tecnologias que
ayudan a crear, gestionar y visualizar, de una manera sencilla y simplificada, modelos
que muestran conceptos de un determinado dominio y su estructura semantica
subyacente.

El objetivo principal de estos sistemas es ayudar a la comprension, gestion vy
recuperacion de los conceptos contenidos en cada dominio. Dado que en cualquier
campo o disciplina del conocimiento es fundamental obtener este objetivo; los
sistemas de gestion de KOS se encuentran en diversos estudios desde la Pedagogia a
la Inteligencia Artificial, pasando por la Documentacion y la Ingenieria del Software
entre otras.

En cada una de estas disciplinas, los sistemas de KOS desarrollan diferentes
esquemas organizativos. Estos esquemas se diferencian por la semantica que
introducen dependiendo de los objetivos buscados, pero siempre prevalece, como
elemento comun, un vocabulario controlado para designar los conceptos
establecidos en el dominio, y las relaciones semanticas entre estos conceptos. [14]
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En los ultimos afios disciplinas como la Ingenieria del Software, ha definido las etapas
comunes que existen en la creacion de estos modelos y se ha llegado a la conclusion
de que para automatizar en el mayor grado de completitud estas fases se requiere un
gran esfuerzo.

Una de las principales fases es la adquisicion del conocimiento. En esta etapa, se
identifican, mediante expertos en el dominio y diferentes fuentes documentales, los
conceptos que lo integran y sus posibles equivalencias (sinébnimos). Posteriormente,
se estructuran de manera jerarquica los conceptos, es decir, se clasifican segun
estructuras de generalizacion-especificacidon  (padre-hijo). Otra etapa que
frecuentemente aparece, es determinar que otros tipos de relaciones y de restricciones
deben existir ente los conceptos. [15][16]

2.1.4.2. Ventajas de los KOS

Segun lo definido en el apartado anterior, algunas de las ventajas de los sistemas de
KOS son:

o Mejorar y perfeccionar el flujo de informacion dentro de un dominio de una
empresa, mejorando de esta manera la comunicacién entre los integrantes de
la misma.

¢ Administrar de manera mas sencilla el conocimiento de la empresa con el fin
de obtener un modelo de gestion que permita destacar sobre la competencia.

e Reutilizar estos sistemas para el uso en otros esquemas realizados
anteriormente con el fin de reducir esfuerzos.

2.1.4.3. Limitaciones de los KOS

En cuanto a las limitaciones de los sistemas de KOS, se pueden citar:

e La construccion o creacion de un sistema de KOS ya que se requiere de un
alto grado de consenso entre los participantes y un elevado esfuerzo intelectual
individual, lo cual se traduce en un proceso lento y laborioso.

e Todo lo referente a los empleados que utilicen la gestién del conocimiento. Si
bien el flujo de informacién es una de las ventajas de un sistema de KOS, se
debe asegurar el compromiso de los empleados, que son los poseedores del
factor de produccién, el conocimiento, y deben estar dispuestos y aprender a
compartirlo.

e Creacion de buenas herramientas de formacién para lograr el propdsito
anterior.

2.2. La herramienta: KnowledgeMANAGER

En este apartado, se detalla principalmente lo que es la aplicacion en la cual se
incorporara nuestro modulo, el knowledgeMANAGER. Se explicaran los diferentes
modulos de los que consta pero sin entrar al detalle de todos ellos ya que seria
desviarnos de nuestro tema principal. Este apartado quiere servir para dar una vision
general de la herramienta donde funcionara mi médulo. Ademas se analizan otras
herramientas de gestién de ontologias que existan en el mercado.
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2.2.1. Componentes de la herramienta
La herramienta se divide en cinco moédulos bien diferenciados:

El primero corresponde a la gestion del dominio, en la cual se encuentra todos los
aspectos relacionados con esté. Estos aspectos se subdividen en médulos que los
gestionan: Terminologia, Tokenizacion, Normalizacion, Etiquetado, Ontologia ligera y
Reglas de inferencia o patrones.

El segundo se llama subdominios y en él se encuentran aspectos como la gestion de
subdominios, grupos de reglas de inferencia y el tesauro del dominio que es otro
modulo tratado en mi proyecto.

El tercero se corresponde con la indizacion y motor de busqueda. La funcionalidad del
primero es la de probar diferentes temas relacionados en la indexaciéon y comprobar
que los resultados obtenidos son los esperados. La funcionalidad del segundo aun no
esta ni en fase de analisis pero lo que se pretende basicamente es tener un buscador
propio de la ontologia.

El cuarto se llama documentos y en ella se gestionan los asserts de la ontologia, es
decir, los diferentes artefactos que pueden ser tratados en mi ontologia.

El quinto y ultimo se denomina configuracion y en él se encuentran muchos aspectos
de configuracién de la herramienta, ademas de pruebas de integridad y de indizacion.

Como se puede ver es una herramienta muy compleja y con mucha funcionalidad de
ahi que mi proyecto solo se base en ciertos sub moddulos de los anteriores
comentados, pero que a pesar de ello requieren de un gran conocimiento de la
tecnologia y de la forma de trabajo para su desarrollo. Estos aspectos de tecnologias y
métodos se comentaran en un posterior apartado dentro de este mismo capitulo.

2.2.2. Gestores de ontologias en el Mercado. Comparativas

Hoy en dia en el mercado existen multitud de gestores de ontologias. La mayoria de
estos estan basados en OWL, lenguaje que anteriormente se comentdé en que se
basaba, pero por resumir, basicamente es un lenguaje utilizado para compartir datos a
través de ontologias en la web.

OWL principalmente esta basado para aplicaciones en la web, pero nuestro médulo a
desarrollar es una aplicacion de escritorio, por lo tanto, se descarta la opcién de utilizar
este lenguaje para el desarrollo del proyecto.

A continuacién se analizaran algunas de las aplicaciones encontradas para la gestion
de ontologias. La primera conclusion a la que se llega es que la mayoria de las
aplicaciones encontradas estan enfocadas a la gestion de tesauros; que es justo el
tema central del proyecto. Esto es bueno ya que se pueden sacar buenas
conclusiones de que puntos a favor o en contra tienen respecto a mi aplicacién y
viceversa.
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e Dome: [3] Proporciona un conjunto de aplicaciones que se basan en su
simplicidad, completitud y reutilizacién. Contiene caracteristicas interesantes
pero esta un poco descentralizada en cuanto a la necesidad de tener distintos
modulos dentro de la herramienta para gobernar la gestién del tesauro.

Ademas no parece que existan actualmente lineas de progreso en esta
herramienta.

3
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llustracion 1 - Gestion de un tesauro con la herramienta DOME

Como se puede observar es necesario tener diferentes ventanas para gestionar el
tesauro.
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Swoop: [4] Esta herramienta permite crear, editar y testear ontologias OWL.
Su posterior uso seria en la web, por lo que perderia fuerza en nuestro
objetivo. Fue construido en la Universidad de Maryland, pero actualmente es
un proyecto open-source con una gran comunidad detras.
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llustracion 2 - Gestion de un tesauro con la herramienta SWOOP

TemaTres: es un gestor de ontologias basado en web. Su principal uso es la
gestion de lenguajes documentales, y estd orientado especialmente al
desarrollo de tesauros jerarquicos. Contiene mas de un milléon de términos vy
presenta un API para ser utilizado a través de webservices. Permite exportar en
todos los formatos.
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llustracion 3 - Interfaz web para la gestion de un tesauro con TemaTres

Pagina 29 de 211




Sistema de Gestion de KOS: Tesauro Alvaro Garcia Martinez
Grado en Ingenieria Informatica Febrero, 2013

Este gestor tiene muchas caracteristicas incluidas en mi proyecto pero al estar basado
en web pierde potencia con respecto a mi objetivo.

e Portégé: [5] es un gestor y editor de ontologias de cddigo abierto. Esta basado
en lenguaje Java, y proporciona un entorno facil de usar que lo hace muy
flexible para construir prototipos rapidos y desarrollo de aplicaciones. Su
plataforma soporta dos maneras distintas de modelar ontologias. Por un lado,
con su propio frame denominado Protégé-Frame, y, por el otro lado, a través de
editores OWL. Ademas pueden exportar sus ontologias en distintos formatos.
Hoy en dia esta siendo utilizado en distintas areas como defensa, biomedicina
o0 modelado corporativo, debido a que tiene una gran comunidad de
desarrolladores y académicos tras él.
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- EE 3
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Class Hierarchy AW & X ~ Hame Documentation
[THING [~ ’Edﬂor ‘ Editors are responsible for the
> ‘SYSTEM-CLASS content of sections.
v @ Author Role
@ News_Service I Concrete ® vl
@ Columnist
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@ Reporte: I Name ICardinaI'rty] Type
> © Content (m) current_joh_title single String
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llustracion 4 - Jerarquia de clases en Protégé

Es la herramienta con mas potencial de las que he analizado. El problema es que no
puede ser utilizada en mi proyecto ya que la necesidad de mi proyecto es gestionar
una ontologia a través de un tesauro utilizando el modelo de negocio actual, que es el
CAKE, con una base de datos ya en uso. Sobre esto se hablara en mayor detalle en el
capitulo de Analisis.
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A continuacion se realiza una comparativa de las aplicaciones analizadas, en
funcion de la informacién que cada herramienta proporciona al publico y lo que mi
proyecto intenta solucionar.

Dome Swoop TemaTres Protégé
Aplicacion de S| S| NO S|
escritorio
Gestion de S| S| S| S|
tesauros
Exportacién a
distintos NO Si Sl Sl
formatos
Gestion de
vocabulario Si Si Si Si
controlado
Gestion de
light-ontoloqy NO NO NO SI

Tabla 2 - Comparativa de las herramientas de gestién analizadas

Como se puede observar en la tabla, todas las aplicaciones cumplen con la
necesidad de tener un vocabulario controlado con el cual elaborar el tesauro y
también la mayoria cumple con la exportacién en distintos formatos.

La gestidn de light-ontology esta solamente soportado por la herramienta protégé, de
ahi que anteriormente dijera que podria haber utilizado su tecnologia para mi
proyecto pero la necesidad de ser compatible con el modelo actual de negocio,
hace que se tenga que desarrollar el presente proyecto y que ninguna de las
herramientas cumpla las expectativas que se desean.

2.3. Tecnologias necesarias para el desarrollo

En este apartado, se analizan las diferentes tecnologias utilizadas para el desarrollo
del proyecto, haciendo una comparaciéon de las diferentes opciones que se tenian y
porque se ha elegido una y desechado otras.

En las elecciones de las diferentes tecnologias se utilizaran los siguientes criterios:
e Licencia: si es libre o propietaria.
e Coste: ligado con el criterio anterior, el cual mostrara el coste de la
tecnologia.
e Rendimiento: medida en la cual se cree que se sacaran mejores
resultados.
e Experiencia: mide el tiempo trabajado con la tecnologia.
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Cada uno de estos criterios tiene tres posibles valores: alto (3), medio (2) y bajo (1).
2.3.1. Sistemas operativos

El sistema operativo hace de capa intermedia entre las aplicaciones de desarrollo y el
desarrollador. El objetivo de la eleccion de un sistema operativo es la de optimizar los
recursos para lograr un desarrollo eficiente. Los sistemas operativos posibles son:
e Mac OS Lion 10.7: ultima versién del sistema operativo creado por Apple.
¢ GNU/Linux RedHat: distribucién Linux orientada al mundo empresarial.
¢ Microsoft Windows 7 Professional: ultima version del sistema operativo
creado por Microsoft. Actualmente en versién beta Windows 8.

A continuacion, se muestra la tabla de valoraciones de los sistemas operativos:

S'Ste“.‘a Licencia Coste Rendimiento Experiencia
operativo
Mac OS Propietaria 35€ Alto Baja
GNU/ Linux Libre 0€ Medio Baja
Windows 7 | b ictaria 229 € Alto Alta
Professional

Tabla 3 - Valoraciéon de los posibles sistemas operativos

Como se puede observar en la tabla, en cuestiones de coste el sistema operativo de
Linux es el mas favorable pero la experiencia en este entorno es muy baja por lo que
es un principal inconveniente. Otro punto a destacar es el rendimiento alto de los otros
dos sistemas operativos que unido con la experiencia que tengo en ellos se puede
averiguar que el sistema operativo que se va a utilizar en el desarrollo del proyecto es
Windows 7.

El inconveniente que puede tener a priori el sistema operativo que he escogido es el
precio pero gracias al convenio existente entre Microsoft y la Universidad Carlos Il de
Madrid, en el cual, los alumnos de la universidad pueden descargarse gratuitamente y
con licencia diferentes aplicaciones y sistemas operativos de Microsoft. Este programa
se denomina MSDN Academic Alliance de Microsoft.

Por lo tanto, el coste de la eleccién seria de 0 €.

2.3.2. Lenguaje de programacioén

Los posibles lenguajes de programacion para el desarrollo del proyecto son:

e Java
e C
o C++

e _.NET Framework
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Estos son los diferentes lenguajes que se han usado a lo largo de la carrera y ademas
son los mas utilizados hoy en dia [6].

A continuacion, se muestra la tabla de valoraciones de los lenguajes de programacion:

Lenguajes _qe Licencia Coste Rendimiento Experiencia
programacion
Java Libre 0€ Alto Media
C Libre 0€ Medio Media
C++ Libre 0€ Medio Baja
Net Propietaria 0€ Alto Alta
Framework

Tabla 4 - Valoracion de los posibles lenguajes de programacién

Como se puede observar en este caso el coste de todos estos productos es cero, por
lo tanto la eleccion se llevara a cabo por las columnas de experiencia y el rendimiento
que yo mismo pueda sacar a dichos lenguajes para realizar mi proyecto.

El lenguaje C++ es descartado por la falta de experiencia en este lenguaje a la hora de
crear aplicaciones. Elegirlo supondria un riesgo muy grande en el proyecto.

El lenguaje C es descartado ya que se piensa que no tiene potencial suficiente para
resolver los problemas del sistema de informacion que el cliente desea que se
construya. Como se puede ver en la tabla en el rendimiento obtiene una puntuacion de
medio.

Entre los dos lenguajes restantes, cabe mencionar que en .NET se tienen
conocimientos mas elevados de programacion que en java. Por este simple hecho
creo que para minimizar riesgos futuros en la programacion de la aplicacion la eleccion
mas conveniente es .NET.

2.3.3. Entorno de programacion

El entorno de programacién no es mas que una plataforma o framework que ayuda a
programar en un determinado lenguaje. Los posibles entornos a utilizar son:
e Microsoft Visual Studio 2010 Professional: entorno de desarrollo de
Microsoft.
e Eclipse: entorno de desarrollo open-source.
e Netbeans: entorno de desarrollo open-source. Creado por Sun Microsystems y
ya incorpora Java.
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A continuacidn, se muestra la tabla de valoraciones de los entornos de programacion:

Entornos de Licencia Coste Rendimiento Experiencia
programacion
Microsoft
Visual Studio Propietaria 415 € Alto Alta
2010
Eclipse Libre 0€ Alto Media
Netbeans Libre 0€ Alto Baja

Tabla 5 - Valoracion de los posibles entornos de programacion

Como se puede observar en la tabla el Unico que tiene coste es el Visual Studio por lo
que a priori se podria descartar, pero también es el que mas experiencia se tiene y los
riesgos serian menores que con los otros dos. Ademas gracias al programa
comentado anteriormente el MSDN Academic Alliance de Microsoft, el precio del
software es 0. Por lo tanto a igualdad de condiciones en el precio la eleccion es Visual
Studio ya que se conseguira mayores resultados.

2.3.4. Sistema gestor de base de datos

Los gestores de base de datos constituyen la capa de control, administracidon y gestion
de la base de datos que es accedida desde la aplicaciéon. Los diferentes gestores
propuestos son:
e MySQL: es de software libre y permite la gestion de bases de datos
relacionales.
e Access: sistema de Microsoft que permite una simple gestion de bases de
datos relacionales.
e Microsoft SQL Server 2008: sistema de Microsoft que permite la gestion
completa y exhaustiva de bases de datos relacionales.

A continuacion, se muestra la tabla de valoraciones de los gestores de base de datos:

Gestores de Licencia Coste Rendimiento Experiencia
base de datos
MySQL Libre 0€ Alto Media
Access Propietaria o€ Bajo Baja
Microsoft C
SQL Server Propietaria 525 € Alto Alta

Tabla 6 - Valoracion de los posibles gestores de base de datos

* El coste es el derivado del paquete de office de Microsoft.
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Para los sistemas gestores de base de datos ocurre algo parecido al anterior punto, el
de los entornos de programacion, la mayor experiencia y rendimiento se la puedo
sacar a Microsoft SQL Server 2008 y gracias a la alianza entre Microsoft y la
universidad también comentada en apartados anteriores el coste del producto es 0.
Por lo tanto la herramienta gestora de base de datos a utilizar va a ser esa.

2.3.5. Gestioén del proyecto

En este punto se analizara las herramientas utilizadas para la gestion de proyecto, es
decir, herramientas de documentacion, de gestion de incidencias o relativas a los
tiempos de trabajo o diagramas de clases.

Documentacion

En cuanto a la documentacion, se tienen muchas opciones pero la mas potente en mi
humilde opinion es la suite de Office de Microsoft. Otras herramientas consideradas
han sido OpenOffice de cddigo abierto o iWork de Apple pero el uso continuado a lo
largo de mis estudios con la herramienta de Microsoft me hace mas util y rapido utilizar
dicha herramienta para la documentacién. Las herramientas a utilizar de la suite son:

e Microsoft Word: como procesador de textos.

e Microsoft Excel: como plantilla para calculos numéricos.

e Microsoft PowerPoint: como gestor de contenido multimedia. Ejemplo:

diapositivas o algunas de las figuras utilizadas a lo largo de esta memoria.

Planificacién de Tareas y Tiempos

En cuanto al registro de tiempos y programacién de las tareas se va a utilizar la
herramienta Gantt-proyect, que es de cddigo libre y es muy facil de usar. Se tuvo la
opcién de utilizar Microsoft Proyect, pero es una herramienta muy potente y con
demasiada funcionalidad para lo que realmente iba a usar, por lo tanto descarte el uso
de dicha herramienta.

Registro de incidencias

Cabe mencionar el uso de una herramienta muy potente en la gestion de proyectos.
Esta herramienta es JIRA. En el departamento en el cual he estado desarrollando mi
proyecto lo utilizan para incluir requisitos, mejoras, bugs, registro de tiempos, etc que
se hayan encontrado en la aplicacion. Con esta herramienta tienes un control de lo
que llevas hecho y lo que te queda. Ademas se pueden afiadir versiones para distintas
fechas con lo cual puedes marcarte hitos de proyecto. En resumen, es una
herramienta muy completa y util para la gestion de proyectos.

En este proyecto, simplemente se ha usado para registrar posibles fallos que iba
encontrando en la aplicacion o mejoras que podria incluir. ;Por qué usar esta
herramienta sélo para el registro de incidencias? La respuesta es la falta de
experiencia que tengo en el uso de dicha herramienta. Por ello uso una herramienta
para la planificacién y otra para el registro de incidencias. Es para mi una experiencia
nueva y satisfactoria el poder integrar a mi conocimiento una herramienta profesional
como es el JIRA para la gestion de proyectos.
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Diagramas UML

Para la gestion de los diagramas de UML utilizados en el desarrollo del proyecto se ha
utilizado StartUML que es una herramienta de open-source muy potente y facil de
usar. Todos los diagramas UML de esta memoria fueron disefiados con este programa,
como por ejemplo, la arquitectura del sistema, diagramas de clases o los casos de
uso, entre otros.

Se penso en utilizar el programa Visual Paradigm pero es una aplicacion que viene
con periodo de prueba muy corto y se descarté la opcion de utilizarlo. Ademas el
potencial de ambas herramientas es muy similar por lo que no se perdera calidad en la
generacion de los diagramas.

2.3.6. Gestion de versiones

La gestidn de versiones es especialmente util para proyectos en los que trabaja mucha
gente al mismo tiempo y sobre los mismos documentos o ficheros. Aunque el presente
proyecto, siendo un TFG de la universidad, ha sido desarrollado por una sola persona,
se ha decidido utilizar un gestor de control de versiones ya que de esta forma es
mucho mas facil el poder desarrollar el codigo en varias maquinas sin necesidad de
transportar ficheros en unidades externas de almacenamiento.

Para el desarrollo del proyecto se ha utilizado la herramienta de control de versiones
Subversion ya que es la herramienta que utilizan en mi departamento y me han
ensefado a utilizarlo. Se ha creado un repositorio propio en la nube, en el cual se
incluye el cédigo y la documentacion del proyecto, localizado en una maquina
servidora encendida todos los dias las 24 horas del dia. Esta siempre accesible para
su uso excepto en caso de caida del servidor. En estos casos se tienen copias de
seguridad locales para no perder dias de trabajo.

Ademas los sistemas basados en Subversion, se caracterizan por versionar las
diferentes subidas que se hacen durante el ciclo de vida. De esta manera, se
puede recuperar facilmente una version estable anterior en caso de haber
detectado fallos en la funcionalidad por cualquier motivo.

Otro motivo de porque usar subversién son la existencia de componentes que
permiten integrar al entorno de desarrollo el sistema de control de versiones. En mi
caso he utilizado el programa Ankh SVN, que se integra en Visual Studio para
controlar las versiones directamente desde el.

2.3.7. Gestion de pruebas

Cualquier sistema de informacion, tiene como una parte fundamental el desarrollo de
pruebas para dar fiabilidad al sistema. Un sistema que carezca de una bateria de
pruebas adecuada que al menos pruebe que sus distintas funcionalidades funcionan
correctamente, no puede ser un sistema fiable que se ponga en produccion y pueda
ser utilizado por el cliente. Aunque es practicamente imposible certificar que un
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sistema funciona ala 100% a pesar de tener una bateria de pruebas robusta, la fase de
pruebas la considero fundamental dentro de un proyecto.

Para las pruebas unitarias de mi proyecto, se va utilizar el framework NUnit, que
presenta una interfaz de usuario intuitiva y muy sencilla para ejecutar las pruebas.
Ademas es un programa que he utilizado mas veces a lo largo de la carrera y una vez
mas es posible integrarlo en el Visual Studio lo que acelera el proceso de desarrollo de
dichas pruebas.

2.3.8. Metodologias de desarrollo

En cuanto a metodologia de desarrollo, se puede pensar que la eleccion mas logica es
un proceso normal en cascada en el cual vayamos planteando y resolviendo los
diferentes fases una detras de la otra, incluso teniendo la posibilidad de volver a una
fase anterior para modificar algo como ocurre en el modelo en cascada modificado que
se muestra en la siguiente imagen:

Requisitos 7 Requisitos ?

Disefio ( Disefio
/ /

Implementacion ? (Implementacién ?

Verificacion 2 Z Verificacion 7

Mantenimientg C Mantenimientgc

Modelo en cascada (sin modificar) Modelo en cascada modificado
llustracion 5 - Modelo en cascada en ingenieria del software

Pero este modelo en mi opinidén es muy restringido igualmente ya que a pesar de
dejarte volver a una etapa anterior, las fases deben estar bien cerradas para seguir
con la siguiente fase.

En mi opinidn, el software en todo su ciclo de vida es cambiante por naturaleza y los
ingenieros no deben de negarlo sin afrontarlo y trabajar en consecuencia. Por ello se
han creado las metodologias agiles de desarrollo, las cuales tienen como premisa que
el software puede cambiar de un dia para otro y apuestan por trabajar en paralelo en
las fases de codificacion y pruebas con el fin de crear procesos iterativos en los que
una necesidad de codificacion pueda suponer un cambio en el disefio de un
componente sin ningun problema. Con estas metodologias también se puede
llegar a introducir mas requisitos no vistos anteriormente y no supondrian un
quebradero de cabeza el poder abordarlos.
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Por todo ello, para el desarrollo de mi proyecto voy a utilizar metodologias agiles. A
continuacion, se muestra un ejemplo de dedicacién de esfuerzos en las distintas
fases de proyecto utilizando una metodologia agil:

Flujos de trabajo del proceso Iniciacién  Elaboracién Construccidén Transicion

Modelado del negocio |

Reguisitos

Andlisis v disefio

Implementacion

Pruebas

Despliegue
]

llustracion 6 - Dedicacion de esfuerzos en metodologias agiles

Como se puede observar en la figura, en el proceso de iniciacién y elaboracion las
fases de requisitos, analisis y disefio y modelo de negocio son las mas predominantes
pero también se observa que se comienza a implementar y hacer pruebas desde el
principio, lo que ayuda a saber desde un principio las alternativas de disefio y mejoras
en la arquitectura que se pueden llevar a cabo.

En la fase de construccién también se ve que se pueden afiadir requisitos y por lo
tanto modificar el analisis y el disefio establecido, aunque lo mas predominante son la
implementacion y pruebas ya que en esta fase se tienen ya que gracias a las fases
anteriores de implementacién, se tienen muy claros los componentes de los cuales va
a constar el sistema a desarrollar. Para finalizar en la fase de transicion se termina de
implementar y se hace un proceso mas exhaustivo de pruebas y se procede al
despliegue, es decir, poner el software en produccion.

Hay muchas metodologias agiles para seguir, como por ejemplo:
e XP — Extreme Programming.
e Scrum.
e Crystal Clear.

Para este proyecto no voy a seguir al pie de la letra ninguna de ellas sino que lo que
voy a realizar es una dedicacion de esfuerzo parecida a la de la ilustracién 6, ya que
repito como ya he dicho en este mismo apartado creo que el software es cambiante y
las diferentes fases de desarrollo deben hacerse como se establece en una
metodologia agil siempre que el proyecto lo permita. Hay casos extremos de proyectos
con mucha envergadura como pueden ser la creacién de aviones que quizas las
metodologias agiles no sean aun un futuro cercano en su desarrollo.
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2.3.9. Resumen

En este apartado se pretende resumir en pocas palabras todas las tecnologias que se
van a utilizar y usar en este proyecto. Para un mejor entendimiento se resume todo en
la siguiente tabla:

Microsoft
Office
Sistema Windows 7 Gestionde | Gantt-Proyect
operativo Professional proyecto
JIRA
StartUML
Lenguaje de .Net Gestion de .,
c . - Subversion
programacion Framework versiones
Entorno de Visual Studio Gestién de NUnit
programacion 2010 pruebas
Gestion de Microsoft SQL | Metodologia Agil
base de datos Server de desarrollo 9

Tabla 7 - Resumen de las tecnologias para el desarrollo del proyecto
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Capitulo 3. Analisis

Este capitulo tiene como objetico la obtencion de una especificacion a alto nivel del
sistema que se quiere desarrollar, es decir, recogen las necesidades que se deben
resolver y modelar. Aclarar que no se explica como solucionar el problema planteado
por el cliente.

Pagina 40 de 211



Sistema de Gestion de KOS: Tesauro Alvaro Garcia Martinez
Grado en Ingenieria Informatica Febrero, 2013

3.1. Definicion del sistema

3.1.1. Determinacion del alcance del sistema

El presente proyecto es una pequefa parte de un proyecto mas grande llamado
knowledgeMANAGER, que da nombre a la herramienta. El objetivo que se busca es
ofrecer una herramienta que permita a un usuario final la gestion y control integral de
la organizacidon del conocimiento de una empresa a través de la creacion y
mantenimiento de dominios concretos (KOS, Knowledge Organization System).

Mas concretamente, el objetivo del proyecto que se abarca con este documento es
afiadir a la herramienta mencionada con anterioridad, un moédulo que sea capaz de
crear y mantener un tesauro de términos y relaciones y otro pequeno modulo que se
encargue de la gestion de la normalizacion dentro de la herramienta de gestion del
conocimiento.

Mediante la creacion de tesauros, se puede mantener de una forma clara y concisa
una lista de palabras o términos que se emplean para representar conceptos dentro de
un determinado dominio; asi como la capacidad sencilla de crear relaciones sobre
esos conceptos. Estas relaciones pueden ser de diversa indole dependiendo el tipo de
semantica que se le quiera dar a los términos, yendo desde las relaciones tipicas de
padre-hijo, hasta relaciones de sinonimia y asociacion e incluso poder soportar
relaciones poli jerarquicas.

Por lo tanto el objetivo es crear un moédulo que permita la creacién de un tesauro de
términos y relaciones y el mantenimiento y modificacion de este; ademas de la
inclusion de un apartado de la gestion del conocimiento que es la normalizacién de los
términos del vocabulario. Durante este proceso, se debera permitir la reutilizacion de
aspectos ya utilizados en otra ontologia anteriormente desarrollada llamada swReuser
(CAKE Studio) o la mejora de muchos aspectos de esta.

Este moédulo debe servir al experto del dominio para gestionar y mantener las
relaciones entre los términos de un vocabulario controlado. Ademas de poder utilizar
aspectos de la normalizacion de términos utilizados en la indizacion de palabras
documentos o cualquier tipo de asserts.

3.1.2. Identificaciéon del entorno tecnolégico

El sistema a desarrollar consiste en un médulo de gestién de tesauros y normalizacion
del knowledgeMANAGER, una aplicacion de mayor tamafio. Por tanto, el entorno
tecnolégico minimo en que debe funcionar en una maquina cliente es el mismo que
dicha aplicacion:

e Microsoft .NET Framework 4.0 instalado.

e Procesador a 1.5GHz minimo.

¢ 1024 MB de memoria RAM.

e 128 GB de disco duro.

o Sistema operativo: Windows XP, Windows Vista, Windows 7 (o cualquier

revision de todos ellos).
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3.1.3. Especificacidon de estandares y normas

En este apartado se especifican las restricciones generales que se tengan en la
realizacion del proyecto, posibles supuestos o dependencias y se expone el entorno
operacional necesario.

Restricciones Generales

En cuanto a las restricciones generales se encuentran las siguientes:

e Todas las operaciones que tengan acceso a datos deben estar abstraidos
mediante una capa DAL. Esta capa esta definida mediante un objeto
denominado “engine” que es del tipo Cake.Engine.CAKEENgine y que esta
contenido en la libreria Cake.Engine.dll. Por lo tanto todos los objetos que
pidan acceso a datos deberan crearse este objeto.

o Todas las operaciones de indexacion y normalizacion deben estar abstraidos
mediante un componente externo. Este componente se define mediante un
objeto denominado “indexer” que es del tipo Cake.Indexer.Indexer y que esta
contenido en la libreria Cake.Indexer.dll. Por lo tanto todos los objetos que
pidan este tipo de operaciones deberan crearse este objeto.

e Todas las clases de la capa de negocio (BLL) deben heredar de una clase
comun de tipo RepositoryBase.

e Todos los controles de usuario de la capa de presentacion (PL) deben heredar
de una clase comun llamada KnowledgeManagerBaseUserControl.

e Todos los formularios de la capa de presentacion (PL) deben heredar de una
clase comun llamada KnowledgeManagerBaseForm.

e Se deben escribir comentarios apropiados para describir las clases y métodos
correctamente con el fin de generar documentacion XML.

o Para las clases: es suficiente con indicar el propésito de dicha clase.

o Para los métodos: es necesario afadir un resumen de
responsabilidades del método, la fecha y el autor. Ademas si se
considera necesario, se puede anadir informacion sobre los parametros
de entrada vy salida.

Dependencias y Supuestos

Aunque el modulo a desarrollar no supone la creacion del knowledgeMANAGER
completo, se va a seguir el estilo grafico definido para la capa de presentacion de los
distintos modulos, con el fin de mantener la homogeneidad de todos sus componentes
de cara a la version final de la aplicacion.
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Entorno operacional

En cuanto a los equipos utilizados para la elaboracion del cédigo de la aplicacién, decir
que todos tienen la misma configuracién. Entre esas configuraciones destaco las
siguientes:

o Sistema operativo Windows 7 Ultimate 64-bit

e Visual Studio 2010 Professional

o .Net Framwork 4.0

e Microsoft SQL Server 2008

e Micorosoft Office 2010

e Tortoise SVN 1.7.7 64-bit

3.1.4. Identificacion de los usuarios participantes y finales

En este apartado se pueden distinguir dos tipos de usuario. Por un lado los
stakeholders, que son aquellos usuarios interesados en la realizacion de la aplicacion.
Por otro lado los usuarios finales, que son aquellas personas o entidades que van a
utilizar realmente el programa.

Stakeholders

¢ Universidad Carlos Ill de Madrid: entidad donde se realiza el proyecto TFG
mediante una beca y donde se va a presentar.

e The Reuse Company [10]: interesado en el desarrollo del proyecto para incluir
el modulo en su software knowledgeMANAGER.

Usuarios finales

Como se especifica en las tesis doctorales de Anabel Fraga [19] y Sonia Sanchez-
Cuadrado [18] cuando se habla de gestion de dominios se definen los siguientes roles
y usuarios finales con el fin de optimizar los procesos y obtener los mejores resultados
posibles:

e Jefe de proyecto: persona que toma decisiones sobre el uso del mddulo
dentro de la compaiia.

e Arquitectos y analistas software: personas que utilizan otras herramientas
cuyas entradas son las salidas de este médulo, y viceversa.

o Responsable de calidad: persona que tome decisiones en herramientas
externas que pueden afectar al funcionamiento del médulo.

o Experto del dominio: persona encargada de gestionar la ontologia de un
determinado dominio en una compania de desarrollo software.

3.1.5. Seguridad requerida en el analisis del sistema de informacion

Cabe mencionar que aunque el desarrollo de este médulo del knowledgeMANAGER
se desarrolla como TFG para la Universidad Carlos Il de Madrid, es condicion
indispensable y obligatoria que tanto el cddigo desarrollado, como las librerias de
CAKE utilizadas y la documentacidon generada son confidenciales y propiedad de la
empresa The Reuse Company.
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3.2. Establecimiento de requisitos

En este apartado se plasman todos los requisitos encontrados para el proyecto. Para
dichos requisitos se sigue un formato de tabla comun para todos como el siguiente:

RSX - YYY: Nombre del requisito

Autor: Autor del requisito Tipo: Tipo del requisito

Fecha: dd/mm/aaaa Fuente: Fuente de la que procede
Prioridad: A/M/B Necesidad: | A/M/B

Complejidad: A/M/B Estado: Propuesto

Objetivo: Objetivo principal del requisito

Precondiciones: | Precondiciones, si las hay, de un requisito

Descripcion: Descripcion clara y concisa del requisito

Trazabilidad Requisitos trazables entre si, es decir, relacionados entre si.

Tabla 8 - Plantilla para rellenar los requisitos

La nomenclatura del nombre de cada requisito se hara de la siguiente manera: RSX —
YYY, donde YYY representaran tres digitos auto numéricos que identificaran a cada
requisito y X se corresponde con uno o dos caracteres que especificaran el tipo de
requisito. Los tipos pueden ser:

e F: Requisito Funcional
R: Requisito de rendimiento
S: Requisito de seguridad
Ca: Requisito de calidad
In: Requisito de interfaz

Los campos de prioridad, necesidad y complejidad tendran tres posibles valores:
e Alto
e Medio
e Bajo

Pagina 44 de 211




Sistema de Gestion de KOS: Tesauro Alvaro Garcia Martinez
Grado en Ingenieria Informatica Febrero, 2013

3.2.1. Obtencion de requisitos

A continuacién, se exponen todos los requisitos del proyecto. Para ello, se sigue la
plantilla definida con anterioridad.

RSF - 001: Carga de datos inicial

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 08/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Baja Estado: Propuesto

Objetivo: Sentar las bases para poder ejecutar la aplicacion por primera vez.

Precondiciones: | Debe existir la base de datos con la que se va a hacer la conexion.

Descripcion: La base de datos debe contener en todo momento un artefacto
Domain*, etiqueta sintactica NOUN y VERB.

Trazabilidad -

Tabla 9 - RSF - 001: Carga de datos inicial

NOTA: Artefacto Domain es donde se guarda el tesauro de relaciones y términos que
se utilizara en la aplicacion.

RSF - 002: Visualizacion del tesauro

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 08/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Media Estado: Propuesto

Objetivo: El usuario debe visualizar en pantalla el tesauro de la ontologia.

Precondiciones: | -

Descripcion: El sistema debe ser capaz de mostrar los términos y las relaciones
del tesauro existentes en la ontologia. En esta visualizacion se
deben mostrar las relaciones jerarquicas entre los términos, es decir,
relaciones padre-hijo.

Trazabilidad RSF — 002, RSF - 027, RSF — 028, RSF — 029, RSF - 030, RSF —
033, RSF — 048, RSF — 049, RSF - 050, RSF — 051, RSF — 052

Tabla 10 - RSF - 002: Visualizacién del tesauro
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RSF - 003: Acciones sobre términos

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 08/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Alta Estado: Propuesto

Objetivo: Ofrecer al usuario distintas opciones sobre la vista de términos.

Precondiciones:

Descripcion:

En la vista del tesauro, el sistema debe ser capaz de mostrar al
usuario distintas opciones disponibles sobre los términos, mediante
un menu contextual que se abre con el botdn derecho. Opciones:

Afadir un término raiz

Afadir una nueva relacion

Adnadir un hijo

Afadir un sindnimo

Afadir una asociacion

Afadir otra relacién

Editar / Mostrar informacion de un término
Eliminar un término

Mover el término a la raiz

Mezclar un término con otro término
Expandir todo

Busqueda web

Refrescar

Trazabilidad

RSF - 002, RSF - 004, RSF — 005, RSF - 006, RSF — 007, RSF —
008, RSF — 009, RSF — 010, RSF - 011, RSF - 019, RSF — 020.
RSF - 021, RSF - 026.

Tabla 11 - RSF - 003; Acciones sobre términos
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RSF - 004: Anadir un término raiz

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 08/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Baja Estado: Propuesto

Objetivo: Crear un nuevo término raiz en el tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Descripcion: El usuario debe ser capaz de crear un término raiz a partir de los
datos de carga iniciales. Los datos a rellenar por el usuario son:
Nombre (obligatorio), cédigo de clasificacion (opcional) y nota de
alcance (opcional).
Trazabilidad RSF - 003, RSF — 048
Tabla 12 - RSF - 004: Afiadir un término raiz
RSF - 005: Anadir una nueva relacion
Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional
Fecha: 08/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta
Complejidad: Media Estado: Propuesto
Objetivo: Crear una nueva relacion en el tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Deben existir al menos dos términos en el tesauro para crear la
relacion.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de crear una relacion entre términos. Los
datos a rellenar por el usuario son: Término 1 de la relacion
(obligatorio), tipo de relaciéon (obligatorio) y término 1 de la relacién
(obligatorio).

Trazabilidad RSF - 003, RSF - 048

Tabla 13 - RSF - 005:; Afiadir una nueva relacion
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RSF - 006: Afiadir un hijo

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 08/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Baja Estado: Propuesto

Objetivo: Crear una nueva relacion padre-hijo en el tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de crear un término hijo a partir de los
datos de carga iniciales. Los datos a rellenar por el usuario son:
Nombre (obligatorio), cédigo de clasificacion (opcional) y nota de
alcance (opcional).
Trazabilidad RSF - 003, RSF — 048
Tabla 14 - RSF - 006: Afadir un hijo
RSF - 007: Ahadir un sinénimo
Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional
Fecha: 08/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta
Complejidad: Baja Estado: Propuesto
Objetivo: Crear una nueva relacion de sinonimia entre términos del tesauro de

la ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de crear una relacion de sinonimia entre
términos. Los datos a rellenar por el usuario son: Término sinénimo
de la relacién (obligatorio).

Trazabilidad RSF — 003, RSF - 048

Tabla 15 - RSF - 007: Afiadir un sinénimo

Pagina 48 de 211




Sistema de Gestion de KOS: Tesauro
Grado en Ingenieria Informatica

Alvaro Garcia Martinez
Febrero, 2013

RSF - 008: Anadir una asociacion

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 08/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Baja Estado: Propuesto

Objetivo: Crear una nueva relacion de asociacion entre términos del tesauro

de la ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de crear una relacion de asociacion entre
términos. Los datos a rellenar por el usuario son: Término asociado
de la relacién (obligatorio).

Trazabilidad RSF - 003, RSF — 048

Tabla 16 - RSF - 008: Afiadir una asociacion
RSF - 009: Afadir otra relacion

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 08/10/2012 Fuente: The Reuse Company

Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Baja Estado: Propuesto

Objetivo: Crear una nueva relacion de cualquier tipo entre términos del

tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de crear una relacién entre términos. Los
datos a rellenar por el usuario son: Tipo de relacion (obligatorio) y
término 1 de la relacién (obligatorio).

Trazabilidad RSF - 003, RSF — 048

Tabla 17 - RSF - 009: Afiadir otra relacion
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RSF - 010: Editar/ Mostrar informacioén del término

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 08/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Baja Estado: Propuesto

Objetivo: Mostrar un formulario con la informacion del término con la

posibilidad de modificar la informacién.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de modificar la informacién de un término
del tesauro. Los datos modificables por el usuario son: Nombre,
cédigo de clasificacion, nota histérica y nota de alcance.

Trazabilidad RSF - 003, RSF — 048

Tabla 18 - RSF - 010: Editar/ Mostrar informacién del término

RSF - 011: Eliminar un término

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 09/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Alta Estado: Propuesto

Objetivo: Eliminar un término del tesauro.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion:

El usuario debe ser capaz de eliminar un término del tesauro.
Opciones de borrado:

Eliminar el término y hacer sus hijos raices
Eliminar el término y sus hijos

Mover sus hijos a otro término raiz

Mover sus hijos a otro padre

Sustituir por un sinénimo

Sustituir por un hijo

Trazabilidad

RSF - 003, RSF — 048

Tabla 19 - RSF - 011: Eliminar un término
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RSF - 012: Eliminar el término y hacer sus hijos raices

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 09/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Alta Estado: Propuesto

Objetivo: Eliminar un término del tesauro y convertir sus hijos (si tiene) en

términos raices del tesauro.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de eliminar un término del tesauro y
mover sus hijos a términos raices. El proceso es transparente al
usuario.

Trazabilidad RSF - 003, RSF - 011

Tabla 20 - RSF - 012: Eliminar el término y hacer sus hijos raices

RSF - 013: Eliminar el término y sus hijos

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 09/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Alta Estado: Propuesto

Objetivo: Eliminar un término y sus hijos (si tiene) del tesauro.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de eliminar un término y sus hijos del
tesauro. El proceso es transparente al usuario.
Trazabilidad RSF — 003, RSF — 011

Tabla 21 - RSF - 013: Eliminar el término y sus hijos
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RSF - 014: Mover sus hijos a otro término raiz

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 09/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Alta Estado: Propuesto

Objetivo: Eliminar un término y mover sus hijos a otro término raiz del tesauro.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Deben existir al menos dos términos raices en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de eliminar un término y mover sus hijos a
otro término raiz del tesauro. El usuario debe elegir el término raiz al
que quiere mover los hijos.

Trazabilidad RSF - 003, RSF - 011

Tabla 22 - RSF - 014: Mover sus hijos a otro término raiz

RSF - 015: Mover sus hijos a otro término padre

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 09/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Alta Estado: Propuesto

Objetivo: Eliminar un término y mover sus hijos a otro término padre del

tesauro.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Deben existir al menos dos términos padres en la rama del tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de eliminar un término y mover sus hijos a
otro término padre del tesauro. El usuario debe elegir el término
padre al que quiere mover los hijos.

Trazabilidad RSF - 003, RSF — 011

Tabla 23 - RSF - 015: Mover sus hijos a otro término padre
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RSF - 016: Sustituir por un sinébnimo

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 09/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Alta Estado: Propuesto

Objetivo: El sinénimo del término pasa a ser el término.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

El término seleccionado debe tener al menos una relacién de
sinonimia.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de eliminar un término y sustituirlo por un
sinénimo. El usuario debe elegir el término sinbnimo que va a
reemplazar al término a borrar.

Trazabilidad RSF - 003, RSF — 011

Tabla 24 - RSF - 016: Sustituir por un sinébnimo
RSF - 017: Sustituir por un hijo

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 09/10/2012 Fuente: The Reuse Company

Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Alta Estado: Propuesto

Objetivo: El hijo del término pasa a ser el término.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

El término seleccionado debe tener al menos un hijo.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de eliminar un término y sustituirlo por un
hijo. El usuario debe elegir el término hijo que va a reemplazar al
término a borrar.

Trazabilidad RSF - 003, RSF - 011

Tabla 25 - RSF - 017: Sustituir por un hijo
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RSF - 018: Mover el término a la raiz

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 09/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Media Necesidad: | Alta

Complejidad: Media Estado: Propuesto

Objetivo: El término pasa a ser un término raiz del tesauro.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término que no sea raiz seleccionado en el
tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de mover un término a la raiz. El proceso
es transparente para el usuario.
Trazabilidad RSF - 003, RSF — 048
Tabla 26 - RSF - 018: Mover el término a la raiz
RSF - 019: Mezclar un término con otro término
Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional
Fecha: 09/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Baja Necesidad: | Media
Complejidad: Alta Estado: Propuesto
Objetivo: Fusionar los dos términos en uno.

Precondiciones:

Deben existir al menos dos términos en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de fusionar dos términos en uno. Para
ello debe elegir el segundo término de la fusion y cual es el término
que se va a quedar del tesauro. Este proceso elimina, modifica y
afade nuevas relaciones en el tesauro.

Trazabilidad RSF — 003, RSF — 048

Tabla 27 - RSF - 019: Mezclar un término con otro término
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RSF - 020: Expandir todo

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 09/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Media Necesidad: | Media

Complejidad: Baja Estado: Propuesto

Objetivo: Expandir todos los hijos de una rama del tesauro.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término con hijos en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de expandir una rama del tesauro. Este
proceso es transparente al usuario y puede tardar mucho
dependiendo de lo grande que sea la rama del tesauro.

Trazabilidad RSF - 003, RSF — 048

Tabla 28 - RSF - 020: Expandir todo
RSF - 021: Busqueda web

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 10/10/2012 Fuente: The Reuse Company

Prioridad: Baja Necesidad: | Baja

Complejidad: Media Estado: Propuesto

Objetivo: Buscar en motores de busqueda los términos del tesauro.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de buscar términos del tesauro en la web.
Para este proceso:
¢ Anadir buscador
¢ Eliminar buscadores
e Opciones de busqueda
e Buscadores
Trazabilidad RSF - 003, RSF — 048

Tabla 29 - RSF - 021: Busqueda web
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RSF - 022: Ahadir buscadores

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 10/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Baja Necesidad: | Baja

Complejidad: Media Estado: Propuesto

Objetivo: ARadir un motor de busqueda a los buscadores del tesauro.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de anadir un motor de busqueda al
tesauro. Los datos a afadir por el usuario son: Nombre, URL del
buscador habiendo buscado en él |la palabra TEST.

Trazabilidad RSF - 003, RSF — 021

Tabla 30 - RSF - 022: Afiadir buscadores
RSF - 023: Eliminar buscadores

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 10/10/2012 Fuente: The Reuse Company

Prioridad: Baja Necesidad: | Baja

Complejidad: Media Estado: Propuesto

Objetivo: Eliminar un motor de busqueda de los buscadores del tesauro.

Precondiciones:

Debe existir al menos un buscador en los buscadores del tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de eliminar un motor de busqueda del
tesauro. El usuario debe seleccionar los motores de busqueda que
quiere borrar.

Trazabilidad RSF - 003, RSF — 021

Tabla 31 - RSF - 023: Eliminar buscadores
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RSF - 024: Opciones de busqueda

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 10/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Baja Necesidad: | Baja

Complejidad: Media Estado: Propuesto

Objetivo: Facilitar opciones de busqueda al usuario en los buscadores.

Precondiciones:

Descripcion: El usuario debe ser capaz de elegir las opciones de busqueda que
mas le convengan. Opciones:
e Incluir Padres
e Incluir Hijos
e Incluir Sinénimos
Esto significa que en la busqueda incluira los padres, hijos o
sinénimos del término del tesauro.
Trazabilidad RSF - 003, RSF — 021
Tabla 32 - RSF - 024: Opciones de busqueda
RSF - 025: Buscadores
Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional
Fecha: 10/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Baja Necesidad: | Baja
Complejidad: Media Estado: Propuesto
Objetivo: Listar los diferentes buscadores y buscar en ellos el término

seleccionado

Precondiciones:

Debe existir un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de buscar el término en un motor de
busqueda afiadido a los buscadores del tesauro.
Trazabilidad RSF - 003, RSF — 021

Tabla 33 - RSF - 025: Buscadores
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RSF - 026: Refrescar

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 10/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Baja Estado: Propuesto

Objetivo: Refrescar el tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de refrescar el tesauro de la ontologia por
si quiere volver al estado inicial.
Trazabilidad RSF - 003, RSF — 048
Tabla 34 - RSF - 026: Refrescar

RSF - 027: Busqueda simple de términos
Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional
Fecha: 10/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta
Complejidad: Media Estado: Propuesto
Objetivo: Busqueda simple por nombre de términos o sinébnimos del tesauro.

Precondiciones:

Descripcion: El usuario debe ser capaz de buscar de una manera rapida en el
tesauro de la ontologia. En los resultados no se muestran jerarquias
padre-hijo.

Trazabilidad RSF - 002, RSF — 048

Tabla 35 - RSF - 027: Busqueda simple de términos
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RSF - 028: Visualizacion de términos en vista filtrada

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 10/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Media Estado: Propuesto

Objetivo: Visualizacion de los términos después de una busqueda simple.

Precondiciones:

Descripcion: El usuario debe ser capaz de visualizar los resultados de los
términos tras una busqueda simple.
Trazabilidad RSF - 002, RSF — 029, RSF - 030, RSF — 048

Tabla 36 - RSF - 028: Visualizacién de términos en vista filtrada

RSF - 029: Volver a la vista jerarquica manteniendo estado

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 10/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Media Necesidad: | Media

Complejidad: Baja Estado: Propuesto

Objetivo: Visualizacion de la vista jerarquica del tesauro manteniendo el

estado de éste.

Precondiciones:

Estar en la vista filtrada del tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de volver a visualizar la jerarquia del
tesauro con el mismo estado en el que se encontraba.
Trazabilidad RSF - 002, RSF — 028, RSF — 048
Tabla 37 - RSF - 029: Volver a la vista jerarquica manteniendo estado
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RSF - 030: Volver a la vista jerarquica sin mantener el estado

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 10/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Media Necesidad: | Media

Complejidad: Baja Estado: Propuesto

Objetivo: Visualizacion de la vista jerarquica del tesauro sin mantener el

estado de éste.

Precondiciones:

Estar en la vista filtrada del tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de volver a visualizar la jerarquia del
tesauro en su estado inicial sin mantener el estado en el que se
encontraba.

Trazabilidad RSF - 002, RSF — 028, RSF — 048

Tabla 38 - RSF - 030: Volver a la vista jerarquica sin mantener el estado

RSF - 031: Busqueda avanzada de términos en el tesauro

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 11/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Media Necesidad: | Media

Complejidad: Media Estado: Propuesto

Objetivo: Buscar términos incluidos en el tesauro utilizando diferentes criterios

u opciones mas especificas de busqueda.

Precondiciones:

Descripcion:

El usuario debe ser capaz de buscar un término perteneciente al
tesauro utilizando distintos filtros de busqueda, mostrandose los
resultados en la misma vista de términos. Se debe poder filtrar por
Nombre, etiqueta sintactica, semantica, rama del tesauro, tipo de
comparacion y busqueda en. En el caso de existir mas de un criterio,
la busqueda debe ser multicampo.

Trazabilidad

Tabla 39 - RSF - 031: Busqueda avanzada de términos en el tesauro
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RSF - 032: Tooltip para términos en el tesauro

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 11/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Media Necesidad: | Media

Complejidad: Alta Estado: Propuesto

Objetivo: Mostrar informacién relevante al término al dejar el ratén encima de

un término durante un periodo de tiempo.

Precondiciones: | -

Descripcion: El usuario debe ser capaz de mostrar informacién de un término con
el uso de tooltips, pudiendo elegir si se muestra o no el tooltip y si se
muestra ademas que tipo de informacion mostrar. Informacion:

Padres
Términos raices
Sinénimos
Clasificador
Nota de alcance
Nota historica

Trazabilidad RSF - 048

Tabla 40 - RSF - 032: Tooltip para términos en el tesauro
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RSF - 033: Informacion del término

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 11/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Alta Estado: Propuesto

Objetivo: Mostrar informacion de un término.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de visualizar en cualquier momento toda
la informacion de un término en el tesauro. Esta informacion es:
e Término: informacioén basica del término
¢ Relaciones: todas las relaciones del término
e Sindnimos: todos los sindnimos del término
e Avanzado: informacion especifica del término
Trazabilidad RSF — 002, RSF — 034, RSF — 036, RSF — 040
Tabla 41 - RSF - 033: Informacién del término
RSF - 034: Término
Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional
Fecha: 11/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta
Complejidad: Media Estado: Propuesto
Objetivo: Mostrar informacion basica de un término.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de visualizar en cualquier momento toda
la informacién basica de un término en el tesauro. La informacion es:
Nombre, nota de alcance, clasificador, nota historia y miga de pan.
Trazabilidad RSF - 033

Tabla 42 - RSF - 034: Término
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RSF - 035: Miga de pan del término

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 11/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Alta Estado: Propuesto

Objetivo: Mostrar camino del término en la jerarquia del tesauro.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de visualizar en cualquier momento la
miga de pan del término ademas de poder navegar en el tesauro
pulsando en los diferentes términos mostrados en esa miga de pan.
Esto debe funcionar en ambas vistas: jerarquica y filtrada.

Trazabilidad RSF - 033, RSF — 035, RSF - 048
Tabla 43 - RSF - 035: Miga de pan del término

RSF - 036: Relaciones

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 11/10/2012 Fuente: The Reuse Company

Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Alta Estado: Propuesto

Objetivo: Mostrar todas las relaciones que tiene un término en el tesauro.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion:

El usuario debe ser capaz de visualizar todas las relaciones de un
término en el tesauro y su nombre. Ademas en esta ventana se debe
visualizar de diferentes maneras las relaciones:

¢ Todas las relaciones: muestra todas las relaciones
e Por categoria: se muestran por tipo
e Gréficas: se muestra un diagrama

Trazabilidad

RSF - 033

Tabla 44 - RSF - 036: Relaciones
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RSF - 037: Anadir nueva relaciéon

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 11/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Media Necesidad: | Media

Complejidad: Media Estado: Propuesto

Objetivo: ARadir una relacién nueva desde la pestafa de todas las relaciones

del término.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de afadir una relacién del término
seleccionado y otro término del tesauro desde esta ventana.

Trazabilidad RSF - 033, RSF — 036, RSF — 048

Tabla 45 - RSF - 037: Afiadir nueva relacion

RSF - 038: Eliminar relacion

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional
Fecha: 11/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Media Necesidad: | Media
Complejidad: Media Estado: Propuesto
Objetivo: Eliminar una relaciéon desde la pestafa de todas las relaciones del

término.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de eliminar una relacion del término
seleccionado del tesauro desde esta ventana.
Trazabilidad RSF — 033, RSF — 036, RSF — 048

Tabla 46 - RSF - 038: Eliminar relacién
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RSF - 039: Mostrar otro participante de la relacion

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 11/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Media Necesidad: | Media

Complejidad: Media Estado: Propuesto

Objetivo: Mostrar informacion del otro término de la relacion en un formulario.

Precondiciones: | Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de visualizar la informacion del otro
participante de la relacion en un formulario nuevo de detalles.

Trazabilidad RSF - 033, RSF - 036

Tabla 47 - RSF - 039: Mostrar otro participante de la relacién

RSF - 040: Sindnimos

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 11/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Alta Estado: Propuesto

Objetivo: Mostrar todos los sindnimos de un término del tesauro.

Precondiciones: | Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de visualizar todos los sinénimos de un
término del tesauro.

Trazabilidad RSF - 033

Tabla 48 - RSF - 040: Sin6nimos
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RSF - 041: Ahadir sinbnimo

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 12/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Media Necesidad: | Media

Complejidad: Media Estado: Propuesto

Objetivo: Afadir una nueva relacién de sinonimia desde la pestafia de

sinénimos del término.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de afadir una nueva relacion de
sinonimia desde la ventana de sindbnimos del tesauro.
Trazabilidad RSF — 033, RSF — 040, RSF - 048
Tabla 49 - RSF - 041: Afadir sinénimo
RSF - 042: Eliminar sindbnimo
Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional
Fecha: 12/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Media Necesidad: | Media
Complejidad: Media Estado: Propuesto
Objetivo: Eliminar una relacion de sinonimia desde la pestafia de sinénimos

del término.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de eliminar una relacién de sinonimia
desde la ventana de sinénimos del tesauro.
Trazabilidad RSF - 033, RSF — 040, RSF — 048

Tabla 50 - RSF - 042: Eliminar sinénimo
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RSF - 043: Modificar sinbnimo

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 12/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Media Necesidad: | Media

Complejidad: Media Estado: Propuesto

Objetivo: Modificar el nombre del término sinénimo de la relacién desde la

pestana de sinénimos del término.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de editar el nombre del sinébnimo de un

término desde la ventana de sindnimos del tesauro.
Trazabilidad RSF — 033, RSF — 040, RSF - 048

Tabla 51 - RSF - 043: Modificar sinénimo
RSF - 044: Usar por el término

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional
Fecha: 12/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Media Necesidad: | Media
Complejidad: Media Estado: Propuesto
Objetivo: Intercambiar la relacién de sinonimia, siendo el sinénimo el término y

el término el sindnimo de la relacion.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de intercambiar el orden de la relacién de
sinonimia dentro de la venta de sinébnimos del tesauro.
Trazabilidad RSF - 033, RSF — 040, RSF — 048

Tabla 52 - RSF - 044: Usar por el término
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RSF - 045: Importacién

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 12/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Alta Estado: Propuesto

Objetivo: Importar un tesauro para facilitar la creacién de uno.

Precondiciones:

Los ficheros de importacion deben ser de la extension *.jcd y *.the.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de importar un tesauro en diversos
formatos.
Trazabilidad -
Tabla 53 - RSF - 045: Importacion
RSF - 046: Exportacion
Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional
Fecha: 12/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta
Complejidad: Alta Estado: Propuesto
Objetivo: Exportar el tesauro de la ontologia en diferentes formatos para

facilitar su estudio e importacién posterior.

Precondiciones:

Tener un tesauro de dominio creado.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de exportar un tesauro en diversos
formatos. Puede elegir si quiere exportar todo el tesauro o partes de
él.

Trazabilidad -

Tabla 54 - RSF - 046: Exportacion
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RSF - 047: Estadisticas

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 12/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Media Necesidad: | Media

Complejidad: Baja Estado: Propuesto

Objetivo: Mostrar las estadisticas del tesauro de una forma que se puedan

sacar faciles conclusiones.

Precondiciones:

Tener un tesauro de dominio creado.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de visualizar las estadisticas de un
tesauro. Los datos a visualizar son: numero de hijos, numero de
términos raices, numero total de términos, media de relaciones por
término, media de sindnimos por término. Otras menos importantes
en nuestro modulo: numero total de sugerencias de los términos,
numero total de sugerencias de las relaciones.

Trazabilidad -

Tabla 55 - RSF - 047: Estadisticas
RSF - 048: Pestafa avanzada del término

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 12/10/2012 Fuente: The Reuse Company

Prioridad: Media Necesidad: | Media

Complejidad: Media Estado: Propuesto

Objetivo: Mostrar la informacién avanzada de un término en el tesauro.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de visualizar la informacién avanzada de
un término del tesauro.
Trazabilidad RSF - 033

Tabla 56 - RSF - 048: Pestafia avanzada del término
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RSF - 049: Modificar informacion avanzada del término

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 12/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Media Necesidad: | Media

Complejidad: Media Estado: Propuesto

Objetivo: Se debe poder modificar la informacién avanzada del término.

Precondiciones: | Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro.

Descripcion: El usuario debe ser capaz de modificar la informaciéon avanzada de
un término del tesauro. Esta informacion es:

Etiqueta sintactica
Semantica
Lenguaje

Otras datos

Trazabilidad RSF - 033

Tabla 57 - RSF - 049: Modificar informacién avanzada del término
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RSF - 050: Refresco visual

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 12/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Alta Estado: Propuesto

Objetivo: Refrescar todo lo que visualmente se tenga en pantalla y se esté

modificando con alguna funcionalidad.

Precondiciones:

Descripcion: El usuario debe ser capaz de visualizar los cambios que sean
producidos por alguna funcionalidad en todas las ventanas que
tenga abiertas e impliquen algun cambio.

Trazabilidad RSF - 002, RSF - 004, RSF - 005, RSF - 006, RSF - 007, RSF - 008,
RSF - 009, RSF - 010, RSF - 011, RSF - 019, RSF - 020, RSF - 021,
RSF - 026, RSF - 027, RSF - 028, RSF - 029, RSF - 030, RSF - 032,
RSF - 035, RSF - 037, RSF - 038, RSF - 041, RSF - 042, RSF - 043,
RSF - 044, RSF - 049

Tabla 58 - RSF - 050: Refresco visual
RSF - 051: Drag & Drop

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Funcional

Fecha: 15/10/2012 Fuente: The Reuse Company

Prioridad: Media Necesidad: | Alta

Complejidad: Alta Estado: Propuesto

Objetivo: Arrastrar y soltar elementos del tesauro con el movimiento del ratén.

Precondiciones:

Descripcion: El usuario debe ser capaz de poder arrastrar y soltar términos del
tesauro y con ello afadir, modificar o eliminar relaciones entre
términos.

Trazabilidad RSF — 002, RSF — 048

Tabla 59- RSF - 051: Drag & Drop
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RSIn - 052: Visualizacion de tesauro y detalles

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Interfaz

Fecha: 15/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Baja Estado: Propuesto

Objetivo: Facilitar la visualizacion del tesauro y el detalle de cualquier término

seleccionado.

Precondiciones:

Descripcion: El usuario debe ser capaz de visualizar al mismo tiempo la jerarquia
del tesauro y los detalles del término seleccionado. Ademas debe
poder expandir o contraer cualquiera de las vistas para mejorar la
visualizacion.

Trazabilidad RSF - 002, RSF — 033

Tabla 60 - RSIn - 052: Visualizacion de tesauro y detalles

RSCa - 053: Ordenacion de los listados

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Calidad

Fecha: 15/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Media Necesidad: | Media

Complejidad: Baja Estado: Propuesto

Objetivo: Mejorar la navegacion y usabilidad de los listados

Precondiciones:

Descripcion: El sistema debe permitir la ordenacién de los elementos de los
listados haciendo click en la cabecera de la columna por la que se
quiere ordenar.

Trazabilidad RSF — 002, RSF — 028, RSF — 031, RSF — 036, RSF — 040, RSF —

048

Tabla 61 - RSCa - 053; Ordenacién de los listados
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RSR - 054: Carga del tesauro

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Rendimiento

Fecha: 15/10/2012 Fuente: The Reuse Company
Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Media Estado: Propuesto

Objetivo: Mejorar los tiempos de carga del tesauro de jerarquias.

Precondiciones:

Descripcion: El sistema debe cargar las ramas necesarias en cada momento para
mejorar el rendimiento de visualizacion y usabilidad del tesauro en
tesauros mas complejos y grandes.

Trazabilidad RSF - 002, RSF — 050

Tabla 62 - RSR - 054: Carga del tesauro
RSS - 055: Login

Autor: Alvaro Garcia Tipo: Seguridad

Fecha: 15/10/2012 Fuente: The Reuse Company

Prioridad: Alta Necesidad: | Alta

Complejidad: Media Estado: Propuesto

Objetivo: Loguearse a la aplicacion con usuarios especificos y controlados.

Precondiciones:

Descripcion:

El sistema debe pedir loguearse con usuarios especificos de la
aplicacion y de la base de datos que se va a utilizar.

Trazabilidad

Tabla 63 - RSS - 055: Login
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3.2.2. Especificacion de casos de uso

En este apartado se analizan los casos de uso, introduciendo ilustraciones para
mostrar visualmente dichos casos y tablas para completar la descripcion de los casos
y algunos de los escenarios donde se utilizaran.

Para una mejor compresion se han dividido los casos de uso por funcionalidad:
términos, relaciones, sinbnimos y otras funcionalidades.

Ademas en cada caso de uso de las principales funciones, es decir, si se repite alguna
o0 es similar no se duplicara se integraran los diagramas de secuencia para ver la
interaccion entre los objetos.

3.2.2.1. Términos

Términos System

w Modificar un término

S

Eliminar un término
Buscar un término
Usuario \
Drag & Drop de un término

Expandir un término Mezclar un término con otro

[lustracion 7 - Casos de uso Términos
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Caso de uso: Ainadir un nuevo término raiz

Identificador:

CU-001

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de afiadir un nuevo término raiz
que sera introducido en el tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Postcondiciones

Un nuevo término raiz ha sido introducido en el tesauro de la
ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. En el menu contextual, elegir la opcion de afadir un nuevo
término raiz.

3. Rellenar en un nuevo formulario los atributos que sean
obligatorios para crear el término.

Condiciones de fallo:

No esta permitido crear un término raiz con nombre vacio o
repetido.

Tabla 64 - CU-001: Afadir un nuevo término raiz

Caso de uso: Modificar un término

Identificador:

CU-002

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de modificar un término que ha
sido creado previamente en el tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término en el tesauro de la ontologia
y debe haber al menos un término seleccionado.

Postcondiciones

Las modificaciones sobre el término son almacenadas en el
tesauro de la ontologia y visibles para el usuario.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. Selecciona un término y elegir la opcién de editar un término
en el menu contextual.

3. Modificar cualquier campo en el formulario emergente.

3. Pulsar sobre el boton aceptar.

Condiciones de fallo:

Se repiten las mismas condiciones de fallo que en CU-001.

Tabla 65 - CU-002: Modificar un término
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Caso de uso: Eliminar un término

Identificador:

CU-003

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de eliminar un término que ya
existe en el tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término en el tesauro de la ontologia
y debe haber al menos un término seleccionado.

Postcondiciones

Un término existente ha sido eliminado del tesauro de la
ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. Selecciona un término y elegir la opcion de eliminar un
término en el menu contextual.

3. Elegir la opcion de borrado deseada.

3. Confirmar el borrado.

Condiciones de fallo:

Tabla 66 - CU-003: Eliminar un término

Caso de uso: Drag & Drop de un término

Identificador:

CU-004

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de copiar o mover un término en
otra rama del tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos dos términos en el tesauro de la
ontologia y debe haber al menos un término seleccionado.

Postcondiciones

Las modificaciones sobre el término son almacenadas en el
tesauro de la ontologia y visibles para el usuario.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. Selecciona un término y se arrastra el término pulsando
control en el teclado para copiar o simplemente arrastrar para
mover.

3. Soltar encima del término donde se quiere copiar el término.

4. Confirmar la copia del término.

Condiciones de fallo:

No se puede copiar o mover si ya existe una relacion entre los
términos implicados.

Tabla 67 - CU-004: Copiar un término
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Caso de uso: Mezclar un término en otro

Identificador:

CU-005

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de mezclar un término con otro
que ha sido creado previamente en el tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos dos términos en el tesauro de la
ontologia y debe haber al menos un término seleccionado.

Postcondiciones

Las modificaciones sobre el término son almacenadas en el
tesauro de la ontologia y visibles para el usuario.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. Selecciona un término y elegir la opcidon de mezclar un
término con otro del menu contextual.

3. Rellenar el campo del nuevo formulario con el término a
fusionar. Para ello:

3.1. Pinchar en buscar y se abre un nuevo formulario.
3.2. Escribir el término que se quiere fusionar.
3.3. Selecciona el término y pulsa en aceptar.

4. Elegir el término que se quedara en el tesauro de la
ontologia.

5. Pulsar sobre el boton aceptar.

Condiciones de fallo:

Tabla 68 - CU-005: Mezclar un término en otro
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Caso de uso: Expandir un término

Identificador:

CU-006

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de expandir un término del
tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término con hijos en el tesauro de la
ontologia y debe haber al menos un término seleccionado.

Postcondiciones

Los cambios sobre el término son visualizados en el tesauro
de la ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. Selecciona un término y elegir opcidén expandir del menu
contextual del tesauro.

3. Esperar a que el proceso acabe.

Condiciones de fallo:

Tabla 69 - CU-006: Expandir un término

Caso de uso: Buscar un término

Identificador:

CU-007

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de buscar un término del tesauro
de la ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término en el tesauro de la ontologia.

Postcondiciones

Los resultados de busqueda sobre el término son visualizados
en la vista filtrada del tesauro de la ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.
2. Escribir el nombre del término en el buscador simple.
3. Pulsar en el boton buscar.

Condiciones de fallo:

Tabla 70 - CU-007: Buscar un término
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Caso de uso: Mover un término a la raiz

Identificador:

CU-008

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de mover un término a la raiz del
tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado que no sea
raiz.

Postcondiciones

Las modificaciones sobre el término son almacenadas en el
tesauro de la ontologia y visibles para el usuario.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. Selecciona un término y elegir opciéon del menu contextual
mover término a la raiz.

Condiciones de fallo:

No se puede copiar o mover si ya existe una relacion entre los
términos implicados.

Tabla 71 - CU-008: Mover un término alaraiz

3.2.2.2. Relaciones

Relaciones

Eliminar relacion

Mostrar otro participante de la relacion

System

Aiiadir una nueva relacion

Usuario

el

/1
]

Aniadir otra relacién Aniadir una nueva asociacion

[lustracion 8 - Casos de uso Relaciones
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Caso de uso: Anadir una nueva relacion

Identificador:

CU-009

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de afadir una nueva relacién
que sera introducido en el tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Deben existir al menos dos términos en el tesauro de la
ontologia.

Postcondiciones

Una nueva relacion ha sido introducida en el tesauro de la
ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. En el menu contextual, elegir la opcidén de afiadir una nueva
relacion.

3. Rellenar en un nuevo formulario los términos que forman
parte de la relacion. Para ello:

3.1. Pinchar en buscar y se abre un nuevo formulario.
3.2. Escribir el término que se quiere relacionar.
3.3. Selecciona el término y pulsa en aceptar.

3.4. Repetir el proceso con el tipo de relacion (en este caso se
elige el tipo de relacion) y el segundo término de la relacion.

4. Pinchar en aceptar para confirmar.

Condiciones de fallo:

No esta permitido crear una relacion entre términos que ya
estan relacionados de alguna manera.

Tabla 72 - CU-009: Afiadir una nueva relaciéon
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Caso de uso: Aiadir un nuevo hijo

Identificador:

CU-010

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de afadir un nuevo hijo que sera
introducido en un término del tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Deben existir al menos un término en el tesauro de la
ontologia.

Postcondiciones

Una nueva relacion de jerarquia ha sido introducida en el
tesauro de la ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.
2. En el menu contextual, elegir la opcién de afadir nuevo hijo.

3. Rellenar en un nuevo formulario los atributos que sean
obligatorios para crear el término.

Condiciones de fallo:

No estd permitido crear un término hijo con nombre vacio o
repetido.

Tabla 73 - CU-010: AAdadir un nuevo hijo
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Caso de uso: Ahadir una nueva asociacion

Identificador:

CU-011

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de ahadir una nueva relacion de
asociacion que sera introducido del tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Deben existir al menos dos términos en el tesauro de la
ontologia.

Postcondiciones

Una nueva relacion de asociacion ha sido introducida en el
tesauro de la ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. En el menu contextual, elegir la opcién de afadir nueva
asociacion.

3. Rellenar en un nuevo formulario el término asociado que
forman parte de la relacion. Para ello:

3.1. Pinchar en buscar y se abre un nuevo formulario.
3.2. Escribir el término que se quiere asociar.
3.3. Selecciona el término y pulsa en aceptar.

4. Pinchar en aceptar para confirmar.

Condiciones de fallo:

No esta permitido crear una relacion entre términos que ya
estan relacionados de alguna manera.

Tabla 74 - CU-011: Afdadir una nueva asociacion
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Caso de uso: Aiadir otra relacion

Identificador:

CU-012

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de afiadir otra relaciéon que sera
introducido en el tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Deben existir al menos dos términos en el tesauro de la
ontologia.

Postcondiciones

Una nueva relacion ha sido introducida en el tesauro de la
ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. En el menu contextual, elegir la opcién de afiadir una nueva
relacion.

3. Rellenar en un nuevo formulario el término que forman parte
de la relacién y el tipo de relacién deseada. Para ello:

3.1. Pinchar en buscar y se abre un nuevo formulario.
3.2. Escribir el término que se quiere relacionar.
3.3. Selecciona el término y pulsa en aceptar.

3.4. Repetir el proceso con el tipo de relacion (en este caso se
elige el tipo de relacion) y el segundo término de la relacion.

4. Pinchar en aceptar para confirmar.

Condiciones de fallo:

No esta permitido crear una relacion entre términos que ya
estan relacionados de alguna manera.

Tabla 75 - CU-012: Afiadir otra relaciéon
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Caso de uso: Eliminar una relaciéon

Identificador:

CU-013

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de eliminar una relacion entre
términos ya existentes en el tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Deben existir al menos un término seleccionado en el tesauro
de la ontologia.

El término seleccionado debe tener alguna relacion en el
tesauro de la ontologia.

Postcondiciones

Una relacion ha sido eliminada en el tesauro de la ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. Seleccionar un término y entrar en la pestafa de relaciones
del término.

3. Seleccionar la relacion.

4. Pinchar boton derecho menu contextual y elegir opcién de
borrar relacion.

4. Pinchar en aceptar para confirmar.

Condiciones de fallo:

Tabla 76 - CU-013: Eliminar una nueva relacion
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Caso de uso: Mostrar el otro participante de la relacion

Identificador:

CU-014

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de visualizar el otro participante
de la relacion existente en el tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Deben existir al menos un término seleccionado en el tesauro
de la ontologia.

El término seleccionado debe tener alguna relacion en el
tesauro de la ontologia.

Postcondiciones

Se visualiza la informacion del otro término de la relacion del
tesauro.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. Seleccionar un término y entrar en la pestafa de relaciones
del término.

3. Seleccionar la relacion.

4. Pinchar boton derecho menu contextual y elegir opcién de
mostrar otro participante de la relacion.

Condiciones de fallo:

Tabla 77 - CU-014: Mostrar el otro participante de la relacion

3.2.2.3. Sin6nimos

Sinonimaos

System

Modificar un sindnimo

Usuario

Eliminar un sinénimo

\
1

Intercambiar sinénimo por término

llustracion 9 - Casos de uso Sinénimos
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Caso de uso: Anadir un sindnimo

Identificador:

CU-015

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de afadir una nueva relacion de
sinonimia que sera introducido del tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Deben existir al menos un término seleccionado en el tesauro
de la ontologia.

Postcondiciones

Una nueva relacion de sinonimia ha sido introducida en el
tesauro de la ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. En el menu contextual, elegir la opcién de afadir nuevo
sinénimo.

3. Rellenar en un nuevo formulario el término sinénimo que
forman parte de la relacion.

4. Pinchar en aceptar para confirmar.

Condiciones de fallo:

No esta permitido crear un término sinénimo con nombre vacio
o repetido.

Tabla 78- CU-015: Afiadir un sinénimo
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Caso de uso: Modificar un sinébnimo

Identificador:

CU-016

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de modificar un sinénimo de un
término existente en el tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Deben existir al menos un término seleccionado en el tesauro
de la ontologia.

El término seleccionado debe tener algun sinénimo en el
tesauro de la ontologia.

Postcondiciones

Las modificaciones sobre el sinénimo del término son
almacenadas en el tesauro de la ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. Seleccionar un término y entrar en la pestana de sinénimos
del término.

3. Seleccionar el sinébnimo.

4. Pinchar boton derecho menu contextual y elegir opcién de
editar sinénimo.

5. Modifica la informacién en el formulario emergente.

6. Pulse botén aceptar para confirmar.

Condiciones de fallo:

Las mismas que el caso de uso CU-015.

Tabla 79 - CU-016: Modificar un sinénimo
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Caso de uso: Eliminar un sinbnimo

Identificador:

CU-017

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de eliminar un sinénimo de un
término existente en el tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Deben existir al menos un término seleccionado en el tesauro
de la ontologia.

El término seleccionado debe tener algun sinénimo en el
tesauro de la ontologia.

Postcondiciones

Un sinénimo de un término ha sido eliminado del tesauro de la
ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. Seleccionar un término y entrar en la pestana de sinénimos
del término.

3. Seleccionar el sinébnimo.

4. Pinchar botén derecho menu contextual y elegir opcién de
eliminar sinénimo.

5. Pulse botén de confirmacion.

Condiciones de fallo:

Tabla 80 - CU-017: Eliminar un sinénimo
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Caso de uso: Intercambiar sinébnimo por término

Identificador:

CU-018

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de intercambiar el sinébnimo por
el término cambiando asi el sentido de la relacion de sinonimia
existente en el tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Deben existir al menos un término seleccionado en el tesauro
de la ontologia.

El término seleccionado debe tener algun sinénimo en el
tesauro de la ontologia.

Postcondiciones

Un sinénimo de un término ha sido intercambiado por el
término del tesauro de la ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. Seleccionar un término y entrar en la pestana de sinénimos
del término.

3. Seleccionar el sinébnimo.

4. Pinchar boton derecho menu contextual y elegir opcion de
intercambiar sinébnimo por término.

Condiciones de fallo:

Tabla 81 - CU-018: Intercambiar sinénimo por término

3.2.2.4. Otras funcionalidades

Otras fundonalidades

System

Ariadir buscadore web

Eliminar buscador web
—\_._\_\_\_\_\_\_\- _'_'_'_'_,_,_:—'—

/ Usuario \
Refrescar Busqueda web

[lustracion 10 - Casos de uso Otras funcionalidades
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Caso de uso: Refrescar

Identificador:

CU-019

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de refrescar el tesauro de la
ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término en el tesauro de la ontologia.

Postcondiciones

Los resultados de refresco son visualizados en el tesauro de la
ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. Pulsar icono de home en el tesauro o elegir refrescar en el
menu contextual del tesauro.

Condiciones de fallo:

Tabla 82 - CU-019: Refrescar

Caso de uso: Importar

Identificador:

CU-020

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de importar un tesauro para la
ontologia.

Precondiciones:

Postcondiciones

El tesauro importado se visualiza en el apartado de tesauro de
la ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Importacion.

2. Pulsar boton importar.

3. Elegir el fichero a importar. Pueden ser *.jcd o *.the.
3. Esperar que el proceso acabe.

4. Confirmar el proceso.

Condiciones de fallo:

Fallos en la importacion de algunos términos por la duplicidad
de ellos ya en el tesauro.

Tabla 83 - CU-020: Importar
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Caso de uso: Exportar

Identificador:

CU-021

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de exportar el tesauro existente
de la ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos un tesauro de la ontologia.

Postcondiciones

Se visualiza en un fichero el tesauro exportado de la ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Exportacion.
2. Elegir la exportacion deseada y pulsar en el botén exportar.
3. Esperar que el proceso acabe.

4. Confirmar el proceso.

Condiciones de fallo:

Tabla 84 - CU-021: Exportar

Caso de uso: Aifadir un buscador

Identificador:

CU-022

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de afadir un buscador web al
tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro
de la ontologia.

Postcondiciones

Una nuevo buscador web en el tesauro de la ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. En el menu contextual, elegir la opcién de afiadir nuevo
buscador web.

3. Rellenar en un nuevo formulario los parametros: URL
(siguiendo instrucciones mostradas) y nombre del buscador.

4. Pinchar en aceptar para confirmar.

Condiciones de fallo:

Mal introducida la URL o nombre repetido del buscador

Tabla 85 - CU-022: Afiadir un buscador
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Caso de uso: Eliminar un buscador

Identificador:

CU-023

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de eliminar un buscador web el
tesauro de la ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro
de la ontologia.

Debe existir al menos un buscador web en el tesauro de la
ontologia.

Postcondiciones

Un buscador web es eliminado del tesauro de la ontologia.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. En el menu contextual, elegir la opcién de eliminar buscador
web.

3. Selecciona los buscadores a borrar.
4. Pinchar en aceptar para confirmar.

Condiciones de fallo:

Tabla 86 - CU-023: Eliminar un buscador

Caso de uso: Buscador web

Identificador:

CU-024

Descripcion:

El usuario tiene la posibilidad de buscar un término del tesauro
en la web en cualquier buscador web anadido al tesauro de la
ontologia.

Precondiciones:

Debe existir al menos un término seleccionado en el tesauro
de la ontologia.

Debe existir al menos un buscador web en el tesauro de la
ontologia.

Postcondiciones

Visualizacidon de resultados sobre ese término en el buscador
web.

Escenario:

1. Entra en el apartado de Tesauro.

2. En el menu contextual, elegir la opcién de buscadores vy
elegir el buscador.

Condiciones de fallo:

Problemas en el buscador web ajeno a la aplicacion.

Tabla 87 - CU-024: Buscador web
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3.2.3. Descripcion de la Interacciéon de Objetos

Para describir los casos de interaccion entre objetos se utilizan diagramas de
secuencia. Ya que muchas funcionalidades son muy parecidas en proceso solo se

expondran los diagramas mas significativos.

sd Afiadir un término raiz /

,ﬁ.

=

ViewThesaurus()

ViewThesaurus

(hesaums S t—

mit()

—

\\ Tit()

AddTopTerm(}

Shovithesauruswith newtopterm

event AddTopTem()

DAL: Caja Negra

AddNew TopTerm()
r

return rootTerm

I

refresh thesaurus

AddNewRootTem()

new Term()
.

return Term

return rootTerm

llustracion 11- Diagrama de secuencia Afladir un nuevo término raiz

Todas las funcionalidades del menu contextual del tesauro son muy parecidas en
interaccion, simplemente cambian los formularios y funciones a los que se llama.

sd Intercambiar sinénimo por término /

=

= ([ esoums )

[ Tree ] (TermThesaurnsDculls ] ( Synonyms ] (Tnesaurusnenosmxv ] [ DAL ]

ViewThesaurus()

Tnit()

Tnit()

1

SelectTermCompositeObsenvable()

Showthesaurus

with change synonym for tem

event TreeSelectedItem()

Tnit()

return relationship

DAL: CajaNegra

Init()

J

refresh thesaurus

ChangeSynonymForTemn()

newRelationship()

return relationship

refresh synonyms

return relationship

llustracion 12 - Diagrama de secuencia Intercambiar un sinénimo por un término
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sd Busqueda de un término )
*

[ i ] [Th!ﬁﬂmsnepﬂs'fkﬂ' ]

ViewThesaurus()
Init(}
Tnit()
J DAL: Caja Negra

SearchTerm(texto)
B

ViewThesaurus

Write term to search

SearchTerm(texta)
.

return lista de téminos
e e

return lista detéminos

refresh thesaurus

Show thesaurus in filtered view

llustracion 13 - Diagrama de secuencia Busqueda de un término

sd Drag & Drop de términos /

*
=) =)

ViewThesaurus()

Init()\
’L Init()

ViewThesaurus DAL: Caja Negra

Drag()

View dragging tem

event DropTerm()

MoveTerm()
r'e

MoveTerm()
r

return success |
e e e . —-————

return success

refresh thesaurus

View thesuaurs with changes after dragging tem
<

I _

llustracion 14 - Diagrama de secuencia Drag & Drop de términos
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3.3. Identificacion de subsistemas de analisis

Dada la complejidad del médulo, es conveniente no utilizar un Unico subsistema que
se encargue de todas las funcionalidades. Por ello, se decide dividir el sistema en
varios subsistemas. Los subsistemas de analisis propuestos son:

e Formulario principal: se encarga de mostrar la interfaz de usuario comudn
a todos los subsistemas.

e Tesauro: se encarga de representar la funcionalidad de la parte de la
aplicacion relacionada con el tesauro de términos vy relaciones. Este
subsistema es muy grande por lo cual se decide dividir en subsistemas mas
pequenos:

o Términos: se encarga de toda la gestion de términos en el tesauro.

o Relaciones: se encarga de toda la gestién de relaciones en el tesauro

o Sindénimos: se encarga de toda la gestion de sinénimos en el tesauro

o Otras funcionalidades: se encarga de otras funcionalidades del
tesauro, como es la importacion, exportacion entre otras.

¢ Normalizacién: se encarga de representar la funcionalidad de la parte de la
aplicacion relacionada con la normalizacion de términos.

Formulario principal

Tesauro

[ SN

llustracion 15 - Subsistemas de disefio

3.4. Analisis de clases

3.4.1. Identificacion y especificacion de clases

Una vez se han definido los casos de uso que van a formar parte de la aplicacién, se
identifican las clases u objetos necesarios para llevar a cabo la funcionalidad
especificada en cada caso de uso. No se realiza un analisis y disefo detallado de cada
clase, ya que se profundizara en detalles durante la fase de disefio.

Para alcanzar este objetivo, se utilizan tres tipos de clases:
e Clases de entidad: representan la informacién contenida en la base de datos.
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o Clases de apoyo a la interfaz: representan la informacion rellenada por la
l6gica de negocio y que sirve a la interfaz para representar la informacién.

o Clases de interfaz: describen la interaccién entre el sistema y los actores.

o Clases de control: representan la secuencia de transacciones y la logica de
negocio.

En cada apartado se identifican las clases y posteriormente se especifican algunas de
las propiedades que va a tener cada una de ellas. En esta seccién se definen los
atributos y funciones que debe tener cada clase, de forma que se satisfagan los
requisitos especificados. Dichas funciones se detallan mas durante la fase de disefio.

3.4.1.1. Clases de Entidad

Como clase de entidad se tiene una libreria externa llamada CakeEngine, la cual me
provee de la informacion necesaria. Las clases utilizadas de esta libreria son:

¢ Rshp: contiene informacién acerca de las relaciones de la ontologia.

¢ Ke: contiene informacién acerca de los elementos de las relaciones.

o Artifact: contiene informacién acerca de los artefactos de la ontologia.

e Term: contiene informacién acerca de los términos de la ontologia

e Semantic: contiene informacion acerca de las semanticas de la ontologia.

o TermTag: contiene informacion acerca de las etiquetas sintacticas de la

ontologia.

Estas clases son caja negra para mi y se salen del ambito de mi proyecto.
Simplemente las comento aqui para saber en todo momento cual es mi fuente de
datos.

3.4.1.2. Clases de apoyo a la interfaz

¢ VocabularyDataSet: contiene los atributos que forman un término.

¢ GrammaticalDataSet: contiene los atributos que forman una semantica.

¢ RulesFamiliesDataSet: contiene los atributos que forman una etiqueta
sintactica.

o ArtifactDataSet: contiene los atributos que forman un artefacto.

A continuacion, se especifican las caracteristicas de las clases:

VocabularyDataSet

Responsabilidades: Lleva a cabo la interacciéon con la capa de datos para obtener
la informacion necesaria de la base de datos.

Atributos: Tabla de datos que contiene los atributos referidos a un
término.

Operaciones: -

Tabla 88 - Analisis de VocabularyDataSet
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GrammaticalDataSet

Responsabilidades:

Lleva a cabo la interaccion con la capa de datos para obtener
la informacion necesaria de la base de datos.

Atributos:

Tabla de datos que contiene los atributos referidos a un
buscador del tesauro.

Operaciones:

Tabla 89 - Andlisis de GrammaticalDataSet

RulesFamiliesDataSet

Responsabilidades:

Lleva a cabo la interaccién con la capa de datos para obtener
la informacion necesaria de la base de datos.

Atributos:

Tabla de datos que contiene los atributos referidos a una
etiqueta sintactica.

Operaciones:

Tabla 90 - Analisis de RulesFamiliesDataSet

ArtifactDataSet

Responsabilidades:

Lleva a cabo la interaccién con la capa de datos para obtener
la informacion necesaria de la base de datos.

Atributos:

Tabla de datos que contiene los atributos referidos a un
artefacto.

Operaciones:

Tabla 91 - Anéalisis de ArtifactDataSet

3.4.1.3. Clases de Interfaz

e MainForm: formulario de apertura, comun para toda la aplicacion.

e Thesaurus: contiene el arbol del tesauro y la informacién del término.

e TermTreeView: contiene el arbol del tesauro.

e TermCompositeObservable: contiene la informacién de los términos del

tesauro.

e TermThesaurusDetails: contiene la informacion del término.

e General: muestra la informacion basica de un término en el tesauro.

¢ Relationships: muestra todas las relaciones de un término en el tesauro.
e Synonyms: muestra todos los sindbnimos de un término.
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e AdvancedTerm: Muestra detalles especificos de un término.
e Import: muestra la importacion del tesauro.
e Export: muestra la exportacion del tesauro.

A continuacion, se especifican las caracteristicas de las clases:

Thesaurus

Responsabilidades: Interfaz que contiene toda la funcionalidad que viene desde el
arbol y los detalles del término. Funciona como un controlador.

Atributos: Objeto que contiene los términos raices del arbol.
Objeto que contiene el término seleccionado del arbol.
Diccionario que contiene la lista de términos del tesauro.

Diccionario que controla los formularios de detalle de términos
abiertos.

Operaciones: Funciones que pertenecen al menu contextual del tesauro.

Eventos que capturan la funcionalidad perteneciente al menu
contextual del tesauro.

Funciones que pertenecen a la ventana de detalle de los
términos.

Eventos que capturan la funcionalidad perteneciente a la
ventana de detalle de los términos.

Funciones de refresco del tesauro.

Tabla 92 - Andlisis de Thesaurus

TermTreeView

Responsabilidades: Interfaz para mostrar el tesauro de la ontologia.

Atributos: Objeto que contiene el término seleccionado del arbol.

Diccionario que contiene la lista de términos del tesauro.

Operaciones: Carga del menu contextual de los términos.

Captura los eventos pertenecientes al menu contextual del
tesauro.

Propaga los eventos a la clase controladora.

Se encarga de los eventos del drag and drop.

Tabla 93 - Analisis de TermTreeView
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TermCompositeObservable

Responsabilidades:

Clase que representa los términos del tesauro.

Atributos:

Objeto que contiene el término.
Objeto que contiene el padre visual.
Diccionario que contiene la lista de términos del tesauro.

Coleccién de hijos de un término.

Operaciones:

Tabla 94 — Andlisis de TermCompositeObservable

TermThesaurusDetails

Responsabilidades:

Interfaz que contiene las pestanas de los detalles del término.

Atributos:

Objeto con la informacién basica del término.
Objeto con de informacion de relaciones del término.
Objeto con la informacién de sinénimos del término.

Objeto con la informacién avanzada del término.

Operaciones:

Muestra la informacién de un término en el tesauro.

Muestra la informacién de las relaciones de un término en el
tesauro.

Muestra la informacién de los sinbnimos de un término en el
tesauro.

Acepta los cambios realizados en las diferentes pestafas vy
propaga eventos a la clase controladora.

Validar que los campos introducidos son validos.

Tabla 95 - Analisis de TermThesaurusDetails
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General

Responsabilidades:

Interfaz que contiene la informacién basica del término.

Atributos:

Objeto que contiene la tabla con la miga de pan del término.

Operaciones:

Muestra la informacién de un término en el tesauro.

Acepta los cambios realizados en las diferentes pestafas vy
propaga eventos a la clase controladora.

Validar que los campos introducidos son validos.

Tabla 96 - Andlisis de General

Relationships

Responsabilidades:

Interfaz que contiene la informacion de las relaciones de un
término.

Atributos:

Objeto que contiene la tabla con la relaciones del término.

Operaciones:

Muestra la informacion de las relaciones de un término en el
tesauro.

Anadir una relacién al tesauro.
Eliminar una relacién del tesauro.
Mostrar el otro participante de la relacion.

Propagar los eventos necesarios en la clase controladora para
refrescar.

Tabla 97 - Analisis de Relationships
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Synonyms

Responsabilidades:

Interfaz que contiene la informacién de los sinébnimos de un
término.

Atributos:

Objeto que contiene la tabla con los sindnimos del término.

Operaciones:

Muestra la informacién de los sindnimos de un término en el
tesauro.

Anadir un sindénimo al tesauro.
Eliminar un sinénimo del tesauro.
Intercambiar un sinénimo por un término del tesauro.

Propagar los eventos necesarios en la clase controladora para
refrescar.

Tabla 98 - Analisis de Synonyms

AdvancedTerm

Responsabilidades:

Interfaz que contiene la informacién avanzada del término del
tesauro.

Atributos:

Operaciones:

Muestra la informacion detallada de un término en el tesauro.
Modificar etiqueta sintactica.

Modificar semantica.

Modificar lenguaje.

Modificar otros atributos del término.

Tabla 99 - Analisis de AdvancedTerm

Export

Responsabilidades:

Interfaz que contiene la informacién para exportar un tesauro.

Atributos:

Objeto de la BLL que permite acceder a la légica de negocio
del tesauro.

Operaciones:

Exportacion del tesauro.

Tabla 100 - Andlisis de Export
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Import

Responsabilidades:

Interfaz que contiene la informacién para importar un tesauro.

Atributos:

Objeto de la BLL que permite acceder a la légica de negocio
del tesauro.

Operaciones:

Importacion del tesauro.

Tabla 101 - Analisis de Import

3.4.1.4. Clases de control

¢ VocabularyRepository: contiene la légica de negocio de los términos.
¢ GrammaticalRepository: contiene la légica de negocio de las semanticas.
¢ RulesFamiliesRepository: contiene la légica de negocio de las etiquetas

sintacticas.

o ArtifactRepository: contiene la légica de negocio de los artefactos.
o ThesaurusRepository: contiene la légica de negocio de todas las operaciones

del tesauro.

A continuacion, se especifican las caracteristicas de las clases:

VocabularyRepository

Responsabilidades:

Clase de la BLL que contiene la logica de negocio del médulo
de términos.

Atributos:

Operaciones:

Funcion que devuelve una tabla de datos con todos los
términos del tesauro de la ontologia.

Funcion que devuelve una tabla de datos con todos los
términos del tesauro que coincidan con los criterios
introducidos por el usuario en el filtro de busqueda.

Tabla 102 - Anédlisis de VocabularyRepository
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GrammaticalRepository

Responsabilidades:

Clase de la BLL que contiene la légica de negocio del médulo
de semanticas.

Atributos:

Operaciones:

Funcion que devuelve una tabla de datos con todas las
semanticas del tesauro de la ontologia.

Funcion que devuelve una tabla de datos con todas las
semanticas del tesauro que coincidan con los criterios
introducidos por el usuario en el filtro de busqueda.

Funcién que inserta una semantica en la ontologia.

Tabla 103 - Anadlisis de GrammaticalRepository

RulesFamiliesRepository

Responsabilidades:

Clase de la BLL que contiene la légica de negocio del médulo
de etiquetas sintacticas.

Atributos:

Operaciones:

Funcion que devuelve una tabla de datos con todas las
etiquetas sintacticas del tesauro de la ontologia.

Funciéon que devuelve una tabla de datos con todas las
etiquetas sintacticas del tesauro que coincidan con los criterios
introducidos por el usuario en el filtro de busqueda.

Funcién que inserta una etiqueta sintactica en la ontologia.

Tabla 104 - Andlisis de RulesFamiliesRepository

ArtifactRepository

Responsabilidades:

Clase de la BLL que contiene la légica de negocio del médulo
de artefactos.

Atributos:

Operaciones:

Funcion que devuelve una tabla de datos con todos los
artefactos de la ontologia.

Funcién que devuelve el artefacto correspondiente al tesauro
de la ontologia.

Tabla 105 - Anédlisis de ArtifactRepository
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ThesaurusRepository

Responsabilidades: Clase de la BLL que contiene la légica de negocio de todas las
operaciones del tesauro.

Atributos: Lista de términos del tesauro.

Lista de sinénimos del tesauro.
Lista de términos raices del tesauro.
Artefacto

Semantica

Operaciones: Funciones relacionadas con las relaciones.

Funciones relacionadas con los elementos de las relaciones.
Funciones relacionadas con los sinébnimos.

Funciones relacionadas con los términos del tesauro.
Funciones relacionadas con los términos raices del tesauro.
Funciones relacionadas con la obtencién de hijos del tesauro.

Funciones relacionadas con la obtencién de padres del
tesauro.

Funciones relacionadas con la importacion/ exportacion del
tesauro.

Funciones relacionadas con la busqueda web del tesauro.

Funciones relacionadas con el uso de tooltips en el tesauro.

Tabla 106 - Anédlisis de ThesaurusRepository

3.4.2. Identificacidon de asociaciones y agregaciones

En esta seccion se definen las asociaciones y agregaciones mas representativas para
cada clase.

Por un lado, una agregacioén es un tipo de asociacion en la que un objeto forma parte
del otro, es decir, el todo se relaciona con sus partes. También se denomina como
relacion “parte de”.

Por otro lado, por asociacion se entiende una relacion entre instancias de clases. Por

lo tanto los objetos de la clase de un extremo de la asociacién deben conocer los
objetos del otro extremo de la relacion.
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Relaciéon € - Artefacto

Tipo:

Asociacion

Clases (cardinalidad):

Relacion (*)
Artefacto (1)

Descripcion: Una relacion esta asociada a un solo artefacto, y cada
artefacto puede estar asociado a 0 o mas relaciones.
Tabla 107 - Asociacion Relacion — Artefacto
Relacion € - Semantica
Tipo: Asociacién
Clases (cardinalidad): | Relacién (*)

Semantica (1)

Descripcion: Una relacién esta asociada a una sola semantica, y cada
semantica puede estar asociado a 0 o mas relaciones.
Tabla 108 - Asociacién Relacion - Seméntica
KnowledgeElement < - Artefacto
Tipo: Asociacién

Clases (cardinalidad):

KnowledgeElement (*)
Artefacto (1)

Descripcion:

Un KnowledgeElement estd asociada a una solo artefacto, y
cada artefacto puede estar asociado a 0 o mas
KnowledgeElement.

Tabla 109 - Asociacién KnowledgeElement — Artefacto
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KnowledgeElement & - Vocabulario

Tipo:

Asociacion

Clases (cardinalidad):

KnowledgeElement (1)

Término (1)

Descripcion:

Una KnowledgeElement esta asociado a una solo término, y
cada término puede estar asociado a 1 KnowledgeElement.

Tabla 110 - Asociacién KnowledgeElement — Vocabulario

Vocabulario € - Etiqueta sintactica

Tipo:

Asociacion

Clases (cardinalidad):

Término (*)

Etiqueta sintactica (1)

Descripcion:

Un término esta asociado a una sola etiqueta sintactica, y
cada etiqueta sintactica puede estar asociada a 0 o mas
términos.

Tabla 111 - Asociacién Vocabulario — Etiqueta sintactica

Vocabulario € = Semantica

Tipo:

Asociacion

Clases (cardinalidad):

Término (*)

Semantica (0...1)

Descripcion:

Una término esta asociado a ninguna o una sola semantica, y
cada semantica puede estar asociada a 0 o mas términos.

Tabla 112 - Asociacion Vocabulario — Semantica
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KnowledgeElement < - Relaciéon

Tipo: Agregacion

Clases (cardinalidad): | KnowledgeElement (1...2)

Relacién (0...*)

Descripcion: Un KnowledgeElement aparece en ninguna o muchas
relaciones, y cada relacién esta formada por 1 o 2
KnowledgeElement.

Tabla 113 - Agregacion KnowledgeElement — Relacién

3.5. Elaboracion del modelo de datos

La definicion del modelo de datos puede entenderse como una actividad mas de
disefio que de analisis. Pero con el fin de facilitar la comprensién del problema en esta
fase, se definen las entidades que van a formar parte del sistema de informacion.

Se parte de un modelo de datos ya existente, elaborado previamente para construir un
modelo basado en relaciones, compuesto por toda clase de elementos (textuales,
modelos de diseno, cédigo, bases de datos, etc) destinado a generalizar su gestién en
aplicaciones de ordenador. [12] [13].

No se utiliza el modelo de datos completo, ya que es enorme y hay gran cantidad de
tablas que no se utilizan durante este moédulo. De esta forma, se han definido las
siguientes entidades:

Las tres primeras entidades son fundamentales en el desarrollo de mi proyecto, las
otras son necesarias i utilizadas para algunas funcionalidades del moddulo a
desarrollar.
e Atrtifacts: Representa la informacion de salida de nuestra ontologia, es decir,
nuestros asserts. En mi modulo se usa para representar el tesauro.
¢ Knowledge_ Elements: Representa a los términos dentro de un artefacto (en
nuestro caso el tesauro) o relacion del tesauro.
o El atributo Cod_Artifact hace referencia al artefacto de la ontologia.
o El atributo Cod_RSHP hace referencia a la relacién de la ontologia.

o RSHP: Representa la relaciones del tesauro.
o El atributo Cod_Artifact hace referencia al artefacto de la ontologia.
o El atributo Type hace referencia a una semantica de la ontologia.

e Vocabulary: Representa la informacioén de un término de la ontologia. Es la
entidad fundamental de la aplicacion KnowledgeMANAGER. Contiene una
lista muy amplia de atributos debido a su uso en toda la aplicacion.

o El atributo Type hace referencia a una etiqueta sintactica de la
ontologia.
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o El atributo Grrammatical hace referencia a una semantica de la
ontologia.

e Grammatical: Representa la informacion de una seméntica de la ontologia.
¢ Rules_Families: Representa la informacién de una etiqueta sintéctica de la

ontologia.
KNOWLEDGE_ELEMENTS RSHP
? CODE ® COD_RSHP
COD_RSHP TVPE GRAMMATICAL
COD_COMCEPT 0 COD_ARTIFACT ¥ CODE
COD_SUBARTIFACT NEGATIVE CATEGORY
POSITION CONDITIONAL HORMALISED_RSHP
CONCEPT_ORDER PERFECT_TENSE ROTATE_COMCEPT
M P— DEFALLT_PONDERATION
M Power Reflexive_allawed
AS_REFERENCE Perfect Loops_allowed
COD_ARTIFACT Pasive Transitive_allowed
Cusstion is_Symmetrical
Fank Roled
! 3 G RoleB
RoleAbra
RoleAbrE
YOCABULARY UsedBySystem
O | B CODT ac
v TERM W
TVPE G
ARTIFACTS GRAMMATICAL
§ COD_ARTIFACT LANGLAGE
HAME Languagelmpack
TVRE DomainImpact
PHYSICAL_NAME Scapeliote RULES_FAMILIES
PHYSICAL_LOCATION Historyhote @ COD_FAMILY
INDEXED Sources DESCRIPTION
DESCRIPTION ClassificationCode Is_software
LANGUAGE diomat GEMERIC_FAMILY
ROOT_ARTIFACT Ldiomaz TVRE
SUBDOMAIN Idioma3 App_FaseCorpus
PATTERM_GROLF Idiomad App_Domain
IsRoot Prob_BaseCorpus
Retrigwallmpact Prob_Domain
Additionallmpack Moun_Type
Rale Verb_Type
Gender ic
Gram_Mumber
AllowChangeGender 10
AllowChangeMumber
App_BaseCorpus
App_Domain
Prob_BaseCaorpus
Prob_Domain
Synchranize

llustraciéon 16 - Modelo de datos

3.5.1. Especificacion necesidades migracion de datos y carga inicial

En cuanto a la carga inicial de datos, hay que tener en cuenta una serie de requisitos
minimos obligatorios para que la aplicacién pueda iniciarse satisfactoriamente. Aunque
ya ha sido definido en la fase de especificacion de requisitos, se recuerda en este
capitulo.

e La base de datos debe contener la etiqueta sintactica NOUN y VERB.

e La base de datos debe contener el artefacto DOMAIN.

A la hora de realizar altas, bajas, modificaciones o consultas de datos desde la
interfaz de la aplicacion, no se altera la estructura de ninguna tabla de la base de
datos.
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No supone ningun problema para los miembros del equipo de desarrollo ni a la hora de
realizar el despliegue de la aplicacion, ya que junto con el cddigo fuente entregable se
incluye un fichero de restauracion de un ejemplo de base de datos valida.

3.6. Definicion de interfaces de usuario

En este apartado se describen las principales caracteristicas de la interfaz de
usuario. Se sigue la misma interfaz que en el resto del KnowledgeMANAGER, por
lo que no se especifican en profundidad los detalles de la interfaz.

3.6.1 Especificaciéon de Principios Generales de la Interfaz

Una de las principales caracteristicas de la capa de presentacién de la aplicacion
KnowledgeMANAGER es la reutilizacion de los Windows Forms y los User Control.

Existe uno genérico de cada tipo, con las caracteristicas comunes, y de ellos heredan
el resto de clases de interfaz.

3.6.2 Identificacion de Perfiles y Dialogos
En este apartado se adjunta graficamente como debe ser cada dialogo que se muestra
al usuario, segun del tipo que sea.

Cuando el sistema necesita confirmacion por parte del usuario, se lanza un dialogo de
solicitud de confirmacion.

knowlegderdAMNAGER £3

[9} Estd sequro que desea continuar con el barrado?

5 | [ Mo

[lustracion 17 - Solicitud de confirmacion

Cuando el sistema ha intentado llevar a cabo una operacion, pero se produjo un error
durante el proceso, se lanza un mensaje de error descriptivo.

-

knowlegdeMANAGER ==

! El hornbre del término no puede ser una cadena wacia

llustracion 18 - Mensaje de error
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3.6.3 Especificacion Formatos Individuales de la Interfaz de Pantalla

En este apartado se indicaran los elementos visuales caracteristicos dentro de la

interfaz de usuario.
| 4 | =

Tesauro Términos Relaciones

—

¢ | T €<

Sinénimos | Importacion | Exportacion

Tabla 114 - Iconos caracteristicos de la interfaz

3.6.4 Especificacion del Comportamiento Dinamico de la Interfaz

Existen algunas situaciones en que estando en un determinado punto del tesauro es
necesario acceder a un objeto de otro punto de la aplicacion distinto. Por ejemplo, si
contemplamos la opcion de buscador avanzado de un término del tesauro, se tiene la
posibilidad de elegir una etiqueta sintactica o semantica para ese término.

Es por ello que se han utilizado formularios selectores creados que emulan la
funcionalidad de un ComboBox (elegir una opcién) pero incluyen un filtro de busqueda,
para que encontrar lo que se busca sea mas facil. Existe un selector de términos, de
etiquetas sintacticas y de semanticas, en mi médulo se pueden utilizar los dos ultimos.

4 Seleccionar etiqueta sintactica EI@
Configuracion de la etigueta sintactica:
Etiqueta sintéctica: |
Etiquetas sintacticas:
Etiqueta zintactica T érminoz Etiquet
pertenecientes a Semanti Al del
Ia etiqueta emantica s!nta_ctlca e
sint&ctica Lo
0 etiguetas sintacticas 0 térrmiriog
Muewa etiqueta sintactica | | Aceptar | | Cancelar

llustracion 19 - Selector de etiqueta sintactica
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4Se|eccionarseméntica EI@
Configuracidn de la semantica:
Semantica: |

Semanticas:

Semantica Términcs
pertenecientes a
la semantica

Etiqueta

sintactica Senanlica

0 semanticas 0 términos

Muewva semantica | | Mueva término | | Aceptar | | Cancelar

llustracion 20 - Selector de semantica

3.6.5 Especificacion de Formatos de Impresion
No aplica. N/A

3.7. Analisis de consistencia y especificacion de requisitos

Una parte de todo documento de analisis consiste en realizar un propio analisis sobre
él. Los requisitos de un sistema deben ser trazables, es decir, se pueden identificar
todos los elementos del producto relacionados con ese requisito. Asi se mantiene la
consistencia entre los distintos elementos de un proyecto.

Una matriz de trazabilidad es una buena opcidén para controlar las dependencias de
cada requisito. Pero por temas de espacio y dimensiones de la tabla, se considera que
la mejor opcion es afiadir un campo mas, Trazabilidad, en cada tabla de requisitos, de
forma que se indican los identificadores de los requisitos con que traza cada uno de
los requisitos.

3.8. Especificacion del plan de pruebas

3.8.1. Definicion del alcance de pruebas

El sistema de informacién cuenta con un plan de pruebas que garantiza que el sistema
cumple con las necesidades requeridas por el usuario, ademas de tener la calidad
necesaria.

En este nivel de analisis de la aplicacion se desarrollan las pruebas de aceptacion, que

certifican a alto nivel que la aplicacion es capaz de validar los requisitos especificados
por el cliente.
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Sin embargo, estas pruebas de aceptacién no son lo suficiente detalladas como para
decir que el sistema sea fiable 100%. Es por ello que durante la fase de disefio se
afnadiran las pruebas unitarias realizadas, con el fin de obtener un producto funcional y
lo mas fiable posible.

3.8.2. Definicion de requisitos para el entorno de pruebas

El entorno de pruebas minimo para el desarrollo es equivalente al utilizado para el
desarrollo del proyecto, ya que es el entorno minimo donde se ejecutara la aplicacion
una vez acabe la fase de desarrollo. Dichos requisitos son:

Requisitos software:
e Microsoft Framework 4.0
e Visual Studio 2010 Professional
e SQL Server 2008

Requisitos hardware:
e Procesador 1.5GHz minimo.
e 1024 MB de memoria RAM
e 128 GB totales de disco duro

3.8.2. Definicion de las pruebas de aceptacion del sistema
Para una mejor comprension de las pruebas se dividen segun los subsistemas

planteados en este mismo apartado de analisis.

3.8.2.1. Términos

PA-001: Anadir un término raiz

Descripcion: Se comprueba que se puede anadir un término raiz al
tesauro de la ontologia.

1. Acceder al apartado de Tesauro.

2. Hacer click con el botén derecho en el tesauro y elegir
la opcion de ‘Anadir un nuevo término raiz’.

3. Introducir los siguientes datos en el nuevo formulario:

e Nombre: TerminoRaiz1
e Clasificador: -
e Nota de alcance: -

4. Hacer click en el botén Aceptar.

Resultado: Tras hacer click en el boton Aceptar, en el tesauro de los
términos aparece el nuevo término raiz ‘TerminoRaiz1’
que se acaba de crear.

Requisitos relacionados: | RSF - 002, RSF - 003, RSF - 004

Tabla 115 - PA-001: Afiadir un término raiz
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PA-002: Ver detalles de un término

Descripcion: Se comprueba que se puede ver los detalles de un
término del tesauro de la ontologia.
1. Acceder al apartado de Tesauro.
2. Hacer click con el botdon izquierdo sobre el término
previamente creado.

Resultado: Tras hacer click en el término, se visualiza en la pantalla

de detalles de la derecha la informacidon del término
seleccionado.

Requisitos relacionados:

RSF - 002, RSF - 033, RSF - 0034

Tabla 116 - PA-002: Ver detalles de un término

PA-003: Modificar un término

Descripcion:

Se comprueba que se puede modificar un término del
tesauro de la ontologia.

1. Acceder al apartado de Tesauro.

2. Hacer click con el botén derecho en el tesauro sobre el
término creado previamente y elegir la opcién de ‘Editar /
Mostrar informacién del término’.

3. Introducir los siguientes datos en el nuevo formulario:

e Nombre: TerminoRaiz1_Modificado
e Clasificador: -

¢ Nota de alcance: -

e Nota historica: termino modificado

4. Hacer click en el boton Aceptar.

Resultado:

Tras hacer click en el botén Aceptar, en el tesauro de los
términos aparece el término raiz con el nombre modificado
a ‘TerminoRaiz1_Modificado’ que se acaba de editar.

Requisitos relacionados:

RSF - 002, RSF - 003, RSF - 010, RSF - 033, RSF - 034

Tabla 117 - PA-003: Modificar un término
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PA-004: Comprobar campos obligatorios de un término

Descripcion:

Se comprueba que los campos obligatorios a la hora de
rellenar la informacion de un término son correctos.

1. Acceder al apartado de Tesauro.

2. Hacer click con el boton derecho en el tesauro y elegir
la opcion de ‘Afadir nuevo término raiz’.

3. Introducir los siguientes datos en el nuevo formulario:

e Nombre: -

e Clasificador: -

¢ Nota de alcance: -

¢ Nota historica: termino modificado

4. Hacer click en el botdn Aceptar.

Resultado:

Tras hacer click en el boton Aceptar, debe aparecer u
nmensaje de error sobre la interfaz avisando que el campo
‘Nombre’ no puede dejarse en blanco.

Requisitos relacionados:

RSF - 002, RSF - 003, RSF - 004, RSF - 033, RSF - 034

Tabla 118 - PA-004:

Comprobar campos obligatorios de un término
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PA-005: Buscar un término mediante filtros de busqueda simple

Descripcion: Se comprueba que el filtro de busqueda simple funciona
correctamente.
1. Acceder al apartado de Tesauro.
2. Escribir en el campo de busqueda que esta encima del
tesauro el nombre:

e Nombre: TerminoQueNoExiste
3. Hacer click en el boton de la lupa que corresponde con
buscar: Resultado: no se debe mostrar ningun resultado
ya que es un término que no existe en el tesauro.
4. Borrar el campo de busqueda introducido con
anterioridad pulsando esta vez al aspa roja.
5. Escribir en el campo de busqueda que esta encima del
tesauro el nombre:
e Nombre: TerminoRaiz1_Modificado

6. Hacer click en el botén de la lupa que corresponde con
buscar: Resultado: se debe mostrar un Unico resultado
cuyo nombre es ‘TerminoRaiz1_Modificado ‘.
7. Para finalizar pulsa en el boton de la casa para volver a
la vista del tesauro inicial.

Resultado: Los resultados se han comentado en la descripcién de

esta prueba.

Requisitos relacionados:

RSF - 027, RSF - 028, RSF - 029, RSF - 030

Tabla 119 - PA-005: Buscar un término mediante filtros de blusqueda simple
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PA-006: Buscar un término mediante filtros de busqueda avanzado

Descripcion: Se comprueba que el filtro de busqueda avanzado

funciona correctamente.
1. Acceder al apartado de Tesauro.
2. Pinchar sobre la lupa que se encuentra en la parte
superior de la ventana.
2. Escribir en el campo de busqueda del formulario
emergente el nombre:

e Nombre: TerminoQueNoExiste
3. Hacer click en el botén de buscar: Resultado: no se
debe mostrar ningun resultado ya que es un término que
no existe en el tesauro.
4. Borrar el campo de busqueda introducido con
anterioridad.
5. Escribir en el campo de busqueda que esta encima del
tesauro el nombre:

e Nombre: TerminoRaiz1_Modificado
6. Pinchar en el campo de etiqueta sintactica y en el
formulario emergente escribir en el campo:

e Etiqueta sintactica: Nombre
7. Hacer click en Aceptar para volver al formulario de
busqueda avanzada de término.
8. Hacer click en el botén de buscar: Resultado: se debe
mostrar un Unico resultado cuyo nombre es
‘TerminoRaiz1_Modificado ‘.

Resultado: Los resultados se han comentado en la descripcién de

esta prueba.

Requisitos relacionados:

RSF - 031

Tabla 120 - PA-006: Buscar un término mediante filtros de busqueda avanzado
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PA-007: Eliminar término

Descripcion:

Se comprueba que eliminar un término funciona
correctamente.

1. Acceder al apartado de Tesauro.

2. Pinchar con el botén derecho sobre el término
‘TérminoRaiz1_Modificado’ y elegir la opcion de ‘Eliminar
término’.

3. En el formulario emergente saldran distintas opciones

de borrado. En este caso al no tener hijos solo saldra
marcada la opcion de ‘Borrar el término raiz’.

4. Pinchar en el botén Aceptar.

5. Pinchar el botén Aceptar del mensaje de confirmacion.

Resultado:

Tras confirmar el borrado, no debe existir ningin término
en el tesauro de términos.

Requisitos relacionados:

RSF - 003, RSF - 011, RSF - 013

Tabla 121 - PA-007: Eliminar término

Para las siguientes pruebas se tendra el siguiente tesauro creado:

.Raiz1
..Hijo11
..Hijo12
.Raiz2
..Hijo21
...Hijo211
.Raiz3

NOTA: Los puntos significan el nivel en el que se encuentra el término

PA-008: Mover un término a la raiz

Descripcion:

Se comprueba que mover un término a la raiz funciona
correctamente.

1. Acceder al apartado de Tesauro.

2. Pinchar con el boton derecho sobre el término ‘Hijo211’
y elegir la opcién de ‘Mover un término a la raiz’.

Resultado:

Se debe visualizar el término ‘Hijo211’ como un término
raiz solo.

Requisitos relacionados:

RSF - 003, RSF - 018

Tabla 122 - PA-008: Mover un término ala raiz

Pagina 117 de 211




Sistema de Gestion de KOS: Tesauro Alvaro Garcia Martinez
Grado en Ingenieria Informatica Febrero, 2013

PA-009: Drag & Drop de un término

Descripcion: Se comprueba que drag & drop de un término funciona
correctamente.

1. Acceder al apartado de Tesauro.

2. Pinchar con el botén izquierdo sobre el término ‘Hijo11’
y arrastrar con la tecla control pulsada hasta el término
‘Raiz3’. Resultado: Se debe visualizar el término ‘Hijo11’
como hijo del término ‘Raiz1’ y ‘Raiz3’.

3. Pinchar con el boton izquierdo sobre el término ‘Hijo12’
y arrastrar hasta el término ‘Raiz3’. Resultado: Se debe
visualizar el término ‘Hijo12’ como hijo del término ‘Raiz3’
Unicamente.

Resultado: Los resultados se muestran en la propia descripcion de la
prueba.

Requisitos relacionados: | RSF - 003, RSF - 049

Tabla 123 - PA-009: Drag & Drop de un término

PA-010: Mezclar un término con otro término

Descripcion: Se comprueba que mezclar un término con otro término
funciona correctamente.

1. Acceder al apartado de Tesauro.

2. Pinchar con el botén derecho sobre el término ‘Raiz2’ y
elegir la opcidon de ‘Mezclar el término con otro término’.

3. En el formulario emergente, pinchar en el campo del
segundo término y en el formulario emergente escribir el
nombre:

e Nombre: ‘Raiz2’

4. Pulsar en buscar, seleccionar el término y pulsar en
Aceptar para volver al formulario anterior.

5. Elegir como término unico el término ‘Raiz1’ y pulsar en
aceptar.

6. Confirmar el proceso pulsando Aceptar.

Resultado: El resultado visual debe ser que ‘Raiz1’ tiene como hijos
‘Hijo11’, ‘Hijo 12’ e ‘Hijo21’ que a su vez tiene como hijo a
‘Hijo211’.

Requisitos relacionados: | RSF - 003, RSF - 019

Tabla 124 - PA-010: Mezclar un término con otro término
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PA-011: Expandir término

Descripcion: Se comprueba que expandir un término funciona
correctamente.

1. Acceder al apartado de Tesauro.

2. Pinchar con el botdon derecho sobre el término ‘Raiz2’ y
elegir la opcién de ‘Expandir todo.

Resultado: El resultado visual debe ser que se vean los hijos de
‘Raiz2’ y el hijo de ‘Hijo21".

Requisitos relacionados: | RSF - 003, RSF - 020

Tabla 125 - PA-011: Expandir término

3.8.2.2. Relaciones

PA-012: Anadir una nueva relacion

Descripcion: Se comprueba que afadir una nueva relacion funciona
correctamente.

1. Acceder al apartado de Tesauro.

2. Pinchar con el boton derecho y elegir la opcién de
‘Afadir una nueva relacién’.

3. Rellenar en un nuevo formulario los términos que
forman parte de la relacion y el tipo de relaciéon. Para ello:

3.1. Pinchar en buscar y se abre un nuevo formulario.
3.2. Escribir el término ‘Raiz3’.
3.3. Selecciona el término y pulsa en aceptar.

3.4. Repetir el proceso con el tipo de relacién (en este
caso se elige ‘BroaderTermy’, significa padre de) y el
segundo término de la relacion ‘Hijo11’.

4. Pinchar en aceptar para confirmar.

Resultado: El resultado visual debe ser que ‘Raiz3’ tiene un nuevo
hijo que es ‘Hijo11’.

Requisitos relacionados: | RSF - 002, RSF — 003, RSF — 005, RSF — 036, RSF - 037

Tabla 126- PA-012: Afadir una nueva relacion
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PA-013: Anadir una nueva asociacion

Descripcion:

Se comprueba que anadir una nueva relacién de
asociacion funciona correctamente.

1. Acceder al apartado de Tesauro.

2. Pinchar con el botdén derecho sobre el término ‘Raiz3’ y
elegir la opcion de ‘Afadir una asociacion’.

3. Rellenar en un nuevo formulario el término asociado a
la relacion. Para ello:

3.1. Pinchar en buscar y se abre un nuevo formulario.
3.2. Escribir el término ‘Hijo21.
3.3. Selecciona el término y pulsa en aceptar.

4. Pinchar en aceptar para confirmar.

Resultado:

El resultado visual debe ser que en relaciones se ha
anadido una fila con la nueva relacion de asociacion entre
los términos.

Requisitos relacionados:

RSF - 003, RSF - 008, RSF - 036

Tabla 127 - PA-013: Afiadir una nueva asociacion

PA-014: Aradir un nuevo hijo

Descripcion:

Se comprueba que afadir un nuevo hijo funciona
correctamente.

1. Acceder al apartado de Tesauro.

2. Pinchar con el botdén derecho sobre el término ‘Raiz3’ y
elegir la opcién de ‘Afadir un hijo’.

3. Rellenar en un nuevo formulario los datos del nuevo
término:

e Nombre: Raiz3_NuevoHijo
e Clasificador: -
¢ Nota de alcance: -

4. Pinchar en aceptar para confirmar.

Resultado:

En relaciones se ha afiadido una fila con la nueva relacion
de jerarquia entre los términos.

En el arbol se visualiza que el término ‘Raiz3’ tiene un hijo
llamado ‘Raiz3_NuevoHijo'.

Requisitos relacionados:

RSF - 002, RSF - 003, RSF - 006, RSF — 036

Tabla 128 - PA-014: Aiadir un nuevo hijo
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PA-015: Eliminar una relacion

Descripcion: Se comprueba que eliminar una relacién funciona
correctamente.
1. Acceder al apartado de Tesauro.
2. Seleccionar el término ‘Raiz3’ del tesauro y pinchar en
‘Relaciones’.
3. Pinchar con el botén derecho en la relacion de jerarquia
que tiene con el término ‘Raiz3_NuevoHijo’ y elegir
‘Eliminar relacion’.
4. Confirmar el borrado.

Resultado: El resultado visual debe ser que en relaciones se ha

eliminado una fila con la relacion entre los términos.
En el arbol ‘Raiz3’ ya no tiene hijos.

Requisitos relacionados:

RSF - 002, RSF - 003, RSF — 036, RSF - 038

Tabla 129 - PA-015; Eliminar unarelaciéon

PA-016: Comprobar campos obligatorios de una relacion

Descripcion:

Se comprueba que los campos obligatorios a la hora de
rellenar la informacion de una relacion son correctos.

1. Acceder al apartado de Tesauro.

2. Pinchar con el botdn derecho sobre el término ‘Raiz3’ y
elegir la opcion de ‘ARadir otra relacion’.

3. Rellenar en un nuevo formulario los datos del nuevo
término:

e Tipo de relacion: -
e Término2: ‘Raiz2’

4. Pinchar en aceptar y se visualiza un mensaje de error
en el cual nos dice que el tipo de relacién debe estar
relleno.

Resultado:

El resultado se describe en la descripcion de la prueba.

Requisitos relacionados:

RSF - 003, RSF - 009

Tabla 130 - PA-016: Comprobar campos obligatorios de unarelacion
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3.8.2.3. Sindnimos

PA-017: Ahadir un sindbnimo

Descripcion: Se comprueba que anadir un nuevo sinénimo funciona
correctamente.
1. Acceder al apartado de Tesauro.
2. Pinchar con el botdon derecho sobre el término ‘Raiz3’ y
elegir la opcion de ‘Afadir un sinébnimo’.
3. Rellenar en un nuevo formulario el término sinénimo.
Para ello:
3.1. Escribir en el campo de texto ‘Sinénimo de Raiz3'.
4. Pinchar en aceptar para confirmar.

Resultado: El resultado visual debe ser que en Sinénimos se ha

anadido una fila con el sinébnimo creado.

En Relaciones también se ha afadido una fila con la
nueva relacion de sinonimia.

Requisitos relacionados:

RSF - 003, RSF - 007, RSF — 036, RSF — 040, RSF - 041

Tabla 131 - PA-017: Anadir un sinénimo

PA-018: Modificar un sinénimo

Descripcion: Se comprueba que modificar un sinénimo funciona
correctamente.
1. Acceder al apartado de Tesauro.
2. Pinchar con el botén izquierdo sobre el término ‘Raiz3’
y pinchar en la pestafia Sinénimos de la informacién del
término.
3. Pinchar con el botén derecho en el sinbnimo y elegir la
opcion de ‘Editar sinénimo’:
4. En el nuevo formulario cambiar el nombre por:
‘Sinénimo de Raiz3_Modificado’.
4. Pinchar en aceptar para confirmar.

Resultado: El resultado visual debe ser que en Sinénimos de se ha

modificado la fila con el nuevo nombre del sinébnimo.

En Relaciones también se ha modificado el nombre en la
fila de la relacion.

Requisitos relacionados:

RSF - 036, RSF — 040, RSF - 043

Tabla 132 - PA-018: Modificar un sinénimo
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PA-019: Intercambiar un sinénimo por un término

Descripcion: Se comprueba que intercambiar un sinénimo por un
término funciona correctamente.
1. Acceder al apartado de Tesauro.
2. Pinchar con el botén izquierdo sobre el término ‘Raiz3’
y pinchar en la pestafia Sinénimos de la informacién del
término.
3. Pinchar con el botén derecho en el sindbnimo ‘Sinénimo
de Raiz3_Modificado’ y elegir la opcion de ‘Usar por’:
4. Pulsar en aceptar para confirmar.

Resultado: En Sinénimos debe existir una fila con el nombre ‘Raiz3’.

En Relaciones se ha modificado el sentido de la relacion
de sinonimia del término ahora ‘Sinbnimo de
Raiz3_Modificado’.

En el tesauro se ha modificado el nombre del término
ahora es ‘Sinénimo de Raiz3_Modificado’.

Requisitos relacionados:

RSF - 002, RSF — 036, RSF — 040, RSF - 044

Tabla 133 - PA-019: Intercambiar un sinébnimo por un término

PA-020: Comprobar campos obligatorios de un sinébnimo

Descripcion:

Se comprueba que los campos obligatorios a la hora de
rellenar la informacidén de un sinénimo son correctos.

1. Acceder al apartado de Tesauro.

2. Pinchar con el boton derecho sobre el término
‘Sinbnimo de Raiz3_Modificado’ y elegir la pestana de
Sinénimos de la informacién del término.

2. Pinchar con el botén derecho sobre el sinénimo ‘Raiz3’
y elegir la opcién de ‘Anadir un sinénimo’.

3. Dejar el campo de texto vacio en el nuevo formulario.

4. Pinchar en aceptar para confirmar. El resultado es un
mensaje de error que avisa de que no se puede crear un

sinébnimo con el nombre vacio o igual a algun término ya
creado.

Resultado:

El resultado se comenta ya en la descripcion de la prueba.

Requisitos relacionados:

RSF - 003, RSF - 005, RSF — 036, RSF - 037

Tabla 134 - PA-020: Comprobar campos obligatorios de un sinébnimo
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PA-021: Eliminar un sinénimo

Descripcion:

Se comprueba que eliminar un sinénimo funciona
correctamente.

1. Acceder al apartado de Tesauro.

2. Pinchar con el botén izquierdo sobre el término
‘Sinbnimo de Raiz3_Modificado’ y pinchar en la pestafia
Sinénimos de la informacién del término.

3. Pinchar con el botdn derecho en el sinébnimo y elegir la
opcién de ‘Eliminar sinénimo’:

4. Pulsar en aceptar para confirmar borrado.

Resultado:

En Sinénimos no debe existir ningun sinénimo.

En Relaciones se ha eliminado la relaciéon de sinonimia del
término ‘Sinénimo de Raiz3 Modificado’.

Requisitos relacionados:

RSF — 036, RSF — 040, RSF - 042

Tabla 135 - PA-021: Eliminar un sinébnimo

3.8.2.4. Otras funcionalidades

PA-022: Anadir buscador

Descripcion: Se comprueba que afadir un buscador web funciona
correctamente.
1. Acceder al apartado de Tesauro.
2. Pinchar con el botdn izquierdo sobre el término ‘Raiz3’ y
elegir la opcién ‘Afadir buscador’.
3. En el formulario emergente rellenar los campos:
URL:
https://www.google.es/search?q=TEST &ie=utf-8&oe=utf-
8&aq=t&rls=org.mozilla:es-ES:official&client=firefox-
a&source=hp&channel=np
Esta url corresponde a buscar en el buscador deseado la
palabra TEST.
Nombre: Google
4. Pulsar en aceptar para confirmar.

Resultado: En el apartado de buscadores aparece Google como

nuevo buscador.

Requisitos relacionados:

RSF — 003, RSF - 021, RSF - 022

Tabla 136 - PA-022: Aifadir buscador
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PA-023: Buscador web

Descripcion: Se comprueba que buscar un término en la web funciona
correctamente.
1. Acceder al apartado de Tesauro.
2. Pinchar con el botén izquierdo sobre el término ‘Raiz3’ y
elegir la opcion ‘Google’ que es el buscador creado
anteriormente.

Resultado: Se visualiza los resultados de buscar en google el término

‘Raiz3’.

Requisitos relacionados:

RSF - 003, RSF — 021, RSF - 025

Tabla 137 - PA-023: Buscador web

PA-024: Eliminar buscador

Descripcion: Se comprueba que eliminar buscador web funciona
correctamente.
1. Acceder al apartado de Tesauro.
2. Pinchar con el botén izquierdo sobre el término ‘Raiz3’ y
elegir la opcion ‘Eliminar buscador’.
3. En el formulario emergente seleccionar el buscador
Google creado previamente.
4. Pulsar en aceptar para confirmar el borrado.

Resultado: Ya no hay buscadores web agregados al tesauro.

Requisitos relacionados:

RSF — 003, RSF - 021, RSF - 023

Tabla 138 - PA-024: Eliminar buscador
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PA-025: Refrescar

Descripcion: Se comprueba que refrescar el tesauro funciona
correctamente.
1. Acceder al apartado de Tesauro.
2. Abrir las ramas posibles del tesauro. Estas son: ‘Raiz1’,
‘Raiz2’, ‘Hijo21’
2. Pinchar con el boton izquierdo sobre el término ‘Raiz3’ y
elegir la opcion ‘Refrescar’.

Resultado: El resultado es que el tesauro vuelve a estar en el estado

inicial.

Requisitos relacionados:

RSF — 002, RSF - 003, RSF - 026

Tabla 139 - PA-025: Refrescar

PA-026: Importar

Descripcion:

Se comprueba que importar el tesauro funciona
correctamente.

1. Acceder al apartado de Subdominios y después pinchar
en Importar.

2. Se debe tener en un fichero .*jcd la siguiente estructura:

\Raiz1
.Hijo11
.Hijo12
‘Raiz2
.Hijo21
...Hijo211
\Raiz3

3. Pinchar en el botdn importar y esperar.

4. Confirmar el resultado del proceso de importacion.

Resultado:

El resultado es que el ahora en nuestro tesauro aparecen
esos términos con sus respectivas relaciones.

Requisitos relacionados:

RSF - 002, RSF - 045

Tabla 140 - PA-026: Importar
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PA-027: Exportar

Descripcion:

Se comprueba que exportar el tesauro funciona
correctamente.

1. Acceder al apartado de Subdominios y después pinchar
en Exportar.

2. Elegir el tipo fichero con extensién *.jcd.
3. Pinchar en el botdn exportar y esperar.
4. Confirmar el resultado del proceso de exportacion.

4. Resultado: Abrir el fichero y comprobar que la
estructura es:

.Raiz1
..Hijo11
..Hijo12
.Raiz2
..Hijo21
...Hijo211
.Raiz3

Resultado:

El resultado de la prueba se comenta en la propia
descripcion.

Requisitos relacionados:

RSF - 046

Tabla 141 - PA-027: Exportar
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Capitulo 4. Disefio

El objetivo de este capitulo es elaborar el disefio de la solucién con un nivel de
profundidad mayor del obtenido en el capitulo de andlisis, con el fin de satisfacer los
requisitos planteados durante la fase de analisis. En resumen, el objetivo es crear de
forma satisfactoria un moédulo que gestione correctamente los subsistemas estudiados,
y que sea tanto verificable como validado por parte del cliente.
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4.1. Definicion de la arquitectura del sistema

En este apartado se definen aspectos de la arquitectura del sistema y se lleva a
cabo un estudio a nivel global en cuanto a la interaccién del modulo desarrollado
con el resto del sistema se refiere. Por otro lado, también se establece la normativo
de codigo que se aplica en el desarrollo y se definen las excepciones que se
puedan tener dentro del sistema.

4.1.1. Definicion de los niveles de arquitectura

El subsistema a desarrollar asi como toda la aplicacion del knowledgeMANAGER
sigue una arquitectura basada en tres capas.

o Capa de presentacion, denominada PL (Presentation Layer). Separa la
responsabilidad de mostrar la interfaz de usuario y la interacciéon con el mismo.
Haciendo uso de esta capa, se utiliza el patron de disefio facade.

¢ Capa de negocio, denominada BLL (Business Logic Layer). Es responsable
de almacenar todas las funciones que determinan la légica de negocio de la
aplicacion.

o Capa de datos, denominada DAL (Data Access Logic). Su responsabilidad es
interaccionar con la base de datos, para realizar una gestion optima de las

operaciones sobre esta.
/ Sistema \

Peticion
Cliente . ]
Respuesta <
‘ Respuesta
Peticion
Respuesta
Peticion

N _/

llustracion 21 - Modelo arquitecténico en tres capas

Como se puede observar el modelo utilizado se divide en tres capas. Se caracteriza
por dividir la funcionalidad y las responsabilidades de la aplicacién, llevando a cabo
peticiones y respuestas entre las capas cuando se solicita algun tipo de informacion
por parte del usuario de la aplicacion.
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4.1.2. Especificacion de excepciones

Se ha disefiado el médulo del tesauro del knowledgeMANAGER para evitar el
lanzamiento de excepciones en la medida de lo posible.

Por un lado, las excepciones que se capturan en la capa de presentacién (PL) suelen
ser debidas a fallos en la interaccién entre el sistema y el usuario. Cuando son
capturadas dichas excepciones se muestra un mensaje al usuario tipo MessageBox,
ademas de ser registradas en un fichero de log de errores.

Por otro lado, las excepciones que se capturan en la capa de negocio (BLL) son
registradas en el fichero de log de errores anteriormente nombrado y ademas
devuelven valores nulos a la capa de presentacién (PL) para saber que algo ha ido
mal durante el proceso.

4.1.3. Especificacion de estandares y normas de diseiio

Para la codificacion del sistema es necesario seguir una serie de normas para
mantener la homogeneidad de cédigo en todo el proyecto:

e Atributos: se escriben en minuscula. Si el nombre del atributo abarca mas de
una palabra, se escribe la inicial de cada palabra en mayuscula, exceptuando
la primera que es integra en minuscula.

o Constantes: se escriben en mayuscula. Si el nombre de la constante abarca
mas de una palabra, se separan mediante un guion bajo.

e Funciones: se escriben en minuscula, excepto la primera letra de cada
palabra, que se escribe en mayuscula.

e Clases: se escriben en minuscula, excepto la primera letra de cada palabra,
que se escribe en mayuscula.

No es totalmente estricto, pero deben existir comentarios para todos los métodos y
clases generadas asi como algunos atributos y constantes que se vea necesario para
su posterior comprension. Cualquier norma que no esté especificada en este estandar,
es decision del desarrollador.

4.2. Diseno de la arquitectura

Uno de los principales objetivos de un buen diseio debe ser la separacion de
responsabilidades, con el fin de facilitar la escalabilidad del producto y su facil
mantenimiento ante posibles cambios que se produzcan en los requisitos a lo largo o
después del proyecto. Ademas se reduce la complejidad del sistema a desarrollar.

4.2.1. Diseno de subsistemas

Con el fin de comenzar a dividir las responsabilidades del sistema, en nuestro caso
el subsistema principal es el tesauro pero como ya se ha mencionado en el analisis se
ha dividido el subsistema del tesauro en mdédulos mas pequefios segun los tipos de
funcionalidad que abarcan. Se mantienen los subsistemas disefiados previamente y
se especifican formalmente:
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knowledgeMANAGER. (modulo de TFG)

Alvaro Garcia Martinez
Febrero, 2013

Otras funcionalidades

B
Tesauro
Términos
] ]
Relaciones Sinénimos

llustracion 22 - Subsistemas de disefio

Como se puede observar en la imagen y se ha comentado varias veces a lo largo del
presente proyecto, el modulo desarrollado se acopla dentro del proyecto
knowledgeMANAGER. Esto hace necesario que el mddulo interactie con otros

componentes, lo que supone el uso de librerias externas ya desarrolladas.

A continuacion se muestra el diagrama de interacciones en las que interviene este
modulo con el resto del sistema:

<zartifact=»
<<library==
CAKE.Licensing.dll

<<grfifact>>

<=libl

==

)

<<grtifact=>

<<library=>
CAKE.Engine.dll

Lo

<=zartifact-=
<<library==
CAKE.Indexer.dll

<cdibran> -

[ CAKE.ThesaurusManager.dll

knowledgeMANAGER.dII

|

P

<<executable>>

[ knowledgeMANAGER.exe ]

llustracion 23 - Disefio de componentes del sistema
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Completando al diagrama anterior, existen cinco componentes fundamentales en los
que se basa el moédulo a desarrollar:

e Cake.Engine: lleva a cabo toda la comunicacion con la base de datos. Es la
capa DAL de toda la aplicacion, y se inicializa una sola vez al iniciar la
aplicacion.

e Cake.Indexer: se encarga de todas las operaciones de indexing y retrieval, e
interactla con la base de datos a través del Cake.Engine.

o Cake.Licensing: lleva a cabo todo lo relacionado con el licenciamiento de la
aplicacion.

o Cake.Utilities: gestiona el formulario de conexiéon a la base de datos y la
ventana de splash de espera.

o Cake.ThesaurusManager: se encarga de manejar el disefio grafico de las
relaciones del tesauro.

Todos ellos se tratan de sistemas caja negra. Por ello no se profundiza en el analisis y
disefio de cada uno de ellos.

Ademas de todo esto, se debe mencionar la particularidad del tesauro ya que se ha
utilizado para su desarrollo el uso de Windows Presentation Foundation (WPF) y la
utilizacién de la clase ObservableCollection que da al tesauro la visualizacion y
rendimiento perfectos para el uso futuro en tesauros mas complejos y grandes.

4.3. Revision de la interfaz de usuario

Se mantiene la interfaz de usuario definida en el andlisis. Dichas interfaces se
desarrollan mediante controles de usuario que son integrados en un formulario
principal, comun a toda la aplicacién. Asi, dependiendo la opcién del menu que se
utilice, se mantiene el mismo formulario exterior pero cambia el control de usuario que
se utilice en cada momento.

) knowlegdeMANAGER =] E [
knowlegdeMANAGER
The REUSE Company
Gestion del dominio inis izacion y Bu D Configuracion Guardar Salir &
Tesauro de subdominio
D3 @ 4
”
%!." i - - CONTROL
= Buscar | @] Término |[2) Relaciones +# Sinénimos @ Avanzado | <:] DE USUARIO
) Importacién =)} | Configuracién del témino: DEL TESAURO
5 X 4 [@) Universidad Témino:  Leganés
G Bxportacion (@) Campus |
@) Colmenarejo Cows
) Estadisticas |d) Getafe Nota de alcance
[ Leganés]|
) Madrid-puerta de toledo
Clasficador
TESAURO .
Nota histérica:
FORMULARIO PRINCIPAL
Téminos raiz. Raiz
& Tesauro de subdominio
2] Gestion de subdominio
© Grupos de reglas de inferencia
I [ Apicar
[Listo | Conectado como ‘agarcia’ a 'PFG 100080651 en ‘mufasa kr.inf.uc3m.es'

llustracion 24 - Disefio de la interfaz de usuario
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4.4. Diseno de clases

A continuacion se profundiza en el disefio de clases llevado a cabo durante el capitulo
de analisis. Se parte de la identificacidon de clases que se hizo durante dicha fase, para
completar todas las clases que se consideren necesarias para el desarrollo del
sistema. Ademas se estudian en detalle cuales son los atributos y funciones
necesarias en cada clase. A continuacion se muestra el diagrama de clases del
proyecto:

MergeTerm NewTerm Synonym Relationship DeleteTerm SearchTerm Association ToolTip Browsers
Import
Export Thesaurus
Statistics 4&
Tree TermThesaurusDetails TermThesaurusDetailsForm

A

TermCompositeObservable

General Relationships Synonyms

llustracién 25 - Diagrama de clases

4.4.1. Identificacion y especificacion de clases

Como en el capitulo de analisis se tienen cuatro tipos de clases, de las cuales se obvia
las clases de entidad ya que como se dijo son usadas como caja negra.

En esta ocasion, la especificacion de clases es mucho mas detallada que la realizada
en el apartado de andlisis ya que en este punto se tiene mayor conocimiento de la
aplicacion. Se agrupa siguiendo el formato del apartado anterior por tipo de clase.

4.4.1.1 Clases de apoyo a la interfaz

e VocabularyDataSet: contiene los atributos que forman un término.

e GrammaticalDataSet: contiene los atributos que forman una semantica.

e RulesFamiliesDataSet: contiene los atributos que forman una etiqueta
sintactica.

o ArtifactDataSet: contiene los atributos que forman un artefacto.
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A continuacion, se especifican las caracteristicas de las clases:

VocabularyDataSet

Responsabilidades:

Lleva a cabo la interaccion con la capa de datos para obtener
la informacion necesaria de la base de datos.

Atributos:

private VocabularyDataTable vocabularyDataTable

Tabla de datos que contiene los atributos referidos a un
término.

private TermForComboBoxDataTable
vocabularyDataTableForComboBox

Tabla de datos que contiene los atributos necesarios para
mostrar un término en un control ComboBox desplegable.

Operaciones:

Tabla 142 - Disefio de VocabularyDataSet

GrammaticalDataSet

Responsabilidades:

Lleva a cabo la interaccién con la capa de datos para obtener
la informacion necesaria de la base de datos.

Atributos:

private GrammaticalDataTable semanticDataTable

Tabla de datos que contiene los atributos referidos a una
semantica.

private GrammaticalForComboBoxDataTable
semanticDataTableForComboBox

Tabla de datos que contiene los atributos necesarios para
mostrar una semantica en un control ComboBox
desplegable.

Operaciones:

Tabla 143 - Disefio de GrammaticalDataSet
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RulesFamiliesDataSet

Responsabilidades:

Lleva a cabo la interaccion con la capa de datos para obtener
la informacion necesaria de la base de datos.

Atributos:

private TermTagsDataTable termTagsDataTable

Tabla de datos que contiene los atributos referidos a una
etiqueta sintactica.

private TermTagForComboBoxDataTable
termTagsDataTableForComboBox

Tabla de datos que contiene los atributos necesarios para
mostrar una etiqueta sintactica en un control ComboBox
desplegable.

Operaciones:

Tabla 144 - Disefio de RulesFamiliesDataSet

ArtifactDataSet

Responsabilidades:

Lleva a cabo la interaccion con la capa de datos para obtener
la informacioén necesaria de la base de datos.

Atributos:

private ArtifactsDataTable artifactsDataTable

Tabla de datos que contiene los atributos referidos a un
artefacto.

private ArtifactsDataTableForComboBox
artifactsDataTableForComboBox

Tabla de datos que contiene los atributos necesarios para
mostrar un artefacto en un control ComboBox desplegable.

Operaciones:

Tabla 145 - Disefio de ArtifactDataSet

4.4.1.2. Clases de Interfaz

e Thesaurus: contiene el arbol del tesauro y la informacién del término.
e TermTreeView: contiene el arbol del tesauro.
e TermCompositeObservable: contiene la informacion de los términos del

tesauro.
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TermThesaurusDetails: contiene la informacion del término.

General: muestra la informacion basica de un término en el tesauro.
Relationships: muestra todas las relaciones de un término en el tesauro.
Synonyms: muestra todos los sinbnimos de un término.

AdvancedTerm: Muestra detalles especificos de un término.

NewTerm: formulario para crear un nuevo término en el tesauro.
Relationship: formulario para crear una nueva relacion en el tesauro
Synonym: formulario para crear un nuevo sinénimo en el tesauro.
Association: formulario para crear una nueva relacion de asociacion en el
tesauro.

SearchTerm: formulario para realizar busquedas avanzadas de un término
en el tesauro.

DeleteTerm: formulario para eliminar un término del tesauro.
TermThesaurusDetailsForm: formulario para modificar un término del
tesauro. Tiene la misma funcionalidad que TermThesaurusDetails.
MergeTerm: formulario para mezclar términos del tesauro.

Import: muestra la importacion del tesauro.

Export: muestra la exportacion del tesauro.

Statistics: muestra las estadisticas del tesauro.

A continuacion, se especifican las caracteristicas de las clases:

Thesaurus
Responsabilidades: Interfaz que contiene toda la funcionalidad que viene desde el
arbol y los detalles del término. Funciona como un controlador.
Atributos: private ObservableCollection<TermCompositeObservable>
observableRoots
Objeto que contiene los términos raices del arbol.
private TermCompositeObservable
selectedTermCompositeObservable
Objeto que contiene el término seleccionado del arbol.
private Dictionary<Term, Dictionary<int,
List<TermCompositeObservable>>>
termsCompositeObservableInTreeFromTerm;
Diccionario que contiene la lista de términos del tesauro.
private Dictionary<int, TermThesaurusDetailsForm>
openedForms
Diccionario que controla los formularios de detalle de términos
abiertos.
Operaciones: Funciones que pertenecen al menu contextual del tesauro:
public TermCompositeObservable AddNewTopTermInTree()
Funcion que llama a la BLL para crear un nuevo término raiz
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del tesauro.
public TermCompositeObservable AddNewChildInTree()

Funcién que llama a la BLL para crear un nuevo término hijo a
un término del tesauro.

public bool AddRelationship ()

Funcion que llama a la BLL para crear una relacién entre
términos del tesauro.

private bool AddSynonymInTree()

Funcién que llama a la BLL para crear un nuevo sinénimo al
tesauro.

public bool AddAssociation()

Funcion que llama a la BLL para crear una nueva relacién de
asociacion entre términos del tesauro.

public bool DeleteTerm(Term term)

Funcion que llama a la BLL para eliminar un término del
tesauro.

public bool MakeARootTerm()

Funcion que llama a la BLL para mover un término del tesauro
a la raiz.

public bool DropTerm(TermCompositeObservable sourceItem,
TermCompositeObservable destinationParentItem,
TermCompositeObservable parentSourceItem,
System.Windows.DragDropEffects finalDropEffect)

Funcion que llama a la BLL para utilizar el drag and drop entre
los términos pasados por parametros.

public bool MergeTerm(TermCompositeObservable
selectedTermCompositeObservable, TermCompositeObservable
termToMerge)

Funcién que llama a la BLL para utilizar la fusién de términos
entre los términos pasados por parametros.

public bool EditTerm(TermCompositeObservable
selectedTermComposite)

Funcidon que abre un formulario de edicién del término del
tesauro.

public bool RefreshTree()

Funcidon que refresca el tesauro poniéndolo en su estado
inicial.

public bool ExpandAllTree(TermCompositeObservable
selectedTermComposite)

Funcién que expande toda la rama del término seleccionado
por parametros.
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Funciones que pertenecen a la ventana de detalle de los
términos:

public bool ChangeSelectedTerm(TermCompositeObservable
selectedTermComposite, bool changeToSynonymTab)

Funciéon que modifica la informacién de la pestafia de detalles
del término.

Funciones propias de la interfaz:
public bool Search()

Funcion que llama a la BLL para buscar un término del
tesauro.

public bool ShowAdvancedSearch()

Funciéon que llama al formulario de busqueda avanzada de
términos del tesauro.

public ObservableCollection<TermCompositeObservable>
LoadObservableRoots ()

Funcién que llama a la BLL para cargar los términos iniciales
raices del tesauro.

public bool ManageOpenedForms(TermCompositeObservable
selectedTermComposite)

Controla los formularios abiertos de términos para su posible
actualizacién y mejora de la usabilidad del usuario.

Funciones de refresco del tesauro:

public bool RefreshTreeAfterAddRelationship(Term source,
Term destination, SemanticItem selectedSemantic)

Funcién que refresca el arbol después de afiadir una relacion
en el tesauro.

private void RefreshTreeAfterDeleteRelationship(Term
source, Term destination, SemanticItem selectedSemantic)

Funcién que refresca el arbol después de eliminar una relacion
en el tesauro.

public bool RefreshSynonymsInThesaurus(Term synonym)

Funcion que refresca el arbol después de afiadir un sinénimo
en el tesauro.

public bool RefreshTreeAfterDeleteTerm(Term newParent,
Term synonym, OperationTypeOfDeleteTerm action)

Funcién que refresca el arbol después de eliminar un término
en el tesauro.

public bool UpdateAllOpened()

Funcidon que refresca las pestafias de los formularios que
estén abiertos y se encuentren implicados.

Tabla 146- Disefio de Thesaurus
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TermTreeView

Responsabilidades:

Interfaz para mostrar el tesauro de la ontologia.

Atributos:

private TermCompositeObservable
selectedTermCompositeObservable

Objeto que contiene el término seleccionado del arbol.

private Dictionary<Term, Dictionary<int,
List<TermCompositeObservable>>>
termsCompositeObservableInTreeFromTerm;

Diccionario que contiene la lista de términos del tesauro.

Operaciones:

public bool LoadOptionsMenuConextual()

Carga del menu contextual de los términos.

public bool MouseMove(TermCompositeObservable
selectedTermCompositeObservable)

Se encarga de obtener el término a mover

private void DragOver(TermCompositeObservable
selectedTermCompositeObservable)

Se encarga de obtener el término donde se va a mover.

private void Drop(TermCompositeObservable
selectedTermCompositeObservable)

Se encarga de la operacion de soltar el término a mover.

Tabla 147 - Disefio de TermTreeView
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TermCompositeObservable

Responsabilidades:

Clase que representa los términos del tesauro.

Atributos:

private Dictionary<Term, Dictionary<int,
List<TermCompositeObservable>>>
termsCompositeObservableInTreeFromTerm;

Diccionario que contiene la lista de términos del tesauro.
private Term theTerm

Objeto que contiene el término.

private TermCompositeObservable observableParent
Objeto que contiene el padre visual.

private ObservableCollection<TermCompositeObservable>
observableChildren

Coleccidn de hijos de un término.

Operaciones:

Esta clase contiene propiedades bindeadas y modificables con
el arbol para modificarlas en ambos sentidos con el fin de
mejorar el refresco.

Tabla 148 - Disefio de TermCompositeObservable
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TermThesaurusDetails

Responsabilidades:

Interfaz que contiene las pestafas de los detalles del término.

Atributos:

private General general

Objeto con la informacién basica del término.

private Relationships relationships

Objeto con de informacion de relaciones del término.
private Synonyms synonyms

Objeto con la informacién de sinénimos del término.
private TermEditionUserControl termEditionUserControl

Objeto con la informacién avanzada del término.

Operaciones:

public void TermGeneral ()
Muestra la informacion de un término en el tesauro.
public void TermRelationships()

Muestra la informacion de las relaciones de un término en el
tesauro.

public void TermSynonyms()

Muestra la informacion de los sindnimos de un término en el
tesauro.

public bool Accept()

Acepta los cambios realizados en las diferentes pestafas vy
propaga eventos a la clase controladora.

public bool ValidateInformationTerm ()

Validar que los campos introducidos son validos.

Tabla 149 - Disefio de TermThesaurusDetails

General

Responsabilidades:

Interfaz que contiene la informacién basica del término.

Atributos:

private DataView breadCrumbDataView

Objeto que contiene la tabla con la miga de pan del término.

Operaciones:

public void UpdateUI()

Muestra la informacién de un término en el tesauro.

Tabla 150 - Disefio de General
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Relationships

Responsabilidades:

Interfaz que contiene la informacién de relaciones del término.

Atributos:

private DataView relationshipsDataView

Objeto que contiene la tabla las relaciones del término.

Operaciones:

public void UpdateUI()

Muestra la informacion de las relaciones de término en el
tesauro.

public RSHP AddRelationship()

Anade una relacién en la tabla de relaciones del término.
public bool DeleteRelationship()

Elimina una relacion de la tabla de relaciones del término.
public bool ShowAnotherParticipantInRelationship()

Muestra el formulario de edicién del término el otro participante
de la relacién.

Tabla 151 — Disefio de Relationships

Relationship

Responsabilidades:

Interfaz para afiadir una relacion en el tesauro.

Atributos:

private Term term

Objeto que contiene el término del tesauro.

Operaciones:

public void SelectTerm()

Muestra el formulario de busqueda avanzada del tesauro para
elegir un término.

public void SelectSemantic()

Muestra un nuevo formulario para cambiar la semantica del
término.

public bool ValidateRelationship()

Valida si la relacion a crear es una relacion posible segun las
restricciones de la capa de negocio.

public bool Accept()

Envia los datos de la relacién a crear a la BLL para que haga
las operaciones oportunas.

Tabla 152 - Disefio de Relationship
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AddAssociation

Responsabilidades:

Interfaz para afiadir una relacion de asociacion en el tesauro.

Atributos:

private Term term

Objeto que contiene el término del tesauro.

Operaciones:

public bool ValidateAssociation()

Valida si la relacion de asociacion a crear es una relacion
posible segun las restricciones de la capa de negocio.

public bool Accept()

Envia los datos de la relacién a crear a la BLL para que haga
las operaciones oportunas.

Tabla 153 — Disefio de AddAssociation

SearchTerm

Responsabilidades:

Interfaz para la busqueda avanzada de términos en el tesauro.

Atributos:

private DataView termsDataView

Objeto que contiene la tabla los términos que coincidan con
los criterios de busqueda..

Operaciones:

public bool SelectTermTag()

Muestra un nuevo formulario para cambiar la etiqueta
sintactica del término.

public void SelectSemantic()

Muestra un nuevo formulario para cambiar la semantica del
término.

public void SelectLanguage()
Muestra un comboBox para cambiar el lenguaje del término.
public void SelectLanguage()

Muestra un nuevo formulario para cambiar el lenguaje del
término.

public void SelectRootTerm()

Muestra un comboBox para elegir la rama del tesauro en la
que buscar el término.

public bool Accept()

Envia los datos del término seleccionado al formulario o
control de usuario que lo llamo.

Pagina 143 de 211




Sistema de Gestion de KOS: Tesauro Alvaro Garcia Martinez
Grado en Ingenieria Informatica Febrero, 2013

Tabla 154 — Disefo de SearchTerm

Synonyms

Responsabilidades:

Interfaz que contiene la informacién de sindnimos del término.

Atributos:

private DataView synonymsDataView

Objeto que contiene la tabla con los sinénimos del término.

Operaciones:

public void UpdateUI()

Muestra la informacion de los sindnimos de un término en el
tesauro.

public Term AddSynonym()

Anade un sindnimo en la tabla de sinébnimos del término.
public bool DeleteSynonym()

Elimina un sinénimo de la tabla de sinénimos del término.
public bool EditSynonym()

Modifica el sinénimo de la tabla de sindbnimos del término.
public bool InterchangeSynonymForTerm()

Intercambiar un sinénimo por un término del tesauro.

Tabla 155 — Disefio de Synonyms

Synonym

Responsabilidades:

Interfaz para afiadir o editar un sinébnimo en el tesauro.

Atributos:

private Term term

Objeto que contiene el término del tesauro.

Operaciones:

public bool ValidateSynonym()

Valida si el sinénimo a crear es una sinénimo posible segun las
restricciones de la capa de negocio.

public bool Accept()

Envia los datos del sindnimo a crear a la BLL para que haga
las operaciones oportunas.

Tabla 156 - Disefio de Synonym
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AdvancedTerm

Responsabilidades:

Interfaz que contiene la informacién avanzada del término del
tesauro.

Atributos:

Operaciones:

public void UpdateUI()
Muestra la informacion avanzada de un término en el tesauro.
public bool SelectTermTag()

Muestra un nuevo formulario para cambiar la etiqueta
sintactica del término.

public void SelectSemantic()

Muestra un nuevo formulario para cambiar la semantica del
término.

public void SelectLanguage()
Muestra un comboBox para cambiar el lenguaje del término.

Tabla 157 - Disefio de AdvancedTerm

NewTerm

Responsabilidades:

Interfaz que contiene la informacién avanzada del término del
tesauro.

Atributos:

private Term term

Objeto que contiene el término del tesauro.

Operaciones:

public bool ValidateThesaurusTerm()

Valida si el término a crear es una término posible segun las
restricciones de la capa de negocio.

public bool Accept()

Envia los datos del término a crear a la BLL para que haga las
operaciones oportunas.

Tabla 158 - Disefio de NewTerm
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DeleteTerm

Responsabilidades:

Interfaz para eliminar un término del tesauro.

Atributos:

private Term term

Objeto que contiene el término del tesauro.

Operaciones:

public bool SelectDeleteOperation()
Elegir la operacion de borrado.
public bool Accept()

Envia los datos del término a eliminar y la operacion de
borrado escogida a la BLL para que haga las operaciones
oportunas.

Tabla 159 - Disefio de DeleteTerm

MergeTerm

Responsabilidades:

Interfaz para fusionar dos términos del tesauro.

Atributos:

private Term term
Objeto que contiene el término del tesauro.
private Term termToMerge

Objeto que contiene el término a mezclar del tesauro.

Operaciones:

public bool Accept()

Envia los datos del término a eliminar y la operacion de
borrado escogida a la BLL para que haga las operaciones
oportunas.

Tabla 160 - Disefio de MergeTerm
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Export

Responsabilidades:

Interfaz que contiene la informacién para exportar un tesauro.

Atributos:

private ThesaurusRepository myThesuarusRepository

Objeto de la BLL que permite acceder a la l6gica de negocio
del tesauro.

Operaciones:

public bool Export()

Envia los datos necesarios para la exportacién a la BLL para
que haga las operaciones oportunas.

Tabla 161 - Disefio de Export

Import

Responsabilidades:

Interfaz que contiene la informacién para importar un tesauro.

Atributos:

private ThesaurusRepository myThesuarusRepository

Objeto de la BLL que permite acceder a la légica de negocio
del tesauro.

Operaciones:

public bool Import()

Envia los datos necesarios para la importacion a la BLL para
que haga las operaciones oportunas.

Tabla 162 - Disefio de Import

4.4.1.3. Clases de control

e VocabularyRepository: contiene la légica de negocio de los términos.
¢ GrammaticalRepository: contiene la légica de negocio de las semanticas.
¢ RulesFamiliesRepository: contiene la légica de negocio de las etiquetas

sintacticas.

e ArtifactRepository: contiene la légica de negocio de los artefactos.
o ThesaurusRepository: contiene la légica de negocio de todas las operaciones

del tesauro.

A continuacion, se especifican las caracteristicas de las clases:
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VocabularyRepository

Responsabilidades:

Clase de la BLL que contiene la légica de negocio del médulo
de términos.

Atributos:

private ThesaurusRepository myThesaurusRepository

Objeto que gestiona la loégica de negocio para las funciones
que requieran informacioén del tesauro.

Operaciones:

public VocabularyDataSet.VocabularyDataTable
GetTermsForDataGridView()

Devuelve una tabla de datos con todos los términos de la
ontologia.

public VocabularyDataSet.VocabularyDataTable
GetTermsForDataGridView(Term_Tag termTag)

Devuelve una tabla de datos con todos los términos de la
ontologia cuya etiqueta sintactica sea la recibida por
parametro.

public VocabularyDataSet.VocabularyDataTable
GetTermsForDataGridView(SemanticItem semantic)

Devuelve una tabla de datos con todos los términos de la
ontologia semantica sea la recibida por parametro.

public VocabularyDataSet.VocabularyDataTable
GetTermsForDataGridView(String termName, Term Tag tag,
Language language, SemanticItem semantic, bool?
belongsToDomain)

Devuelve una tabla de datos con todos los términos de la
ontologia cuyos campos coincidan con los pasados por
parametro.

private void MakeAListOfTermsOnlyThesaurus(bool?
belongsToDomain, List<Term> finalTerms, List<Term>
filteredTerms)

Devuelve una tabla de datos con todos los términos que
contiene la lista pasada por parametro.

public Engine.Term GetTermByExactName(string termName)

Devuelve el primer término de la ontologia cuyo nombre
coincida exactamente con la cadena pasada por parametro.

public bool ValidateTerm(Cake.Engine.Term editingTerm,
Cake.Engine.Term_Tag termTag, Cake.Engine.SemanticItem
grammatical, string name, bool? domain,
Cake.Engine.lLanguage language, int domainImpact, int
languageImpact)

Comprueba si el término y sus atributos (recibido todo como
parametro) es valido para ser almacenado en la ontologia.
Devuelve false en caso de no ser valido.

public bool UpdateTerm(Cake.Engine.Term editingTerm,

Cake.Engine.Term_Tag termTag, Cake.Engine.SemanticItem
grammatical, string name, bool synchronize,
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Cake.Engine.lLanguage language, int domainImpact, int
languageImpact, Cake.Engine.Term scopeNoteTerm )

Tras invocar a la funcion ValidateTerm, envia a la capa de
datos la peticién para modificar la informacion de un término
en la ontologia.

public bool InsertTerm(Cake.Engine.Term Tag termTag,
Cake.Engine.SemanticItem grammatical, string name, bool?
domain, Cake.Engine.lLanguage language, int domainImpact,
int languageImpact, string scopeNoteTerm, ref
Cake.Engine.Term newTerm)

Tras invocar a la funcion ValidateTerm, envia a la capa de
datos la peticién para insertar la informacién de un nuevo
término en la ontologia.

public bool DuplicateTerm(Cake.Engine.Term term, ref
Cake.Engine.Term newTerm)

Envia a la capa de datos la peticion para crear un nuevo
término a partir de la informacion de uno ya existente.

public bool ValidateDeleting(Cake.Engine.Term
deletingTerm, ref List<Cake.Engine.Special_Sentence>
specialSentences, ref List<Cake.Engine.Contraction>
contractions, ref List<Cake.Engine.S_Exception>
substituteException, ref List<Cake.Engine.Artifact>
artifactsWithKes, ref List<Cake.Engine.ClarifierRule>
clarifierRule, ref List<Cake.Engine.Pattern_ SLOT>
boilerplates, ref List<Cake.Engine.Artifact>
artifactsWithMetas, ref List<Cake.Engine.Qualification>
qualification, ref List<Cake.Engine.lLocution> locution,
ref List<Cake.Engine.Suggestion> suggestions)

Comprueba si existe algun element que impida el borrado de
un término, debido a las restricciones de integridad existentes
a nivel de base de datos. Devuelve false en caso de no ser
posible el borrado del término.

public bool DeleteTerm(Cake.Engine.Term term)

Envia a la capa de datos la peticion de borrado del término.

Tabla 163 - Disefio de VocabularyRepository

GrammaticalRepository

Responsabilidades: Clase de la BLL que contiene la légica de negocio del médulo
de semanticas.

Atributos: -

Operaciones:

public GrammaticalDataSet.GRAMMATICALDataTable
GetSemantics()

Devuelve una tabla de datos con todas las semanticas de la
ontologia.

public GrammaticalDataSet.GrammaticalForComboBoxDataTable
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GetSemanticsForComboBox()

Devuelve una tabla de datos con menos campos con todas las
semanticas de la ontologia.

public GrammaticalDataSet.GrammaticalForComboBoxDataTable
GetSemantics(string semantic, bool? usedByThesaurus, bool
onlyRoots)

Devuelve una tabla de datos con las semanticas de la
ontologia que coincidan con los criterios de busqueda
recibidos por parametro.

public GrammaticalDataSet.GrammaticalForComboBoxDataTable
GetSemanticsWithoutFirstRowForComboBox()

Devuelve una tabla de datos con todas las semanticas de la
ontologia.

public GrammaticalDataSet.GrammaticalForComboBoxDataTable
GetSemanticsWithoutFirstRowForComboBox(SemanticItem
semantic, bool includeAllChildren)

Devuelve una tabla de datos con las semanticas de la
ontologia cuya semantica coincida con la recibida por
parametro.

public GrammaticalDataSet.GrammaticalForComboBoxDataTable
GetSemanticsWithoutFirstRowForComboBox(String
grammaticalName)

Devuelve una tabla de datos con las semanticas de la
ontologia cuyo nombre contenga la cadena recibida por
parametro.

public bool ValidateSemantic(SemanticItem editingSemantic,
string name, SemanticItem nomalizedSemanticItem, byte
defaultPonderation, string roleA, string roleB, string
roleAbreviationA, string roleAbreviationB)

Comprueba si la semantica y sus atributos (recibido todo como
parametro) es valida para ser almacenada en la ontologia.
Devuelve false en caso de no ser valida.

public bool UpdateSemantic(SemanticItem editingSemantic,
string name, SemanticItem nomalizedSemanticItem, bool
rotateConcept, byte defaultPonderation, bool
reflexiveAllowed, bool loopsAllowed, bool
transitiveAllowed, bool isSymmetrical, bool
usedByThesaurus, string roleA, string roleB, string
roleAbreviationA, string roleAbreviationB)

Tras invocar a la funcién ValidateSemantic, envia a la capa de
datos la peticion para modificar la informacién de una
semantica en la ontologia.

public bool InsertSemantic(string name, SemanticItem
nomalizedSemanticItem, bool rotateConcept, byte
defaultPonderation, bool reflexiveAllowed, bool
loopsAllowed, bool transitiveAllowed, bool isSymmetrical,
bool usedByThesaurus, string roleA, string roleB, string
roleAbreviationA, string roleAbreviationB, ref
SemanticItem newSemantic)

Tras invocar a la funcién ValidateSemantic, envia a la capa de
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datos la peticion para insertar la informacién de una nueva
semantica en la ontologia.

public bool DuplicateSemantic(Cake.Engine.SemanticItem
semantic, ref Cake.Engine.SemanticItem newSemantic)

Envia a la capa de datos la peticion para crear una nueva
semantica a partir de la informacion de una ya existente.

public bool ValidateDeleting(Cake.Engine.SemanticItem
editingSemantic, ref List<Cake.Engine.Term> terms, ref
List<Cake.Engine.Role> roles, ref
List<Cake.Engine.ClarifierRule BIT> clarifierRulesBit, ref
List<Cake.Engine.Pattern SLOT> patternSlots, ref
List<Cake.Engine.SemanticItem> otherSubtypes)

Comprueba si existe algun elemento que impida el borrado de
una semantica, debido a las restricciones de integridad
existentes a nivel de base de datos. Devuelve false en caso de
no ser posible el borrado de la semantica.

public bool DeleteSemantic(Cake.Engine.SemanticItem
semantic)

Envia a la capa de datos la peticion de borrado de la
semantica.

Tabla 164 - Disefio de GrammaticalRepository

RulesFamiliesRepository

Responsabilidades:

Clase de la BLL que contiene la logica de negocio del médulo
de etiquetas sintacticas.

Atributos:

Operaciones:

public Rules_FamiliesDataSet.TermTagForComboBoxDataTable
GetTermTagsForComboBox()

Devuelve una tabla de datos con todas las etiquetas
sintacticas de la ontologia, adaptada para controles
ComboBox desplegables.

public Rules_FamiliesDataSet.TermTagsDataTable
GetTermTagsForDataGridView()

Devuelve una tabla de datos con todas las etiquetas
sintacticas de la ontologia.

public Rules_FamiliesDataSet.TermTagsDataTable
GetTermTagsOnlyRootForDataGridView()

Devuelve una tabla de datos con las etiquetas sintacticas de la
ontologia que no tengan ningun padre (roots).

public Rules_FamiliesDataSet.TermTagsDataTable
GetTermTagsForDataGridView(Term_Tag termTag)

Devuelve una tabla de datos con todas las etiquetas
sintacticas de la ontologia que coincidan con la etiqueta
sintactica pasada por parametro.
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public Rules_FamiliesDataSet.TermTagsDataTable
GetTermTagsForDataGridView(String termTagName)

Devuelve una tabla de datos con todas las etiquetas
sintacticas de la ontologia cuyos nombre contenga la cadena
pasada por parametro.

public Rules FamiliesDataSet.TermTagsDataTable
GetTermTags(string termTag, bool onlyRoots, bool nounType,
bool verbType)

Devuelve una tabla de datos con todas las etiquetas
sintacticas de la ontologia cuyos atributos coincidan con los
indicados por parametro.

public bool ValidateTermTag(Term_Tag editingTermTag,
string name, Term_Tag parent, double domainStats, int
appDomain, double corpusStats, int appCorpus)

Comprueba si la etiqueta sintactica y sus atributos (recibido
todo como parametro) es valida para ser almacenada en la
ontologia. Devuelve false en caso de no ser valida.

public bool UpdateTermTag(Term_Tag editingTermTag, string
name, Term_Tag parent, double domainStats, int appDomain,
double corpusStats, int appCorpus, bool nounType, bool
verbType)

Tras invocar a la funcién ValidateTermTag, envia a la capa de
datos la peticién para modificar la informacion de una etiqueta
sintactica en la ontologia.

public bool InsertTermTag(string name, Term Tag parent,
double domainStats, int appDomain, double corpusStats, int
appCorpus, bool nounType, bool verbType, ref Term Tag
newTermTag)

Tras invocar a la funcién ValidateTermTag, envia a la capa de
datos la peticion para insertar la informacion de una nueva
etiqueta sintactica en la ontologia.

public bool DuplicateTermTag(Cake.Engine.Term_Tag termTag,
ref Cake.Engine.Term_Tag newTermTag)

Tras invocar a la funcién ValidateTermTag, envia a la capa de
datos la peticidon para duplicar la informacién de una etiqueta
sintactica de la ontologia.

public bool ValidateDeleting(Cake.Engine.Term_Tag
editingTermTag, ref List<Cake.Engine.Term> terms, ref
List<Cake.Engine.Role> roles, ref List<Cake.Engine.Rule>
rules, ref List<Cake.Engine.BigramStatistics> bigrams, ref
List<Cake.Engine.Qualification> qualifications, ref
List<Cake.Engine.ClarifierRule> oldInferenceRules, ref
List<Cake.Engine.ClarifierRule> taggingRules, ref
List<Cake.Engine.Pattern> inferenceRules, ref
List<Cake.Engine.Locution> locutions, ref
List<Cake.Engine.Term_Tag> termTags)

Comprueba si existe algun elemento que impida el borrado de
una etiqueta sintactica, debido a las restricciones de integridad
existentes a nivel de base de datos. Devuelve false en caso de
no ser posible el borrado de la etiqueta sintactica.
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public bool DeleteTermTag(Cake.Engine.Term_Tag termTag)

Envia a la capa de datos la peticiéon de borrado de la etiqueta
sintactica.

Tabla 165 - Disefio de RulesFamiliesRepository

ArtifactRepository

Responsabilidades:

Clase de la BLL que contiene la logica de negocio del médulo
de artefactos.

Atributos:

Operaciones:

public ArtifactDataSet.ArtifactsDataTable
GetArtifactsForDataGridView(Engine.ArtifactType
artifactType, Engine.SubDomain subDomain)

Devuelve una tabla de datos con todas las etiquetas
sintacticas de la ontologia que coincidan con la etiqueta
sintactica pasada por parametro.

public bool DeleteArtifact(Artifact artifact)
Envia a la capa de datos la peticion de borrado del artefacto.
public Artifact CreateIndexArtifact(CAKEEngine engine)

Envia a la capa de datos la peticion de creacion del artefacto.

Tabla 166 - Disefio de ArtifactRepository

ThesaurusRepository

Responsabilidades:

Clase de la BLL que contiene la légica de negocio de todas las
operaciones del tesauro.

Atributos:

private List<Term> rootsTerms

Contiene los términos raices del tesauro

private SemanticItem semanticRootsTerms

Contiene la semantica de jerarquia asociada al tesauro.
private CakelIntegerDictionary<Term> allTerms
Contiene todos los términos del tesauro

private CakeIntegerDictionary<Term> synonymsTerms
Contiene todos los términos sinénimos del tesauro.
private Artifact artifact

Contiene la informacion del artefacto tesauro.

Operaciones:

Funciones sobre relaciones:
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public CakeIntegerDictionary<RSHP> GetRSHPs(Term
sourceTerm, Term destinationTerm)

Devuelve un diccionario con las relaciones que coincidan con
los términos pasados por parametros.

public RSHP GetRshpByParticipants(Term sourceTerm, Term
destinationTerm)

Devuelve la primera relacion que coincida con los términos
pasados por parametros.

public bool IsTransitive(Term NewParent, Term NewChild,
Term OldParent, ref Term problematicTerm)

Comprueba si hay una relacion transitiva entre los términos
pasados por parametros. Si la hay el término problematica en
esa relacion se devuelve.

public bool IsCiclic(Term sourceTerm, Term
destinationTerm)

Comprueba si hay una relacion ciclica entre los términos
pasados por parametros.

public RSHP RSHP_Add(SemanticItem Semantic, Term
sourceTerm, Term destinationTerm)

Envia a la capa de datos la peticion para afiadir la informacion
de una nueva relacién en el tesauro de la ontologia.

public bool RSHP_Delete(RSHP rshp)

Envia a la capa de datos la peticion para eliminar la relacion
pasada por parametros del tesauro de la ontologia.

public bool RSHP_Delete(Term sourceTerm, Term
destinationTerm, ref string errorMessage)

Envia a la capa de datos la peticion para eliminar la relacion
del tesauro de la ontologia pasando los términos por
parametros. Si hay un error se especifica por el parametro
pasado por referencia.

Funciones sobre elementos de las relaciones:

public KE AddKE(CAKEElement Owner, Term oTerm, byte Order,
int Position)

Envia a la capa de datos la peticion para afiadir la informacion
de un elemento de la relacion en el tesauro de la ontologia.

public KE ModifyKE(KE originalKE, Term oTerm)

Envia a la capa de datos la peticion para modificar la
informacion de un elemento de la relacién en el tesauro de la
ontologia.

public bool DeleteKE(KE oKE)

Envia a la capa de datos la peticion para eliminar la
informacion de un elemento de la relacién en el tesauro de la
ontologia.
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Funciones sobre los sinbnimos:
public bool LoadSynonymsTerms()

Carga la lista de sinénimos del tesauro.

public List<Term> SynonymsTerms ()

Devuelve la lista de todos los sindnimos del tesauro.
public bool IsSynonym(Term Term)

Comprueba si el término introducido por parametros es un
sinénimo del tesauro de la ontologia.

public Term AddSynonymTerm(Term synonym)

Funcion que afiade a la lista de sindbnimos el término
introducido por parametros.

public bool RemoveSynonymTerm(Term synonym)

Funcion que elimina de la lista de sindnimos el término
introducido por parametros.

public CakeIntegerDictionary<RSHP>
GetSynonymyRelationships(Term thesaurusTerm)

Funcion que devuelve un diccionario con las relaciones del
tipo sinonimia que tenga el término pasado por parametros.

Funciones sobre los términos del tesauro:

public Term AddTerm(string TermName, Term_Tag TermType,
Language TermLang = null, SemanticItem TermSemantic =
null, bool TermSyncronize = false, double TermLangImpact =
0.0, double TermDomImpact = 0.0)

Envia a la capa de datos la peticion para afiadir la informacion
de un término en el tesauro de la ontologia.

public bool Term_Remove(Term term)

Envia a la capa de datos la peticion para eliminar la
informacion de un término en el tesauro de la ontologia.

public Term Term_Modify(Term thesaurusTerm, string
TermName, string ClassificationCode, string ScopeNote,
string HistoryNote, string Sources, GenderType Gender,
NumberType Number, bool AllowChangeGender, bool
AllowChangeNumber, Role Role, string languagel =
string language2 = "", string language3 = , string
language4 = "", Term_Tag Kind = null)

Envia a la capa de datos la peticion para modificar la
informacion de un término en el tesauro de la ontologia.

public bool Term_Merge(Term sourceTerm, Term
parentSourceTerm, Term destinationTerm, ref List<Term>
parentsAddedToTheDestination, ref List<Term>
childrenAddedToTheDestination, ref List<Term>
childrenAddedToTheSourceParent, ref List<Term>
synonymsAddedToTheDestination, ref List<Term>
relatedAddedToTheDestination, ref string errorMessage)
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Funciéon que fusiona los términos pasados por parametros y
devuelve los cambios producidos en el tesauro para su
posterior refresco.

public bool MoveTerm(Term oldParent, Term child, Term
newParent)

Funciéon que implementa la funcionalidad drag and drop del
tesauro con los términos pasados por parametros.

public bool MakeRootTerm(Term term)

Funcién que convierte el término pasado por parametros en un
término raiz del tesauro.

public bool Term_UseFor(Term term, Term synonym)

Funcion que intercambia el término por su sinébnimo, ambos
pasados por parametros, dentro del tesauro de la ontologia.

public bool ExistsName(string TermName)

Funcion que comprueba si el nombre pasado por parametros
ya existe como nombre dentro del tesauro de la ontologia.

public Term GetTerm(string termName)

Funcién que devuelve el término del tesauro de la ontologia
que coincida con la cadena de texto pasada por parametros.

public bool LoadAllTerms()

Carga la lista de todos los términos del tesauro.
public List<Term> AllTerms()

Devuelve la lista de todos los términos del tesauro.
private Term AddTermToAllTerms(Term term)

Funcion que anade a la lista de todos los términos el término
introducido por parametros.

private bool RemoveTermFromAllTerms(Term term)

Funcion que elimina de la lista de todos los términos el término
introducido por parametros.

public List<List<Term>> GetBreadCrumb(Term term)

Funcién que devuelve en una lista de listas la miga de pan, es
decir, los posibles caminos en los cuales se encuentra el
término introducido por parametros.

public DataTable GetBreadCrumbAsDataTable(Term term)

Funcion que devuelve en una tabla la miga de pan, es decir,
los posibles caminos en los cuales se encuentra el término
introducido por parametros.

Funciones sobre los términos raices del tesauro:

public List<Term> RootsTerms()
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Devuelve la lista de todos los términos raices del tesauro.

public Term AddRootTerm(Term thesaurusTerm)

Funcion que afiade a la lista de los términos raices el término
introducido por parametros.

public bool RemoveRootTerm(Term thesaurusTerm)

Funcidon que elimina de la lista de los términos raices el
término introducido por parametros.

public bool IsRoot(Term rootCandidate)

Funcion que comprueba si el término introducido por
parametros es un término raiz del tesauro de la ontologia.

Funciones sobre la obtencion de hijos del tesauro:

public CakeIntegerDictionary<Term> GetChildren(Term
parent)

Funcidon que devuelve en un diccionario todos los hijos del
término introducido por parametros.

Funciones sobre la obtencién de padres del tesauro:

public CakeIntegerDictionary<Term> GetParents(Term child)

Funcion que devuelve en un diccionario todos los padres del
término introducido por parametros.

Funciones sobre la importacion/ exportacion del tesauro:

public ThesaurusRepository ImportProcess(string path, ref
int numAddedTerms, ref int numAddedRelationships, string
pathFilelog)

Funcién que importa un tesauro en la ontologia pasandole por
parametros la ruta del fichero donde se encuentra el tesauro.

public bool ExportThesaurus(ThesaurusRepository
myThesaurus)

Funcion que exporta el tesauro de la ontologia pasandole por
parametros el tesauro.

Funciones sobre la busqueda web del tesauro:

public bool AddBrowser(string browserName, string url)

Funcién que afade un buscador web al tesauro de la ontologia
pasandole el nombre y la url del buscador.

public bool DeleteBrowser(string browserName)
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Funcidon que elimina un buscador web del tesauro de la
ontologia.

public bool searchTermInBrowser(Term thesaurusTerm, string
browserName)

Funcion que busca en el buscador web del tesauro de la
ontologia el término introducido por parametros.

Funciones sobre el uso de tooltips en el tesauro:
public bool LoadToolTips()

Funcion que carga los tootltips configurados en el tesauro de
la ontologia.

public bool SaveToolTips()

Funciéon que guarda una nueva configuracion de los tootltips
para el tesauro de la ontologia.

Tabla 167 - Disefio de ThesaurusRepository

4.5. Diseno fisico de datos

En este capitulo se concreta la estructura fisica de datos que se utilizara en el sistema.
Aunque es bastante similar al modelo de datos definido durante la fase de analisis, en
este punto del proyecto se conocen con mayor exactitud los requisitos especificos del
sistema, las particularidades del entorno tecnoldgico, y los distintos aspectos
arquitectonicos.
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4.5.1 Diseno del modelo fisico de datos

RSHP
Nombre de columna  Tipo comprimido
KNOWLEDGE_ELEMENTS § COD_RsHP int
Mombre de columna  Tipo comprimido TYPE int
¥ CODE int COD_ARTIFACT int
COD_RSHP int NEGATIVE bit
COD_CONCEPT int CONDITIOMAL bit
COD_SUBARTIFACT  int PERFECT_TENSE int
POSITION int Domain bit GRAMMATICAL
COMCEPT_ORDER.  smallint e Power bit
Mombre de columna  Tipo comprimido
X float Perfect bit
¥ CODE int
Y float Pasive bit
CATEGORY nvarchar(255)
AS_REFERENCE bit Question smallint
MNORMALISED_RSHP  int
COD_ARTIFACT int Rank smallint
ROTATE_CONCEPT  bit
S —]
DEFAULT_PONDE...  smallint
Reflexive_allowed bit
] Loops_allowed bit
Transitive_allowad bit
is_Symmetrical bit
RoleA nvarchar(50)
RoleB nvarchar(50)
ARTIFACTS RoleAbra nvarchar(10)
e
= g;gb;:::;:‘:‘:'rm”a TLW comprimida VOCABULARY RoleAbr nvarchar(10}
in
- Mombre de columna  Tipo comprimido UsedBySystem bit
NAME nvarchar(255) i int
@ cob_T int
TYPE int
TERM nvarchar(255)
PHYSICAL_NAME nvarchar(255) e .
in &
PHYSICAL_LOCAT... int o -
= GRAMMATICAL int
INDEXED bit
LANGUAGE int
DESCRIPTION ntext
LanguageImpact float
LANGUAGE int
DomainImpact float
ROOT_ARTIFACT int
- ScopeMote ntext
SUBDOMAIN int .
Historyhote ntext
PATTERN_GROUP int
Sources ntext
ClassificationCode  nvarchar(50)
Idioma 1 nvarchar{255) RULES_FAMILIES
Tdioma2 nvarchar(255) Mombre de columna  Tipo comprimide
Idioma3 nvarchar{255) ¥ COD_FAMLY int
Idioma4 nvarchar (255) DESCRIPTION nvarchar(255)
IsRoot bit Is_Software bit
Retrievallmpact float GENERIC_FAMILY int
Additionallmpact float TYPE smallint
Role smallint App_BaseCorpus int
Gender smallint App_Domain int
S Yo |
Gram_Mumber smallint Prob_BaseCorpus foat
AlowChangeGender bt Prob. Domain float
AllowChangeNumber  bit NuuniType hit
App_BaseCorpus int Verb Type bit
App_Domain int 1 int
Prob_BaseCorpus float
Prob_Domain float
Synchronize bit

llustracion 26 - Disefio fisico del modelo de datos

En la ilustracion se pueden observar las claves primarias de las tablas mediante el
simbolo de una llave. Ademas se pueden observar las claves ajenas mediante las
relaciones que existen entre las tablas, con lo que se puede apreciar faciimente la
estrecha relacion entre las tablas Knowledge_Element y RSHP por ejemplo.

Recordar que los nombres de las tablas se corresponde con:
e \Vocabulary a Términos
¢ Grammatical a Semanticas.
e Rules_Families a Etiquetas sintacticas.
e RSHP arelaciones.
¢ Knowledge Elements a Términos de un artefacto o relacion.
¢ Artifacts a artefactos.

Ademas se incluye el tipo de dato de cada atributo, por si fuera necesario en algun
momento durante el desarrollo del sistema.

Pagina 159 de 211



Sistema de Gestion de KOS: Tesauro Alvaro Garcia Martinez
Grado en Ingenieria Informatica Febrero, 2013

4.6. Disefio de migracion y carga inicial de datos

Recordar que este proyecto es un médulo dentro de una aplicacion mas grande que
necesita aunque en menor medida unos datos iniciales para ser ejecutada. Estos
datos fueron especificados en el apartado de requisitos del sistema.

4.6.1. Especificacion del entorno

Para disponer de los datos iniciales necesarios, el sistema debe tener instalado un
gestor de bases de datos SQL Server 2008. En este caso, se va a usar SQL Server
Management Studio como se indica en el capitulo 2 cuando se especifica la tecnologia
necesaria para el desarrollo.

4.6.2. Diseio del procedimiento de carga inicial

Para poder ejecutar correctamente la aplicacién, es necesario disponer previamente
de una base de datos correctamente preparada, con el fin de no tener que modificar
las tablas de la base de datos de forma manual cada vez que se quiera hacer un
despliegue de la aplicacion.

Para ello se adjunta un fichero de copia de seguridad de base de datos (.bak), que
contiene la informacion minima para que la aplicacion pueda ser ejecutada. Teniendo
por un lado, el gestor SQL Server Management Studio y por otro, el fichero de base de
datos, es necesario importarlo para crear nuestra base de datos. A continuacion, se
explica el proceso de importacion:

1. Conectar con tu servidor de bases de datos.

\» Microsoft SQL Server Management Studio
; nag

Archivo Editar Ver Herramientas Ventana Comunidad Ayuda
51 Nuevaconsulta | [0y | [ |5 W 4 | B
| Explorador de objetos >3 x

! Conectar~ | &3 &0 w 7 7] %

\SQLEXPRESS
ion de SQL Server

Listo

llustracion 27 - Conexioén con el servidor de SQL Server
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2. Elegir la opcion de ‘Restaurar base de datos’

L@ Microsoft SQL Server Mal nt Studio

Archive  Editar  Ver Herrarientas Ventana Comunidad Ay

o Nuevaconsulta | [y | [ | &5 ﬂ_;.

Explorador de ohjetos -~ 1
Conectar = 33! gg E ﬁ

= [B MSOLEXPRESS (5QL Server 10.0.5500 - Abvaro-HPYWAlvaro)

= E : Mueva base de datos...

3 Sequ Adjuntar...

g ijﬂ| Restaurar base de datos...

Repl - -

Eg Adm Restaurar archivos y grupos de archivos...
Iniciar PowerShell
Informes 3
Actualizar

llustracion 28 - Restaurar base de datos Paso 1

3. Elegir la ruta del fichero con extensién .bak necesario para la restauracion.

L | —

| | Restaurar base de datos - PFG 10003065}4 e =] B
S}I?}minrlﬂ'mpﬁm S Generar script * Eﬁ Ayuda

=] Eneral

ﬁ Opciones

Destino de la restauracidn

Seleccione o escriba el nombre de una nueva base de datos o una existente para la operacién de restauracion.

Auna base de datos PFG 100080651 -
Aun momento dado: Lo mas reciente posible E

Origen de la restauracidn
Especifique el origen y la ubicacidn de los conjurtos de copia de seguridad que va a restaurar.

() Desde base de datos:

@ Desde dispostivo: L\PFG 100080651 bak E
Seleccionar los conjurtos de copia de sequridad que se van a restaurar:
Restaurar  Mombre Componente Tipo Servidor  Base de datos Posicidn
FG 100080651-Completa Base de datos Copia de seguidad  Base dedatos  Completa MUFASA  PFG 100080651 1 I
‘Conexién

Servidor:
“SQLEXPRESS
Conexidn: (|

Alvaro-HP\Alvaro

37 Ver propiedades de
conexién

Progreso
Listo

*

4 n

llustracion 29 - Restaurar base de datos Paso 2
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4. Comprobar que la base de datos se ha creado correctamente.

-

Lz Microsoft SQL Server Management Studio

Archive  Editar Wer Herramientas Ventana Comunida

_:l_Nueva consulta Li-h:J |_-h;_'-..| = i =
Explorador de chjetos
Conectar~ | 2 &4 2] \53

= [jj MNSOLEXPRESS (5QL Server 10.0.5500 - Abvaro-HPYAlvaro)
-] [ Bases de datos

+ [ Bases de datos del sisterma

5 0

[ Seguridad

[ Objetos de servidor

[ Replicacion

¥ 1 Administracion

F

+

+

llustracion 30 - Restauracion de base de datos completada

4.7. Especificacion técnica del plan de pruebas

La aplicacion desarrollada esta basada en un modelo de arquitectura de tres capas en
la cual, por un lado se separa la capa de presentacién y por otro lado la capa de
negocio.

En la fase de andlisis se definieron las pruebas de aceptacion de la aplicaciéon
asociadas a la capa de presentacion. En este apartado se van a definir las pruebas
unitarias de todas las funciones publicas de la capa de negocio con el fin de obtener
un producto lo mas fiable posible.

4.7.1. Especificacion del entorno de pruebas

El entorno hardware y software utilizado para llevar a cabo las pruebas unitarias es
el mismo que se ha definido en el capitulo anterior de Analisis. Lo Unico diferente
es que es la necesidad de utilizar el programa NUnit, que es un software que
permite llevar a cabo pruebas unitarias desarrolladas en el lenguaje C#, que es el
utilizado en dicho proyecto.

Se utiliza la version 2.6.1 de nunit, que a fecha actual es la version estable mas
actualizada para el framework .NET 4.0 utilizado.
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2 CakeDomuinReusesBLL st - Uik = o |
e t Teit Touls Help

= DR 5 Tessbn Tests dil

Passed: 19 Failed-0 Exvors: ) Inconchusive: 0 Invalid- 0 Ignared: ) Skipped: 0 Time: 38,0928

* | s vt b [Tt ot flor | Te G
Compiied Tes Caves 30 [Tedsun 9 [Evoes 0 Fabaes D T 0220

llustracion 31 — Interfaz NUnit después de pasar las pruebas

4.7.2. Especificacion técnica de niveles de prueba

Las pruebas unitarias que se van a desarrollar en este modulo van a ser provenientes
de la clase que lleva toda lo la logica del negocio del tesauro, es decir, la clase
ThesaurusRepository, que en el apartado de analisis de clases de este mismo capitulo
se especificaron sus funciones. Las demas clases de negocio ya tiene un modulo de
pruebas realizado y no se especificaran aqui.

Los métodos de test probados son independientes al resto, es decir, el estado final de
la base de datos al finalizar un test no debe ser el estado inicial del siguiente test, sino
que todos parten de la misma informacioén.

Para facilitar esta tarea, se utiliza una base de datos de desarrollo de Microsoft
Access. Esta contiene el estado inicial de cada test. Ademas se tiene una funcién
etiquetada como [SetUp] que se ejecuta automaticamente antes de cada test y
cuya funcién es la de hacer una copia de la base de datos original y trabajar en el
test con ella. Con esto se consigue que los test sean independientes unos de
otros.

En cada prueba se necesitan variables que deben crearse y que en cada prueba
se describe que se necesita.
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4.7.2.1. Relaciones

Alvaro Garcia Martinez
Febrero, 2013

PU-001: Obtencion relaciones del tesauro

Descripcion: Comprueba la obtencién de todas las relaciones
existentes entre dos términos del tesauro.

Funcion: GetRSHPs(Term sourceTerm, Term destinationTerm)

Pasos:

Invocar llamada a la funcidn GetRSHPs (sourceTerm,
destinationTerm)

Especificaciones de entrada:

En ambas variables de entrada hay un término del
tesauro.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un diccionario de relaciones que cumplen
con los parametros especificados.

Produce excepcion:

No

Tabla 168 - PU-001: Obtencién relaciones del tesauro

PU-002: Relacion transitiva

Descripcion: Comprueba que en la creaciéon de una relacién no
exista transitividad entre términos.

Funcion: IsTransitive(Term NewParent, Term NewChild, Term
OldParent, ref Term problematicTerm)

Pasos: Invocar llamada a la funciéon: IsTransitive(NewParent,

NewChild, OldParent, ref problematicTerm)

Especificaciones de entrada:

En las variables de entrada se introducen: nuevo
padre de la relacién, nuevo hijo de la relacién, antiguo
padre de la relacibn y un término vacio que se
rellenara si la relacién es transitiva.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si la
relacion es transitiva o no.

Produce excepcion:

Si

Tabla 169 - PU-002: Relacién transitiva
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PU-003: Relacion ciclica

Descripcion: Comprueba que en la creaciéon de una relacién no
exista transitividad entre términos.

Funcion: IsCiclic(Term sourceTerm, Term destinationTerm)

Pasos: Invocar llamada a la funcidn: IsCiclic(sourceTerm,

destinationTerm)

Especificaciones de entrada:

En las variables de entrada se introducen: término
origen de la relacién, término destino de la relacion.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si la
relacién es ciclica o no.

Produce excepcion:

No

Tabla 170 - PU-003: Relacién ciclica

PU-004: Anadir relacion

Descripcion: Comprueba la insercién de una relacién dentro del
tesauro.

Funcion: RSHP_Add(SemanticItem Semantic, Term sourceTerm,
Term destinationTerm)

Pasos: Invocar a la funcidn: RSHP_Add(Semantic, sourceTerm,

destinationTerm)

Especificaciones de entrada:

En las variables de entrada se introducen: Ia
semantica de la relacion y los dos términos que se
relacionan, término origen y destino.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera una relacion entre los términos indicados por
parametros.

Produce excepcion:

No

Tabla 171 - PU-004: Anadir relaciéon
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PU-005: Eliminar relacion

Descripcion: Comprueba la eliminacion de una relacién dentro del
tesauro.

Funcion: RSHP_Delete(Term sourceTerm, Term destinationTerm,
ref string errorMessage)

Pasos: Invocar a la funcién: RSHP_Delete(sourceTerm,

destinationTerm, ref errorMessage)

Especificaciones de entrada:

En las variables de entrada se introducen: los dos
términos que se relacionan, término origen y destino y
una variable que nos mostrara un mensaje de error en
el caso de no haber podido borrarla correctamente.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si la
relacion ha sido borrada con éxito o no.

Produce excepcion:

Si

Tabla 172 - PU-005: Eliminar relacién

4.7.2.2. Elementos de las relaciones

PU-006: Ahadir elemento de la relacion

Descripcion: Comprueba la insercién de un elemento de la relacién
dentro del tesauro.

Funcion: AddKE (CAKEElement Owner, Term oTerm, byte Order,
int Position)

Pasos: Invocar a la funcién: AddKE(Owner, oTerm, Order,

Position)

Especificaciones de entrada:

En las variables de entrada se introducen: el tipo de
elemento que es (relacion o artefacto), término
asociado y dos variables mas que nos indican la
posicion que tiene el elemento dentro de la relacién o
el artefacto.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera un elemento de la relacion con los
parametros indicados.

Produce excepcion:

No

Tabla 173 - PU-006: Aiadir elemento de la relacion
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PU-007: Modificar elemento de la relacion

Descripcion: Comprueba la modificacion de un elemento de la
relacién dentro del tesauro.

Funcion: ModifyKE(KE originalKE, Term oTerm)

Pasos: Invocar a la funcion: ModifyKE(originalKE, oTerm)

Especificaciones de entrada:

En las variables de entrada se introducen: el elemento
de la relacion a modificar y un nuevo término con el
cual asociar ese elemento, con ello se modifica los
parametros del elemento.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera un elemento de la relacion con los
parametros del nuevo término indicado.

Produce excepcion:

No

Tabla 174 - PU-007: Modificar elemento de la relaciéon

PU-008: Eliminar elemento de la relaciéon

Descripcion: Comprueba la modificacion de un elemento de la
relacion dentro del tesauro.

Funcion: DeleteKE(KE oKE)

Pasos: Invocar a la funcion: DeleteKE (oKE)

Especificaciones de entrada:

En las variables de entrada se introduce: el elemento
de la relacion a eliminar.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si el
elemento de la relacion ha sido borrado con éxito o no.

Produce excepcion:

No

Tabla 175 - PU-008: Eliminar elemento de la relacién
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4.7.2.3. Sindbnimos

Alvaro Garcia Martinez
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PU-009: Obtener sinénimos del tesauro
Descripcion: Comprueba la obtencién de la lista de términos
sinénimos del tesauro.
Funcion: SynonymsTerms ()
Pasos: Invocar a la funcion: SynonymsTerms ()

Especificaciones de entrada:

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera una lista con los sinénimos del tesauro.

Produce excepcion:

No

Tabla 176 - PU-009: Obtener sinébnimos del tesauro

PU-010: Término es sindnimo

Descripcion: Comprueba si un término es sinénimo o no dentro del
tesauro.

Funcion: IsSynonym(Term Term)

Pasos: Invocar a la funcion: IsSynonym(Term)

Especificaciones de entrada:

Como variable de entrada se introduce el término que
se quiere comprobar si es sinénimo.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si el
termino es un sinénimo o no.

Produce excepcion:

No

Tabla 177

- PU-010: Término es sinénimo
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PU-011: Anadir sindnimo

Descripcion: Comprueba que se ha anadido un término sinénimo a
la lista de términos sinénimos del tesauro.

Funcion: AddSynonymTerm(Term synonym)

Pasos: Invocar a la funcion: AddSynonymTerm(synonym)

Especificaciones de entrada:

Como variable de entrada el término que se va a
introducir en la lista.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera un término que se debe comprobar en la lista
de sinénimos.

Produce excepcion:

No

Tabla 178 - PU-011: Afiadir sinénimo

PU-012: Eliminar sindnimo

Descripcion: Comprueba que se ha eliminado un término sinénimo
de la lista de términos sindnimos del tesauro.

Funcion: RemoveSynonymTerm(Term synonym)

Pasos: Invocar a la funcidn: RemoveSynonymTerm(synonym)

Especificaciones de entrada:

Como variable de entrada el término que se va a
eliminar de la lista.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si el
sinénimo ha sido borrado con éxito o no.

Produce excepcion:

No

Tabla 179 - PU-012: Eliminar sinénimo
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PU-013: Obtener relacidon de sinonimia de un término

Descripcion: Comprueba la obtencién de una relacién de sinonimia
dado un término del tesauro.

Funcion: GetSynonymyRelationships(Term thesaurusTerm)

Pasos: Invocar a la funcion:

GetSynonymyRelationships(thesaurusTerm)

Especificaciones de entrada:

Como variable de entrada se introduce un término del
tesauro.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un diccionario con las relaciones que
cumplian los requisitos del parametro de entrada.

Produce excepcion:

No

Tabla 180 - PU-013: Obtener relacion de sinonimia de un término

4.7.2.4. Términos

PU-014: Anadir un término

Descripcion:

Comprueba que se ha anadido un término al tesauro.

Funcion:

AddTerm(string TermName, Term_Tag TermType,
Language TermLang = null, SemanticItem TermSemantic
= null, bool TermSyncronize = false, double
TermLangImpact = 0.0, double TermDomImpact = 0.0)

Pasos:

Invocar a la funcién: AddTerm(TermName,
TermLang, TermSemantic,
TermLangImpact, TermDomImpact)

TermType,
TermSyncronize,

Especificaciones de entrada:

Como variables de entrada: el nombre del término a
crear, su etiqueta sintactica y los siguientes son
opcionales: su semantica, su lenguaje que se pone por
defecto si no se introduce, y otras variables no
deterministas en mi modulo.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un término cuyos atributos son los
parametros indicados.

Produce excepcion:

No

Tabla 181 - PU-014: Anadir un término
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PU-015: Eliminar un término

Descripcion: Comprueba que se ha eliminado un término del
tesauro.

Funcién: Term_Remove(Term term)

Pasos: Invocar a la funcion: Term_Remove(term)

Especificaciones de entrada: | Como variable de entrada el término que se quiere
eliminar del tesauro.

Especificaciones de salida: Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si el
término ha sido borrado con éxito o no.

Produce excepcion: No

Tabla 182 - PU-015: Eliminar un término
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PU-016: Modificar un término

Descripcion:

Comprueba que se ha modificado un término del
tesauro.

Funcion:

Term_Modify(Term thesaurusTerm, string TermName,
string ClassificationCode, string ScopeNote, string
HistoryNote, string Sources, GenderType Gender,
NumberType Number, bool AllowChangeGender, bool
AllowChangeNumber, Role Role, string languagel =

, string language2 = "", string language3 = s
string languaged4 = "", Term_Tag Kind = null)

Pasos:

Invocar a la funcién:

Term_Modify(thesaurusTerm, TermName,
ClassificationCode, ScopeNote, HistoryNote,
Sources, Gender, Number, AllowChangeGender,
AllowChangeNumber, Role, languagel = "", language2

= , language3 =

, languaged4 = "", Kind = null)

Especificaciones de entrada:

Como variables de entrada: recibe variables
pertenecientes a modificar la informacién del tesauro
(término, nombre, cédigo de clasificacion, scopeNote,
nota histérica) y variables de entrada con Ia
informacién detalla del término (semantica, etiqueta
sintactica, lenguaje, entre otras).

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera un término cuyos atributos son los nuevos
introducidos por parametros.

Produce excepcion:

No

Tabla 183 - PU-016: Modificar un término
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PU-017: Mezclar un término con otro

Descripcion:

Comprueba que un término del tesauro se ha
fusionado con otro.

Funcion:

Term_Merge(Term sourceTerm, Term parentSourceTerm,
Term destinationTerm, ref List<Term>
parentsAddedToTheDestination, ref List<Term>
childrenAddedToTheDestination, ref List<Term>
childrenAddedToTheSourceParent, ref List<Term>
synonymsAddedToTheDestination, ref List<Term>
relatedAddedToTheDestination, ref string
errorMessage)

Pasos:

Invocar a la funcion:

Term_Merge(sourceTerm, parentSourceTerm,
destinationTerm, ref parentsAddedToTheDestination,
refchildrenAddedToTheDestination,
refchildrenAddedToTheSourceParent,
refsynonymsAddedToTheDestination,
refrelatedAddedToTheDestination, ref errorMessage)

Especificaciones de entrada:

Como variables de entrada se tienen: término origen,
término destino y padre del origen. Como variables
auxiliares se tienen listas con los hijos, padres y tipos
de relaciones que han sido cambiados en el proceso y
que son necesarios para el refresco. Ademas se tienen
una variable con un mensaje que controla los posibles
fallos encontrados en el proceso.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si el
término ha sido mezclado con éxito o no.

Produce excepcion:

Si

Tabla 184 - PU-017: Mezclar un término con otro
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PU-018: Drag and Drop de un término

Descripcion: Comprueba que se copian o mueven términos del
tesauro correctamente.

Funcion: MoveTerm(Term oldParent, Term child, Term
newParent)

Pasos: Invocar a la funcidon: MoveTerm(oldParent, child,
newParent)

Especificaciones de entrada:

Como variables de entrada: el término a mover, el
término destino y el antiguo padre del término origen.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si el
término ha sido movido o copiado al término destino
con éxito o no.

Produce excepcion:

No

Tabla 185 - PU-018: Drag and Drop de un término

PU-019: Mover un término a la raiz

Descripcion: Comprueba que un término del tesauro se ha movido
a la raiz.

Funcion: MakeRootTerm(Term term)

Pasos: Invocar a la funcion: MakeRootTerm(term)

Especificaciones de entrada:

Como variable de entrada el término que se quiere
mover a la raiz.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si el
término ha sido movido a la raiz con éxito o no.

Produce excepcion:

No

Tabla 186 - PU-019: Mover un término ala raiz
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PU-020: Intercambiar sinbnimo por término

Descripcion: Comprobar que en una relacion de sinonimia se
intercambian los papeles.

Funcion: Term_UseFor(Term term, Term synonym)

Pasos: Invocar a la funcion: Term_UseFor(term, synonym)

Especificaciones de entrada:

Como variable de entrada se introduce el término y su
sinénimo para darle la vuelta a la relacion.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si el
término ha sido intercambiado por uno de sus
sinénimos con éxito o no.

Produce excepcion:

No

Tabla 187 - PU-020: Intercambiar sinédnimo por término

PU-021: Existe el término

Descripcion: Comprueba si un término existe en el tesauro de
términos de la ontologia.

Funcion: ExistsName(string TermName)

Pasos: Invocar a la funcidon: ExistsName (TermName)

Especificaciones de entrada:

Como variable de entrada se tiene una cadena con el
nombre que se quiere comprobar si existe en el
tesauro.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si el
término con el nombre introducido por parametros
existe o no en el tesauro.

Produce excepcion:

No

Tabla 188 - PU-021: Existe el término
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PU-022: Obtener término

Descripcion: Comprueba la obtenciéon de un término del tesauro.

Funcién: GetTerm(string termName)

Pasos: Invocar a la funcidn: GetTerm(termName)

Especificaciones de entrada: | Como variable de entrada una cadena de texto con el
nombre del término.

Especificaciones de salida: Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera un término que cumpla con el nombre
introducido por parametros.

Produce excepcion: No

Tabla 189 - PU-022: Obtener término

PU-023: Obtener todos los términos

Descripcion: Comprueba la obtenciéon de la lista de todos los
términos del tesauro.

Funcion: AllTerms()

Pasos: Invocar a la funcion: AllTerms()

Especificaciones de entrada: | -

Especificaciones de salida: Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera una lista con todos los términos del tesauro.

Produce excepcion: No

Tabla 190 - PU-023: Obtener todos los términos
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PU-024: Obtener miga de pan

Descripcion: Comprueba la obtencion de la lista de listas con la
miga de pan de un término del tesauro.

Funcion: GetBreadCrumb(Term term)

Pasos: Invocar a la funcion: GetBreadCrumb(term)

Especificaciones de entrada:

Como variable de entrada el término del que se quiera
sacar la miga de pan.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera una lista de listas con todos los posibles
caminos del término pasado por parametros dentro del
tesauro.

Produce excepcion:

No

Tabla 191 - PU-024: Obtener miga de pan

4.7.2.5. Términos raices

PU-025: Obtener términos raices

Descripcion: Comprueba la obtencién de la lista de todos los
términos raices del tesauro.

Funcion: RootsTerms()

Pasos: Invocar a la funcidn: RootsTerms ()

Especificaciones de entrada:

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera una lista con todos los términos raices del
tesauro.

Produce excepcion:

No

Tabla 192 - PU-025: Obtener términos raices
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PU-026: Anadir término raiz

Descripcion: Comprueba que se ha anadido un término raiz a la
lista de términos raices del tesauro.

Funcion: AddRootTerm(Term thesaurusTerm)

Pasos: Invocar a la funcion: AddRootTerm(thesaurusTerm)

Especificaciones de entrada:

Como variable de entrada se introduce el término que
se quiere anadir de la lista.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un término que se debe comprobar en la lista
de términos raices.

Produce excepcion:

No

Tabla 193 - PU-026: Afiadir término raiz

PU-027: Eliminar término raiz

Descripcion: Comprueba que se ha eliminado un término raiz de la
lista de términos raices del tesauro.

Funcion: RemoveRootTerm(Term thesaurusTerm)

Pasos: Invocar a la funcidon: RemoveRootTerm(thesaurusTerm)

Especificaciones de entrada:

Como variable de entrada se introduce el término que
se quiere eliminar de la lista.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si el
término raiz ha sido borrado con éxito o no.

Produce excepcion:

No

Tabla 194 - PU-027: Eliminar término raiz
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PU-028: Término es raiz

Descripcion: Comprueba si un término es raiz o no dentro del
tesauro.

Funcion: IsRoot(Term rootCandidate)

Pasos: Invocar a la funcion: IsRoot(rootCandidate)

Especificaciones de entrada:

Como variable de entrada se introduce el término del
que se quiere saber si es un término raiz.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si el
término es un término raiz o no.

Produce excepcion:

No

Tabla 195 - PU-028: Término es raiz

4.7.2.6. Hijos y padres

PU-029: Obtener hijos

Descripcion: Comprueba la obtencion de una lista con los hijos de
un término del tesauro.

Funcion: GetChildren(Term parent)

Pasos: Invocar a la funcidon: GetChildren(parent)

Especificaciones de entrada:

Como variable de entrada se introduce el término del
cual se quiere averiguar sus hijos.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un diccionario con los términos hijos del
término introducido por parametros.

Produce excepcion:

No

Tabla 196 - PU-029: Obtener hijos
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PU-030: Obtener padres

Descripcion: Comprueba la obtenciéon de una lista con los padres
de un término del tesauro.

Funcion: GetParents(Term child)

Pasos: Invocar a la funcion: GetParents(child)

Especificaciones de entrada:

Como variable de entrada se introduce el término del
cual se quiere averiguar sus padres.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un diccionario con los términos padres del
término introducido por parametros.

Produce excepcion:

No

Tabla 197 - PU-030: Obtener padres

4.7.2.7. Otras funcionalidades

PU-031: Importacién

Descripcion: Comprueba que se ha importado un tesauro de la
ontologia.

Funcion: ImportProcess(string path, ref int numAddedTerms,
ref int numAddedRelationships, string pathFilelog)

Pasos: Invocar a la funcion:

ImportProcess(path, ref numAddedTerms, ref
numAddedRelationships, pathFilelog)

Especificaciones de entrada:

Como variable de entrada se introduce la ruta del
fichero donde se encuentra el tesauro a importar, dos
variables de control para saber qué cantidad de
términos y relaciones se ha importado y la ruta de un
log donde se introduce los fallos en la importacion.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un objeto tesauro con el contenido del fichero
introducido por parametros.

Produce excepcion:

No

Tabla 198 - PU-031: Importacion
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PU-032: Exportacion

Descripcion: Comprueba que se ha exportado un tesauro de la
ontologia.

Funcion: ExportThesaurus(ThesaurusRepository myThesaurus)

Pasos: Invocar a la funcion: ExportThesaurus(myThesaurus)

Especificaciones de entrada:

Como variable de entrada se introduce el tesauro que
se quiere exportar.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si el
proceso de exportacion ha tenido éxito o no.

Produce excepcion:

No

Tabla 199 - PU-032: Exportacién

PU-033: Anadir buscador

Descripcion: Comprueba que se ha anadido un buscador web al
tesauro de la ontologia.

Funcion: AddBrowser(string browserName, string url)

Pasos: Invocar a la funcion: AddBrowser (browserName, url)

Especificaciones de entrada:

Como variables de entrada: el nombre que se le da al
buscador y la url del buscador.

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si el
buscador ha sido afiadido con éxito o no.

Produce excepcion:

No

Tabla 200 - PU-033: Anadir buscador
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PU-034: Eliminar buscador

Descripcion: Comprueba que se ha eliminado un buscador web al
tesauro de la ontologia.

Funcion: DeleteBrowser(string browserName)

Pasos: Invocar a la funcion: DeleteBrowser(browserName)

Especificaciones de entrada: | Como variable de entrada el nombre del buscador a
eliminar.

Especificaciones de salida: Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si el
buscador ha sido eliminado con éxito o no.

Produce excepcion: No

Tabla 201 - PU-034: Eliminar buscador

PU-035: Cargar informacién Tooltips

Descripcion: Comprueba la carga de la informaciéon guardada en un
archivo de configuracion para mostrar los tootltips de
términos en el tesauro.

Funcion: LoadToolTips()

Pasos: Invocar a la funcion: LoadToolTips()

Especificaciones de entrada: | -

Especificaciones de salida: Tras la llamada a la funcién de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si la carga
de los tooltips ha tenido éxito o no.

Produce excepcion: No

Tabla 202 - PU-035: Cargar informacion Tooltips
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PU-036: Guardar configuracién Tooltips
Descripcion: Comprueba el salvado de la informaciéon guardada en
un archivo de configuracion para mostrar los tootltips
de términos en el tesauro.
Funcion: SaveToolTips()
Pasos: Invocar a la funcion: saveToolTips()

Especificaciones de entrada:

Especificaciones de salida:

Tras la llamada a la funcion de este caso de prueba se
recupera un valor booleano que nos indica si el
guardado de la nueva configuracion de tootltips ha
tenido éxito o no.

Produce excepcion:

No

Tabla 203 - PU-036: Guardar configuracién Tooltips
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Capitulo 5. Planificacion y
Presupuesto

El objetivo de este capitulo es la de exponer de una manera detalla la planificacion y el
presupuesto establecidos para el proyecto con el fin de tener el proyecto controlado de
una manera mas economica y comercial.
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5.1. Planificacion

En este apartado se pretende recoger todo lo referente al proceso de planificacién que
se ha llevado a cabo para el desarrollo del proyecto.

Esta planificacién se realiza en funcion de los 12 créditos ECTS que corresponden con
el trabajo fin de grado impuesto en la normativa de la universidad. Recordar que cada
credito ECTS equivale a 25 o 30 horas de trabajo. Por lo tanto, el esfuerzo del trabajo
fin de grado debe estar en alrededor de 300 a 360 horas de trabajo de alumno.

Esta estimacion se lleva a cabo en funcién de la experiencia obtenida a lo largo de la
carrera en las diferentes asignaturas y de la experiencia fuera de ella. Para la
realizacion de la planificacion no se usaran herramientas complejas; tan solo se
utilizara Gantt-Proyect como se dijo en el capitulo de estado del arte para mejorar la
compresion de dicha planificacidon gracias a los diagramas que proporciona dicha
herramienta. El por qué no usar herramientas profesionales para ello, se debe a que el
proyecto no es lo suficientemente complejo para aplicar herramientas profesionales.

Para simplificar el reparto de las horas, se divide el trabajo a realizar en distintas fases:

Tarea Fecha de inicio Fecha de fin Horas estimadas
Planificacién 03/09/2012 05/09/2012 9
Presupuesto 05/09/2012 07/09/2012 7
Estado del arte 10/09/2012 28/09/2012 40
Andlisis 01/10/2012 02/11/2012 45
Disefio 08/10/2012 30/11/2012 60
Implementacion 15/10/2012 21/12/2012 85
Pruebas 29/10/2012 21/12/2012 35
Seguimiento 02/11/2012 28/12/2012 9
Conclusiones 24/12/2012 28/12/2012 7

TOTAL 297

Tabla 204 - Estimacién de horas inicial

Como se puede observar en la tabla, la fecha de inicio del proyecto es el dia 3 de
Septiembre de 2012 y la fecha de fin estimada es el 28 de Diciembre de 2012. El
proyecto se pretende acabar en 4 meses.
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Continuacion se detalla la jornada laboral que se pretende seguir a lo largo de los 4
meses de proyecto.

Mes Dias laborables Jornada laboral Total horas
Septiembre 20 3 horas / dia 60
Octubre 23 4 horas / dia 92
Noviembre 22 4 horas / dia 88
Diciembre 19 3 horas / dia 57

TOTAL 297

Tabla 205 - Reparto de horas por mes

Como se puede observar se dividen entre 3 y 4 horas de media las jornadas laborales
entre los meses para el desarrollo del proyecto, aprovechando los meses intermedios
que tienen mas cantidad de dias laborales y el proyecto esta en su fase mas compleja
para introducir 1 hora mas de trabajo por dia.

Para mejorar aun mas la planificacion del proyecto se van a incluir en las siguientes
tablas un desglose de la planificacion de las tareas a desarrollar en cada mes y las
horas que se dedicaran.

Para la planificacién de Septiembre:

Septiembre
Semana 1 Semana 2 Semana 3 Semana 4
Tarea
(5 dias) (5 dias) (5 dias) (5 dias)
Planificacion 9 0 0 0
Presupuesto 7 0 0 0
Estado del arte 0 14 13 13

Tabla 206 - Planificacion de Septiembre

En este primer mes de trabajo se trata de investigar acerca del problema que se quiere
solucionar y evaluar como solucionarlo. Ademas se establece la planificacién y el
presupuesto para todo el proyecto.
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Para la planificacion de Octubre:

Octubre
Tarea Semana1 | Semana2 | Semana3 | Semana4 | Semana5
(5 dias) (5 dias) (5 dias) (5 dias) (3 dias)
Analisis 9 9 8 8 8
Disefio 0 2 4 5 4
Implementacion 0 0 2 5 2
Pruebas 0 0 0 3 1

Tabla 207 - Planificaciéon de Octubre

Para Octubre, se pretende acometer el analisis del problema en su mayor medida,
aunque ya se empezaran a introducir aspectos de disefio e incluso programa algunos
trozos de cdodigo para poder probarlos y ver que el analisis del problema se esta
llevando acabo de la mejor manera posible.

Para la planificacién de Noviembre:

Noviembre
Tarea Semana1 | Semana2 | Semana3 | Semana4 | Semana5
(2 dias) (5 dias) (5 dias) (5 dias) (5 dias)
Andlisis 3 0 0 0 0
Disefio 10 10 10 10 5
Implementacion 8 16 13 12 12
Pruebas 0 2 2 2 2
Seguimiento 1 1 1 1 1

Tabla 208 - Planificacion de Noviembre

Para este mes, se cierra el proceso de analisis del proyecto ya que se tienen los
requisitos bien definidos y se pone mucho esfuerzo en este mes a plantear y dar
soluciones de disefio a la aplicacion con la ayuda de la implementacion y pruebas de
las funcionalidades. Ademas se hacen seguimientos del proyecto con el tutor con el fin
de ver si se esta avanzando en la linea adecuada. Este mes es principalmente el mes
mas dificil ya que se pretende llegar a terminar el disefio de la aplicacién y tener gran
parte de la codificacion al mismo tiempo hecha.
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Para la planificacion de Diciembre:

Diciembre
Tarea Semana1 | Semana2 | Semana3 | Semana4 | Semana5
(4 dias) (5 dias) (5 dias) (4 dias) (1 dias)
Implementacion 5 5 5 0 0
Pruebas 8 8 7 0 0
Seguimiento 1 1 1 1 0
Conclusiones 3 3 1 0 0

Tabla 209 - Planificacion de Diciembre

Para este ultimo mes de proyecto, se siguen teniendo reuniones de seguimiento cada
semana y se finaliza con la implementacion de la aplicacién. Durante las ultimas
semanas de implementacion se hace un desarrollo mas exhaustivo sobre las pruebas
para garantizar la fiabilidad y calidad de la aplicacion. Ademas se finaliza el contenido
de la memoria del proyecto con la inclusion de los apartados finales de conclusiones y
anexos del proyecto.

Para finalizar se incluye un diagrama de Gantt segun la planificacién descrita en el
apartado:

| 2012 l2013

| I I
agosto septiembre octubre noviembre diciembre enero

Planificafion
(309112 - 509112 ] [0

Presupyesto

(50912 - 509112 0

Estado del arte

[10/09/12 - 28/09/12 1}

Analisis
[1#10/12 - 2011012 ) = =7 L o 3 By 1y
Disefio

8110412 - 30111412 ] [ ]

Implementacidn

1511012 - 21712112 [

Pruebas

[2011012 - 2111212 ] [

Seguimientc
]

[2/11112 - 28112412 ] [

Conclusiones
_[2a1212 - 28112012 ) |

llustracién 32 - Diagrama de Gantt segun planificacion

En esta imagen se puede observar claramente la planificacion del proyecto viendo la
duracion de las diferentes tareas y la fecha de inicio y fin de proyecto.

Pagina 188 de 211



Sistema de Gestion de KOS: Tesauro

Grado en Ingenieria Informatica

5.2. Presupuesto

Alvaro Garcia Martinez
Febrero, 2013

En este apartado se pretende resumir todo lo referente a los presupuestos que se han
llevado a cabo para el desarrollo del proyecto.

A partir de lo expuesto en el apartado anterior sobre planificacion, se van a definir los
roles participantes en el proyecto y el sueldo bruto por hora de ellos, teniendo en
cuenta que hay 14 pagas al afio, los meses tienen una media de 22 dias laborables y
que las jornadas de trabajo son de 8 horas.

Rol Sueldo bruto anual (€ / afo) | Sueldo bruto por hora (€ / hora)
Jefe de proyecto 100.000 40,58
Analista 70.000 28,40
Disefiador 60.000 24, 35
Programador 30.000 12,17
Tester 27.000 10,95

Tabla 210 - Salario bruto por rol

Una vez se tienen los roles se va a calcular el numero de horas que trabaja cada uno
de ellos con el fin de obtener los costes de personal. El resumen se muestra en la

siguiente tabla:

Jefe de proyecto | Analista | Disenador | Programador Tester
Planificacion 9 0 0 0 0
Presupuesto 7 0 0 0 0
Estado del arte 10 25 5 0 0
Analisis 5 40 0 0 0
Diseio 10 0 50 0 0
Implementacion 0 0 0 85 0
Pruebas 0 0 0 0 35
Seguimiento 4 2 1 1 1
Conclusiones 4 2 1 0 0
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Horas / rol 49 horas 69 horas 57 horas 86 horas 36 horas
Coste / rol 1.988,42 € 1.959,6 € | 1.387,95 € 1.046,62 3942 €
TOTAL 6.776,79 €

Tabla 211 - Coste de personal

Ademas de los costes del personal del equipo de desarrollo, se incluyen los costes de
material, transporte y dietas que supone el proyecto. En cuanto al ordenador portatil
utilizado, para calcular el valor se considera que es util durante un ano, es decir 365

dias.
Material Cantidad Calculo del coste Coste
” . (CostePortatil/DiasUtiles) *
Ordenador portatil 1 (90 dias de uso) DiasDeUso = 999/365 * 90 246,32 €
Windows 7 1 MSDN Academic Alliance 0€
Visual Studio 2010 1 MSDN Academic Alliance 0€
Office 2010 1 MSDN Academic Alliance 0€
CD-ROM 5 5%0,2 1€
Conexion a internet 5 meses CosteMes NurrleroMeses - 193 €
38,6*5
Transporte 5 meses CosteMes NunleroMeses - 1775 €
35,5*5
Dietas 4 meses CosteMeS*NuineroMeses = 160 €
40*4
TOTAL 777,82 €

Tabla 212 - Costes de material, viajes, dietas y fungible
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Por dltimo se hace un resumen con el coste total del proyecto. A partir de los
costes de personal mas los de material, transporte, dietas y fungible, se afiade un
porcentaje para costes indirectos del proyecto que puedan no haberse tenido en
cuenta (12%), y un margen de riesgo que en este caso sera del 9%. Ademas el
beneficio sacado al proyecto sera de un 15 % y la cuota del IVA del 21 %.

Resumen del presupuesto del proyecto

Concepto Cantidad Total
Costes directos 6776,79€ + 777,82 € 7.554,61 €
Costes indirectos (12 %) 906,55 € 8.461,16 €
Riesgo (9 %) 761,5€ 9.222,66 €
Beneficio (15%) 1.383,39 € 10.606,05 €
IVA (21%) 2.227,27 € 12.833,32 €
Precio final 12.833,32 €

Tabla 213 - Resumen de los costes y precio final

Como se puede observar el precio final del proyecto asciende a 12.833,32 €.
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Capitulo 6. Conclusiones
y Trabajos Futuros

El objetivo de este capitulo es el de determinar las conclusiones sacadas y las
experiencias obtenidas sobre el desarrollo del proyecto. Ademas de poder dejar
algunas lineas de investigacion y desarrollo para el futuro.
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6.1. Conclusiones

6.1.1. Resultados obtenidos en la planificacion

En este sub apartado se quiere comparar la planificacion inicial estimada con la que al
final ha sido, es decir, la planificacion real que se ha ido haciendo a lo largo del
proyecto.

En la planificacion inicial se estimé el dia de acabado del proyecto a dia de 28 de
Diciembre de 2012, dando un margen considerable a la fecha de entrega del proyecto
que se prevé a mediados o finales de Enero de 2013.

Por un lado se ha producido un pequefio retraso en la fecha de finalizacién del
proyecto, debido a que se tuvo que modificar el disefio de una de las partes del
proyecto y por lo tanto la fase de disefio se desfaso una semana con respecto a lo
planificado. Ademas eso conllevo también un retraso de una semana en las siguientes
tareas por lo que la fecha real de finalizacion del proyecto ha sido el 4 de Enero de
2013.

Por otro lado, se han conseguido todos los objetivos fijados durante el andlisis y
disefio del sistema, y se ha construido al 100% el modulo del knowledgeMANAGER
que se habia pensado para el proyecto.

A continuacion, se muestra un diagrama que compara los valores planificados y reales
de la planificacion:

2012 2013
T T T T [

agosta =septiembre octubre noviembre diciermbre EMErD

PLANIFICADO: Planificakion
(30912 - smoaiz ] [
REAL: Flanificagion
[0z - siogez ] I

FLANIFICADD: Freszul
[E09/12 - Fi09/12

puesto
10

REAL: Presul
[ 50912 - 720912

puesto
i

P
[ 1009812 - 25,

| ANIFICADD: Estado del arte
9712 ]

[ 1000512 - 22,

REAL: Estado del arte
2/12 |

FLANIFICADO: Andlisis

[ 1410012 - 20102 ] [ |
REAL: Analisis

[ 1002 - 2102 ] [ |

PLANIFICADO: Dizafio
[8M10/M2 - 301142 ] [ |

REAL: Disefio
[sr10Mz2 - 71212 | I
PLANIFICADD: Implementacidn
[16M0/12 - 212012 ] [ |
REAL: Implementacidn
]

[15/10012 - 280242 ] [

FPLANIFICADOD: Pruebas
[29M0/2 - 2102012 ] [ |
REAL: Pruehas

[29M0/M2 - 28112112 ] [

FLANIFICADOD: Seguimientn
[211M2 - 2812012 ] [ |

REAL: Seguimient

[2r1412 - G013 ] [ |
PLANIFICADD: Conclusionas
[2aMzM2 - 2am242 ] T

REAL: Conclusioned
[31412/12 - 401413 ]

llustracion 33 - Comparacion Planificado-Real
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Como se puede ver en el diagrama, las tareas azules representan las tareas
planificadas, mientras que las verdes muestran que las reales cumplen con las
planificadas (se estan cumpliendo plazos); hasta la tarea de disefio que se muestra de
color rojo, que es donde se ha comentado con anterioridad que se tuvo un problema
con el redisefio de algunas funcionalidades de la aplicacion que hicieron que el
proyecto se retrasara. A partir de este punto las tareas en amarillo muestran las
ultimas tareas que han sufrido retraso por el problema del redisefio.

Para solucionar esto se ha dedicado un esfuerzo extra de horas en el proyecto que
suman un total de 20 horas mas de las planificadas que fueron 297 horas como se
indica en el apartado de planificacion. Por lo que el proyecto ha tenido un esfuerzo
total de 317 horas, que a pesar de ello entra dentro de lo estipulado en la normativa
del trabajo fin de grado en cuento a los créditos ECTS.

6.1.2. Evaluacién del trabajo realizado

Este punto intenta englobar un poco el trabajo y el desarrollo realizado a lo largo de
todo el proyecto. Ademas se quieren comprobar los resultados obtenidos en cuanto a
la planificacion y el desarrollo del proyecto.

Lo mas importante y destacado a nivel global del aprendizaje del proyecto es la
importancia que tiene el analizar el producto que se quiere desarrollar antes de
ponerse a hacer cualquier otra cosa. Es fundamental dicha premisa para obtener un
final feliz en un desarrollo, que no es mas que obtener beneficios con el producto
creado.

Gracias a la realizaciéon del TFG, he reforzado el conocimiento de todos los procesos
de ingenieria, que se desarrollan a lo largo del ciclo de vida de un software,
aprendidos a lo largo de los cuatro anos de la carrera.

A nivel individual, he aprendido y adquirido mayor conocimiento en nuevas tecnologias
de desarrollo indispensables para un desarrollo mas comodo y limpio. Ademas puedo
decir que el trabajar dentro de unas normas de un departamento y amoldarse a su
forma de trabajo, me han hecho ganar mayor profesionalidad y exigencia a la hora de
realizar mis funciones, con lo que es de agradecer para mi futuro profesional. Con
vistas a futuros trabajos, he de aprender de mis errores para no cometerlos mas
adelante.

En cuanto al desarrollo del proyecto, cabe mencionar que el principal problema
encontrado es la de dimensionar de una manera correcta el problema desde el
principio, ya que a priori se puede pensar que la funcionalidad esta clara, pero cuando
se empieza a desarrollar te das cuenta de cosas que hay que incluir y el proyecto
puede irse de plazos. De todos modos, gracias al uso de una metodologia agil en la
medida de lo posible dentro del desarrollo del proyecto, me ha ayudado a poder
redimensionar el proyecto y evitar retrasos elevados.

Como satisfaccion dentro de lo que he realizado, cabe destacar que ya esta
incorporado mi modulo en la aplicacién knowledgeMANAGER y va a ser usado por un
cliente real en poco tiempo.
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6.2. Trabajos Futuros

Este punto intenta enumerar algunos puntos interesantes que se puedan seguir
desarrollando en el futuro con respecto a mi trabajo.

La posibilidad de implementar el modulo del tesauro en una plataforma web o mévil en
la que se pueda realizar algunas de las funcionalidades que pueden hacerse en la
aplicacion y con el fin de dar mayor usabilidad y disponibilidad al usuario.

La posibilidad de tener varios tesauros dentro de una misma ontologia, con el fin de
dar al usuario diferentes sistemas de dominio con un mismo vocabulario controlado.
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Capitulo 7. Anexos

El objetivo de este capitulo es el de afiadir informacion adicional y necesaria al
proyecto para ampliar el conocimiento del mismo. Hay tres anexos: glosario,
bibliografia y manual de usuario de la aplicacion.
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7.1. Glosario

Ankh SVN: es un cliente libre de Subversion, implementado como una fuente de
control plug-in para Microsoft Visual Studio 2005, 2008 y 2010.

Asserts: son objetos o tipos de datos reconocidos por el knowledgeMANAGER. Por
ejemplo, documentos de indizacién.

CAKE: modelo de arquitectura de datos y negocio utilizado por el departamento para
el desarrollo de su producto.

ECTS (European Credit Transfer and Accumulation System (Sistema Europeo de
Transferencia y Acumulacion de Créditos): es un sistema utilizado por las
universidades europeas para convalidar asignaturas y, dentro del denominado proceso
de Bolonia cuantificar el trabajo relativo al estudiante que trabaja bajo los grados
auspiciados por el Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES).

Diagrama de Gantt: es un grafico cuyo objetivo es mostrar el tiempo de dedicacion
previsto para diferentes tareas o actividades a lo largo de un tiempo total determinado.

Facade: Patron de diseno que se utiliza para indicar que se trata de una interfaz.
FrameWork: conjunto de herramientas empleadas para llevar a cabo una accion.

KnowledgeMANAGER: es una aplicacion de gestiéon del conocimiento desarrollada
por el departamento y en la cual se integra mi modulo.

Light-Ontology: Este proceso se encarga de gestionar todo lo relacionado con el
significado sintactico y semantico que se le puede asignar a posteriori a un término o a
una relacién entre términos.

Metadato: un metadato es una unidad de informacién que describe otra unidad de
informacion o dato.

MSDN Academic Alliance de Microsoft: es un programa dirigido a departamentos
de universidades que permite poner a disposicion de profesores y de los estudiantes la
gama de herramientas de desarrollo, productos de servidor, sistemas operativos y
bibliotecas de informacién de Microsoft con fines uUnicamente de investigacion vy
docencia. [7]

NUnit: software que permite llevar a cabo pruebas unitarias desarrolladas en el
lenguaje C#.

ObservableCollection: Representa una coleccibn de datos dinamicos que
proporciona notificaciones cuando se agregan o se quitan elementos o cuando se

actualiza toda la lista.

Open — source: codigo libre que puede transmitirse sin necesidad de utilizar licencias
que cuestan dinero.
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Oracle Corporation: es una de las mayores companias de software del mundo. Sus
productos van desde bases de datos Oracle hasta sistemas de gestion. [9]

Scrum: es un marco de trabajo para la gestion y desarrollo de software basada en un
proceso iterativo e incremental utilizado comunmente en entornos basados en el
desarrollo agil de software.

Sun Microsystems: fue una empresa informatica que se dedicaba a vender
ordenadores, componentes informaticos, software y servicios informaticos. Fue
adquirida en el afo 2009 por Oracle Corporation, anteriormente parte de Silicon Valley,
fabricante de semiconductores y software. [8]

Windows Presentation Foundation (WPF): proporciona a los programadores un
modelo de programacién unificado con el que compilar experiencias de cliente
inteligentes de Windows, en las que se incorpora la interfaz de usuario, multimedia y
documentos. [11]
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7.3. Manual de usuario de la aplicacion

En este anexo se intentan explicar como realizar algunas de las funciones mas
importantes del médulo del tesauro desarrollado para la aplicacién
knowledgeMANAGER.

A continuacién, se nombran las distintas acciones que se van a explicar en dicho
manual de usuario. No se muestran detalles para la instalacion y conexion con la
base de datos, ya que es necesario adquirir una licencia por parte de The Reuse
Company:

—

. Formulario inicial

N

. Creacion de elementos de un tesauro

e Término
¢ Relacién de jerarquia (hijo)
e Sindénimo

. Modificacién de un término

. Busqueda de un término

. Copiar y mover términos

o o0 b~ W

. Borrado de elementos del tesauro

e Término
e Relacion

~

. Importacion y exportacion de un tesauro

7.3.1. Formulario Inicial

Una vez se introducen correctamente las credenciales para acceder a la aplicacién, se
accede a un primer formulario en el que encontramos un menu horizontal superior con
cuatro partes diferenciadas de la aplicacion: Gestion del dominio, Subdominios,
Indexacién y recuperacion, Documentos y configuracién como se ha mencionado en el
estado del arte de este documento cuando se hablaba de la aplicacién. Nuestro
modulo pertenece a subdominios donde se encuentra el tesauro de la ontologia.
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-
&) knowlegdeMANAGER

o

knowlegdeMANAGER
By The REUSE Company

<

Gestion del dominio Subdominios Indizacion y Busqued, D Config Guard, Salir &
Tesauro de subdominio Subdominios > Tesauro de subdominio
ﬁh Tesauro Je | f Rl
% &R
Importacién euse
E BExportacién -
s Subdominios

mantenimiento del dominio.

‘:F.‘ Tesauro de subdominio

@ Gestién de subdominio

(%] Grupos de reglas de inferencia

Una vez que se ha realizado el tratamiento documental, extraido el conocimiento necesario y filtrado, se ha
disefiado una herramienta que permite la gestion del sistema de organizacion del conocimiento para el| ||

Listo

[ Conectado como ‘agarcia’ a ‘PFG 100080651' de 'OleDBSQLServer' en 'mufasa.kr.inf.udm.es'r :rg

llustracion 34 - Formulario principal

7.3.2. Creacion de elementos de un tesauro

En un tesauro se pueden crear términos y relaciones. En el siguiente apartado se
explicara al detalle como se crea un término y las relaciones mas usadas del tesauro,
jerarquia y sinonimia. La creacién de otro tipo de relaciones es similar por lo tanto se

han elegido estas como modelo de explicacion.

El primer paso en todas ellas es abrir el menu contextual del tesauro:

Tesauro de subdominio

) knowlegdeMANAGER BN =N )
knowlegdeMANAGER
By The REUSE Company
Gestion del dominio ion y Bu Configuracion Guardar (. | Salir &/

inios > Tesauro de io > Tesauro
& T il 2
= ) Buscar | @) Témino |[2) Relaciones +¢ Sinnimos @ Avanzado
Q J Importacién CoGe] I
. [@u !
Expottacién a & Asadir nuevo término raiz
Afadir una nueva relacién
% Estadisticas
&b ARadir nuevo.. » Sinénimo
@ Editar | Abrir el término en una ventana nueva Asociacién
Renombrar Hijo
& Eliminar
Otra relacién
Mezclar este término con otro término
Il 3 !
| 33 Copiar CtrisC |
% Cortar Ctrl+X A |
@ R
erer Raiz
&8 Tesauro de subdominio Epandic tode [
4] Gestion de subdominio - Busqueda web.. »
@ Grupos de reglas de inferencia ) fefescar

i
|

» T

Listo

[ Conectado como ‘agarcia’ 2 'PFG 100080651 de 'OleDBSQLServer' en ‘'mufasa.kr.inf.uc3m.es' s

llustracion 35 — Creacion de un elemento del tesauro Paso 1
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Como se puede ver en la imagen en color azul, para crear un término, se elige la
opcién de Afadir un nuevo término raiz del tesauro. De color naranja, para crear una
relacién de jerarquia, es decir, padre e hijo, se elige la opcion de Afadir nuevo hijo. De
color verde, para crear una relacion de sinonimia, es decir, un sinénimo, se elige la
opcion de Anadir nuevo sinénimo:

A continuacion nos saldran, formularios en los cuales rellenar la informacién necesaria
para la creacion de estos elementos.

Para la creacion del término y su hijo el formulario es:

rA Muevo Término Raiz 0 0 o E@léj

Témino Raiz

Nombre:
Cédigo de clasficacion:

Nota de alcance: -

[lustracion 36 - Creacion de un elemento del tesauro Paso 2

Para la creacion del sinénimo el formulario es:

«}, Nuevo Sinénimo < o | B |-

Conrfiguracién del sindnima:

Témino:  Prueba

Sindnimo:

=

%

[lustracion 37 - Creacién de un elemento del tesauro Paso 2

Para finalizar, se pulsa en aceptar y se ven los cambios en el tesauro.

) knowlegdeMANAGER. o] (S )
knowlegdeMANAGER
By The REUSE Company
Gestion del dominio Subdominios Indizacion y Biisqueda Documentos Configuracion Guardar %) | Salir 8|
Tesauro de i > Tesauro de > Tesauro
%‘: Tesauro 284
Buscar
—
Q_, Importacién @ 2@
5 ; T Pruebal
=
@ Estadisticas

£ Tesauro de subdominio
3] Gestién de subdominio

© Grupos de reglas de inferencia

-

[Listo [ Conectado como 'agarcia’ a 'PFG 100080651 de 'OleDBSQLServer' en 'mufasakrinf.ucdm.es'

llustracion 38 - Creacion de un elemento del tesauro Paso 3
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Como se puede observar en color rojo en la ilustracién los cambios del tesauro son
refrescados en el formulario inicial.

7.3.3. Modificacion de un término tesauro

En este apartado se va a comentar como modificar informacién acerca de un término
del tesauro ya que es el elemento basico de un tesauro.

El primer paso es abrir en el menu contextual del tesauro, y elegir la opcién de editar/
mostrar informacién del término. Como ya se mostré antes la imagen del menu
contextual y por no agrandar de imagenes este manual, esta y las siguientes veces
que se necesite el menu contextual para alguna acciéon no se mostrara a no ser que se
vea necesario.

El segundo paso es modificar el formulario con la nueva informacién que se quiera del
término.

2}, Detalles del término del tesauro DB | = | E )
| a] Termino | Relaciones 4+ Sinénimos @ Avanzado
Configuracin del témino
Término:
General
Nota de alcance:
|
Clsficador:
|
Nota histdrica:
Téminos raiz Raiz
Prucha

llustracion 39 - Modificacion de un término Paso 2

Tercer paso, visualizacion de los cambios en el tesauro:

Buscar a Término [ Relaciones ++ Sinénimos @ Avanzado
[ Comiguracion del mino:
P Témino:  Prusba modficado
&l -
(] Universidad Eed
Nota de alcance:
Clasficador:
Nota histérica: B témino ha sido modficado
Téminos raiz: Raiz

llustracion 40 - Modificacion de un término Paso 3
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Como se refleja en la imagen los cambios han sido refrescados en el tesauro en
ambas pantallas con éxito.

7.3.4. Busqueda de un término el tesauro
En este apartado se describe lo facil e intuitiva que es la busqueda de un término
dentro del tesauro.

En la pantalla inicial del tesauro, en la parte superior de este, se encuentra una caja de
texto en la cual se busca por nombre del término dentro del tesauro.

Buscar

.ﬂ Hijo de prueba
I |d@] Universidad

llustracion 41 - Busqueda de un término del tesauro Paso 1

Tan solo se debe escribir el nombre del término que se quiera buscar y se mostraran
por pantalla los resultados, esta vez sin vista jerarquica, es decir, sin vision de hijos y
padres.

Buscar Filiro activado

pruE

lﬂ Prueba modificado

llustracion 42 - Busqueda de un término del tesauro Paso 2

Como se puede observar en la imagen se ve que estas en la vista filtrada con los
resultados de la busqueda introducida.
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7.3.5. Copiar y mover términos

Esta opcion es muy util en el tesauro ya que da mucha velocidad al usuario a la hora
de crear un tesauro. Para mover y copiar términos dentro del tesauro se tienen varias
opciones, como por ejemplo mover un término a la raiz, drag and drop de términos o
las simples teclas rapidas de copiar, cortar, pegar (ctrl c, ctrl x, ctrl v).

En este apartado se mostrara como hacer estas acciones de una manera sencilla.
Primer paso es elegir el término que se quiere copiar o mover dentro del tesauro.
Como segundo paso se puede utilizar las teclas rapidas de copiar pegar o el drag and
drop. El problema de ello es que visualmente no se aprecia por ello no hay pantallazo
de esto.

Antes de llevar a cabo la accion de mover o copiar se le pregunta al usuario si

realmente desea hacer la operacién y se le indica el término que quiere copiar y
donde lo quiere copiar.

[ knowlegdeMANAGER LB e |

| Si | ’ [ [s] l ’ Cancelar

llustracion 43 - Copiar y mover términos Paso 2

Una vez finalizado, los cambios se ven el tesauro si se escogi6 la opcion de Si.

Buscar

4 |@]Mueva prusba

) Hijo de prueba

4 @] Prueba modificado
lﬂ Hijo de prusba

llustracién 44 - Copiar y mover términos Paso 3
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7.3.6. Borrado de elementos de un tesauro

En este apartado se pretende visualizar el proceso de borrado de los elementos del

tesauro. En nuestro caso se va a eliminar un término, un sinénimo y una relacion que
son elementos caracteristicos del arbol.

El primer paso es como de costumbre es seleccionar el término que se va a eliminar.

Para la eliminaciéon una relacion o un sinénimo, se puede hacer de manera sencilla
desde la pestafa de sinénimos o relaciones del término.

Buscar @ Término -N-Sin:'rnimus @ Avanzado
Configuracién del témino:
4 @ Nueva prusba Témino:  Prueba modificade

4| Hijo de prueba X
PIT) Prueba modificado) Relaciones

@ Hijo de prueba Todas las relaciones ‘ Por categoria I Gréficas | Sugerencias para relaciones I Slutafin
I @ Universidad

Tipo Témino relacionado
=i Namower term Hiin de nnisha
=0 Afiadir nueva relacion

#  Eliminar relacion

Mostrar el otro participante

llustracion 45 - Eliminaciéon de una relacién Paso 1

Buscar ﬂ Término [0 Relaciones @ Avanzado
Configuracisn del témino
4 @] Nueva prugba Témiino:  Prueba modficado

@] Hijo de prueba . :
«[dE e Sindnimos:

@] Hiic de prueba

Sindnimos
I @ Universidad Sinénimo de prueba

Afiadir nuevo sinénimo

Editar sinénimo

4 DS

Eliminar sindnimao

Usar por

llustracion 46 - Eliminacién de un sindnimo Paso 1

Pagina 207 de 211



Sistema de Gestion de KOS: Tesauro Alvaro Garcia Martinez
Grado en Ingenieria Informatica Febrero, 2013

El paso siguiente es confirmar el borrado de la relacién o del sinbnimo a borrar. Para el
ejemplo se muestra el borrado del sinénimo pero son iguales simplemente cambia el
mensaje..

. .
knowlegdeMANAGER [-_m-]

llustracion 47 - Borrado de un sinénimo o relacién Paso 2

Si lo que se esta borrando es un término, entonces se debe elegir una de las opciones
de borrado que se muestran en la siguiente pantalla. Se dan dichas opciones para dar
mas posibilidades al usuario de qué es lo que realmente quiere hacer.

r4 Borrar término raiz [Prueba modiﬁcadoL AL | Jl = | =l Lihr

Opciones de borado

@ Bomar &l témino raiz

[ Aceptar l [ Cancelar ]

L —

llustracion 48 - Borrado de un término Paso 2

El ultimo paso es visualizar el arbol con el refresco actualizado de las acciones
llevadas a cabo en este apartado.

Buscar
PR [} Mueva pruebha
.ﬂ Hijo de prusba
@] Universidad

llustracion 49 — Borrado de un elemento del tesauro Paso 3

Lo que se ha hecho es eliminar el sinénimo del término ‘Prueba modificado’, después
se ha borrado la relacion de jerarquia que tenia el término borrando asi su hijo de
nombre ‘Hijo de prueba’. Y para finalizar se ha borrado el término ‘Prueba modificado’.
El resultado es que ha desaparecido del arbol ese término y sus relaciones. Por
consiguiente Hijo de prueba sigue en el tesauro porque en el apartado anterior de
copia de términos se habia copiado en otro padre.
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7.3.7. Importacién y exportacion de un tesauro

Para la exportacion, simplemente se selecciona la opcion de exportacion del menu de
la izquierda; a continuacién, se elige la opcién de exportacion que se quiera, es decir,
en que formato se quiere exportar y se pulsa en el botén de Exportar.

o« knowlegdeMANAGER | | || (5
knowlegdeMANAGER
By The REUSE Company
Gestion del dominio Subdominios Indizacion y Basqueda Documentos Configuracion Guardar | © Salir 8
Tesauro de subdominio Subdominios > Tesauro de subdominio > Exportacion
%‘ Tesauro 0 LmFed
[‘\}_}’7 Importacién Témino raiz [(Tudus los témminos raiz> -
Blige un formato pars al exportacion:
g Bepotacien  Pasol ) Aifsbético [*the)
@ Estadisticas () Affabético con hipervinculos (" htmi)
() Glosario (* doc)
() OWL (*.owl)
I @ Jerdrguico (*jcd) Paso 2 I

) Jerdrquico indexado (*dac)
() Glosario resumido (* doc)
) Kwoe ["kwo)

@ Kwic (*.doc)

() Estadisticas ("stc)

":{" Tesauro de subdominio

@ Gestidn de subdominio

0 Grupos de reglas de inferencia

Listo | Conectado como 'agarcia’ a 'PFG 100080651" de 'OleDBSQLServer' en 'mufasa.kr.inf.uc3m.es’

llustracion 50 - Exportacion del tesauro Paso 1

Se elige el nombre del fichero y donde se va a guardar (esto es la ventana de
Windows 7 que sale al utilizar la opcion de busqueda de directorio). Se espera a que
concluya. Al finalizar, se muestra una dialogo que muestra que el proceso se ha
realizado con éxito y si se quiere abrir el fichero generado.

[ (nowlegdeMANAGER [ ) |

| Informe concluids. ;Desea abrir el informe?

Si [ N

llustracion 51 - Exportacion del tesauro Paso 2
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Para la importacion, se van a borrar todos los términos del tesauro quedando este de
la siguiente manera:

Buscar

llustracion 52 - Importacién del tesauro Paso 1

Los pasos a seguir son simplemente se selecciona la opcién de importacién del menu
de la izquierda; a continuacion, se pulsa en el boton de Importar y se elige un fichero
con extensioén *.the o *.jcd que son las extensiones que entiende el tesauro y se pulsa
en aceptar.

&), knowlegdeMANAGER < e

knowlegdeMANAGER
By The REUSE Compary

Gestion del dominio Subdominios Indizacion y Busqueda Documentos Configuracion Guardar (© | Salir i

Tesauro de subdominio Subdominios > Tesauro de subdominio > Importacion

g0 R fed

Tesauro

Importacién Paso 1 ‘iée use

Exportacién

Importacion

El proceso de importacion admite dos tipos de ficheros. Estos ficheros son de la extension * the correspondientes a
archivos Alfabéticos y *jcd correspondientes a archivos Jerarquicos. En el proceso de importacion se guardaran los
posibles fallos de este en un fichero de regisiro. Este fichero se guardara en la carpeta %userprofile%
\AplicacionData\The REUSE Company\knowledgeManager.

Estadisticas

Téminos sugerdos

Relaciones sugeridas

E © @ ||

Informe de: cédigos de clasfficacion

‘5:." Tesauro de subdominio

] Gestién de subdominio

[*] Grupos de reglas de inferencia

[ oo |

‘LIFtU ‘ Conectado como 'agarcia’ a 'PFG 100080651 de 'OleDBSQLServer en 'mufasa.krinf.uc3m.es’

EEd

llustracion 53 - Importacion del tesauro Paso 2
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Se espera a que concluya. Al finalizar, se muestra una dialogo que muestra que el
proceso se ha realizado con éxito y nos muestra un numero con los términos y
relaciones que han sido afadidos al tesauro.

[ knowlegdeMANAGER =)

"-.I La importacién se ha realizado con éxito,

- 52 han afiadido 15 términes nuevos y 13 relaciones nuevas,
- 5e ha generado un fichero de registro en:
ChUsershagarcia\AppDatatLocal\The REUSE
CompanyknowlegdeMANAGER.,

;Desea ver el fichero de registro?

Si | [ o

llustracion 54 - Importacion de un tesauro Paso 3

Se da la posibilidad de ver un registro de por qué algunos términos no han podido ser
insertados en el tesauro.

Lo ultimo que se debe hacer es comprobar que el tesauro se visualiza correctamente
segun la importacion.

Buscar

4 lﬂ Mueva prusba
,ﬂ Hijo de prueba
@] Universidad

llustracion 55 - Importacion de un tesauro Paso 4

Con esto concluye el manual de usuario con la mayoria de las principales
funcionalidades descritas.
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