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2. Sistemas de Diálogo Oral.

¿Qué es un SDO?¿Qué es un SDO?

U  S  d  D ál  O l á d f d   Un Sistema de Diálogo Oral está definido por 
los expertos como todo aquel software que p q f q
acepta lenguaje natural como entrada y 
p d   lid  t bié  l  produce una salida también oral en 
lenguaje natural, estableciendo de esta 
manera una conversación con el usuario.



2. Sistemas de Diálogo Oral.

Arquitectura Modular de un SDOArquitectura Modular de un SDO
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3. XHTML+Voice.

Tecnología UtilizadaTecnología Utilizada
1. VoiceXML: Lenguaje de referencia capaz de generar una conversación oral

i á iusuario-máquina.

2. XHTML: Evolución estricta de HTML para la integración de código XML.

3. XML Events: Nexos de unión que permiten la comunicación entre VoiceXML
y XHTML para generar X+V.y p g

4. Opera: Único navegador en el mercado con funcionalidad oral para la
interacción usuario-máquina.interacción usuario máquina.

5. PHP: Lenguaje usado para proporcionar un entorno más dinámico y funcional.



3. XHTML+Voice.

VoiceXMLVoiceXML

<vxml:field xv:id="app" name="app">    <vxml:field xv:id app  name app >    
<vxml:grammar src="ini.jsgf"/>
<vxml:nomatch>
<vxml:prompt>

Pl i  I  d dPlease repeat again, I can not understand you.
</vxml:prompt>

</vxml:nomatch>                            
</vxml:field>/vxml:field
<vxml:filled mode="all">
<vxml:prompt> Ok got them. </vxml:prompt>
<vxml:if cond="app == 'legal information' ">

i " i d l i " "'h //l lh / /l li f h l'"/       <assign name="window.location" expr="'http://localhost/proyecto/legalinf.xhtml'"/>      
<vxml:elseif cond="app == 'contact us'"/>



3. XHTML+Voice.

XHTMLXHTML
<body id="documentBody" ev:event="load" ev:handler="#nav">

<div id="container" ev:event="click" ev:handler="#nav"><div id= container  ev:event= click  ev:handler= #nav >
<img src="images/videoclub.bmp" alt="Voice Videoclub"/>

<!--MENU-->
<table class="tablem" border="0">
<tr>
<td><a href="index.xhtml">Home</a></td>
<td><a href="sdictionary.xhtml">Dictionary</a></td>
<td><a href="spronunciation xhtml">Pronunciation</a></td><td><a href spronunciation.xhtml >Pronunciation</a></td>
<td><a href="slibrary.xhtml">Library</a></td>
<td class="current"><a href="svideoclub.xhtml">Videoclub</a></td>
<td><a href="sgoogle.xhtml">Google</a></td>

</tr>
</table>
<!--END MENU-->



3. XHTML+Voice.

XML EventsXML Events
<vxml:subdialog src="#nav"></vxml:subdialog>    
</vxml:form></vxml:form>
<xv:sync xv:input="what" xv:field="app"/>
<script src="java.js" type="text/javascript"></script>
</head>

<body id="documentBody" ev:event="load" ev:handler="#nav">
<div id="container" ev:event="click" ev:handler="#nav">

<img src="images/videoclub bmp" alt="Voice Videoclub"/><img src images/videoclub.bmp  alt Voice Videoclub />
<!--MENU-->
<table class="tablem" border="0">
<tr>
<td><a href="index.xhtml">Home</a></td>
<td><a href="sdictionary.xhtml">Dictionary</a></td>



3. XHTML+Voice.

OPERAOPERA
• Único operador con funcionalidad oral integrada.

• Inestabilidad en versiones actuales y antiguas.

• Reconocimiento oral muy estricto.

• Inglés como único lenguaje de comunicación oral.



3. XHTML+Voice.

PHPPHP
<?php
function conectarse($base data){function conectarse($base_data){

if (!($link=mysql_connect("localhost","root", "********"))){
echo "Error connecting to data base.<br/>";
exit();

}
if (!mysql_select_db($base_data,$link)){

echo "Error select data base.<br/>";
exit();exit();

}
return $link;

}
?>



3. XHTML+Voice.

Flujo de InformaciónFlujo de Información
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4. Voice Applications.

V i A li tiVoice Applications

Voice
Dictionary

Voice
Pronunciation Voice Library Voice

Videoclub Voice Google
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PresentaciónPresentaciónPresentaciónPresentación
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Pie de PáginaPie de PáginaPie de PáginaPie de Página
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Voice Voice DictionaryDictionaryVoice Voice DictionaryDictionary
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Voice Voice DictionaryDictionary ((InstructionsInstructions))Voice Voice DictionaryDictionary ((InstructionsInstructions))
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Voice Voice PronunciationPronunciation ((InstructionsInstructions))VV P aP a ((II ))
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Voice Voice PronunciationPronunciation ((WordsWords))Voice Voice PronunciationPronunciation ((WordsWords))
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Voice Voice PronunciationPronunciation ((PicturesPictures))Voice Voice PronunciationPronunciation ((PicturesPictures))



4. Voice Applications.

Voice LibraryVoice LibraryVoice LibraryVoice Library



4. Voice Applications.

Voice VideoclubVoice VideoclubVoice VideoclubVoice Videoclub



4. Voice Applications.

Voice GoogleVoice GoogleVoice GoogleVoice Google



4. Voice Applications.

Administración de BBDDAdministración de BBDDAdministración de BBDDAdministración de BBDD
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Trabajo Futuro:Trabajo Futuro:Trabajo Futuro:Trabajo Futuro:
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