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Por una literatura interactiva 

Jesús Camarero Se-naiosfera 9 (otoño 1998) 

La consulta de un diccionario de anagramas 1, por ejemplo, nos 

demuestra claramente que laS palabras y las frases, así como el 

conjunto de la lengua, constituyen un sistema basado en la combinatoria, 

en el juego de la disposición de una serie dada de unidades, A 

diferencia de algunas lenguas primitivas, como los pictogramas chinos 

o los jeroglíficos egipcios, que representaban los objetos por medio de 

la escritura (en una fase muy inicial, después ya no), las leng4~~ ~~:~: " 
/ . ...... . . .- .;;.-. 

nuestro entorno disponen de un sistema alfabético bastante 'j~~( ' 

y construido con una serie limitada de unidades, aunque sus po~¡ , 
de combinación son enormes y sobrepasan amplia -.r. J 
potencialidades de referencia o invención de sus hablantes y escn ~"'~" ~ ~I:i':: 

"'i .~­

El sistema de escritura alfabética tiene algunas virtualidades en 

nivel icónic02, pero donde puede desarrollar todo su potencial es en el 
nivel cuantitativo-combinatori03, Si bien es cierto que las palabras y 

1 Un modelo es el de Michae1 Curl: 17u A7Ii1,gTam Dictúmll1y; London: R. Hale, 1982, En 
este mismo sentido es imposible no referirse al tema de los anagramas en F. de Saussure, 
para lo cual la obra de referencia obligada es sin duda la deJean Starobinski: Les TIUItr IDUS 

les motr; Paris: Gallimard, 1971, donde el lector interesado verá ampliamente satisfecha 
su curiosidad 

2 Ver por ejemplo el estudio, recientemente aparecido y que resulta definitivo en este 
registro, de Anne-Marie Christin: L'image écriú ou la tÜraison grophiqu¿,' Paris: F1ammarion, 
1995. 


















